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“Yowatun Droma Uygulamalory’
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insanlara bir seyin nasil yapiimasi gerektigini séylemeyin. Yapiimasini
istediginiz seyin ne oldugunu séyleyin ve yaraticiliklari ile sizi nasil hayran
birakacaklarini goriin.

General George S. Patton

ONSOZ
Matematik dgretiminin en 6nemli amaci, problem ¢dzmeyi 6gretmektir.
Bunun i¢in yaraticilik dnemlidir. Matematikte yaraticilik; sonucun tek

olmasma ragmen, farkli ve ekonomik ¢6ziim yollarmi1 bulmak,
bagkalarinin géremedigi iliskileri ortaya ¢ikarmaktur.

AliNesin’e gore;

Matematik dersleri, bilgi 6gretmeye degil, arastrmaya,
diisiinmeye, dogru soru sormaya, kendi kendine Ogrenmeye
yonelik olmaldr ve konular bir oyun biciminde, &grencileri
sikkmadan sunulmalidir. Hi¢bir konuya bir aydan fazla bir siire
ayriimamalidr ki belli bir konuyu sevmeyen, anlamayan bir
ogrenci bir aydan fazla sikint1 gekmesin (Nesin, 2001: 13).

Diger alan §gretimlerinde oldugu gibi matematik 6gretiminde de farkl
yontem ve teknikler kullanilmaya baslanmis, tahta-tebesir-6gretmen
tclistinden ¢ikilarak 6grenci merkezli etkinliklere daha fazla yer
verilmeye baglanmigtr. Son giinlerde matematik dgretiminde kullanilan
yontemlerden birisi de “yaraticidrama” yontemidir.

Alan yazinda ilkdgretim ve ortadgretim matematik programlarinin
ongordiigii sekilde 6grenci merkezli, etkinlik temelli ve yapilandirmaci
felsefeye dayali matematik 6gretiminin gergeklestirilmesi siirecinde de
yaratic1 drama yonteminin etkinligine iliskin ¢calismalar bulunmaktadir.
Bilgiyi ezberlemeyen, sonugtan ziyade siirece odaklanan, kavramlarmn
anlammi O6zlimseyen, problem ¢6zebilen, yaratict diislinebilen ve
disiindiklerini ¢cevresiyle paylasabilen bireylerin yetistirilmesi siirecinde
yaraticidrama yonteminin saglayacagi katk1 biiytiktiir.



Ogrenci yaratic1 drama ydntemiyle yaparak, yasayarak ya da gozleyerek
yasaminda karsilasabilecegi durumlara hazirlanr ve Yyaraticiligini
gelistirir. En kolay ve ekonomik ¢6ziimler bulmayi, dinlemeyi ve kendini
ifade etmeyi 6grenir. Ogrenmeyi, dgrenmenin farkli yollar1 oldugunu

fark eder.

Yaratict Drama ile 2002 yilinda, Ankara Universitesi’ndeki “Yaratic
Drama Semineri’nde tanistim. Daha sonra yiiz saate yakin atdlye
calismasina Ve yaratict drama kurslarina, drama ile ilgili kongre ve
sempozyumlara katildim. Diisiincemde hep “Bu kadar giizel, etkili bir
yontemi matematik Ogretiminde nasil kullanabiliriz” sorusu vardi.
Balikesir Necatibey Egitim Fakiiltesi [1kdgretim Boliimii 6grencileri ile
Matematik Ogretimi derslerinde diger ydontemlerle birlikte bu yontemi
kullanmaya bagladik. YOK’iin hazirladigi miifredata gdre Egitim
Fakiilteleri Smif O gretmenligi boliimlerinde zorunlu ders olarak 4. smifta
Drama dersi vardi. Biz de Ikogretim Matematik O gretmenligi
Bolimii’nde Matematik Ogretiminde Yaraticc Drama Yonteminin
Kullanmilmas: dersini se¢gmeli olarak actik. Dersler olduk¢a yogun ilgi
gordii ve Ogrencilerimizle ¢ok giizel etkinlikler yaptik. Onlar
ogrendiklerini O gretmenlik Uygulamas: derslerinde uygulama firsati
buldular. Mezun olup 6gretmenlige baslaymca, bu konuda yaym ve
kitaplarin olmadigin1 géren ve birlikte yaptigimiz calismalar1 kitap haline
getirmemi isteyen dgrencilerimin de arzulari dogrultusunda 2003 yilinda
bu ¢alismaya bagladim.

O yillarda yaratic1 drama uygulamalar1 matematik 6gretiminde bugiinkii
kadar yaygm degildi. Necatibey Egitim Fakiiltesinde “Yaratici drama
Yonteminin 1k gretimin  Ikinci Kademesi Matematik Ogretiminde
Alternatif Bir Yontem Olarak Kullanilmasi” isimli Balikesir
Universitesinin destekledigi bir projeye basladik. Uygulamalar bitti. Cok
olumlu doniitler aldik. Projenin yazma asamasinda Aydm Adnan
Menderes  Universitesi  Egitim  Fakiiltesi’ne  gegtigimden proje
tamamlanamadi. Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde



Smif Ogretmenligi ve Ortad gretim Boliimii Matematik Egitimi Anabilim
Dali 6grencileri ile Matematik Ogretimi derslerinde yaratict dramayi
kullandik. Daha sonra Usak Universitesinde Rektdr Yardimcisi olarak
gorevlendirildigim halde yaraticit drama ile iliskimi kesmedim. Egitim
Fakiiltesi siif 6gretmenligi boliimii 6grencileriyle Matematik Ogretimi
derslerinde yaratici dramanin keyiflerini paylasmaya devam ettik.

Kitab1 yazmaktaki amacmmiz; deneyimlerimizi, Ornek uygulamalar
sizlerle paylasmak, matematik 6gretimine renk getirmek, yaratici drama
yontemini kullanmak isteyen 6grenci ve dgretmenlere yardimci olmak,
yaratict dramanm keyfini daha genis kitlelerle paylagmaktir.

Kitabm; ozellikle, ilkogretim, ortadgretim okullarindaki 6gretmenlere,
ogrencilere ve Egitim Fakiltelerinde smif 6gretmenligi, matematik
ogretmenligi programlarindaki 6 gretmen adaylarina, siif i¢i ve snif dist
yaratici drama etkinliklerinin uygulanmasmnda bir rehber gorevi
islenecegini umut ediyorum.

Kitaptaki etkinliklerin ¢ogu egitim fakiiltelerinde Ogretmen adaylar
tarafindan uyguladigimiz etkinliklerdir. Daha sonra dgretmen adaylar
Ogretmenlik uygulamasi1 derslerinde bu etkinlikleri  ilkdgretim,
ortadgretim okullarinda uyguladilar.  Ileride gelistirilmek {izere bu
etkinliklerin bir kismini yaymlamaya Karar verdik. Bu ¢alismalarm Kitap
haline getirilmesini; bu konuda beni tesvik edip cesaretlendiren, kizim
Gozde, oglum Engin ve dgrencilerime borgluyum.

Resimler ¢ grencilerimizin bilgisi ve izni ile yayinlanmistir.

Burada Ozellikle drama atdlyelerinin planlanmasinda onceki yillardaki
calismalara yer vermemiz nedeniyle dramanm asamalari, yeni
calgymalardan farklilik gosterebilir. Kitapta eski ve yeni yaklasimlardan
ornekler bulacaksmiz. Bu etkinlik ve kitaptaki diger etkinliklerde
kazanimlarda sadece bilissel boyut ele alinmistir. Duyussal ve devinigsel
kazanimlar verilmemistir.

Katki, elestiri ve Onerilerinizi paylagsmaniz beni mutlu edecektir.
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BIRINCi BOLUM
GIRIS
Yaratici Dramanin Kisa Tarihgesi

Egitimde Drama XX. yiizyillin ilk yarisindan baglayarak Amerika,
Kanada, Ingiltere ve Avustralya’da hizla yayginlagmustir.

Egitimde Dramanmn kullanilmasmnm ilk adimlar1 Ingiltere’de Harriet
Finley Johnson ve Henry Coldwell Cook, Amerika’da Winifred Word
tarafindan ortaya atilmistir. 1954 de Peter Slade ‘in Child Drama adlh
kitabnin yaymlanmasiyla okullardaki dramatik aktivitenin yapisinda
onemli degisiklikler olmustur. Brian Way, Dorothy Heathcote, Viola
Spoli’nin bu alandaki katkilari gok 6nemlidir (Heathcote,1985).

Tirkiye’de koy enstitiilerinde drama ¢alismalarma benzer uygulamalar
yapilmigtr. OKkullarda temsiller ve ise yonelik egitimler yapilmistir.
MEB 1951 yilinda dramanmn 6nemini belirten bir rapor hazirlamigtir.
Ismail Baltacioglu  Egitim Bakanhg gorevindeyken egitim
programlarinda, Tiirkge derslerinde dramanin kullanilabilecegini
belirtmesine ragmen, dramanin kullanimadigr  goriilmektedir.
1908’lerde tarihi temsiller adiyla gerceklestirilen etkinlikler dramanin
baslangic1 olarak sayilabilir (Aral ve diger., 2000: 35).

1938 de Selahaddin Coruh “Okullarda Dramatizasyon” adli kitap yazmus
ikincibaskis1 1950 de yayimlanmustir.

Drama 1980°li yillarda, Tiirkiye’de devlet tiyatro oyuncusu wve
yonetmeni Tamer Levent’in ergen ve gen¢ gruplariyla baglattig
“Yaratict Drama” calismalari, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi 6gretim iiyelerinden Dr. Inci San’m katkilariyla gii¢c kazanmus
ve siirdiiriilen ¢aligmalar siirekli gelisme gostererek ozellikle ezberci
yaklagim yerine, katilimci, yaratici, yorumcu yaklasim yaygmlik
kazanmigtir. Giiniimiizde ‘“Yaratici Drama” olarak yerlestirilmeye



calisilan yontem, iilkemizde de diger ileri diinya iilkelerine benzer bir
gelisme ¢izgisi yakalamistir (Morgiil, 2006: 12, Bayram ve diger., 1999:
9).

Bugiinlerde ise yaratici drama ¢agdas yaklagimlarla ve bilimsel olarak ele
almmaktadir. Yiksek lisans ve doktora diizeyindeki tezlerde kurumsal
olarak gelistirilmekte seminerler, kurslar, atolye etkinlikleri ile giiniimiiz
ilkd gretim siirecinin 6nemli bir par¢asini olusturmaktadir.

Gerek MEB’in gerek YOK'’iin yaklasimlary, yaratict dramanmn, ¢agdas
egitim icin Onemli bir ¢ikis noktasi oldugunu ve Ozellikle derslerde
yontem olarak kullanilmasi1 gerektigi yoniindedir.

Giiniimiizde, drama dersi egitim fakiilteleri sinif 6gretmenligi ve okul
oncesi programlarina zorunlu ders, ilkogretim 1, 2, 3. smiflarinda,
bireysel faaliyetler ad1 altinda 6, 7 ve 8. siniflarda se¢meli ders olarak yer
almaktadur.

Yaratici Dramanin Tanimi
Inci San’a gore:

Yaratici drama bir sozcligli, bir kavrami, bir davranisi, bir
tlimceyi, bir fikri, bir yasantiy1 veya bir olayr;, dogaclama, rol oynama
gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanarak, bir grup
calismas1 i¢inde oyun veya oyunlar gelistirerek, eski biligsel
oOriintiilerin yardimiyla yeniden yapilandrmaya yonelik etkinlikler
stirecidir (San, 2002: 81).

Yine InciSan’a gore

Yaratict drama, Onceden yazilmigs bir metin olmaksizin
katilimeilarm kendi yaratici buluslari, 6zgiin diislinceleri, 6znel
anilar1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklar1 eylem durumlar1 ve
dogacglama canlandirmalardir (San, 1998).

Yaratici drama; bir 6 gretim yontemi, bir disiplin ve sanat egitimi aracidur.

Dramanm temelinde oyun vardir. Ancak oyunda kurallar ve kazanma
kaybetme stresi varken yaratict dramada bunlar yoktur. Yaratici drama
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tiyatro tekniklerinden yararlanir, ancak tiyatroda oldugu gibi dnceden
yazilmig bir senaryo, rol dagitimi ve izleyici yoktur (San, 1991: 82).

Olay, olgu, yasant1 ve bilgileri yeniden yapilandirmaya
yonelik olan yaratici drama g¢alismalarinda, tiyatro olgusunda
oldugu gibi; bir baslangic ve son bdliimii olmayabilir. Ancak
bildigimiz ¢ocuk oyunlarindaki gibibelli kurallar1 ve bu kuralar
icindeki sonsuz 6zgiirlikkleri icerir. Tipki tiyatroda oldugu gibi,
gruptakiler belli bir atmosferi ve o andaki oyun oynama
yasantisini paylasirlar (Adigiizel, 1993: 8).

H. Omer Adigiizel yaratic1 dramayi sdyle tanimlamistir;

Egitimdeki “Ne?” sorusun un karsiligi olan herhangi bir
konuyu genellikle katilimcilarinin géniillilligiine dayali olusan grupla
(okullarda bir ders olarak okutulmak durumunda olan drama dersleri
icin goniilliilik ortadan kalkmaktadwr) ve grup {iiyelerinin kendi
yasantilarmdan da yola c¢ikarak, dogaclama, rol oynama gibi
tekniklerle ve bildigimiz cocuk oyunlarmm oOzelliklerini de ige
katarak oynuyor’mus gibi siire¢lerde canlandiriimasidir (Adigiizel,
2001: 14).

O'na goOre yaratict drama; “Ogrencilerin kendilerini
baskalarmin yerlerine koyarak, ¢ok yonli gelismesi, O0grenme-
Ogretme siirecinde etkin rol almasi, ¢ocugun sosyal, bedensel,
duygusal, zihinsel vb. geligimine katkida bulunan énemli bir etkinlik
olmasi, birikimlerin bir anda, kisinin girdigi rol igerisinde ortaya
cikmasi, bireyin kendini ve diinyay1 tanimasmi saglayan, katilimm,
birlikteligin  ve paylasgimm Onemli oldugu bir siire¢ olmasi
bakimmdan 6nemlidir (Adigiizel, 2001: 14).

Yaratici Dramanin Ogeleri

1-Yaratict drama lideri: Calismaya rehberlik eden yaratici drama
cabgmalarmni planlayan, sunan, degerlendiren kisidir. Liderin degisime
acik, esnek bir kisiligi olmahdir. Lider 6n egitim almali, gruba giiven
vermeli, uyum saglamali, grubu dinlemeli, grubu dogrudan veya dolayl
kontrol etmeli, tarafsiz olmali, olaylar karsisinda ¢oziimler bulabilmeli,
grubu cesaretlendirmeli, elestirisi kisiye degil role olmalidwr. Lider
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yaratic1 etigine sahip, iletisime ac¢ik ve istekli olmalidir (Tuluk, 2004:
11).

Derslerde yaratict drama lideri dogal olarak Ogretmen olacaktir.
Ogretmen derse hazirlikli girmeli ve yapilacak calismanm ana
basliklarmi igceren etkinlik planiny, arag gerecleri dnceden hazrlamaldir.

Yaratict Drama lideri, drama ¢aligmalarinin gergeklestirilecegi ortami,
ortamdaki ara¢ ve gerecleri calisma Oncesi hazir hile getirmelidir
(Adigtizel, 2007: 35).

2-Calisma Ortamm

Dramanin  gergeklestigi  yer, gerektiginde sergilendigi ortamdur.
Caligmanin yapilacagi ideal calisma ortami; aydmlik, normal 1sida,
dikkati dagitmayacak, sesi gecirmeyecek, Ogrencilerin Ozellikle
rahatlama ve 1smma hareketlerinde birbirine dokunmayacaklar1 kadar
genis, ayakkabisiz c¢alisabilecekleri hali veya ahsap parke kapl,
gerektiginde Yyerde rahat oturabilecekleri yani katilimcilarin rahat
caligabilecegi bir yer olmalidr. Odada materyal sandig1 veya kutusu
olmali, bunun icinde ¢ok amaglh kullanilabilecek, kumas parcalari,
gozlik, semsiye, sapka, maske, giysi, ayakkabi, ayna, fir¢ca gibi arag-
gerecler bulunmalidir. Bunlar katilimcilara zarar vermemesi agisindan
keskin uglu ve kenarli olmamalidir. Ayrica kaset ya da CD calar,
calismalarin kaydedilmesi, gerektiginde daha sonra izlenebilmesi igin
kamera ve fotograf makinesinin bulunmasinda yarar vardir
(http:/Awvww. metu.edu.tr/~e128416/project/oge.html 21 Haziran 2008°de
alind1)

Drama c¢alismalart i¢cin ideal ¢alisma ortanu bir zorunluluk
degildir. Egitimde drama dersleri ve etkinlikler herhangi bir sahne
gereksinimi  duymaz. Drama lideri/6gretmenin  tasarladigi
egitim/0gretim etkinlikleri, calistigi grubun ozellikleri, icerigi ve
amacma bagl olarak smif igcinde, smif disinda, agik-kapali tiim
ortamlarda yapilabilir (Adigiizel, 2007: 36).
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3-Katihmecilar

Yaratict drama, grupla yapilan bir ¢alismadir. Gruptaki katilimeilarin
yaslari, ihtiyaclary, ilgileri, drama deneyimlerinin olup olmamasi ve
cinsiyetleri, dramanin nasil yonlendirilecegini ve dramanm siiresini
etkiler. Katilimcilar 6 grenmeye istekli ve goniillii olmalidirlar. Her birey
farkli 6zellik ve deneyime sahip olmayabilir. Grup dinamiginin olusmasi
icin grup elemanlarmmn gelisim ve degisime yatkin olmasi gerekir
(Tuluk, 2004: 11).

4-Calismamn kendisi (uygulama)

Dogaclama tiirii de dahil olmak iizere dramada, belirlenen etkinligin bir
baslama noktasi, gectigi bir yer ve oynanacak roller bulunur. Baslangic
icin bu yollar1 gdsteren bir etkinlik plani yapilmasi gerekir.  Hazirlanan
planda bazi noktalar géz Oniine almmahdir. Bu noktalar su sekilde
sralanabilir:  (http://www.metu.edu.tr/~e128416/project/oge.html 21
Haziran 2008’de alind1).

Etkinlik Plani

Konu: Ogrencilere ne 6 gretilmek isteniyor? Ornegin; kesirler, geometrik
sekiller.

Siire: Birkag¢ ders saati veya birkag¢ haftalik proje ¢aligmasi olabilir.

Cevre diizenlemesi: Ogrenme en iyi hangi ortamda gergeklesebilir?
Ornegin; siipermarket, diigiin.

Cerceve: Konunun gectigi olaym sinirlarmi ¢izer. Konu, 6zet olarak
verilir. Bu; yaratict dramadaki rollerin hangi bakis acisindan ele
almacagmi belirler ve yogunlasmayi arttirr (Giineysu, 2002: 98). Verilen
projeyi bir saat sonra teslim edecek dgrenci, bu duruma uygun bir 6rnek
olabilir.

.

Ogrencilerin rol secimi: Cocuklar kim olacak? Cocuklar deneyim
kazandik¢a degisik roller segebilirler. Ornegin; Yolcu, miisteri.
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Ogretmenin rol secimi: Ogretmen hangi rolde olacak? O gretmen olarak
kalip, yaratict dramayi disaridan mi yonlendirerek, yoksa yaratici drama
icinde yer alacak m?

Odak noktasi secimi: Yaratici dramayla ¢oziilecek problem nedir?

Eylem sec¢imi: Cocuklar ne yapacaklar? Ornegin; yemek secimi
yapacaklar.

Piif noktasmnin belirlenmesi: Cocugun dikkatini konuya ¢ekmek i¢in ne
kullanacagiz?

Bu isi 6gretmen yapabilecegi gibi, herhangi bir mektup, herhangi bir
kumas pargasi, herhangi bir resim, teyp kayd: ya da rol yapan baska bir

kisi aracilig: ile yapabilir. Ornegin: O gretmenin satic1 kiyafetiyle sinifa
gelmesi.

Diissel ortam: Yaratici dramanm yapildigi hayali yer.

Yontem ve Teknikler: Kullanilacak yontem ve teknikler belirtilir.
Ornegin: yaratic1 drama ydntemi, pantomim, rol oynama teknik leri.

Arac-gerec: Yaraticidramada kullanilacak arag, geregler.

Anahtar Kelimeler: Istenirse konu ile ilgili anahtar kelimeler yazilabilir.

Yaratici Dramada Kullanilan Teknikler

Egitimde dramada kullanilan teknikleri alan yazma Akar (2000)
kazandirmistr.

Ali Oztirk e gore:

Bir 6gretim yontemi olarak da kullanilan drama kendi i¢inde
birgok teknigi barmdrir. Bu teknikler drama iginde, bir yandan yeni
anlatim araglari olusturmaya olanak saglarken diger yandan ele alman
konunun gelistirilmesine, c¢atigma durumlarinm giderilmesine,
coziilmesi gereken konulara yardimci olur. Dramada kullanilan
tekniklerin bagmnda ‘“Dogaclama” ve “Rol oynama” gelir. Diger
teknikler ise daha ¢ok siire¢ igerisinde sorunla karsilasildiginda ya da
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dramanm gelistirilmesi istendiginde bagvurulan ¢6ziim araglar olarak
goriiliir (Oztiirk, 2007 b:127).

Akar (2000) bu teknikleri soyle siralar:
e Bilin¢ Koridoru

e Geriye Doniis

e Forum Tiyatro

e Dedikodu Halkas1

e Donuk imge

e Toplant1 Diizenleme

e Rol i¢inde Yazma

e Sicak Sandalye

e Sorgu-Goriisme

e Gergek An

e Ozel Miilkiyet

e Aradaki Bosluk

e Boliinmiis Ekran

e Yarmm Kalmis Materyaller
e Tiim Grupla Dogaglama

e Kiiciik Grupla Dogaclama
e Rol Kartlar1

e Dogaclama

e Rol Oynama

® Rol Degisimi
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e Pantomim

e Ritiicller-Seremoniler

e Mektuplar

e Oyunlagtirma (dramatizasyon)
e Ogretmenin Rol Almas1

e Telefon Gorlismeleri

o ic Ses

Yaratici Dramanin Agsamalari
1- Isinma

Yaratici drama yonteminin uygulanmasmda ilk ¢alismadir.
Liderin yonergeleri ile yonlendirilerek yapilr. Kesin kurallart
vardr. Ogrencilerin bir grup olusturmasina yonelik etkinlikler
vardr. Tanigma ile baslanw, bes duyuyu kullanmaya yonelik
hareketler yaptirilr. Bedensel ve dokunsal alistrmalarin yapildigi,
gozlem yetisinin gelistigi caligmalardir. Grubun fiziksel olarak,
birbirine ve konuya ismmasmi saglayan etkinlikler yaptirilir.
Genellikle sozsiiz ve bagimsiz hareketlerdir (Adigiizel, 1994: 528).

Ogretmen 1s1nma hareketlerini isleyece i konuya uygun secebilir.

Omegin geometrik sekilleri islerken, &grencilerden viicutlariyla, {icgen,
dortgen, daire olusturmalar1 istenebilir.

2- Uyum-giiven

Bu calisma da liderin yonergesiyle ve yonlendirmesiyle yapilir. Grubun
uyumu ve grup elemanlarinin birbirine gliven duymalar1 6nemlidir. Bu
amagla tiim grupla veya kiiciik gruplarla uyum-giiven caligmasi yapilir.

3- Dogaglama olusumlar (etkinlikler)

Grup dogaclamasma dayali oyunlarin ortaya c¢iktigi, uygulamanm yapildigi
etkinlik asamasidir (Morgiil, 2006: 22).
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Sinif gruplara ayrlir. Gruplar, liderin verdigi temay1 veya
grupla belirlenen konuyu 6nce aralarmda konusurlar ve hemen oyuna
doniistiiriirler. Onerilerin  almmasi, oyun tiiriiniin  (pantomim,
dramatik oyun, dans, kukla, vb) belirlenmesi, rollerin paylasilmasi ve
canlandrma i¢cin 10-15 dakikalikk siire verilir. Bu swrada grup
enerjisinin  agia ¢iktigl, beyin frtinasmin yasandigy, grup
dayamgmasmm doruga ¢iktigi, ilging buluslarm yapildigs,
yaraticihigin doruga ¢iktig1 an’lar net olarak goriilir. Drama liderinin
gorevi ve yaratict dramanm asil hedefi ¢ocuklara bu 10-15 dakikalik
an1 yasatmaktir. Gruplar kendi oyunlarmi tiim grubun Oniinde
sunarlar. Bu agama dramayi zenginlestirir. Bagka gruplarin oyunlarmi
izlerken “baska neler yapilabilir’i diistintirler. Kendi eksiklerini goriir,
bunlardan ders c¢ikarrlar. Kendi oyunlarma eklemeler yaparak
oyunun yinelenmesini isterler. Kendini ve arkadaslarmi daha iyi
tamma firsatmi bulurlar (Morgiil, 2006: 22).

4- Rahatlama-degerlendirme

Rahatlama, bedenin gevsetilmesi, ruhen ve bedenen
rahatlama demektir. Gozler kapatilarak, serbest oturus veya yere
uzanma sirasinda birka¢ dakika, yapilan ¢alisma iizerinde diisiiniiliir.
Gozler acilinca, yumusak bir ses tonuyla oyundan ¢ikarilan ana fikir
ve dersler kisa 06z cimlelerle dile getirilerek ¢alismanmn
degerlendirilmesi yapilir. Yaratici Dramada puanla, 6diille veya ceza
ile degerlendirme yapilmaz. Yaratilan oyunlar ¢cok degisik bigimde
degerlendirilebilir.

Beden diliyle ifade edilen konunun baska anlatim bi¢imlerine
doniistliriilmesi hem bir degerlendirme, hem de yaraticiligin baska
boyutlara tasmmasidir. Yaratilan oyunun resimle anlatilmasi,
formiillestirilmesi, yaz1 diliyle, siir diliyle, masal anlatimiyla, masal
pantomimle anlatma, Oykiideki temel duygulari soyut bir dansa
doniistiirme, miizik diliyle, vb. anlatim bigimlerine doniistiiriilmesi,
bilgilerin ve egitsel kazanimlarm kalici olanlarin1 gdstermesi
bakimmdan ¢ok degerli ¢aligmalardir. Transformasyon (doniistiirme)
olarak adlandirilan bu ¢alismalar, yaratict dramanmn ¢ok 6nemli bir
boyutudur ve diger sanat dallariyla i¢ ice girerek temel sanat
egitimiyle birlikte algilanmasmi saglar. Yasadiginiz bu yaratici
siregten bagka alanlara aktarma yaparak yeniden yaratmay1
gerceklestirilebilir (Morgiil, 2006: 22).
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Cocuk oyunda roliinii aldig1 kisinin duygularin1 anlamaya ¢ahswr. Bu da onun
olaylara daha hoggoriilii yaklagsmasmi saglar.

H. Omer Adigiizel yaratici dramanin asamalarmni; yapilan bir arastirma
sonucunda oyun, dogaclama ve olusum gibi kavramlar arasinda cesitli
karisikliklar yasandigi buna gore gelistirilen ve Onerilen asamalarin
asagidaki sekilde oldugunu soyler: (Adigiizel, 2006b: 25- 26).

1-Hazirhk- Ismmma Cabsmalan: Ismma, tanisma, alisma,
giiven kazanma, uyum saglama, grup dinamiginin olusturuldugu
asamadr. Bu asamada oyun oynanabilir gerekli durumlarda
rahatlama c¢ahsmalari, ara paylagimlar da yapilabilir. Burada temel
ama¢ sonraki drama yasantilarina ve siireclerme katilimciy1
hazirlamaktr. Kurallar diger asamalara gore belli ve daha ¢ok lider
tarafindan belirlenen asamadir.

2-Canlandirma: Canlandmrilacak konu c¢ergevesinde bir
baslangi¢c noktasi olan, rol oynama ve diger tekniklerin kullanildigi,
tim oluisum cahgymalarmm yapildig1 asamadr. Canlandirmalar
bireysel olacagi gibi kiiciik ya da biiyilk gruplarla da olabilir.
Canlandirma sonucunda ortaya ¢ikan olusumlar iizerine bir sonraki
asamaya devam edilebilir.

3-Degerlendirme-Tartisma: Drama sonucunda elde edilen
sonuglar bu asamada degerlendirilir. Siirecin 6zii, Gnemi ve niteligi ve
niceligi bu asamada belirlenir, duygu ve distinceler paylasilir. Bu
asama konu ile bilgilerin de tartigildig1 bir agsamadir.

Goriis aligverisleri konusarak rol iginde olabilecegi gibi rol
disida mektup, yazm tiirleri, gazete ¢ikarma gibi yazma ¢alismalar
yapilabilir.

Degerlendirmede ¢alismalarin bilissel kazanimlar1 6lgmek
icin dersin kazanimma iligkin degerlendirme Ol¢iitleri kullanilabilir.
Cahgmanm tutumlart gelistirecegi diisiliniiliyorsa tutum Olcegi
kullanilabilir. Degerlendirme; yalnizca goriis, tutum ve yasantilarm
sozel olarak paylasilmasini da i¢erebilir.

Asamalar arasmda uyum olmali birbirleri ile bagh ve
birbirlerini destekler etkinlikler icermeli, gegisler baglantili olmalidir
(Adigiizel, 2006b: 27).
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Yaratici Dramada Kullanilan Bazi Strateji ve Gorugsme
Teknikleri

GlineysU’ya gore yaratict dramada bazi strateji ve goriisme tekniklerine
gereksinim vardr. Bunlar:

1.“Kontrat yapma: Ogrencilerle drama i¢inde yer alacak kurallarin
gortstilmesidir.

2.Dramay1 baslatma: “Baskalar1 imis gibi” davranmaya basgladiklari, yani
ogrencilerin dramanm ne zaman bagladigmi an1 bilmeleri sarttr. Bunu net
sekilde bildirmek gerekir. Bu bir kurgudur, cocuklar bunun ger¢ek oldugu
fikrine kendilerini kaptrmamalidir.

3.0rtak kam gelistirme : Cocuklarin ¢esitli fikirlerinin ortak eyleme
doniistiiriilmesidir.

4.Y ansitma zamanit: Drama esnasinda diislinmeye zaman ayrmak i¢in, yapilan
olayin 6nemini fark etmek, sentez yapmak, ¢eliskileri ortaya ¢ikarmak vb.
nedenden olay1 yavaglatmay1 diisiindiigiimiiz anlardr. Dondurma teknigi,
tablolastirma, formiillestirme, diisiinceleri duyma, konu ile ilgili yazma veya
cizme ¢alismalarmi igerebilir.

5- Dramay1 durdurma: “Tekrar kendimiz olmak™ demektir. Bu durumunda ag¢ik
ve net bir sekilde belirtilmesi gerekir (Giineysu, 2002: 99 -100).”

Yaratici Dramanin Sinirhhiklari
v Kalabalik siniflar i¢in uygulanmasi zordur.
v" Ogrenciler rol yapmaya yatkin olmayabilirler.

v Ogrenciyi istekli hale getirmek, gdniillii katihmi saglamak zor
olabilir.

v Ogrenciler arasinda kiiltiir farki olunca uygulamada zorluk
yaratabilir.

v’ Siire¢ uzun olabilir.

v Her konunun 6 gretimi i¢in uygun bir yontem olmayabilir.
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Neden Matematik Ogretinde Yaratici Drama

Yenilenen ilkd gretim ve ortad gretim matematik ¢gretimi programlarmmn
ongordiigii sekilde 6grenci merkezli, etkinlik temelli ve yapilandirmaci
felsefeye dayali matematik Ogretiminin gerceklestirilmesi siirecinde
stiphesiz en etkili olarak kullanilabilecek yontemlerden birisi de yaratict
dramadir. Bilgiyi ezberlemeyen, sonugtan ziyade siirece odaklanan,
kavramlarm anlamini  Oziimseyen, problem ¢Ozebilen, yaratici
diistinebilen ve disiindikklerini ¢evresiyle paylasabilen bireylerin
yetistirilmesi siirecinde yaratic1 drama yonteminin saglayacagi katki
bliytiktiir.

Gerek MEB’in gerek YOK’iin yaklasimlar1 yaratict dramanin, cagdas
egitim i¢in dnemli bir ¢ikis noktas1 oldugu ve ozellikle derslerde yontem
olarak kullanilmas1 gerektigi yoniindedir.

Bir sanat egitimi, disiplin ve 6gretim yontemi olarak kullanilan yaratici
drama, matematik 6gretiminde, 6gretim yontemi olarak okul 6ncesinden
baglayarak ilko gretim, orta 6 gretim hatta yiiksek 6 gretimde uygulanabilir.
Matematik G6gretiminde kullanilabilecek bircok yontem ve tekniklerin
yaninda yaratict drama bir yontem olarak konuya gore tek basina ya da
diger yontem ve tekniklerle birlikte kullanilabilir. Soyut kavramlarin
cogunlukta oldugu, O&grencilerin olumsuz Onyargilarla geldikleri
matematik dersinde; yaratict dramanin kullanilmasi ile kavram ve islem
Ogretiminde, 6 grenilenlerin pekistirilmesinde, 6 grenci; yaparak yasayarak
ogrenecek, biligsel davranislarin yaninda duyussal ve devinimsel olarak
da gelisecektir. Tahta, tebesir ve Ogretmen Ugliisiinin disinda bir
ogretimle 0grencinin sikici bulduklar1 matematik dersi daha eglenceli
hale gelecek, Ogrenci derse karst olumlu tutum gelistirecek ve
matematigin yiizii giilecektir. Ogrencinin ve gretmenin performansma
bagh olarak giizel sonuclar almabilir. Ogretmen de &gretirken 6grenir.
Sonucta; dlgme ve degerlendirmede siire¢c dnemlidir. O grenci bilissel
boyutta  degerlendirilebilecegi  gibi  duyussal  boyutta  da
degerlendirilebilir.
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Matematik, asamallik iliskisi kuvvetli olan bir derstir. Bir konu
ogrenilmeden digeri 6grenilemez. Bu nedenle temel kavram ve islem
bilgilerinin en iyi sekilde verilmesi ve Ogrenilenlerin kalici olmasi
gerekir. Bu tiir 6grenmenin en iyi yolu, yaparak yasayarak 6grenmedir.
Yaratic1 drama yontemi bunu saglar.

Yaratici Dramanin Matematik Ogretiminde Ogrenciye
Katkilari
v Ogrenci soyut olaylar1 somut halde yasar.

v" Ogrenci yaparak yasayarak 6 grenir. Aktif durumdadir. Boylece
O0grenme kalic1 olur.

v' Calsma grup etkinligi oldugu igin; Ogrenci, birlikte ¢alismayi,
dinlemeyi, anlamayi, ayrmtilarin farkina varmayi, kendini ifade
etmeyi, demokratik olmay1 6 grenir.

v Ogrenci yasaminda karsilasacag1 ger¢ek durumlarm provasmi
yapar, sorunlara ¢ ziim bulmayi, ¢6ziimiin birden fazla
olabilecegini 6 grenir.

v Ogrenci olaylar karsisinda sentez ve analiz yapmayi, neden sonug
iliskisini kurmay1 6 grenir.

v Ogrenci 6 grenmenin ve 6 gretmenin farkli yollar1 oldugunu
ogrenir.

v' Karsidakinin yerine kendini koyabilmeyi, hosgoriiyii, sabretmeyi
ogrenir. Dilini zenginlestirir.

v" Ogrencinin yaraticilig: gelisir.

v Ogrenci birden fazla duyu organmi kullandig1 i¢in aktif haldedir.

v Ogrenciler ilk elden deneyim kazanabilecekleri gibi ikinci elden
deneyim kazanabilir
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v" Enonemlisi 6 grenci eglenerek 6 grenir.(Bayram ve diger., 1999:
24-25)

v' Ogrenci matematige kars1olumlu tutum gelistirir. (Ubuz ve
Duatepe, 2004).
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IKINCi BOLUM
ILKOGRETIM BIRINCI KADEME ETKINLIKLERI
SIRA BILDIREN SAYILAR

Unite: Cisim Atolyesi®

Ogrenme Alam: Sayarak 6 grenelim

Alt Ogrenme Alani: Sira bildiren sayilar

Kazanimlar: Sira bildiren sayilar1 sdzlii ve yazili olarak kullanir.
Siire: 1 ders saati

Smf: 2

Materyal: Kaset (Tren gelir hos gelir sarkisi), kasetcalar.
Hazrhk-Isinma Calismalan

Ogrencilere biraz sonra miizik ac¢ildignda miizigin ritmine uygun smifta
dolagsmalar1 istenecegi sdylenir. Miizik ¢alarken arada durdurulacag: ve
yonergeler verilecegi, bu yonergelere uyulmasi gerektigi sdylenir.

Miizik basladiginda, 6 grenciler ritim esliginde sinifta dolasirlar.

Miizik durdurulur. Ogrencilere miizik acildiginda, peronda bir tren
oldugu trenin kalkmasina ¢ok az bir zaman kaldig1 ve onlarin bu terene
yetisip binmeleri gerektigi, ancak onlarin daha yolda olduklari, ona gore
hareket etmeleri gerektigi sOylenir.

Miizik ag1ilir. Ogrenciler trene yetismeye calisirlar.

Miizik durdurulur. Ogrencilere miizik a¢ildiginda, treni kagirnus gibi
davranmalar1 soylenir. Miizik agilir.

Y Bu etkinlik énce Usak Universitesi IOB. Sinif Osretmenligi ABD 3. simif 6grencileri ile
dershanede yapilns, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmugtir.
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Miizik durdurulur. Ogrencilerden trende yolculuk ediyor gibi poz
vermeleri istenir.

Canlandirma
Ogretmen 6 grencilere:

“Bir geng kiz var ve iiniversite 6 grencisi, dnce ona isim verelim. Bugiin
onun i¢cin 6nemli bir glin. Mezuniyet téreni var. Dedesi trenle bagka bir
sehirden térene gelecek, Geng kiz dedesini garda karsilamak istedigi i¢in
dedesine kagta gelecegini ve hangi vagonda oldugunu sorar. Dedesi
torununa ¢ gleden sonra beste onun bulundugu sehrin garina ulasacagmni,
trende bastan dordiincii sondan yedinci vagonda olacagmi sdyler” der.

Ogretmen Ogrencileri 3 gruba ayirir, her grubun anlatilan olayr ve
sonrasini canlandirmasini ister. Onlara hazirlik i¢in 15 dakika siire verir.

Verilen yonerge dogrultusunda ogrenciler dogaglama i¢in hazirhik
yapmaya baslarlar. Burada ogrencilerden beklenen; trendeki toplam
vagon sayisi, dedenin bastan kaginci, sondan kaginc1 vagonda oldugunu
soyleyebilmeleridir. Bunun i¢in hazirhk ya da canlandirma sirasinda
gerekirse “herhangi bir siradaki vagon sayis1 bastan ve sondan saymaya
gore toplandiginda kag buluyorsunuz? Bu say1 toplam vagon sayisina esit
mi? “ gibikiiciik ipuclar1 verilebilir.

Gruplar hazir olduktan sonra ik olarak hangi grubun dogaglamasini
sunmak istedigi sorulur. Goniillii gruplardan baslanarak tiim gruplarmn
dogaglamalarini sunmalar1 istenir. Sunum sirasinda sessiz olmalari
gerektigi soylenir. Sunumlardan sonra grup alkislanir.

Degerlendirme-Tartis ma

Ogretmen 6 grencilere asagidaki sorular1 yoneltir:
-Oyun swrasinda neler hissettiniz?

- Geng ki1z dedesini kolay buldu mu, ni¢in?

- Geng ki1zin dedesinin treninde toplam ka¢ vagon varmig?
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-Niye herhangi bir siradaki vagon sayisi1 bastan ve sondan saymaya gore
toplam sayidan bir fazladir?

-Okul bahgesinin ¢evresinde yan yana 15 ¢gamagaci vardir. Bagtan
yedinciagag¢ sondan kaginct agagtir?

-Buna benzer baska 6rnekler verebilir misiniz?
-Canlandrmalar bagka sekilde olabilir miydi?

Ogrencilerden alman yanitlar, yorumlar birlikte degerlendirilir.
Tesekkdiir edilerek ders bitirilir.

Sira bildiren sayilar etkinliginden bir goriiniim
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Srra bildiren sayilar etkinliginden goriiniimler

26



SIFIR
Unite Adi: Dogal Sayilar?

Ogrenme Alami: Dogal sayilarda Toplama Islemi, Dogal sayilarda

Carpma Islemi, Dogal sayilarda Bolme Islemi

Alt Ogrenme Alam: Toplama Isleminde Sifirm Etkisi, Carpma

Isleminde Sifirm Etkisi ve Bolme isleminde Sifirin etkisi.

Kazamimlar: Sifirin toplama islemi, ¢arpma islemi ve bolme igleminde

ne anlama geldigini ve etkisini goriir.
Siire: 2 ders saati
Smif: 2, 3, 4.

Materyal: Uzerinde gruplarm ismi ve gorevi yazili kiicik kagitlar,

carpma, bolme ve toplamay1sembolize eden giysiler.

Hazrhk —Isinma

Ogretmen O grencilere asagidaki ydnergelere uymalarini sdyler.
-Smufta gelisigiizel yliriiytin.

-Hepiniz bir yerde toplanin.

-Beserli gruplar kurun.

-Birbirinize zarar vermeyecek sekilde yavasca karsiniza
arkadasinizla ¢arpigin.

-ikiye béliiniiyormus gibi yapmn.

-Uge béliiniiyormus gibi davranm.

¢ikan

2 Bu etkinlik énce Usak Universitesi IOB Sinif Ogretmenligi ABD 3. sinif 6rencileri ile

dershanede yapilns, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmugtir.
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Canlandirma

Ogretmen “Sizden ii¢ gruba ayrilmanizi istiyorum. Her gruba bir
dogaclama  konusu verecegim. Bu konudan yola ¢ikarak,
dogaclamalarinizi yapmanizi istiyorum. Bunun i¢in on dakika hazirlik
stireniz var ““ der.

Gruplara asagida yazili olan rol kagitlar1 verilir. Gruplar ¢aliymaya
baslarlar.

Birinci grup: Carpma sehrisiniz. Hepiniz pozitif tam sayismiz. Cok
tutucusunuz. Bu sehirde sadece carpma iglemleri yapilir.

ikinci grup: Bolme sehrisiniz. Hepiniz pozitif tam saysmiz. Cok
tutucusunuz. Bu sehirde sadece bolme islemleri yapilir.

Ucgiincii grup: Toplama sehrisiniz. Hepiniz pozitif tam sayismiz. Cok
tutucusunuz. Bu sehirde sadece toplama iglemleri yapilir.

Siire sonunda Ggretmen Ogrencilere sessiz olmalarini sdyler. Kendinin
Sifir oldugunu; toplamada etkisiz eleman; ¢arpmada hangi tam sayi ile
carpilirsa carpilsin sonucun Sifir olacagini, bdlmede ise neye boliiniirse
boliinsiin sonucun Sifir olacagini sdyler (daha 6nceden sifirm etkisi
verilmisse bu konuda bir agiklama yapmaz Sadece Sifir oldugunu
soyler).

Ogretmen, ertesi giinii bir seyahate ¢ikacagm, yerlesecek bir yer
aradigini, kiymetini bilecek insanlarin oldugu bir yere yerlesmek, mutlu
mesut yasamak istedigini soyler. Hangi sehre giderse o sehrin
canlandirma yapmasini digerlerinin sessiz olmasini sdyler.

Ogretmen sirayla Carpma, Bélme ve Toplama sehirlerine gider.
Degerlendirme-Tartis ma

Etkinlik sirasinda Ogrencilere farkli rollerde ve durumlarda neler
hissettik leri sorulur.
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Sifir ve diger sayilarin diisiinceleri alinir ve asagidaki sorular sorulup

yanitlari alinir.

-Carpma sehrinde hangi say1 gii¢lii, kimin etkisi fazla?

-Bolme sehrinde kimin etkisi kuvvetli?

-Toplama’da en gii¢lii kim?

-Siz Sifir olsaydiniz ne yapardiniz?

-Canlandirma daha farkli olabilir miydi?

- Sifirtsevdik mi? Acidik m1? Onun i¢in neler diisiiniiyorsunuz?
-Hangi islem sevimli?

Ders 6 grencilere tesekkiir ederek bitirilir.

Etkinligin  yapildigi  swnifta ogrencilerle asagidaki dogaglama
olusumlar gelisti.

Sifir 5nce Carpma sehrine gitti. Kendini tanitt.

Carpma sehrindekiler hep birden “hos geldin Sifir.
Tokalasalim. Yanicarpisalim” dediler.

Onbes: Hos geldin Sifir misafir, ben on bes.

Sifir: Memnun oldum on bes.

Onbes: Aaa bende Sifir oldum.

On iig: Merhaba. O ne! Aman Allahim, ben de Sifir oldum.
Bes: Merhaba. Aaa ben de Sifir oldum.

ve

On bir: Ben de deneyeyim. Biz de carpisalim. Sifir beni de kendine

benzettin. Ask olsun.

Stfir: Oziir dilerim ben hangi sayiyla ¢arpissam Sifir yapiyorum.

Dokuz: Ben dokuz, sizinle carpismayacagim. Ciinkii ben Sifir olmak

istemiyorum.
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Dedikodular yayilir. “ Bunu sehrimizde istemiyoruz, hepimizi yutuyor”,
“O yutaneleman!”

“Sifir Sifir git artik. Bu gidisle hepimizi yutacaksm.” sesleri yiikselmeye
baslad1.

Ulenin ileri gelenleri baskaninmn etrafinda toplandilar. Ne
yapabileceklerini tartigtilar. Acaba sifir olan sayilar eski durumlarina
donebilirler mi diye ugrastilar. Miimkiin degil. Olmadi Sonunda daha
cok zarar gormemek i¢in sifir1 sehirden atmaya karar verdiler.

Sifir “haklisiniz, lizgliniim gitmem gerek, hosca kaln” dedi.

Sonra yolu tizerindeki ikinci sehir Bolme’ ye gitti. Onlar da gelen bu
yabanctya 1iyi davrandilar. Burada isler hep bolme islemiyle
yapilmaktaydi. Ya bolerek ya boliinerek isler yiirtiyordu.

Sifir dort ile kargilasti. Dordii bolme islemine girdi (0/4). Ciinki bir
yerden iletisime baglamas1 gerekiyordu.

Dort; dortligiinii kaybetti. Sifir oldu.

Sifir neye boliinse bélen sayiy1 Sifir yapiyordu. Sonug Sifir oluyordu.
Sonra on geldibolmeye. O da ne! Aynisi. Sonug yine Sifir oldu.
Dediler ki: Biz seni boliince biz de Sifir oluyoruz.

“Git, Bizi mahvettin” dediler onlar da.

Caresiz Sifir tekrar yola koyuldu.

Bir sehir daha kalmist1 Sifirin gidebilecegi: Toplama sehri’nin kapismi
cald.

O ne! Kimse onu almak istemedi. Dedikodular yayilmis, buraya kadar
gelmisti. “Biz kendimiz olarak kalmak istiyoruz, huzurumuzu bozma”
dediler.

Sifir “Korkmayin. Ben artik akillandim. Size bir sey yapmayacagim. Ben
kimseyi etkilemeyecegim” dedi.
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Elbette inanmadilar. Giinlerce kapmmn Oniinde bekledi. Sonunda yash
doksan dokuz kendini feda ederek sifirla iletisime gecti. Sifir ile kendini
topladi “Aaaaa... bir sey olmadr” dedi. Otuz ti¢ de geldi Sifir ile
toplanmaya. Degeri degismedi. Giiciinii kaybetmis zavalli durumdadir
Sifir Ona acidilar, aralarina aldilar. Artik sifir kimseye zarar vermeden,
onlar1 etkilemeden Toplama sehri’'nde yasamaya basladi. Sifir olmus
etkisiz eleman biz ¢alalim keman!

Ogretmen “hepimiz ¢ok giizel rol yaptik yasasin sifir, yasasin pozitif tam
sayilar” dedi ve hep birlikte alkisladilar.

Sifr etkinliginden goriiniimler
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Sifr etkinliginden goriiniimler
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TOPLAMA CIKARMA

Unite: Toplama Zamant Cikarma Zamani®

Ogrenme Alam: Dogal Sayilarla Toplama Islemi- Dogal Sayilarla
Cikarma Islemi
Alt Ogrenme Alani: Problem Coézelim ve Kurahm

Kazanimlar: Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren
problemleri ¢6zer ve kurar.

10’a kadar olan iki ¢oklugu birlestirip birlesimin sayisini sdyler, yazar.

20’ye kadar olan sayilarla eldesiz toplama islemi yapar, sonucu bulur-
yazar.

20’ye kadar olan sayilardan ikibasamakli bir say1yla, tek basamakli bir
saymin toplamini zihinden bulur s yler.

20’ye kadar olan sayilardan kendi belirledigi sayilarla toplama iglemi
yapar, sOyler.

20’ye kadar olan sayilardan kendi belirledigi sayilarla toplama islemini
gerektiren problemleri ¢6zme, sonucu bulur, soyler.

20’ye kadar olan sayilarla toplama iglemi gerektiren problemler
olusturur.

fkibasamakli bir dogal saytyla baska iki basamakli bir dogal say1y1
eldesiz olarak toplar.

20’ye kadar olan sayilarda, ikibasamakli bir dogal sayiyla tek basamakli
eldeli toplamay1 gerektiren bir dogal sayiy1 toplayip sonucu soyler.

20’ye kadar olan sayilarla onluk bozmay1 gerektirmeyen ¢ikarma
islemlerini yapma.

3 Bu edkinlik dnce Usak Universitesi IOB Sinif Ogretmenligi ABD 3. smif 6rencileri ile
dershanede yapilmis, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmugstir.
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Fark kavrammi fark eder.

Verilen iki ¢okluk arasindaki farkibulur.
Siire: 2 ders saati

Smif: 1-2

Materyal: Bayram sekerleri, minik posetler.
Hazrhk-Isinma Calismalan

Asagidaki tekerleme hareketli olarak birkag kez sdylenir.
Sag elimde bes parmak,

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak

Brr, iki, ii¢, dort, bes

Alt1, yedi, sekiz, dokuz, on

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak, say bak, say bak.

Canlandirma

Hazrhk

Ogretmen ¢ocuklara asagidaki, Ceylan’m hikayesini anlatir.

Ceylanin Hikayesi

Ormanda yasayan kii¢ciik bir ceylan varmus. Sekerleri ¢ok severmis. Ama
kimsesi olmadig1 i¢in ona seker veren olmazmis. O da dort gozle Seker
Bayrami’n1 beklermis. Bayram sabahi heyecanla uyanir kdye inermis. Bir

strli seker toplaylp mutlu bir sekilde geri donermis. Ama bir giin bu
ceylan ayagimi kirmus. Iki giin sonrada seker bayramiymis. Ne yazk ki

kdye seker toplamaya inemeyecekmis.
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Hikdye anlatildiktan sonra Ogretmen ‘“cocuklar ceylan i¢cin ne
yapabiliriz?” sorusunu sorar. Smif ii¢ gruba ayrilir. Onlara hazirlik i¢in
on bes dakika zaman verilir. Sire sonunda gruplar sirayla
canlandirmalarini yaparlar.

(Ogretmen bundan sonra sadece ogrencilerin yaptigi canlandirmalari
izler.)

Gruplardan birinin canlandirmasi sdyleydi:
Canlandirma

Ogrenciler, biling koridoru olusturdular.
Ogrencilerden gelen dneriler:

-Ceylan veterinere gotiirelim

-Evimize gotiirtip tedavi edelim.

-Ceylan i¢in seker toplayalim.

Ne yapilacagi konusunda oylama yapildi.’Ceylan i¢in seker toplayalim”
oOnerisi kabul edildi.

Ogrencilerden birisi, mutsuz ceylan oldu. O grenciler ceylana gidip, gelen
onerilerden hangisini begendigini sordular. Ceylan “miimkiinse 6nce
yarali ayagimi iyilestirip sonra benim i¢in seker toplaym “dedi.

Ogrenciler, kdylerinde bir veteriner olmadigin1 ve ancak yaklasan seker
bayramindan sonra onu veterinere gotiirebileceklerini sdylediler, “bu
bayram ceylan i¢in seker toplayalim” dediler.

Ogrencilerden dordii seker toplayacak c¢ocuklar, bes &grenci komsu
roliine girdi. Seker toplayacak dort 6grenci ikiserli gruba ayrildi.
Gruplardan biri Sevdicegim digeri Ugurum ismini ald1.

Komsu roliindekilere sekerler dagitildi.

Seker toplayan ¢ocuklar ellerine birer poset alarak komsu evleri gezdiler,
bu esnada gruplar arasinda iletisimi saglamak i¢in; telefon kullanalim,
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mektup kullanalim, telsiz kullanalim gibi ¢esitli fikirler 6ne siiriildi.
Sonunda telsiz kullanarak ormanin girisinde bulusmaya karar verdiler.

Daha sonra Ogrenciler seker bayrammi canlandirdilar. Eller opiildi,
cocuklar topladiklar1 sekerleri posetlere koydular.

Ceylan i¢in seker toplayan Ogrenciler ormanmn girisinde bulustular
Topladiklar1 sekerleri ceylana gosterdiler. Bunu goren ceylanin gozleri
parladi. Sevdicegim ve Ugurum topladiklar1 sekerleri saydilar. Sonra
Sevdicegim grubu, Ugurum grubuyla aradaki seker farkini buldu.
Ugurum’ da ayni1 islemi yapti Sonug karsilastirildi Fazla seker toplayan
grup alkisland1. iki grup topladiklar: sekerleri ceylana verdiler. Ceylanm
kag sekerioldugunu hesaplandi.

Ceylan da tesekkiir igin sekerlerini onlarla paylasti. Ogrenciler ceylanin
sekerlerinden kac¢ tane seker eksildigini hesaplamak i¢in ¢ikarma
islemine basgvurdular. Ardindan ceylanla vedalasarak mutlu olarak oradan
ayrildilar.

Degerlendirme-Tartiy ma
-Sevdicegim kag seker topladi1?
-Ugurum kag seker topladi?

-Hangi grup daha ¢ok seker topladi?

-Cok seker toplayan grup, daha az seker toplayan gruptan ne kadar fazla
seker topladi?

-iki grup toplam kag seker toplad1?

-Ceylan tesekkiir olarak ¢ocuklara kagar seker geri verdi? Bu durumda
kac sekeri eksildi?

-Sekerleri ceylanla nasil paylastilar?
-Ceylan i¢cin bagka ne yapabilirdik?

-Etkinlik sirasinda neler hissettiniz?
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Degerlendirmeden sonra 6 gretmen, 6 grencilere “bunlar size ceylanin
hediyesi” diye sekerleri dagitir.

27/02/2008 04 47

27/02/2008 04'46

Toplama ¢ikarma etkinliginden goriiniimler
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Toplama ¢ikarma etkinliginden goriiniimler
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UCGENLER ULKESI

Ogrenme Alam: Geometri’

Alt Ogrenme Alani: Uggen, kare, dikdortgen

Kazamimlar: Uggenlerikenar uzunluklarina gore smiflandirir.
Ucgenleri ac1 dlciilerine gdre siniflandirir.

Siire: 2 ders saati

Smf: 4

Materyal: Uggen kostiimler

Not: Bu ¢alisma; 6 grencilerin ac1 ve tiggen ¢esitlerini 6 grendikten sonra
konunun pekistirilmesine yonelik bir caliymadir.

Hazrhk-Isinma Calismalan

Ogretmen 6 grencilere asagidaki yonergeleri verir:

4 Bu etkinlik énce Usak Universitesi IOB Simif Ogretmenligi ABD 3. siif 6grencileri ile

dershanede yapilmis, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmistir.
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-Sabah okula geliyormus gibi yliriiyelim.
-Parmaklarinizla ti¢gen olusturun.
-Viicudunuzla ti¢gen olusturun.
-Bacaklarnizla tiggen olusturun.
-Eslesin.

-Esinizle tiggen olusturun.

-Ucer kisilik gruplarla iiggen olusturun.
Ucgen-a¢i sepeti

Ogrenciler bir halka olusturur. Her 6grenciye, dik agih {icgen, genis acil1
ticgen, dar acili liggen, cesitkenar liggen, eskenar tiggen, ikizkenar liggen
gibi bir tiggen isimleri verilir. Ogretmen; drnegin dar agili deyince, dar
acili ticgenler birbiri ile yer degistirir. Genis agili denince genis agili
licgenler birbiri ile yer degistirir. Uggen sepeti denince biitiin ayn1 isimli
ticgenler birbiri ile yer degistirir. En son agikta kalan 6 grenci oyun digina
¢ikar.

Canlandirma
Hazrhk
Ogretmen, asagidaki masal okur:

Bir varmus bir yokmus; diinya iistiinde herkesin ¢ok mutlu oldugu bir
ilke varmis. Bu tilkenin ad1; tiggenler iilkesiymis. Burada insanlar dahil
her sey licgen seklindeymis. Bu iilkenin kralinm {i¢ oglu olmus. Kral
actlarma gore ogullarinin isimlerini Dik a¢ili Kaya, Genis agili Ata ve
Dar acili Beyaz koymus. Gilinler ge¢mis prensler biliyiimiis ve evlenme
yasina gelmigler; ama Ozelliklerine uygun birer es bulamamiglar. En
sonunda kral bir balo diizenlemeye karar vermis; bdylece prensler
acilarma ve Ozelliklerine uygun esleri daha rahat goriip secebilirler diye
diistinmiis. Bu baloya herkes davetliymis. Balo giinii gelmis ve balo
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baglamus. Prensler hdla kendilerine uygun esleri gorememisler derken...
(Umay, 2007).

Ogretmen burada okumay1 birakir ve sinifi iki gruba ayirir. Her iki gruba
da “masalin devammi canlandirmn litfen” der. Hazrlk i¢in on bes
dakika siire verilir.

Gruplar hazirlanirken 6 gretmen aralarinda dolasir. Verilen siire sonunda
gruplar sirayla izlenir.

Gruplardan birinin canlandirmasi séyleydi:
Canlandirma

Ogrenciler bir balo sahnesi hazirlarlar. Baloya uygun giysiler ve
davranslar icindeydiler.

Kral ve ogullar1 erken gelip yerlerini aldi. Miizik basladi. Daha sonra
salona diger tggenler iilkesinin prensesleri girdi. Tesadiif onlar da g
kardesti, isimleri de kenar uzunluklarma gore verilmisti. Isimleri;
Cesitkenar Giilben, Eskenar Cagla ve Ikizkenar Hiilya idi. Prensler
prensesleri goriince ¢ok sevindiler. Swra Ozelliklerine gore eslesip dans
etmeye geldi. Once Genis agili Ata, Eskenar Caglanin yanma gitti.
Eskenar Cagla; “Benim biitiin acilarimin Ol¢ilisii ve kenarlarimm
uzunluklar1 esit ve agilarim da dardir; ¢iinkii hepsi 60 derecedir.” dedi.
Bunun {izerine Genis ac¢ili Ata kendine bakt1 ve agilarmin genis oldugunu
ve kenarlarmin farkli olabilecegini diisiindii. Cesitkenar Giilben’ e
gitmeye karar verdi. Cesitkenar Giilben de “6zelliklerimiz uyuyor neden
olmasin” diyerek onun teklifini kabul etti ve dansa kalkt. Swa Dik a¢1li
Kaya’ya geldi. O da Ikizkenar Hiilya’nin yanma gitti ve Ikizkenar Hiilya
da “evet senin iki a¢in dar ve ikizkenar da olabilirsin” dedi ve teklifini
kabul etti. Son olarak Dar a¢ili Beyaz, Eskenar Cagla’nin yanma gitti,
onu dansa davet etti. Eskenar Cagla’da “evet senin agilarin dar benim
acilarimda dar i¢lerinde bana en uygun sensin” dedi ve o da teklifi kabul
etti.
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Dans sirasinda prensesler evlenme teklifi de aldilar.

Boylece prensler 6zelliklerine uygun prenseslerle eslenerek mutlu birer
yuva kurdular.

Bunu duyan iki iilke halki ¢ok mutlu oldu. Birlikte sarki soyleyip
alkisladilar.

Degerlendirme-Tartis ma
-Uggen olmak nasil bir duygu?

-Balo hazirliklar1 sirasinda, kiyafet segerken, baloda, dansa davet
edildiginizde, dans ederken neler hissettiniz?

-Ucgenin kenarlar1 ile agilar1 arasindaki iliskiyi sdyler misiniz?
-Uggen ¢esitleri ile ilgili bir kavram haritasi ¢izebilir miyiz?

-Uggen cesitleri ile ilgili baska masal, hikaye, 6ykii ya da siir yazabilir
miyiz?

Ucgenler iilkesi etkinliginden bir goriiniim
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Ucgenler iilkesi etkinliginden gériiniimler
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SIMETRI
Ogrenme Alam: Simetri®

Kazamimlar: Simetri kavramini 6 grenir, Bir cismin simetrigini gosterir.
Simetrik bir sekilde simetri eksenini gosterir.

Siire: 2 ders saati
Smif: 4

Materyal: Loreena Mckennitt kaseti, kasetcalar, ayna, yaprak, kalp,
kelebek, ugur bocegi, ¢cicek seklinde hazirlanip ortadan ikiye kesilmis
simetrik resimler.

Ismma:

Ogrencilerin iizerine dnceden hazirlannus birer resim yapistirilir (her
resmin bir simetrigi vardr).

Ogretmen, calisma ortaminda 6 grencilere miizigin ritmine uygun olarak
dolagsmalarin1 sdyler. Miizik durdugunda &grenciler iizerindeki resmin
simetriginin bulundugu kisiyi bulur, karsilikli isimlerini ve en son
okuduklari kitab1, en sevdigi derslerisoylerler.

Miizik baslar. Herkes kendine bir es seger ve karsilikli dururlar. Eslerden
birisi ayna olur. Ayna esinin aldig1 sekilleri sadece esinin gbzlerine
bakarak yapar.

Daha sonra esler gorev degistirir. Yeni ayna da sadece esinin gozlerine
bakarak esinin yaptiklarmi yapar.

Canlandirma

Ogretmen “Bir Simetri Sehri var. Sehrin giizelligi herkesin dilinde.
Hepiniz bu ilging simetri sehrini gezip gbrmek istiyorsunuz. Sehirde

® Bu etkinlik énce Usak Universitesi IOB Simif Ogretmenligi ABD 3. siif 6grencileri ile
dershanede yapilmis, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmugstir.
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dolagma iznini sadece sehrin belediye baskan1 verebilir. O da ¢ok kaprisli
bir insan. Yalniz bir 6zelligi var: simetrigi cok seviyor” der.

“Simdi lic gruba ayrilalim. On dakika i¢inde gruplar bu sehri nasil
gezebileceklerini diisiinsiinler ” der.

Stirenin  sonunda gonillii  gruplardan baslanarak tiim gruplarin
dogaclamalarint sunmalar1 istenir. Sunum siwrasinda sessiz olmalari
gerektigi soylenir. Sunumlardan sonra grup alkislanir.

Gruplar belediye baskani memnun etmek i¢in neler yapacaklarina
kararlastirirlar ve canlandirmaya baslarlar.

IIk grubun canlandirmasi soyleydi:

Gruptan biri belediye baskani, biri sdzcii, digerleri iikkeyi gezmek isteyen
kisirollerine girdiler.

Grup bir sdzcii secti. Sozciiniin gorevi belediye baskani gidip grup adina
tilkede dolagma izni almakti. Ancak son anda vazgecti. Ciinkii belediye
bagkaninin izin konusunda kati ve huysuz biri oldugunu duymustu. Grup
“Simdi ne yapacagiz” diye telasa distii. Biling koridoru olusturdular.
Sozciiye bu isi yapabilecegi konusunda cesaretlendirici sozler sdylendi.
Bir 6grenci “viicudunun ortasina bastan asagi bir ¢izgi ¢izelim, bu senin
simetri ¢izgin olsun, belediye baskan1 huzuruna boyle ¢ik ” dedi. Bu fikir
begenildi ve sdzcii gitmeye karar verdi.

Sozcii Belediye bagkani huzuruna ¢ikti ve isteklerini soyledi. Belediye
baskani boyle birini goriince giilmeye basladi. “Sen simetrigi uzaklarda
degil kendinde buldun, demek ki viicudumuz simetrikmis, grubuna
tilkemde gezme iznini veriyorum” dedi.

Ikinci grubun canlandirmasi soyleydi:

Herkes kendine bir es secer. Esler birbirinin aynasi gibi ayni bigime
girerler. Bu sekilde belediye baskanmin huzuruna ¢iktilar. Isteklerini
soylediler. Bagkan kabul etti.
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Uciincii grubun canlandirmasi soyleydi:

Grup tiyeleri daire seklinde oturdular. Birisi “duydum ki belediye baskani
cok cirkinmis.”, digeri “ama kendini ¢ok begenirmis” dedi. Baska biri
“simetrigi de ¢ok severmis”, dedi. Baskas1 “o halde ona hem simetrigi
saglayan hem de kendini kendine gdsterecek bir hediye almaliy1z” dedi.
Sonunda kocaman bir ayna alip belediye baskani gotiirmeye karar
verdiler. Bagkan bu hediyeyi ¢ok begendi. Onlara istedikleri kadar
sehirde kalabileceklerini soyledi.

Her grubun sunumundan sonra grup alkisland
Degerlendirme- Rahatlama

-Simetri sehrinin belediye baskanmi hosnut etmek i¢in ¢dziim ararken
neler hissettiniz?

-Belediye bagkani neler hissetti?

-Acaba belediye baskani niye simetrige bu kadar diiskiin?
-Buna uygun baska canlandirmalar yapabilir miyiz?
-Cevremizde simetriyi nerelerde goriiyoruz?

-Simetrinin faydas1 var nm?

Birlikte alman yantlar degerlendirilir. Ogretmen “tesekkiir ederim
arkadaslar” der ve dersi bitirir.
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Simetri etkinliginden biling koridoru ve diger gériiniimler
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YAS PROBLEMI
Unite: Problemler®

Ogrenme Alam: Yas problemi

Kazamimlar: Kendinin ve c¢evresindekilerin yaslarm1  hesaplar,
karsilastirir.

Siire: 2 ders saati
Smif: 5

Materyal: Kasetcalar, Neseli ol ki gen¢ kalasin sarkisi kaseti, yillar
gosteren biiylik etiketler, i¢ine yillar yazilmis karelerden olugsan zemin.

Hazrhk

Ogrencilere biraz sonra miizigin baslayacagi ve miizigin ritmi esliginde
siifta dolagmalar1 istenecegi sdylenir. Miizik ¢alarken arada
durdurulacagi ve yonergeler verilecegi, herkesin bu yonergelere uymasi
gerektigi soylenir.

-Miizigin ritmine uygun bir yasindaki ¢ocuk gibi yiiriiyiiniiz.
-Uc yasindaki cocuk gibi yiiriiyiiniiz.

-On yasindaki ¢ocuk gibi yiiriiyliniiz

-Onsekiz yasimnda tiniversiteye ilk adiminizi atiyorsunuz.

-Yirmi iki yagmda mezuniyet toreninde isminiz okunuyor, siz kiirsiiye
gidiyorsunuz.

-Yaslidede ya da nine gibi yiiriiyiiniiz.

- Kag yasinda oldugunuzu gosteren bir hareket yapip 6yle kaliniz.

6 Etkinlik 6nce Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi IOB. Sinif Ogretmenligi ABD 3. sinif
yaz okulu dgrencileri tarafindan dershanede yapinus, daha sonra ilkogretim okulunda
uygulanmistir.
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- Ayni yasta olanlar bir araya gelsin liitfen.

-Herkes ayn1 yas grubunun disinda biri ile eslessin ve yaslar1 hakkinda
konugsunlar.

Canlandirma

Ogrencilere yillar1 gdsteren etiketler dagitilir dnlerine takilir. Etiketi alan
ogrenciler yerde i¢inde yillar yazan bir kareye girer.

Ogretmen onlara girdikleri karede yazilan yilda kag yasinda olduklarmi
sorar.

Sonra karede yazilan yilda neler yaptiklarini ya da yapacaklarini sorar.
Her kareye birer 6 grenci daha girmesisdylenir.

Ogretmen simdi ayni karedekilere karede yazilan yilda kag yasinda
olduklarini birbirine sdylemelerini ister.

Yazilan yilda aralarindaki yas farkini birbirlerine sdylemelerini ister.
Simdiki yas farklarini sdylemelerini ister.

Sonra ayni karedeki eslerin elele diger karelere dolagsmalarin ve esinize
her karede yagmizi ve aranizdaki yas farkini ve toplam yaslarm
sOylemelerini ister.

Burada 6 grencilerden gegmis ya da gelecek yillardaki yasmi bulmasi
beklenir.

Ve iki kiginin yas farkinin yillara gére degismedigini fark etmeleri
beklenir.

Degerlendirme

Ogretmen & grencilere:

-Yillar i¢inde dolagirken neler hissettiniz?
-Esinizle farkh yillarda yas farkidegisti mi?

-Agabeyiniz veya ablanizin yasina yetisebilecek misiniz?
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-Bu derste neler 6 grendik?

Sorularin1 yoneltir.  Yanitlar alindiktan sonra yapilan c¢alismanin
amaglarmi agiklar.

Tesekkir ederek ders bitirilir.
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KESIRLER
Ogrenme Alam: Kesirler’
Alt Ogrenme Alani: Kesir kavrami

Kazamimlar: Tam sayilar ve kesirler arasindaki iligkiyi kavrar, Bir tam
say1y1 kesir olarak yazar.

Siire: 2 ders saati

Smf: 4

Materyal: Kesir ¢izgisi ve kesire benzeyen giysiler.

Hazrhk

Ogrenciler gahgma alana dagilir. Ogretmenin verdigi yonergelere uyarlar.

- Kag kisi oldugumuzu sayalim. Evet, srayla yiiksek sesle herkes sayismi
sOylesin.

- Toplam 6 grencisayimiz ¢ift say1 Esit sayida iki gruba ayrilin Litfen.
- Her grup kag¢ gruptan biri oldugunu swrayla yiiksek sesle sdylesin
-Her grup kag kisi oldugunu saysm.

-Evet, her iki gruptaki toplam 6 grenci sayisi¢ift say1

-Her grup tekrar esit sayida iki gruba ayrilsin.

-Kag kisi oldugumuzu sayalim.

-Kag grup oldugumuzu sayalim.

-Her grup kag gruptan biri oldugunu sirayla yiksek sesle sdylesin.
-Gruplardaki eleman sayis1 ¢ift ¢iktl. Her grup tekrar ki gruba ayrilsin.

T Etkinlik nce Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi IOB. Sinif Ogretmenligi ABD 3. sinif

ogrencileri tarafindan dershanede yapimis, daha sonra ilkégretim okulunda
uygulanmistir.
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-Her grupta kacar kisi oldugumuzu sayalim.

-Kag grup oldugumuzu sayalim.

-Her grup ka¢ gruptan biri oldugunu sirayla yiiksek sesle soylesin.
-Gruplar bir araya gelsin.

-Simdi elimle gosterdigim rakam kadar gruba ayrilin.

-1ki, sekiz bolii iki, sekiz bolii dort.

Canlandirma

Hazarhk

Ogretmen asagidaki hikayeyi okur.

Kesirler Ulkesi

Kesirler Ulkesi diye giizel mi giizel bir iike varmms. Bu Kesirler
Ulkesinin krali ¢ok zenginmis ve bir oglu varmus. Kral oglunun bir
dedigini iki etmezmis ama onu hi¢c mutlu edemezmis. Kesirler Ulkesin
kralt mutsuz oglunu eglendirmek icin iilke ¢apmnda bir balo diizenlemis
ve Kesirler Ulkesinin biitiin kesir kizlarmi buraya davet etmis.

Ogretmen:

-“Iki gruba ayrilalim. Kizlar birbirinden farkh kesir kizlar (bazilar1 basit,
bazilari bilesik kesir gibi) olsunlar, baloya hazirlansinlar.

-Evet, ¢ok heyecanlisiniz. Aksama balo var ve belki de prensi siz mutlu
edebileceksiniz.

-Yalniz bir problemimiz var. Bu iilkede yasayan bir tamsay1 kiz varmus.
O da gidip eglenmek, sansin1 denemek istiyormus. Ona yardim eder
misiniz?

Gruplar bir gare diistinsiinler” der.
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Ogrencilerin Canlandirmasi soyleydi:

Tamsay1 kiz tam timidini kestigi anda kesirler perisi biiyik bir 1gikla
geldi. Tam say1 kiz ¢ok sasirdi. Ciinkli daha Once hi¢ kesir perisi
gormemisti. Kesir perisi dogal sayiy1 biling koridorundan geg¢irdi. Tam
say1 biling koridorundan gecti ve oradan kendisiyle ilgili yeni bilgiler
ogrendi. O gretmen burada bir kesir gibi biling koridoruna katildi, “sen
zaten paydasi bir olan bir kesirsin” dedi. Kesir perisi dogal sayiya “sen
zaten bir kesirmissin, baloya gidebilirsin” dedi. Tamsay1, kesir perisinin
soylediklerine ¢ok sasirdi. Ciinkli daha 6nce kendisinin de aslinda bir
kesir oldugunu bilmemekteydi. Tamsay sevingle kesir perisine sarildi ve
ona, bunun nasil oldugunu sordu. Kesir perisi onun paymnda gizli bir bir
oldugunu ve degerinin degisemedigi i¢cin kimsenin bunu gbéremedigini
soyledi. “Her tamsayiy1 paydasi bir olan kesir sayis1 olarak gosterebiliriz,
bak iste 3=3/1, 8=8/1 gibi” dedi. Tamsay1 ¢cok mutlu oldu. Kesir perisi
ona sik1 sik1 tembih etti. “Unutma sakin her tamsay1 paydasi bir olan
kesirdir” dedi. Boylece tamsayi iilkedeki diger Kkesir kizlarla beraber
baloya katild1 ve ¢ok eglendiler. Kralin oglu tamsayi ile arkadas oldugu
icin ¢ok mutlu oldu ve bundan sonra hep matematik i¢in ¢alistilar.

Degerlendirme

Canlandirma sonunda 6 grencilere; tamsayinin nasil kesir oldugu sorulur.
Kesir kavramu tartigilir ve durum degerlendirilmesi yapilir.

Baloya giden tamsayimnin ona yardim eden kizlarin ve prensin neler
hissettigi sorulur.

Kesirlerle ilgili baska hikdyeler yazmalar1 istenir.
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Biling koridoru
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ILKOGRETIM iKINCi KADEMESI

MATEMATiKQiNiN HAYATI®
Etkinlik Plam

Ogrenme Alam: Bir matematikginin hayati

Kazanmimlar: Pisagor’un hayatini 6 grenir, matematik¢ilerin hayatini
O0grenme merak1 gelisir.

Siire: 2 ders saati

Siif: 8

Materyal: CD ¢alar, CD (MO 500 yillar1 cagristiran sdzsiiz yunan
miizigi), MO 500 yillarinin yunan giysileri, aksesuarlar.
. -

Pisagor ya da Pythagoras
(http://www. ms Xlabs.org/foru m/felsefe-ww/15011-pisagor-pythagoras-pisagor-kimdiir-
pisagor-hakkinda.html 31 Aralik 2008’de bakild1.)

8 Etkinlik once Adnan Menderes Universitesi FBE Matematik Egitimi ABD Tezsiz
Yiiksek Lisans Programu dgrencileri ile dershanede yapilmis sonra ilkogretim okulunda
uygulanmistir.
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Matematik¢inin Hayatt

Yukarida resmini gordiigiimiiz matematik¢i yaklask olarak MO 580 -
MO 500 yilar1 arasmda yasadi. Kusadasi’nmn karsisinda bir ada olan
Sisam’da dogdu.

O sralarda giiney Italya'da bakimli ve zengin Yunan kolonileri
bulunuyordu. Gen¢ yasinda bunlardan biri olan Crotona'ya gog¢ etti.
Burada kisisel c¢ekiciligi, kendinde var oldugunu iddia ettigi kehanet
giicli, biraz da etrafinda yaratti§i gizemli havasiyla zengin ve soylu
delikanlilardan ii¢ yiiz kadarini bir ¢at1 altinda topladi ve okul kurdu.

Kurdugu okul daha ¢ok bir tarikat, bir din cemaatiydi. Bu cemaat
taraftarlar1 belli bir yasam bigimini garanti ederlerdi. Bunlar et yemez,
keten elbise giyer ve kurban kani sunmazlar, yani hayvan dldiirmekten
ka¢mirlardi. O, okulda 6grencilerini iki boliime ayiriyordu: Dinleyiciler
ve matematik¢iler. Okula dinleyicilik ile baslanityor basarili olunursa
matematikgilige geciliyordu.

O iyi yetismis ve gencliginde iyi bir egitim almisti. Cok ve sikca
seyahatler yapiyordu. Babil ve Misir'da ge¢irdigi uzun yillar Onun
bilimine énemli katkilarda bulunmustu. Ozellikle din adamlarindan ve
rahiplerden ¢ok yararland1.

Bir siire Cin'e de gitti ve bir kag¢ yilin1 da orada gegirdi

53 yasmda iilkesine, Sisam adasma geri dondii. Edindigi deneyimleri,
artlk olgun ve yetkin bir insan olarak bir okul kurmak suretiyle,
baskalariyla paylasmak istedi. Kendi adiyla bilinen okulunu agti. Okulun
kendine ozgii konulari ve egitim bigimi vardi. O, Matematigin
kutsalligma inanityordu. Miizik onlar i¢in 6nemliydi. Notalara paralel
olarak sayilarin da belirli bir diizene bagl oldugunu savunuyordu. Biri
tanrisal olarak yorumlarken on sayisinin tanrisal olanla higligin
milkkemmel birligi ifade ettigini savunuyordu. O, evrende her seyin bir
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say1, 0zellikle tam sayi ile 6zlestigini 6ne siirerdi. Ona gore bes rengin;
alt1 sogugun; yedi sagligin, sekiz agkmn nedeniydi.

O sabahyildiz1 ile aksam yildizinin ayni yildiz oldugunu ilk anlayan
Yunanhdir (Bugiin buna Veniis gezegeni diyoruz).

Onun kurdugu okul aym1 zamanda dini birr topluluktu ve o zamanm
politikasina oldukca egemendi. Onun, matematik, fizik, felsefe,
astronomi ve miizikte getirmek istedigi yenilikleri, buluslar
hazmedemeyen bir takim siyaset¢i ve gruplar, halki ona Kkars1
ayaklandirarak, okulunu atese verdiler, kendisi ve 0grencileri bu alevler
arasinda 61du (http://www. msxlabs.org/forum/felsefe-ww/15011-pisagor-
pythagoras-pisagor-kimdir-pisagor-hakkinda.html. 31 Aralik 2008’de
alinda).

Hazrhk:

Ogretmen yunan miizigi esliginde 6 grencilere asagidaki yonergeleri
Verir.

- Miizigin ritmine uygun yiiriiyelim.

- Uzerinizde M. O. 500 yillarinin giysileri oldugunu diisiiniip o yillarda
sokakta yliriiyelim.

- Kayikta kiirek ¢ekelim.

- Bir lider gibi yiiriiyelim.

Ogretmen yukaridaki matematik¢inin hayatmi ismini vermeden okur.
Canlandirma

Hikdye okunduktan sonra dgrenciler iic gruba ayrilir. Ik grup Meshur
matematik¢inin ¢ocuklugunu, ikinci grup gencligini, Misir, Babil ve
Cin’deki hayatim1 ve tglincii grup da Sisam’a dondikkten sonraki
yasantisini canlandirir.
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Ogretmen dgrencilere canlandirmadan sonra ismi verilmeyen bu meshur
matematik¢inin kim olabilecegi sorar.

Ogrenciler matematik¢iyi tanimaya cahsirlar.

Ogrenciler bilemezlerse onlara “Diizlemde, bir dik {iggende, dik kenarlar
tizerine kurulan karelerin alanlari toplami, hipoteniis istiine kurulan
karenin alanina esittir” teoreminin kimin teoremi oldugunu sorar.

Degerlendirme:

Ogretmen, yapilan ¢calisma hakkinda 6 grencilere duygu ve diisiincelerini
sorar. Bu yolla diger matematik¢ilerin hayatinin 6 grenilmesinin miimkiin
olup olmadig1 sorulur. Onlarm goriisleri ve onerileri alinir.

Ogretmen tesekkiir ederek dersi bitirir.

Bizim ¢alismamizda degerlendirme asamasinda 6grencilerin verdikleri
yanitlarindan bazilar1 sdyleydi:

-Ismini 6nce sdyleseydiniz matematikginin kim oldugunu bu kadar merak
etmezdik, bu sekilde daha kalic1 oldu.

-Pisagor ve 6 grenciler yanarken ac1 ¢ektim.
-0 kosullarda teoremleri ve gercekleri kabul ettirmek ne zormus.

-Diger matematik¢ilerin hayatlarini da merak etmeye basladim.

Pisagor’un hayatmni canlandiran 6grenciler
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Pisagor’un hayatini canlandiran 6grenciler
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DOGRU, NOKTA, DUZLEM, UZAY, DOGRU PARGASI VE
ISIN

Ogrenme Alam: Dogru, Nokta, Diizlem, Uzay, Dogru Parcas1 ve Isin®
Alt Ogrenme Alani: Dogrularin bir birine gore durumlari

Kazamim: Noktanin, dogrunun ve dogru parcasinin birbirlerine gore
durumlarmn kavrar.

Siire: 3 ders saati

Sinif: 6

Materyal: Kagit, kalem
Hazarhk

Ogretmen 6grencilere, biraz sonra miizigi acacagini ve miizigi her
durdurdugunda ydnergeler verecegini ve bunlara uymalar1 gerektigini
soyler.

-Miizigin ritmine uyarak yiiriiytin.

-Herkes nokta olsun.

-Nokta gibi ziplayn.

-Beser kisilik grup kurun

-Grubunuza isim verin.

-Grup elemanlar1 yan yana diizgiin sekil alin.

-Siz simdi bir dogru pargas1 oldunuz

-Dogru pargalari seklinizi koruyarak 6ne, arkaya, saga, sola yiiriiyiin.

-Dogru pargalar1 yan yana birlesin.

® Etkinlik énce Adnan Menderes Universitesi FBE Matematik Egitimi ABD Tezsiz

Yiiksek Lisans Programi égrencileri ile dershanede yapilmis sonra ilkégretim okulunda
uygulanmistir.
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-Dogru pargasmin baslangi¢ ve bitis noktasini belirleyin.

-Dogru pargasinin bitis noktasini uzatin, daha uzatin bunun sonsuza
gittigini dlisiiniin.

-Simdi siz bir 131 oldunuz.

-Isin gibi yiiriiyiin.

-Isin simdi baglangi¢c noktasindan uzamaya baslasm. Daha uzaym.
Sonsuza kadar uzadigimizi diisiiniin.

-Simdi siz bir dogru oldunuz.

-Cevrenizde dogru goriiyorsaniz ona isaret edip dylece kalin.
-Cevrenizde dogru pargas1 goriiyorsaniz ona isaret edip dylece kalin.
-Cevrenizde 151 goriiyorsaniz ona isaret edip Oylece kaln.
Canlandirma

Ogretmen, dgrencileri yediser kisilik gruplara ayirir. Onlara “dogru
parcalariolun ve diger dogru pargalar1 ile fiziksel iletisime ge¢in™ der.

Burada; 6grencilerin dogru pargalarinin birbirlerine gore paralel, kesisen
ve c¢akigik durumlarmni gormeleri beklenmektedir. Bunu yapamazlarsa
arada dolagarak kiiciik yonlendirmeler yapilabilir.

Ogretmen 6 grencileri, beser, yediser, onar kisilik gruplara ayirir. Onlara
“sizler dogru, dogru parcasi1 ya da 1smsimniz. Ne olmak istediginize
kendiniz karar verin. Ancak diger gruplar sizi goriince ne oldugunuzu
anlamali” der. Sonra onlarin smifta dolagmalarmi, diger gruplarla
karsilastiklarinda birbirine gore hangi durumda olduklarini, birlikte ayni
anda yiiksek sesle soylemelerini ister.

Burada beklenen; dogru, dogru parcast ve 1smin birbirine gore
durumlarimni gérebilmesidir.

Ogretmen 6 grencileri beser kisilik gruplara ayirir. Onlardan i¢inde dogru,
dogru pargasi ve 1s1n terimlerinin gectigi, ya da bunlarin birbirlerine gore
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durumlarini igeren bir 6ykii, yazmalarini ister. Bunun i¢in onlara kagit ve
kalem verir. On bes dakika siireleri oldugunu soyler.

Stire dolunca gruplar Oykiilerini duvarlara asarlar. Boylece Ogrenciler
diger gruplarin dykiilerini okuyabilirler.

Ogretmen isteyen grubun dykiisiinii canlandirabilece gini sdyler.

Yazdiklart 6ykiiyli canlandirmak isteyen gruplar sunumlarmi yaparlar.
Sonunda alkislanir.

Degerlendirme
- Oykiiyii yazarken neler hissettiniz?

- Yasamimizda dogru, ism, dogru pargasi ile ifade edebilecegimiz neler
var?

- Dogru, 151n, dogru pargasmin birbirinden farklar1 nelerdir?

- Baska neler yapabilirdik?

- Neler 6 grendik?

- Ogrendiklerimizi nerelerde kullanabiliriz?

Yanitlar degerlendirilir. O gretmen tesekkiir ederek dersi bitirir.
Ogrencilerin yazdig1 bir 6 ykii soyleydi:

Giizel Kiz ve Yakisiklt Geng

Bir zamanlar iki ayri sehirlerde yasayan giizeller giizeli bir dogru kiz ve
yvakigikli dogru bir geng varmis. Ama ne giizel kiz ne de yakisikli geng
hayallerindeki prensi ve prensesi bulamamas.

k: kiz
I: erkek 1

N
VvV

N
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Bu giizel kiz ve yakigikli geng¢ kKiminle evlenebilirim diye diisiiniirken

hayat bunlarin yollarini bir noktada kesistirmis.

Kk

1

Bu giizel kiz ve yakisikli geng birbirleriyle tanmisip arkadas olmuslar.
Hatta o kadar iyi arkadas olmugslar ki evlenmeye karar vermisler ve
sonsuza dek bir birlerinden hi¢ ayriimayyp bir omiir boyu mutlu

yasamiglar. Onlar ¢cakismiglar; biz alkislamisiz!

P 7 N 1

N N / /

Ogretmen dgrencilerden bu dykiiyii canlandirmalarm istedi. Bir grup
Oykiiyii soyle canlandrd:

Giizel kizla yakisikli geng, bir tiyatroda karsilasti. Kesigsme noktasi olarak
bunu aldilar. Sonra birgok hobilerinin, kitap okuma, doga yiriiyisleri
gibi, ortak oldugunu fark ettiler. Ortak noktalarin1 bulup ¢akistirarak

evlendiler.
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Ogrenciler 6ykiiyii yazmaya hazirlanirken
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ALTIGEN
Ogrenme Alam: Geometri*®
Alt Ogrenme Alani: Cokgenler

Kazamimlar: Cokgenleri insa eder, olusan seklin 6 zelliklerini tanimlar,
altigenin 6 zelliklerini kavrar.

Siire: 2 ders saati

Sinif: 67

Materyal: Ar1 kiyafetleri

Hazrhk-Isinma ¢ahs malari:

- Kelebek olun, ugun.

- Simdi birer sevimli ar1 olun ve vizildayin.
- 6’sar kisilik gruplar olugturun.

- Gruplariniza ¢icek isimleri verin.

- Grubunuzla ismini verdiginiz ¢ige§iolusturup bekleyin
- Cigeklerden bal alan ar1 olun.
Canlandirma

Hazrhk

Ogretmen 6 grencileri alt1 kisilik gruplara ayirir. “Siz arismiz, tehlikeli bir
ormandasmiz. Yakinda bir sekerli bir ¢icek var. O sekerden hepiniz
yemelisiniz ki bal yapabilesiniz. Ancak grubun elemanlarmmn birbirinden
ayrilmamasi gerekiyor” der. Bu yonerge dogrultusunda Ogrenciler
doga¢lama i¢in hazirlik yapmaya baslarlar.

10 Bu etkinlik énce Usak Universitesi I0B. Sinif Ogretmenligi ABD 3. sinif 6grencileri
ile dershanede yaprimis, sonra ilkogretim 6grencilerine uygulanmustir.

65



Burada amacmmiz; Ogrencilerin altigen olusturmalarini saglamaktir.
Aralarinda dolasarak gerekli durumlarda 6 grencilere yardime1 olunur.

Gruplar hazir olduktan sonra ik olarak hangi grubun dogaglamasini
sunmak istedigi sorulur. Goniillii gruplardan baslanarak tiim gruplarmn
dogaglamalarin1 sunmasi istenir. Sunumlar sessizce izlenir, sonunda
alkiglanir.

Uygulamamizda gruplarin canlandirmalar soyleydi:

Ik grubun sunumu:

Arilar ¢oziim aramaya basladilar. “Tehlikedeyiz ve yanimizdaki sekeri
yemeliyiz, hatta esit miktarda yersek daha iyi olur” dediler. Degisik
sekillerde birbirlerine tutundular. Sonunda bir elleriyle sekeri diger
elleriyle yanindakine tutunup asagidaki gibi kapali bir sekil olusturdular.
Co6ziim bulunmustu. Hem hepsi baldan yararlanabilecek, hem de diger
artlarla ayrilmadan giivenle sekerden yararlanabileceklerdir.

Burada 6gretmen “Aldiginiz bu sekil nedir acaba? ” diye sordu.
Sonra olusturduklari1bu seklin ne oldugu ve 6zellikleri tartigild1.
Ogrencilerin verdikleri yanitlardan bazilar1 sunlard1:

- Altikenarh, Alt1 koseli bir sekil olusturduk.

-Merkezden hepimiz esit uzakliktayiz.

-Birbirimize olan uzakliklarmmiz esit.

-Merkezde olusan agilarimiz birbirine esit.

-Alt1 tane eskenar tiggen olustu.

-Alanimiz Alt1 eskenar tiggen alani toplamina esittir.

Ogrencilerden biri “arilar kendi etrafinda dans ederek haberlesir” dedi ve
haberlesmek i¢in dans etmeye basladilar.

Degerlendirme
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- Olusturdugumuz seklin ismi ne olabilir?

- Bu geometrik seklin i¢inde bagka geometrik sekiller var midir?
Varsa sekilleri ve isimleri nedir?

- Bu geometrik seklin koselerini gdsterir misiniz?
- Bu geometrik seklin kenarlarmni gosterir misiniz?
- Bu geometrik seklin kdsegenlerini gosterir misiniz?

- Kosegenlerin uzunluklari ile kenar uzunluklari arasinda bir bagnti
var midir?

- I¢ acilar1 toplamu kag derece olabilir?
- Geometrik seklimizin alanini nasil bulabiliriz?

Yanitlar dinlenir. Tesekkiir edilerek ders bitirilir.

Altigen etkinliginden: Ogrenciler bir elleriyle bal altyor

diger eliyle esinin omzuna tutunuyor
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ORTAOGRETIM ETKINLIKLERI
EN BUYUK ORTAK BOLEN (EBOB)
Ogrenme Alam: Cebir'?
Alt Ogrenme Alani: Dogal sayilar

Kazamim: Iki ya da daha ¢ok dogal saymnmn en biiyik ortak bdlenini
bulur.

Simnif: 9

Siire: 2 ders saati

Materyaller: 6 tane A4 kagidi ve iilkelerin bayraklari
Hazirhk- Isinma Calismalan

Ogretmen ogrencilere asagidaki yonergeleri verir:
-Kalabalik bir ana caddede yiiriiyorsunuz.

-Beser kisilik kiimeler olusturup ¢igek olun.

-Simdi onar kisilik kiimeler olusturup tren olun.

-Bir bes, bir on, ki on bes kisilik kiimeler olusturun, bekleyin.
-Gruplar kendilerine bir isim versin

- Ug kiimede esit elemanl kiigiik kiimelere ayrilsin.

-Ancak ti¢ kiimedeki kiigiik kiime eleman sayilar1 esit, ayn1 zamanda ti¢

kiimeyibolebilecek en biiyiik sayida olsun.

Bulunan bu saymin bes, on ve on bes sayismin en biiyiik ortak boleni

oldugu kisaca bas harflerinden dolayr EBOB dendigi sdylenir.

Y Etkinlik once Adnan Menderes Universitesi FBE Matematik Egitimi ABD Tezsiz

Yiiksek Lisans Programi égrencileri ile dershanede yapilmis sonra ilkégretim okulunda

uygulanmistir.
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Sonra farkh sayilar i¢in bunu uygulamalari istenir.
Bizim uygulamamizda sunlar yasandt:

Bes kisilik grup kendisine Besi bir yerde, on kisilik grup Onsuz Olmaz,
on bes kisilik grup Hey On besli On begli ismini verdi.

Besibir yerde, ancak bes kisilik tek kiime oldu.
Onsuz Olmaz bes kisilik ki gruba ayrildi
Hey On besli On besli grubu dnce tiger kisilik gruplara ayrild:.

Uc gruptaki kiicik gruplarin saysi esit olmad. Bu kez bes kisilik
gruplara ayrild.

Ug grup birbirine bakti. Hepsinde kiigikk gruplarin eleman sayis1 besti.

Ogretmen “bu bes sayis1; bes, on ve on bes sayismin ortak bdlenlerinin
en biytgidir. Gordiigiiniiz gibi hem her ii¢ grupta ortak hem de ig
grubu bolen en biiylk sayidr” dedi. “Buna kisaca En Biiyilkk Ortak
Boélenin ilk harflerinden dolayr EBOB denir.” dedi.

Sonra smiftaki 6grenciler ki gruba ayrildi. Gruplara, EBOB konusunu
nasil 6gretecekleri ile ilgili bir canlandirma yapmalart bunun igin yirmi
dakikalik bir siireleri oldugu sdylendi.

Birinci grubun etkinligi soyleydi:
Canlandirma

Derya: Hiilya duydun mu? Bu seneki 23 Nisan etkinlikleri ¢ok giizel
olacakmis.

Hiilya: Oyle mi? Neler var?

Derya: Ooo neler var neler... Kiz 6grenciler oryantal yapacak, erkek
ogrenciler birbirlerinin iizerine ¢ikip kule yapacaklar. En iistteki de Tiirk
bayragini acacak. Ayrica halk oyunlari da var.

Hiilya: Aaa ne giizel!
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Derya: Bir de yabancu iilkeden misafirlerimiz var.
Hiilya: Kimler geliyor?

Gamze: Sekiz Fransiz, on iki Rus, on alti Japon ogrenci geliyor. Ama
ufak bir sorunumuz var.

Hiilya: Nedir sorun?

Derya: Bu ogrencileri yurda yerlestirecegiz. Her odada esit sayida
ogrenci kalacak. Ayrica ayni odada ayni iilkenin 6grencileri kalacak. En
az sayuda oda kullanmamiz lazvm ama bir tiirlii isin icinden ¢ikamadim.

Hiilya: Benim bir fikrim var. Her iilkenin bir temsilcisi olsun ve onlar
kendi aralarinda odalarda kacar kisi kalacaklarint bulsunlar.

Fransiz, Rus ve Japonya adina birer temsilci segildi. Temsilciler ellerine
birer kagit aldilar.

Her biri iilkesinden gelecekler kag kisi ise o sayinin bolenlerini asagidaki
gibi yazdilar.

Sekiz’ in bélenleri: Bir- iki- Dort- sekiz

On ikinin’ nin bolenleri: Bir-iKi- tic- dort- alti- on iKi

On alti’ nin bélenleri: Bir- iKi- Dort- sekiz- on alti

Hiilya temsilcilere:

—“Ug¢ saymn bélenleri iginde ii¢ sayida ki ortak bélenleri yazalm.
-Simdi bunlarmn i¢inden en biiyiigiinii segelim.

-Buldugumuz bu ii¢ sayinin en biiyiik ortak béleni kagtir?

-En biiyiik ortak boleni dort. Demek ki her odada dort kisi kalacak” dedi

O swada ogretmen araya girdi bir telefon geldigini, telefonda, baska
tilkelerden de son anda gelmeye karar verenlerin oldugu haberi geldigini
soyledi.
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Osretmen “Nereden, kimler ve kag kisi gelmis olabilir? Karar verelim.
Devam edin Zitfen” dedi.

Mehmet “ Kazakistan'dan yirmi, Belgika’dan iki 6grenci gelivormus”

dedi.

Hiilya: Tamam, simdi yine bu bes iilkeden gelenleri her iilkenin
ogrencileri aymi odada ve esit sayida ogrenci kalacak sekilde bir
verlestirme yaparsak her odada kag kisi kalacak ve ka¢ oda gerekli?
Diye sordu.

Kazakistan ve Belcika adina Ki temsilci daha secildi. Kagitlara kigi
sayilari ve bélenleri yazdirild:.

Yirminin bélenleri: Bir- iki- dort-beg-on

Ikinin bélenleri: Bir-iki

Hiilya:

- “Simdi bes grubun ortak bélenlerini soyleyelim.
-En Biiyiik Ortak Bélen hangi sayi?

-Bunun anlami nedir?

-Evet, her odada simdi iki kisi kalacak

-Simdi bu sayiy1 nasil kullanacagiz.

-Daha fazla iilkeden farkli sayida o6grenci gelseydi hangi yolu
izleyecektik ” diye sorular sordu.

Degerlendirme

-Odalarmiz kac kisilik olacak?
-Her iilke icin kag¢ oda aywracagiz?
-Toplam kag odaya ihtiyacimiz var?

-U¢ grup varken odalarimiz kacar kisilikti? Toplam kag odaya
ihtiyacimiz vardi?
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-Bu konudaki yorumlariniz nedir?

-Odada kalan kisi sayisi degisince onlar iizerindeki etkileri neler
olabilir?

-Buna benzer baska drnek olay verebilir miyiz?
-Etkinlik siiresince neler hissettiniz?

-Olay:1 formiillestirebilir miyiz?

-Venn semastyla gosterebilir miyiz?
Osrencilerden gelen yanitlar sunlardi:

-Daha ¢ok grup gelince oda sayindan tasarruf edecegimizi diisiinmiigtiim.

Tersi oldu iKi kisilik odalar olunca oda sayismi arttirmak durumunda
kaldik.

-EBOB denince goziimde biiyiirdii, burada kolay oldugunu gérdiim.

-Problemi ¢ozerken grup c¢alismasi yaptik, arkadaslarla daha iyi
kaynastik.

-On kilogram/lik, alti kilogramlik ve dokuz Kilogramlik piring ¢uval var
marketimizde. Bunlari her posette ayni kg piring olmak iizere en az kag
posete dagitabilirim? Sorusu EBOB problemine ornek verilebilir.

-Klasik sorudur: Eni alt1 boyu yirmi dort metre olan bahgenin etrafina
esit araliklarla en az sayida agag dikmek istiyorum. Araliklarin 6l¢iisii ne
olmalidir? Sorusu yine bir EBOB sorusu olarak ¢oziilebilir.
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EBOB etkinliginden goriintiiler
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FONKSIYON

Ogrenme Alam: Bagnti, Fonksiyon, Islem®?

Alt Ogrenme Alani: Fonksiyon

Kazanimlar: Fonksiyonun 6zelliklerini ve ¢esitlerini kavrar.
Siire: 3 ders saati

Smf: 9

Materyaller:

Ogrenme ve Ogretme Etkinlikleri

Hazrhk

Lider (6gretmen), dgrencilere “Hepimiz hafta boyunca yorulduk. Sinif¢a
oniimiizdeki cumartesi piknige gidelim? der.

Ogrencilere piknige nereye ve nasil gidebilecekleri sorulur.

Burada amacmmiz fonksiyon kavramini ve ¢esitlerini vermek oldugundan
ogrenciler canlandirma sirasinda yonlendirmeler yapilabilir.

Bu etkinligi uygularken lider, 6 grencilere dniimiizdeki cumartesi piknige
gidelim mi diye sordu.

Osrencilerden alinan yanitlar soyleydi:

Ogrenciler hep birden “gidelim” diye bagirdirlar.

Lider: Peki ne yapalim?

Asli: Piknige gidelim, Degirmen Bogaz1 giizeldir simdi.

Giilnur: Denize gidelim, Erdek ya da Kaz Daglar1 etekleri, Akcay,
Altmoluk gibi.

12 Etkinlik énce Balikesir Universitesi Egitim Fakiiltesi Ilkogretim Béliimii Matematik
ogretmenligi ABD 3. sinif 6grencileri ile drama salonunda yapilmis sonra ilkogretim
okulunda uygulanmstir.
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Lider: Peki ne yapalim?
Aslt: Piknige gidelim, Degirmen Bogazi giizeldir simdi.

Glilnur: Denize gidelim, Erdek ya da Kaz Daglar1 etekleri, Akcay,
Altmoluk gibi.

Omer: Giizel bir film var, sinemaya gidelim.
Lider: Oylama yapalim

Lider: Tamam, Oylama sonucu: Degirmen Bogazi’na piknige gidiyoruz.
Lider: Nasil gidelim?

Tolga: Bisikletle.

Esin: Yirtyerek.

Rafet: Helikopterle.

Engin: Balonla.

Gozde: Ugan hahyla.

Selin: Ufoyla.

Meral: Atla.

Ozkan: Cankurtaranla gidelim, ¢abucak variriz.
Nevin: Isinlanalim.

Giilstin: Minibiis tutalim.

Inan: Enkisa yolu hesaplayp tiinel kazalim.
dediler.

Son teklif herkese cazip geldi. Tiinel kazmaya karar verdiler. Cumartesi
sabahi saat altida kaz1 malzemeleri ile sehrin ¢ikisinda bulusmaya karar
verdiler.

Lider bundan sonrasmni gruptan canlandirmalarini istedi. Bunun igin
onlara on bes dakika siire verdi.
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Canlandirma

Ogrenciler Cumartesi sabahi kararlastirlan yer ve zamanda bulustular.
Kaziya basladilar. Kazi bitiginde piknik yerine varmak isterken
kendilerini Degirmen Bogazi yerine bir kdyde buldular. Yanls
hesaplama yaptik dediler. Epey zaman harcamislardi tiinel i¢in. Hava
kararmaya basladi Ne yapacaklarini tartistilar. Gece kalabilecekleri bir
yere gereksinimleri vard.

Engin: “Uzakta 1siklar var. Koy olabilir oraya gidelim” dedi

Hep beraber siklara dogru gittiler.

Gergekten bir kdye gelmislerdi. Muhtarin evini 6 grenip oraya gittiler.
Lider burada araya girdi.

Lider: Hepimizin ortak amac1 neydi, ne yaptik?

Ozlem: “Amacimz kalacak bir yer bulmakt1 ve hepimiz muhtarin evine
gittik” dedi.

Lider: Iste, kalacak yere gitme isine matematikte fonksiyon, Ogrencilerin
oldugu kiimeye tamm kiimesi, gittikleri koy evleri kiimesine deger
kiimesi diyoruz. Dedi.

Omer: Muhtarm evine

Lider: Muhtarin evine gitmeyen 6grenci var m?

Asli: Yok.

Lider: Yani hepiniz sabit tek bir eve gittiniz?

Meral: Evet

Lider: Budurumda fonksiyonumuz sabit fonksiyon oldu. Dedi
Lider muhtar roliine girdi.

Muhtar, 6grencileri bazilar1 iKi; bazilar1 g, dort kisi kalacak sekilde
evlere dagitt1.
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Ara degerlendirme

Lider: Simdi nerelere gittiniz, nerede kalacaksiniz, agikta dgrenci kaldi
mi1?

Ozkan: Ugiimiiz Dudu teyzede, ikimiz Hac1 amcada, besimiz muhtarin
evinde, birimiz 6 gretmende kalacagiz. A¢ikta arkadasimiz kalmadu.

Lider: Peki kdyde baska ev var mi?
Selin: Evet bes ev daha varmus.
Lider: Bu sekildeki fonksiyona i¢cine fonksiyon diyoruz.

Lider: Miimkiin olsayd1 muhtar her eve bir 6grenci gonderseydi ve kdyde
hi¢bir ev bos kalmasayd1 ne olurdu?

Go6zde: Daha iyi olurdu tabii. O zaman fonksiyonunda ismi degisirdi
herhalde.

Lider: Evet fonksiyonumuz bire bir 6rten fonksiyon olurdu. Dedi.
Canlandirmaya devam edildi.

Ayrilirken 6grenciler memnuniyetlerini dile getirip koyliileri Balikesir’e
davet ettiler. Ancak sende kalacak bende kalacak tartismasioldu.

Burada ters fonksiyon konusunda lider bilgi verdi.

Degerlendirme

-Yasadiklarmizi ve hissettiklerinizi paylasin liitfen

-Farkli canlandirma yapilabilir miydi? Nasil?

-Konu ile ilgili yasamdan baska 6rnekler verebilir miyiz?

-Fonksiyon ve fonksiyon ¢esitlerinin tanimimi verebilir miyiz?
-Fonksiyon ve gesitlerini sekil, sema veya formiille gosterebilir miyiz?
Sorulart lider tarafindan 6 grencilere sorulur.

Uygulamadan sonra égrencilerden alinan yanitlardan bazilar: sunlardr:
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-Ben fonksiyonu sadece kagtt tistiinde X ve Y olarak goérdiim. Yasamdan
ornek hosuma gitti.

-Ters fonksiyon ni¢in bire-bire olmali diye diisliniirdiim. Yasayinca
anladim.

- Arkadaslarla kaynastik, ortak ¢éziimler aradik. Giizeldi.
-1k kez matematik dersinde oyun oynadik

-Kendimi koyde gibi hissettim

-Eglendim.

Ogretmenin yukarida “Konu ile ilgili yasamdan baska drnekler verebilir
miyiz?” demesi Tlzerine U¢ grup Ogrenci asagidaki etkinlikleri
hazirladilar.

Lider canlandirma yapmayan dgrencileri iki gruplara aymrip ve konu ile
ilgili baska canlandirma yapmalar1 istedi.

Birinci grubun fonksiyonla ilgili yaptigi etkinlik séyleydi:

Lokantada yemek se¢imini fonksiyon olarak diisiindiiler. Yemek
se¢imlerini de fonksiyon tiirlerine 6rnek olarak verdiler.

Canlandirma soyleydi:
Ogrencilerden birisi as¢1 digerleri miisteri oldu.

Kendine hizmetin oldugu bir lokantaya gittiler. Lokantada c¢orba,
karmyarik, 1spanak ve enginar vardi. Ogrencilerin sadece bir yemek
yiyecek kadar paralari vardi

Ayse, Elif, Faruk c¢orba ictiler. Zeynep, Akgiin, Satilmis karniyarik,
Sinan 1spanak aldi Masalara otururlar ve degerlendirme yaptilar.

Ogrenciler “biz tamm kiimesiyiz, herkes yemek yiyecegi i¢in tanim
kiimesindeki hi¢ bir 6 grenciag¢ kalamaz, agikta kalamaz” dediler.

Faruk: “yemekler deger kiimesi” dedi.
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Elif “evet yemekler her zaman degerlidir” dedi

Giilismeler oldu.

Ikinci grubun fonksiyonla ilgili etkinligi soyleydi: Fonksiyon Lokantast
Emre anlattr:

“Giizel bir aksamd1. Cok agtik. Murat, Pinar ve Ben ( Emre ) kendimize
ziyafet ¢ekecegimiz giizel bir yer ariyorduk. Balikesir’in sokaklarinda
lokanta aramaktan iyice yorulmustuk. Birden gboziimiize yeni agilan
Fonksiyon Lokantasi ¢carptl. Arkadaglara bu lokantaya gitmeyi 6nerdim.
Lokantaya girip yemeklerini denemeye karar verdik.

Burada sadece gorba ¢esitleri varmis. Ona da raziydik. Ancak bu lokanta
farklhiyd1! Ciinkii bu lokantanin 6zelligi; gelen miisteriler kendileri icin
ayrilan sol tarafa swralanirlar. Corbalar da masalarina konulurmus. Bir
baska 6zelligi ise, gelen miisteriler sadece bir corba igmek zorundaymis.
Ikinci bir corba igemezmis. Gelen herkes de c¢orba igmek zorundaymus.
Aksi takdirde lokanta Ozelligini kaybedermis. Orasi1 Fonksiyon
Lokantastymuis!

Bu lokantada tiim miisterilerin agiz tadna hitap eden gesitli yiyecek
listesi bulunmaktayd1 Yiyecek listesi soyleydi:

1. Bire-bir yiyecek listesi: Miisterilerin her biri farkh ¢orba
icer.

Orten yiyecek listesi: Gelen biitiin corbalar igilir.
Icine yiyecek listesi: Gelen ¢orbalardan icilmeyen olabilir.

Sabit yiyecek listesi: Miisterilerin hepsi ayni gorbayi iger.

o & w0 DN

Birim yiyecek listesi: Gelen tiim miisteriler kendi adinin
baslangic harfi ile baglayan corba iger.

6. Ters yiyecek listesi: Gelen miisteriler sag tarafa otururur
ve ¢orbalar Onlerine yani sol tarafa konmus olur. (Bunun
icin lokantada ayr1 boliim vardir.)
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Sabit yiyecek listesi’ ne ornek:

Murat
Pmar > Tavuksuyu
Emre gorba

Birim yiyecek listesi’ne drnek:
Murat - Mercimek, Pmar — paga, Emre — Ezogelin

Fonksiyon etkinliginden goriintiiler
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KENARORTAY TEOREMI
Etkinlik plam
Ogrenme Alam: Geometri3
Alt Ogrenme Alani: Kenarortay teoremi

Kazamimlar: Kenarortay teoreminin yaratict drama etkinligi ile
kavranabilmesini saglar.

Siire: 2 ders saati
Smif: 9

Materyal: Kasetcalar, kamera, tahta, tebesir, ya da tepegdz, projeksiyon
cihazi

Ogrenme ve 6gretme etkinlikleri

Hazarhk-Isinma Calismalan

Ogrenciler halka olur. Ortaya bir 6grenci gelir. Bir hareket yapar.
Halkadaki herkes ayni hareketi yapar ve sesi¢ikarir.

A

C

13 Etkinlik once Adnan Menderes Universitesi FBE Matematik Egitimi ABD Tezsiz
Yiiksek Lisans Programu dgrencileri ile dershanede yapilmis sonra ilkégretim okulunda
uygulanmistir.
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Sonra ortadaki baskasini ¢cagmrir. O da dncekinden farkh bir sey yapar.
Digerleri taklit eder. Ortadaki hi¢ ortaya gelmeyen birini ¢cagirir. O da
fakli bir hareket yapar. Digerleri taklit eder. Her 6grenci bir kez ortaya
gelir.

Ogretmen kenarortay hakkinda asagidaki bilgiyi verir.
Kenarortay:

Bir liggende bir kenarm orta noktasmi kars1 kdseye birlestiren
dogru parcasina o kenara ait kenarortay denir. Kenarortaylarmn
kesistigi noktaya o {licgenin agirhk merkezi deniz ve G harfi ile
adlandmilir. Bir liggende agirhk merkezi kenarortayr ikiye bir
oraninda boler. Yani bir tiggende kdseye A, kenarortaym kenari
kestigi noktaya D dersek;

|AG| =2 |GD|
Kenarortay Teoremi: k kenarortay olmak tizere:

2K2=b% +yP- “— dir. > Kenarortay teoremi

Simdibu formiille ilgili kenarortayin 6zelliklerini diistinerek bir yazi
yazalim.

Ogrencilere hazirlanmalar1 i¢in on bes dakika siire verilir.
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y: Yasar
b: Banu
k: Kadir
y K b a: Ayse

7/ 7/

D
a

Osretmen adaylarinin hazirladiklar: yazi soyleydi:

Yasar ile Banu birbirlerine asiktir. Ve birbirlerini daha iyi tanimak i¢in
arkadas olurlar. Kadir ¢ok capkin biridir. Ayse ise ¢ok nazh bir kizdir.
Kadir de Ayse’den begenmektedir. Kadir, Ayse’yi siirekli izlemektedir.
Asiklar1 bir tarafa, Kadir ve Ayse’yibir tarafa alirsak:

b+y k+a olur.

Yasar ile Banu’nun agklar1 gittikce alevlenmektedir. Kadir giin gectikce
Ayse’yi daha ¢ok begenmektedir. Ayse bunu bildiginden daha ¢ok
nazlanmaktadir.

b +y k? +a’

Ayse nazlandigi i¢in Kadir iki kat daha fazla ¢caba harcamaktadir.
Ayse de zamanla Kadir’i begenmeye baslar ve nazini yariya indirir.

b2 +y? 2K+

R
Ml -

Bu iki tarafi esitlersek orta yolu buldugumuz igin kenarortay teoremi elde
ederiz.
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b +y*=2k? +“?: > kenarortay teoremi

Bu 6ykiiyili canlandirin liitfen.
Bir grup 6 grencinin canlandirmasi sdyleydi:

Oykii bir kursta gecer. Banu ile Ayse; Yasar ile Kadir yakin arkadastur.
Birbirleri ile dertlesirler. Banu ile Ayse de diisiincelerini paylasirlar.
Sonunda Banu ile Yasar, Ayse ile Kadir evlenirler.

Degerlendirme

-Oykiiyii yazarken, dinlerken ve canlandirirken neler hissettiniz?
-Bu etkinlik i¢in ne diisiiniiyorsunuz?

Ogrencilerin yanitlarindan bazilar1 sunlarda:

-Etkinlik giizeldi. Bir formiilii canlandirdik ve oynadik.

-Naz ¢ekmek zormus.

-Asik olmak zormus.

-Bu formiiliin bulunusunu 6grendik ama bu sekilde ezber gibi olsa da
aklimda kalacak. Kolay unutmayacagim.

Etkinliklerden bir goriintii
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UGCUNCU BOLUM
YAYINLANMIS MAKALELER

PERMUTASYON

Matematik Egitiminde Drama®*
Unite Adi: Permiitasyon ve Olasilik
Konu: Permiitasyon

Hedef: Carpma kurali, permiitasyon ve gembersel permiitasyonla ilgili
bilgi ve becerileri kazandirabilme.

Davramslar:

Bilissel Davramslar:

1- Saymanin temel ilkesi olan genel ¢arpma 6zelligini gdsterme.
2- Permiitasyonun tanimini soyleme.

3- n <5, n e N olacak sekilde, n elemanl bir kiimenin n elemanh
permiitasyonlarmin sayisini bulup yazma.

4-n <5,r < 5ve n e N, rolacak sekilde, n elemanli bir kiimenin r 1i
permiitasyonlarinin sayisini bulup yazma.

5- n <5, n e N olacak sekilde, n elemanlh bir kiimenin gembersel
permiitasyonlarmin sayisini bulup yazma.

Duyussal Davramslar:
1- Katilmc1 olmalarini saglama.
2- Kendine giiven ve saygiy1 kazanma.

3- Yeteneklerini kesfetmeyi saglama.

¥ Bu ¢alisma Didem Yiiksel ve Ozlem Giines ile birlikte hazirlanyp International
Education Conference-2002, “Changing Times on Changing Needs” May 8-10, 2002.
Eastern Mediterranean University, Gazimagusa, North Cyprus’ da sunuldu.
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4- Uretici olmay1saglama.

5- Bagimsiz karar verebilmeyisaglama.

6- Yaratic1 kisilik gelistirme.

7- Neden sonug iliskisini kurabilme, analiz ve sentez yapabilme.
8- Diisiindiiklerini agik ve net soyleme

Materyal: Kasetgalar, fotograf makinesi, kamera, minder

Siire: 4 ders saati

Yontemler ve Teknikler: Yaratici drama, tiim grup dogaglamasi, kiigik
grup dogaglamasi

Diissel Ortam: Kamp alani
Cerceve: 2 giinliik izci kamp1
Ogrencinin Rolii: zci
Ogretmenin Rolii: 1zci lideri

Ogrenme ve 6gretme etkinlikleri

1-Ismnma:
-Istedigi kisinin eline vurarak kendi ismini sdylenmesi,

-Kendi bedenini firga gibi kullanarak miizik esliginde karsilarinda tuval
varmis gibi istedikleri resmi ¢izmeleri

-ikili grup olusturmalarmin istenmesi

-Es degistirerek ti¢lii grup olusturmalarmin istenmesi
2-Uyum, Giiven ve Oyun:

-Bir 6grenci (ebe) disartya ¢ikar grup bir nesne belirler.
-Disaridaki 6 grenci igeriye cagirilir.

-Ebe nesneyibulmaya caliir.
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-Grup; ebe belirlenen nesneye yaklastikca ’elma’ uzaklastik¢a *armut’
diyerek ebenin nesneyi bulmasini saglar.

3-Dogaclama -Olusumlar:

-Kampa gidelim mi?

-Nasil bir kampa gidelim?

-Nereye gidelim?

-Yanimiza neler alacagiz?

-Sabah kagta yola ¢ikacagiz?

-Nerede bulusacagiz?

-Nasil gidecegiz?

-Gozlerimizi kapatip gidecegimiz kamp1 hayal edelim (miizik ag1lir)

-Hazirliklarimizi yaptik ve sabah kampa gitmeye haziriz, simdi giizelce
uyuyalim.

-Haydi, sabah oldu uyanalim.

-Herkes kendi kafasmndan bir senaryo uydurup ona uyarak bulugma
yerimize gelsin liitfen.

-Yola ¢ikmaya haziriz.

-Bu maceral bir yolculuk olacak her seye hazir olun.
-Maceralar basladi bile.

-Hayalinizdeki yolcugu yasaymn.

-Yasadiklarmiz1 yiiksek sesle bagrarak anlatin.
-Kamp yerimiz iste burasi.

-Ug denk kiimeye ayrilmn

-Kiimelerinize isim verin
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-iki saate kadar ¢adirlarinizi kurup yerlesin

-Aksam i¢in birlikte yapilabilecek bir aktivite diisiiniin
-Son ¢adir1 bosaltin ve esit olarak iki ¢cadira dagilin
-Cadrrlar arasinda iki dakikada istediginiz kadar yollar agin
- Aktivitemizi son cadrda gerceklestirecegiz

-Ilk ¢adirdaki herkes ikinci ¢adirdan bir arkadasini almak kosuluyla son
cadra gidecek ancak her ¢ift farkl yollar1 kullanacak

-Haydi, srrayla son ¢adra gidin
4-Ara Degerlendirme:
Birinci ¢adirdan son ¢adira kag degisik yoldan gittiniz?

Giinlik hayatmmzda buna benzer ornekler yasaniyor mu? Ornek
verebilir misiniz?

Bu yaptiginiz isleme ‘carpmanin temel ilkesi’ adi verildigini biliyor
musunuz?

5-Dogaclama:

-Simdi biraz dolagp etrafi taniymn neler gordiigliniizi arkadaslarmizla
paylasin.

-Gordiigiiniiz her seyin 6zelliklerini yiiksek sesle anlatin.
-Bunlar1 sevdiklerinizle paylasmak ister misiniz, ne yapabiliriz?
-Ancak fotograf karesine yalnizca 3 6 grenci sigyor.

-Kimlerle fotograf ¢ektireceginizi belirleyin.

-Ve yan yana olmak kosuluyla ka¢ degisik poz verebileceginizi
deneyerek hesaplaym.

6-Ara Degerlendirme:

Kag sekilde fotograf ¢ektirdiniz?
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Peki, bunu kisa yoldan nasil hesaplayabiliriz?

Bu diziliglere ‘Permiitasyon’ ad1 verildigini biliyor musunuz?
Permiitasyonu nerelerde kullanabiliriz? Ornekler verebilir misiniz?
7-Dogaclama:

-Hava kararmaya baslad1 ve sogudu,

-Ne yapalim

-Dort kisilik gruplara ayrilin

-Bueglence i¢in grup arkadaslarmizla oturup plan yapmalisiniz
-Cembersel olarak kag degisik sekilde oturabilirsiniz?
8-Ara Degerlendirme:

Kag degisik sekilde oturdunuz?

Bu sonuca ulagmak i¢in nasil bir yol izlediniz?

Bu diziligse ne isim verilebilir?

Seklinden yola ¢ikarak ismini bulmaya ¢aligin.

Bu dizilise “Cembersel Permiitasyon” ad1 verilir.

Giinlik hayatta Cembersel Permiitasyonu kullanabilecegimiz 6rnekler
verin

9-Dogaclama:

-Kampta yiriitiilmesi gereken isler nelerdir?

-Ucger kisilik gruplar olusturun ve iki is belirleyin
-Belirlediginiz isleri kag¢ de gisik sekilde paylasabilirsiniz?
10-Ara Degerlendirme:

Belirlediginiz isleri ka¢ degisik sekilde paylastiniz?

Bu isleme ‘ii¢ elemanl kiimenin ikili siralanist’ ad1 verilir.

89



11-Degerlendirme:

-Kampta neler yaptiginizi ve neler 6 grendiginizi anlatmanizi istiyorum
-Ogrendiklerinizi genellestirerek formiillestirelim

-Yasadiklarmizi ve hissettiklerinizi paylasin liitfen

Giiven ¢aligmasindan bir goriintii

Daha sonra smifta tiimevarimla formiiller genellestirilir. O grenciler
sekizer kisilik gruplar ayrilir.

Her gruptan konu ile ilgili bagka senaryolar hazirlamalar1 istenir. Bunun
icin on dakika siire verilir. Sonra sira ile canlandirmalar yapilir. Ve
alkss...
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PRIZMALAR

Tlkégretim Matematik Derslerinde Yaratict Drama Yénte minin
Kullanilmas:*®

Unite Adi: Yiizey Olgiileri ve Hacimler

Konu: Dik Prizmalarin Hacimleri

Sinif: 8

Hedef: Dik prizmalarin hacimlerini hesaplayabilme.

Davramslar:

Bilissel Davramslar:

1- Boyutlar1 verilen bir dik prizmanin hacmini hesaplayip séyleme.

2- Bir kenarmin uzunlugu verilen bir kiipiin hacmini hesaplayip sdyleme
3- Dik prizmalarm hacimlerini ifade eden bagintiy1 soyleme.

4- Taban alan1 veya taban ayriti ile yiiksekligi verilen bir kare dik
prizmanin ve diizgiin altigen prizmanm hacmini hesaplayip sdyleme.

5- Bir kosesinden ¢ikan ii¢ ayritinin uzunlugu verilen bir dikdortgenler
prizmanm hacmini hesaplama.

6-Yikseklikleri ayniolan, kare, dikdortgenler ve liggen dik prizmalarin
hacimleri arasindaki iligkinin bulunup sdylenmesi.

Materyal: Kasetcalar, kamera.
Siire: 3 ders saati

Yontemler ve Teknikler: Yaratici drama, tiim grup dogaglamasi, kiigiik
grup dogacglamasi.

Diigsel ortam: Prizmalar ko ytl.

15 Bu ¢alisma; Balikesir Universitesi FBE, ISSN 1301-7985. Cilt:5, Say::2, s:112-124,
Aralik 2003’ te yayinlanmuigstir.
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Cerceve: Koyde bir gilin
Ogrencinin Rolii: Prizma koyliisii
Ogretmenin Rolii: Prizma koyliisii

Ogrenme ve 6gretme etkinlikleri
1-Ismnma:
-Istedigi kisinin eline vurarak kendi ismini sdylemesi,

-Kendi bedenini firga gibi kullanarak miizik esliginde karsilarinda tuval
varmig gibi istedikleri resmi ¢izmeleri

-Kendi bedenini firga gibi kullanarak miizik esliginde karsilarinda tuval
varmig gibi liggen ¢izmeleri

-Kendi bedenini firga gibi kullanarak miizik esliginde kargilarinda tuval
varmig gibikare ¢izmeleri

-Kendi bedenini firca gibi kullanarak miizik esliginde karsilarinda tuval
varmis gibidikdortgen ¢izmeleri

-Kendi bedenini firga gibi kullanarak miizik esliginde kargilarinda tuval
varmig gibidiizgiin altigen ¢izmeleri

2-Uyum, Giiven ve Oyun:
Birinci Oyun (Prizma Sepeti)

-Ogrenciler halka olusturur. Bir ogrenci (ebe) halka icinde kalir.
Halkadakilere sirayla, iiggen prizma, kare prizma, dik prizma isimleri
verilir.

- Ebe kare prizma deyince kare prizmalar aralarinda yer degistirir. Ebe bu
arada yer kapmaya ¢alisir. Ortada kalan ebe olur.

- Ebe kare prizma, dikdortgen prizma deyince Kkare prizmalar ve
dikdortgen prizmalar aralarinda yer degistirir. Ebe bu arada yer kapmaya
calisir. Ortada kalan ebe olur.
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- Ebe prizma sepeti deyince tiim prizmalar aralarinda yer degistirir. Ebe
buarada yer kapmaya ¢aligir. Ortada kalan ebe olur.

Ikinci Oyun (Kése kapmaca)
-Ogrenciler 4 gruba ayrilir,

-Ug grup iicgenin kdselerini olusturur.
-Bir grup ortada kalir.

-Komut verilince kdsedeki gruplar yer degistirir. Bu arada ortadaki grup
kose kapmaya caligr.

-Acikta kalan grup ortaya geger.
-Ogrenciler 5 gruba ayrilir.

Dort grup karenin koselerini olusturur.
-Bir grup ortada kalr.

-Komut verilince kosedeki gruplar yer degistirir. Bu arada ortadaki grup
kose kapmaya galigir.

-Acikta kalan grup ortaya geger.

Canlandirma:

Ogretmen; bir zamanlar bir yerlerde her seyi Prizmalardan olusan bir
Gezegen varmig. Bu gezegende de bir kdy varmug. Burada insanlar da

dahil her sey sadece iiggen prizma, kare prizma Ve dikdortgenler
prizmasmdanmius.

-Simdi 3 gruba ayrilalim liitfen,

-Birinci gruptaki prizmalar; Siz tggen, dikdortgen ve kare dik
prizmalardan olusuyorsunuz. Yasamaniz i¢in i¢inizdeki oksijen yetmiyor,
zor durumdasmiz. Yasamlarinizi yitirmek iizeresiniz. Devammda neler
yapabileceginizi canlandrin litfen.
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-ikinci gruptaki prizmalar; Sizlerin boylar1 esit; icinizde ii¢ gesitten
insan (yaratiklar) var.

Ve hepsiobez Belli kilonun altina diismeleri gerek. Devam edin.

-Uciincii gruptaki prizmalar: Siz sadece eskenar iiggen ve kare prizma
yaratiklarsmiz ve tabanlarmizin kenar uzunluklar1 esit. Ve eskenar iiggen
ve kare prizma yaratiklar ezelden beri birbirinin rakibi. Hala bu biitiin
hiztyla siirtiyor. Devam edin!

Rahatlama

-Gozlerinizi kapaym ve miizik esliginde prizmalar koylinde olmak
istediginiz yerde oldugunuzu diisliniin.

ETKINLIK PLANININ UYGULAMASI

Ismmma ve uyum hareketlerin ve oyundan sonra dogaglama olusumlarina
asagidaki hikaye anlatilarak bagland1.

“Bir zamanlar bir yerlerde her seyi prizmalardan olusan bir gezegen
varmis. Bu gezegende de bir kdy varmis. Burada insanlar dahil her sey
sadece liggen prizma, kare prizma ve dikdortgenler prizmasindanmus...”

-Bukoye gidelim mi diye sorduk, hep bir agizdan “evet” dediler.

-Peki, kdoye nasil gidecegiz dedik. Zaman tiineli, tren, ugak, yiiriiyerek,
ucakla, sihirli haliyla gibi yanitlar geldi.

-Koye geldik. “Koyii anlatin” deyince; kdyiin sinirlarinin kare oldugunu,
evlerin dik prizmalardan olustugunu, hatta cami ve okulun {iggen prizma
oldugunu, insanlarinda dik prizmalardan olustugunu, onlarinda sisman,
zayif, uzun kwisa olduklarmi, ¢ocuklarin sevimli oldugunu, ziplayarak
yiriidiiklerini sdylediler

-Sonra onlarmn kendilerini prizma kdyiiniin insanlar1 olduklarmi séyleyip
Ozelliklerini ve neler hissettiklerini sorduk. Dik Prizmalarin 6zelliklerini
anlattilar.
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-Kd6y halkinin {ic gruba ayrilmasint ve gruplarma bir ad vermelerini
soyledik

Birinci grup Hophop, ikinci grup A¢gdz, tiglincii grup Tiktak adini aldilar
Dik prizmalarin hacimlerinin: taban alan x yiikseklik oldugu s6ylendi.

-Hophop’lara; “sizler ti¢cgen, dikdortgen ve kare dik prizmalardan
olusuyorsunuz. Yasamaniz i¢in i¢inizdeki oksijen yetmiyor, zor
durumdasmiz. Yasamlarinizi yitrmek iizeresiniz? Devaminda neler
yapabileceginizi canlandrmn.” denildi. Oksijenlerini arttirmak i¢in
hacimlerini arttrmak zorunda olduklarini, bunun i¢in taban veya
yiksekliginin ya da her ikisini arttirmalar1 gerektigini soylediler. Bunlar
nasil arttirabiliriz sorusuna, ¢ok ¢ok yiyerek, pompalanarak, ismarak
cevaplarmi verdiler

-Acgdzlere de; “Sizlerin boylari esit. I¢inizde ii¢ gesit insan, (yaratiklar )
var. Hepiniz obezsiniz. Belli bir kilonun herhangi bir nedenle diismeniz
gerek. Devam edin” dendi.

Sismanhigin Oliimciil bir hastaliga neden oldugunu ve hacimlerini
kiigiiltmek i¢in neler yapmalar1 gerektigini tartigtilar. , bunun i¢in taban
veya yiiksekliginin ya da her ikisini azaltmalar1 gerektigini soylediler

-Tiktak’lara; “siz sadece eskenar iiggen ve kare prizma yaratiklarsmiz ve
tabanlarmizin kenar uzunluklar1 esit. Eskenar liggen ve kare prizma
yaratiklar ezelden beri birbirinizin rakibisiniz. Halda bu biitin hiziyla
stiriyor. Devam edin!” dendi.

Grup, kiz oglan yiiziinden rakip olduklarmi ve hacimleri fazla olunca
diger gruptan istiin olacaklarmma karar verdi ve kenar uzunluklar: esit
olan tiggenin mi yoksa karenin alanimi alaninin fazla olacagini tartisti.
Sonra hep birlikte Dik prizmalarin 6zellikleri tartisild1 ve hacimlerle ilgili
formtil ve bulgular tartigild1.

Cocuklara “buna benzer baska canlandirmalar yapabilir miyiz?” diye
soruldu.
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Degerlendirme:

-Birinci grup oksijenlerini arttirmak i¢in neler yapti1?

-Giinlik hayatimizda buna benzer drnekler yasaniyor mu, 6rnek verebilir
misiniz?

-ikinci grup zayiflamak icin neler yapti?

-Giinlik hayatimizda buna benzer drnekler yasaniyor mu, drnek verebilir
misiniz?

-Ugiincii grup rakibinden iistiin olmak i¢in neler yapti?

-Giinlik hayatmizda buna benzer Ornekler yasaniyor mu? Ornek
verebilir misiniz?

-Ogrendiklerimizi formiil seklinde yazalm.

-Yasadiklarmizi ve hissettiklerinizi paylasin Litfen.
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EN KUGUK ORTAK KAT (EKOK)

ILKOGRETIM MATEMATIK DERSLERINDE YARATICI
DRAMA YONTEMININ KULLANILMASI*®

OZET

Bu ¢aligmada yaratici1 drama yonteminden yararlanilarak ilkégretim altinci
siif matematik dersinin En Kiigikk Ortak Kat ( EKOK) konusu iglenmistir.
Bununla ilgili olarak etkinlik plant hazrlanmis ve uygulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Yaratic1 Drama, Matematik O gretimi, EKOK

GIRIS

Gilinlimiizde 6grencilere bilgiyi nasil depolayacaklarindan ¢ok ona nasil
ulasacaklarmi 6gretme anlayisi egitim sisteminin temelini olusturmaktadir.
Bilgiyi 6grencinin kendisinin kesfedecegi bircok 6grenme modelleri ve
Ogretim yontemleri gelistirilmistir. Bu arastirmada 6grencinin aktif oldugu
Ogretim yontemlerinden biri olan yaratici drama yontemi kullanilmistir.

Yaratict1 Drama, dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da
drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup ¢alismasi igerisinde,
bireylerin bir yasantty1, bir olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut
kavrami ya da bir davranisi eski biligsel Oriintiilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarm
gozden  gecirildigi  ‘oyunsu’  siireglerde  anlamlandirilmasi,
canlandirmasidir (San, 1991).

Drama, oyun gibi algilansa da egitimde bir 6gretim ydntemi
olarak kullanilmasmm amac1 duyussal, biligsel ve davranigsal yetileri
gelistirmektir. Drama geligim, 6zgiiven, kendini tanmma, yaraticilik,
elestirel bakis, kendini agma, problem ¢6zme ve ¢6ziim yollar1 tiretme
gibi nitelikleri kazandiran etkili bir yoldur ( Geng, 2003).

16 Bu ¢alisma Basak Kiris ile birlikte hazirlanip, Tevfik Fikret Okullarinin diizenledigi
Egitimde Cagdas Yonelimler III. Yapulandirmacilik ve Egitime Yansimalar
Sempozyumu 'nda sunuldu. 29 Nisan 2006. zmir. s: 116-119.
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Matematik Ogretiminin amaci, ‘kisiye gilnliikk hayatin gerektirdigi
matematik bilgi ve becerileri kazandirmak, ona problem ¢dzmeyi 6gretmek
ve olaylar1 problem ¢6zme yaklagimi i¢cinde ele alan bir diisiince bigim
kazandirmaktir (Altun, 2002: 7).” Matematik 6gretiminin en 6nemli amaci
bireyin hayatta karsilasabilecegi problemleri en kisa yoldan c¢oziime
kavusturmaktir (Baykul, 2002). Bu amaci ger¢eklestirmek icin 6grenci
merkezli 6gretim yontemlerinden yararlanmak gerekmektedir. Bu 6gretim
modelinde 6gretmen Ogreten degil, 68rencinin bilgiye ulagsmasinda ona
rehberlik eden kisidir. Ogrenen merkezli dgretim modellerinden olan
yaratict dramada Ogretmenin Ustlendigi rehberlik gorevi ‘Drama Liderligi’
olarak adlandrilir.

Matematik Ogretiminde Yaratici drama yontemi kullanilarak, 6grencilerin
konuyu kesfetmeleri saglanr. Ogrenci kendi basma bilgiye ulasmanm
mutluluguyla kendine daha fazla giivenir. Grupla etkilesim iginde
oldugundan empati kurar, sosyal iligkileri geligir. Tiimevarim yoluyla
sezgisel diistinmeyi gergeklestirir.
Yaratici dramayr uygulamak i¢in 6nce dersin amaglarma
uygun, Ogrencilerin aktif katilimmi gergeklestiren ve yaraticiligmi
ortaya ¢ikarmayr hedefleyen, konunun belirlendigi, ¢evrenin,
Ogrencilerin, O6gretmenin rollerinin  se¢ildigi, odak noktasinn
belirlendigi, eylemin secildigi, piif noktasinm belirlendigi bir etkinlik
plan1 hazrlanr. Etkinlk plani 6gretmenin liderliginde; 1smma

cahsmalari, uyum-giiven, dogaclama olusumlar ve rahatlama-
degerlendirme seklinde uygulanir (Morgiil, 2006).

ARASTIRMANIN AMACI

Bu calismanin amaci, yaratict drama yonteminin ilkogretim altinct sinif
matematik programinda yer alan En Kiigik Ortak Kat (EKOK) konusunun
Ogretimine etkisini aragtrmaktir.

YONTEM

Arastrma 2005-2006 Egitim-Ogretim yih birinci doneminde, Aydmn ili
Incirliova ilgesi Dr. Resit Galip ikdgretim Okulu altinci smif égrencileri
iizerinde yapilmustir. O grenciler ders basarilarina gdre rastgele secilerek
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30’ar kisilik kontrol ve deney gruplar1 olusturulmustur. Ogrencilere etkinlik
oncesinde Ontest uygulanmis, ayni sorular ¢aligma bitiminde son test olarak
tekrar uygulanmistir. Deney grubuna En Kii¢lik Ortak Kat konusu Yaratici
Drama yontemi ile islenmis, ayni 6gretmen tarafindan kontrol grubuna da
geleneksel yontemle (diiz anlatim) anlatilmistir. Yaratici Drama ile igslenen
ders CD’ye kaydedilmistir. Etkinlikten sonra &grencilerin  yapilan
calismayla ilgili goriisleri almmistr.

EVREN VE ORNEKLEM

Bu aragtirmanin evrenini Aydin ilindeki ilkdgretim okulu altinct smif
ogrencileri olusturmaktadir. Orneklem ise Incirliova Dr. Resit Galip

[kogretim Okulu altinct smiflarmda  okuyan toplam 60 6grenciyi
kapsamaktadr.

VERILERIN COZUMLENMESI VE BULGULAR

Verilerin degerlendirilmesinde SPSS 11.5 programu kullanilarak t-testi
uygulanmistur.

Tablo 1. Kontrol ve Deney grubunun 6n-test sonuclanna ait “t-testi” ozet tablosu.

Grup N X S sd t p
Zz Deney Grubu 29 35,517 16,8154
= 58 ,66 ,508
% Kontrol Grubu 29 32,069 22,2613

Tablodan anlagilacagi gibi 6n test sonucunda elde edilen basar1 ortalamalari
degerlendirildiginde deney grubun basariortalamasi 35,5172 olarak, kontrol
grubunun basar1 ortalamas1 32,0690 olarak bulunmustur. Bagimsiz gruplar
icin uygulana ‘t-testi” sonuglarma gore gruplar arasinda, alinan basar1
ortalamas1 puanlar1 agisindan 0.05 anlamhilik diizeyinde, manidar bir fark
goriilmemektedir t(58)= ,666; p > ,05]. 1ki grubun hazir bulmusluk diizeyi
aynidrr.
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Tablo 2. Kontrol ve Deney grubunun son-test sonugarina ait “t-testi” ozet tablosu.

Grup N X S sd t p
&
W | Deney Grubu 29 68,620 23,4100
= 58 2,405 ,020*
Q | Kontrol Grubu 29 52,758 | 26,7123
* p<05

Son test sonucunda elde edilen basari ortalamalar1 degerlendirildiginde
deney grubun basar1 ortalamasi 68,6207 olarak, Kontrol grubunun basar1
ortalamas1 52,7586 olarak bulunmustur.

Tablodan anlagilacagi gibi 6n test sonucunda elde edilen basar1 ortalamalari
degerlendirildiginde deney grubun basariortalamasi 35,5172 olarak, kontrol
grubunun basar1 ortalamas1 32,0690 olarak bulunmustur. Bagimsiz gruplar
icin uygulana ‘t-testi” sonuglarma gore gruplar arasinda, alinan basar1
ortalamas1 puanlar1 agisimndan 0.05 anlamhilik diizeyinde, manidar bir fark
goriilmemektedir t(58)= ,666; p > ,05]. iki grubun hazir bulmusluk diizeyi
aynidr.

Son test sonucunda elde edilen basari ortalamalar1 degerlendirildiginde
deney grubun basar1 ortalamasi 68,6207 olarak, Kontrol grubunun basari
ortalamas1 52,7586 olarak bulunmustur. Gruplarin bagar1 ortalamalari
arasinda farkm anlamhligmni test etmek i¢in bagimsiz gruplar i¢i uygulanan
“t-testi”  sonuglarma gore gruplar arasinda, .05 manidarlik diizeyinde
anlaml bir fark oldugu bulunmustur [t(58) = 2,405; p < ,05 ]. Buna gore
deney grubu Ogrencilerinin basarisy, kontrol grubu o6grencilerinin
basarisindan anlamli 61¢tide fazla oldugu tespit edilmistir.

UYGULAMA
Ismma

Ogrenciler halka seklinde dizildi. Herkes sira ile admi sdyledi. Ardindan
herkes 6nce solunda bulunan arkadasmin admi sdyledi. Bundan sonra da
herkes saginda bulunan arkadaginin adn1 sdyledi.
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* Bir 6grenci halkanin ortasmma c¢ikarak istedigi bir hareketi yapti,
arkadaslarida onu taklit etti, sirayla biitiin 6 grenciler farkl hareket yaptilar.

Uyum, Giiven ve Oyun:

Ogrenciler 6°sarli gruplara ayrildi. “Simdi siz diinyann en giizel
mankenisiniz. Benim isaretimle grup olarak yiiriimeye baslayacaksmiz. 11k 3
adimdan sonra pozunuzu verip ylirimeye devam edeceksiniz. 6 adimda
yiiriime bitecek.”” denildi. O grenciler basaril1 bir sekilde uyguladi.

Dogaclama-Olusumlar

* QOgrenciler lider tarafindan énce 6, 9 ve 15 kisilik gruplara (kiime)
ayrildi. Bu gruplar olusturulduktan sonra 6grencilere “Simdi her grup
kendi i¢inde 3’er kisiye ayrilsin dendi.”” Bdylece 6 kisilik gruptan
(ktime) 2; 9 kisilik gruptan (kiime) 3; 15 kisilik gruptan 5 yeni grup
olusturuldu.

* Her grubun basma gidilerek “Elimde bir miktar seker var. Bunu
acaba sizler kacar kagar alabilirsiniz? Herkese ikiser tane versek oluyor
mu? Uger tane versek oluyor mu?’’ seklinde sorular soruldu. 2 gruplu
kiimedeki dgrenciler 2’nin katlari, 3 gruplu kiimedeki 6grenciler 3’iin
katlari, 5 gruplu kiimedeki Ogrenciler de 5’in katlartyla sekeri
dagitabileceklerini sdylediler.

* 2 gruplu 6grencilerden 2’nin katlarmni, 3 gruplu 6grencilerden 3’iin
katlarmi, 5 gruplu 6grencilerden 5’in katlarmi bir kdgida yazmalari
istendi. (100°e kadar)

*  Her grup bu ¢alismayr tamamladiktan sonra, dgrenciler gruplarin
buldugu sonuglar1 karsilagtirdi. 3 kagitta da yazan ayni sayilarin ortak
oldugunu soylediler. (30, 60, 90)

(Grubuyla yaptig1 calismay1 anlamayan 6 grenciye, 0 grencinin istegi
lizerine bu ana kadar uygulananlar, bireysel olarak yaptirildi.)
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*  Qgrencilere her gruba (2’1i, 3’1ii, 5°1i) esit sayida ve en az miktarda
seker dagitmak istesek 30, 60, 90 sayilarindan hangisini kullanacagimiz
soruldu. O grenciler bu saymin 30 olacagini buldu.

* 2°lh, 3’14, 5’1 gruplardan birer temsilci secilerek her gruba 30’ar tane
seker verildi.

* 30 sayisin1 bulmak i¢in ©°2,3 ve 5’7 sayilarmni kullanarak daha pratik
bir yol bulmalar: istendi. Baz1 6grenciler bu sayilarmn toplanabilecegi
yanilgisina diisti. Ama sonug¢ olarak biitiin 6grenciler 2x3x5=30
sonucuna ulast.

* 2’1, 3’1d, 5’1 gruplardan olugan kiimelere “’Simdi almis oldugunuz
sekerleri (30 tane) kiimelerdeki gruplara paylastirin.”” dendi.

*  Qgrenciler paylastrma sonucunda 2’li grup olusturanlarm 15, 3’lii
grup olusturanlarin 10, 5°li grup olusturanlarin da 6’sar tane seker
alacagmi soyledi. (sekerler grup basmna dagitildi, biitiin dgrencilere
degil.)

* Uygulama 2°1i, 5°li, 6’11 gruplardan olusan kiimeler i¢in yapildi

* 2 gruplu 6grencilerden 2’nin katlarmi, 5 gruplu 6grencilerden Sin

katlarmi, 6 gruplu 6grencilerden 6’nin katlarmi bir kdgida yazmalari
istendi. (100°e kadar)

* Her grup bu calismayi tamamladiktan sonra, dgrenciler gruplarin
buldugu sonuglar1 karsilastirdi. 3 kagitta da yazan ayni sayilarin ortak
oldugunu soylediler. (30, 60, 90)

* Ogrencilere her gruba (2’li, 5°li, 6’l1) esit sayida ve en az miktarda
seker dagitmak istesek 30, 60, 90 sayilarindan hangisini kullanacagimiz
soruldu. O grenciler bu saymm 30 olacagmi sdyleydi.

* 2’lh, 3’14, 5’1 gruplardan birer temsilci secilerek her gruba 30’ar tane
seker verildi.
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* 30 sayisin1 bulmak i¢in “’2,5 ve 6’ sayilarmi kullanarak daha pratik
bir yol bulmalar1 istendi. Bazi 6grenciler bu sayilarin ¢arpilacagin
soyledi. Ancak sonug 2x5x6=60 olarak bulundu. Sayilarm 100’°e kadar
katlar1 karsilastirildiginda ise en az miktarda seker verebilmek i¢in her
gruba 30 tane seker dagitilacagi bulunmustu. Ogrencilere neden i
farkli sonuca ulasildigi soruldu.

* 6 sayismin 2’ nin kat1 oldugu (2x3) i¢in biitiin sayilarmn ¢arpilmayacagi
sonucuna varild1.

* 2°1i, 5’1i ve 6’11 gruplardan olusan kiimelere “’Simdi almis oldugunuz
sekerleri (30 tane) kiimelerdeki gruplara paylastirm.”” dendi.

*  QOgrenciler paylastirma sonucunda 2’li grup olusturanlarm 15, 5’li
grup olusturanlarm 6, 6’li grup olusturanlarin da 5’ser tane seker
alacagmi soyledi. (sekerler grup basina dagitildi, biitiin 6grencilere
degil.)

SONUC VE ONERILER

Bu ¢aligma ile ilkdgretim altinc1 smif matematik programinda yer alan
En Kii¢iik Ortak Kat (EKOK) konusu deney grubuna yaratict drama
metodu kullanilarak islenmis ve bu grupta yer alan 6grencilerin daha
basarili oldugu goriillmiistiir.

Uygulamanm ardindan Ogrencilerle goriisme yapilmistir. Birkag
Ogrencinin goriisleri:
“Yaptijumiz calisma ¢oR, giizeldi Arkadaslarla giizel oyunlar oynadik, IRinci

donem bir daha olmasim istiyoruz.’
‘Matematigi anladik ¢iinkii ok giizel oldu.’
‘Diin islediklenimizi begendim. Matematigi hemen anladim.’
‘Ben diin ¢ok eglendim. 6'mmn, 5'in 3%inve 2’nin aym Ratlarm dgrendik,’

‘Caligma sirasinda gok heyecanlandim ve coR mutlu oldum.’
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‘Once ¢ok sagma geldi Ama sonra bir tane matematik sorusu sordular. Insallah
yine yaparz.’
‘Diin matematigi ¢ok eglenceli birderse cevirdik,’
‘Ogretmenim, siz bu ¢alismalar. yaparak, hem dersi hem de Ronularn iyi
ogrenmemi saglvyorsunuz. Size teseRRiir ederim.’

“Yaptigimiz ¢alisma giizel bir calismaydi. Boylece matematik dersi oyun yoluyla
aklmizda daha Ralict oluyor. Baska derslerimizde de boyle olsa keske. ..’

‘Keske her matematik dersimiz boyle olsa.’

Ogrencilerin ifadelerinde de goriilmektedir ki derslerde yaratici drama
yontemini kullanmak dersi sikic1 olmaktan kurtarmakta ve Ogrenciyi
aktif kilmaktadir. Ogrenciyi ezberci, edilgen, gordiigiinii yapan, taklitci
niteliklerden siyirpp ona, kesfetmenin hazzina ulasmak icin cabalayan,
sorgulayici, arastirmaci, yaratici 6zellikler kazandiran yaratict drama bir
Ogretim yontemi olarak matematik dersinin 6 gretiminde kullanilmahdir.
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SONSOZ

2003’te yazmaya basladigim kitaba, bir arkadagima s6z verdigim icin
bugiin son noktay1r koydum. Yoksa hep ekleyecek, ¢ikaracak bir seyler
bulurdum. Yazmaya basladigim yillarda yaratict drama uygulamalari
bugiinkii kadar yaygin degildi. Hele matematik 6gretiminde uygulayan,
bir elin parmagi kadar bile yoktu.

O giinden bu yana, kitabima fazla bir sey ekleyemedim. Elimde
Ogrencilerimizle yaptigimz onlarca uygulama var. Onlarin arasindan
se¢mekte zorlandim sadece.

Bugiin; heyecan, seving, kaygi, merak, gurur, bosluk duygusu hepsini
yastyorum.

Universitedeki odam ve evim miisveddeler, notlar, kaynaklar ve
kitaplarla dolu. Simdi onlar1 diizenleyip bir kismmni ¢Ope atacagmm.
Bilgisayarim da dinlenecek. Televizyon agilacak kisa siireligine belki.

Yapacaklarim bitmis gibi. Yarin yeni ¢aligmalar baglayacak biliyorum
ama yine bir bosluk yasiyorum.

Kitabin matematik Ogretmenlerimize, Ogretmen adaylarma ve
Ogrencilerimize yararli olmasi, yaratict dramanin gilizelligini yasamalar1
ve yayginlagmasi dilegiyle...

02.02.2010 Aydin
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