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OZET

ANIMASYON DESTEKLi DEGERLER EGITiMi PROGRAMININ
AKADEMIK BASARIYA, DERSE VE BILiSIM DEGERLERINE YONELIK
TUTUMA VE KALICILIGA ETKIiSi

Berkay CELIK

Doktora Tezi, Egitim Bilimleri Anabilim Dali
Tez Danismant: Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU
2019, XXVI + 287 sayfa

Bu arastirmanin amaci; animasyon destekli degerler egitimi programinin akademik
basartya, derse ve bilisim degerlerine yonelik tutuma ve kaliciliga etkisini incelemektir.
Aragtirma karma yontem esas alinarak gergeklestirilmistir. Arastirmanin nicel kismi, deney,
kontrol ve plasebo gruplu, 6n test, son test, kalicilik ve kalicilig1 izleme testi igeren yari

deneysel desenli modeldir. Arastirmanin nitel kisminda ise durum ¢alismasi esas alinmustir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Aydin ili sinirlan igerisinde bulunan bir meslek
lisesinin bilisim teknolojileri alan1 11. sinifinda egitim goren ve basar1 diizeyi “orta”
seviyede olan {i¢ subesi olusturmustur. Cok asamali kiime 6rnekleme yontemiyle belirlenen
ic siniftan biri kontrol, biri deney ve biri de plasebo grubu olarak atanmistir. Arastirmada,
deney grubunda ortaya cikabilecek degismenin uygulanacak olan animasyon destekli
degerler egitimi programindan kaynaklandigin1 ortaya koymak amaciyla kontrol grubunun
yani sira plasebo grubuna da yer verilmistir. Arastirmaci, her ii¢ grupta da Ogretim
programini kendi yiirlitmiis ve gruplarda 6gretimin yiriitiilmesi sekiz hafta stirmiistiir.
Deney grubuna animasyon destekli degerler egitimine dayali program uygulanirken, kontrol
grubu giincel 6gretim programinda devam etmis ve plasebo grubuna ise giincel 6gretim
programindaki konular kavram karikatiirii ile desteklenerek uygulanmistir. Programlarin
uygulanmasi oncesinde basar1 On test ve tutum On test, uygulama bitiminde basari son test
ve tutum son test, son testlerin uygulanmasindan iki ay sonra kalicilik testi, kalicilik
testinden iki ay sonra da kalicilig1 izleme testi gruplara uygulanmistir. Ayrica programin

uygulanmasindan sonra 6grencilerle goriisme yapilmaistir.

Arastirmada, nicel veriler 6l¢me araclariyla (grafik ve animasyon dersi basari testi,

grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 06lcegi, bilisim etigi degerlerine yonelik tutum
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Olgegi, ikilem durum formlart), nitel veriler ise hem ikilem durum formlar1 hem de yari-
yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla toplanmistir. Nicel verilerin analizinde, gruplar
arasi farkliliklar1 belirlemek igin tek yonliit ANOVA ve Kruskal-Wallis H testleri kullanilmis
ve veriler SPSS 23.00 programiyla analiz edilmistir. Ikilem durum formlarinin nicel
kisminda, deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki oOgrencilerin programda yer alan
degerlere iliskin 6n test ve son test puan ortalamalarinin karsilastirilmasi i¢in ikili gruplar
arasinda Mann-Whitney U Testi, gruplarin tekrarli 6l¢timlerinin karsilastirilmasi igin ise
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmustir. Nitel veriler ise betimsel analiz ve igerik

analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir.

Elde edilen bulgulara gore; uygulama siireci sonunda, hem grafik ve animasyon
dersi akademik basari, hem derse yonelik tutum hem de bilisim etigi degerlerine yonelik
tutum puanlar1 bakimindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik elde
edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore, 6grenciler derste
kalic1 hale getirdigi konusunda goriis bildirmislerdir. Ayrica 6grenciler giinlimiizde bilisim
etigi degerlerinin 6nemini ve bu degerlerin 6gretiminin gerekliligini belirtirken, animasyon
hazirlama siirecinde yaparak ve yasayarak Ogrenmenin degerlerin igsellestirilmesi

bakimindan 6nemli oldugunu vurgulamislardir.

Sonu¢ olarak, animasyon destekli degerler egitimi programimnin grafik ve
animasyon dersi akademik basarisina, derse ve bilisim etigi degerlerine yonelik tutuma
olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonuglarina dayanarak
ogretmenlere, dersleri animasyon destekli olarak islemeleri, Ogrencilere eksik oldugu
konularda animasyon hazirlama 6devi vermeleri ve derslerde giinliik hayattan 6rnekler

vererek bilisim etigi degerleri hakkinda 6grencileri bilgilendirmeleri onerilebilir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Animasyon, degerler egitimi, bilisim etigi, grafik ve

animasyon dersi, akademik basari.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ANIMATION BASED VALUES EDUCATION
CURRICULUM ON ACHIEVEMENT, ATTITUDE TOWARD LESSON AND
INFORMATICS VALUES AND RETENTION

Berkay CELIK

Ph. D. Thesis at Educational Sciences
Supervisor: Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU
2019, XXVI + 287 Pages

The purpose of this research is to investigate the effect of animation based values
education program on achievement, attitude toward lesson and informatics ethics values and
retention. The mixed method was applied in the research. In the quantitative part of the
research; experimental, control and placebo group, pre-test, post-test, retention test and
retention monitoring tests) were used as quasi-experimental design. In the qualitative part of

the research was based on case study.

The study group of the research consisted of three 11" grade classes, whose
achievement levels are ‘moderate’ and which were educated in the branches of IT of a
vocational high school in Aydin. Each class was assigned as control, experimental and
placebo group by multi-stage cluster sampling method. In this research, placebo group as
well as the control group were included in order to show that the change in the experimental
group caused by the animation based values education program. The researcher conducted
the curriculum in all three groups and carrying out the teaching programs in each groups
took eight weeks. In the experimental group, the program which was prepared according to
the animation based values education was applied and the current program were applied in
the control group. In the placebo group, unlike the control group, the program was enriched
with concept cartoons. Pre-test before the implementation of the programs and post-test
after the implementation of the programs were applied. Two months after the
implementation of the programs, retention test and two months after the implementation of
retenion test, retention monitoring test were applied to the groups. In addition, students were

interviewed after the implementation of the program.



In this research, quantitative data were collected by measurement tools (Graphics And
Animation Lesson Achievement Test, An Attitude Scale Towards Graphics And Animation
Lesson, An Attitude Scale for Values in Informatics, Dilemma Case Forms) and qualitative
data were collected by Dilemma Case Forms and Semi-Structured Interview Form. In the
analysis of quantitative data, one-way ANOVA and Kruskal-Wallis H tests were used to
measure intergroup differences and the data were analyzed with SPSS 23.00 program. For
the quantitative analysis of dilemma case forms, Mann-Whitney U Test was used to
compare the mean scores of pre-test and post-test responds given by students in the
experimental and the control groups while Wilcoxon Signed Ranks Test was used to
compare the repeated measurements of groups. Qualitative data were analyzed by using

content and descriptive analysis technique.

According to the findings; at the end of the implementation process, the students of
the experimental group, applied animation based values education program, were found to
be better in terms of both achievement, attitude towards lesson and informatics ethics values
than control and placebo group students and this situation was also explained statistically. In
addition, students emphasized the importance of learning by doing in terms of internalizing
the values in the process of preparing animation while they expressed the importance of the

values of ICT ethics nowadays and the necessity of teaching these values.

As a result, it was concluded that animation based values education program had a
positive effect on the achievement of graphics and animation lesson, attitude towards the
lesson and informatics ethics values. According to the findings of the interviews, the
students stated that the use of animation made the lesson funny, facilitated learning and
provided retention in learning. As a result of research, it can be suggested to teachers
that teaching the lessons with animation based, giving animation preparation homework to
students and informing students about the ethics values of informatics by giving examples

from daily life.

KEY WORDS: Animation, values education, informatics ethics, graphics and animation

lesson, achievement.



ONSOZ

Yasadigimiz ¢agda egitim alaninda yasanan bir¢ok degisim ve gelisime ragmen
iilke olarak istenilen diizeye ulasamadigimiz bir gercektir. Bu durumun diizeltilmesi igin
her gegen giin yeni egitim programlari, yontem-teknikler gelistirilmekte, uygulanmakta ve
bireylerin istenen kazanimlart edinmesi hedeflenmektedir. Egitim alaninda bireylerin
akademik anlamda basarili olmasinin yaninda ahlaki degerler ve etik agisindan da gerekli
becerileri kazanmalar1 biiylik 6nem tasimaktadir. Giiniimiizde teknolojik acidan yasanan
gelismeler goz onilinde bulundurulursa, teknolojinin ve internetin bilingli kullanilamamasi
ve bireylerin etik kurallara dikkat etmemesi ozellikle bilisim alanindaki degerlerin de

topluma kazandirilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bu tez calismasi, 0grencilerin derse olan ilgisini pozitif yonde etkiledigi bir¢cok
bilimsel ¢alismayla kanitlanmis olan animasyon tekniginin, 6zellikle giliniimiizde sikc¢a
karsilastigimiz bilisim alanindaki degerler egitimiyle bir arada kullanilmasinin hem
egitimsel hem de Ogretimsel hedeflere ulasmada faydali olacagi diistinilerek

gerceklestirilmistir.

On bes yillik 6gretmenlik ve yaklasik otuz yili askin 6grencilik hayatima yeni bir
bakis agist ve yeni bir heyecan getiren ancak bir o kadar da zorlu bir siire¢ olan doktora

egitimimi bu tez ¢alismasiyla tamamlamig bulunmaktayim.

Arastirma Oncesinde ve aragtirma siirecinde engin bilgi ve deneyimleriyle bana
ornek olan ve tez ¢alismamin tamamlanmasinda cok biiyiik katkilar1 bulunan degerli

danisman hocam Sn. Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU’ya ¢ok tesekkiir ediyorum.

Kendisinden aldigim derslerde bana egitim-ogretim siirecine yonelik farkli bakis
acilar1 kazanmamda katkilar olan ve kendisinde bir anne sefkatini buldugum degerli hocam
Sn. Prof. Dr. Asuman Seda SARACALOGLU’na, kendisinden ders alabildigim ve
derslerdeki hos sohbetinden faydalanabildigim i¢in kendimi sanslhi hissettigim saygideger
hocam Sn. (emekli) Prof. Dr. Adil TURKOGLU na, tez izleme komitemde bulunarak
degerli bilgi ve fikirleriyle calismama katki saglayan degerli hocam Sn. Dr. Ogr. Uyesi
Serdar CIFTCI’ye, ayrica tez jiirimde yer alarak galismami biiyiik bir titizlikle okuyup
onemli katkilarda bulunan degerli hocalarim Sn. Prof. Dr. Salih USUN’na ve Sn. Dog. Dr.

Giilsen UNVER e ve diger bdliim hocalarima sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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Ve tabii ki canim ailem. Evlendigimiz glinden bu yana daima yanimda olan ve beni
her konuda destekleyen canim esim Naciye CALISICI CELIK’e, tez calismami oyun
istekleriyle yer yer sekteye ugratan canim oglum Emir Bera CELIK’e ve tez yazim
sirasinda bilgisayarimin iizerine oturarak ilgi ¢ekmeye ¢alisan camim kizim Asel CELIK’e

sonsuz sevgilerimi sunuyorum.

Berkay CELIK
Aydin, 2019
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GIRIiS

Gelisen diinyada yeniden yapilanmaya siiriikklenen bir¢ok alan gibi egitim alani da bu
yapilanmadan payin1 almaktadir. Ulkemizde Milli Egitim Bakanlig: siirekli olarak egitim
programlarinin giincellenmesi ve program igeriklerinin gelisen diinya diizeni ile uyumlu
hale getirilmesi igin biiyiik bir ¢aba sarf etmektedir. Ozellikle son on bes yil icerisinde
kiiresel degisimin yansimalar1 olarak, 2004-2005 yillarindan itibaren yapilandirmaci
yaklagim egitim programlarina dahil edilmis ve egitim felsefesi olarak ilerlemecilik

benimsenmeye baslanmistir.

Bilim ve teknoloji alaninda yapilan yenilikler egitim faaliyetlerini de dogrudan
etkilemektedir. Bilisim teknolojileri alaninda gelismeler olmasi ve bu gelismelerin 6grenme
ortamlarinda kullanilmasiyla birlikte, insanlarin da bu teknolojik gelismeleri takip etmesi ve
kendilerine uyarlamasi kaginilmaz hale gelmistir (MEB, 2005). Egitim birgok farkli paydasi
belli bir ama¢ dogrultusunda bir araya getiren ¢ok yonlii bir siirectir. Bu agidan bakildiginda
egitim sisteminde istenilen hedeflere ulasabilmek icin egitim programlarinin ¢agin
gereklerine gore gilincellenmesi, Ogretim mMmateryallerinin amacina uygun sekilde
hazirlanmasi, yonetici, 0gretmen, Ogrenci ve veli isbirliginin saglanmasi ve Ogrenme

ortaminin egitimin amaglarina uygun olarak diizenlenmesi gerekmektedir.

Milli Egitim Bakanligi, 2005 yilindan itibaren o6gretim programlarini yenileme
caligmalarini baglatmis ve ilk olarak, 2006-2007 egitim-6gretim yilinda mesleki egitimi
gelistirmek icin Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiclendirilmesi Projesi’ni
(MEGEP) ve 2010 yilindan itibaren de teknoloji ve donanim alanindaki gelismelerin egitim
sistemine entegre edilebilmesi i¢in Egitimde Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi ad1 altinda FATIH Projesi’ni baslatmistir.

Programlarin i¢inde bulundugu ¢agin ihtiyaclarina karsilik vermesi ve siirekli degisen
bir yapida olmasi esastir (Saracaloglu vd., 2006) prensibiyle yola ¢ikilarak, egitim ortamina
teknolojinin katilimiyla birlikte takip edilen 6gretim programlarinin da igerik olarak bu
teknolojik gelismelere uyumlu bir sekilde diizenlenmesi ve smif ortaminda kullanilmasi
gerekliligi ortaya cikmistir. Bu baglamda Milli Egitim Bakanligi kullanilan 6gretim
programlarini giincellemis ve ¢esitli brans derslerinde etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarla
uyumlu bir sekilde kullanilacak olan elektronik kitap (e-kitap) ve zenginlestirilmis kitap (z-

kitap) hazirlama ¢alismalarini da yiiriitm{stir.



Karaduman’a (2008) gore; teknolojik gelismelerle i¢li disli oldugumuz bu ¢agda, var
olan bilginin ezberlenmesi, tekrarlanmasi ve 6grenenlere dogrudan aktarilmasi s6z konusu
olmamalidir. Bu baglamda egitim ve 6gretimi daha verimli hale getirmek i¢in teknolojiden
(bilgisayar, akilli tahta, animasyon, simiilasyon vb.) en iyi sekilde faydalanilmasi gerekir.
Ogretmenlerin ders iginde arac-gere¢ ve materyal kullanmalar etkili bir 6grenme ortami
sunar. Ogretmenlerin smif ici etkinliklerde, dgrenci basarisimi artirmak icin ¢aga uygun
olarak materyal kullanmalar1 beklenir. Bununla birlikte, gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenen dersler, dgrencilerin ezberden kurtularak, kalict 6grenmesini saglayacaktir. Bu

sekilde 6grenci basarisi da dolayl olarak artacaktir (Simsek, 1997).

Bireyin herhangi bir bilgiyi 6grenmesi karmasik bir islemdir. Bilginin tam olarak
ogrenilebilmesi icin kisa siireli bellekten silinmeden, uzun siireli bellege aktarilmasi gerekir.
Kisa stireli bellek bilgileri en fazla 30 sn. hafizada tutabilirken uzun stireli bellek bilgiyi
stirekli olarak tutabilir (Klatzky, 1980). Bilgilerin uzun siireli bellekte kalici olmasini
saglamak i¢in 6grenim siireci esnasinda farkli duyulara hitap edilmesi gereklidir. Bununla
ilgili olarak Paivio’nun (1986) gelistirmis oldugu ikili kodlama kuraminda, 6gretim

esnasinda sozel ve gorsel sunumlara esit diizeyde 6nem verilmesi gerektigi belirtilmektedir.

Ogrenen bireyde hatirlama ve farkina varma, grenilen icerigin hem sozlii hem de
gorsel olarak sunulmasiyla daha {ist seviyelere ¢ikabilmektedir (Mayer ve Moreno, 2002).
Bilginin hem sézel hem de gorsel olarak sunulmasinda bilisim teknolojilerinin ve ¢oklu
ortam araglarmin kullanilmas1 biiylik 6nem arz etmektedir. Bu baglamda O6grenme
ortamlarinda ses ve grafik gibi multimedya teknolojilerinin kullanimi da artmaktadir. Bu da
ogrenmenin, Ogrencilere daha fazla egitsel ve gorsel materyal sunularak gerceklesmesini

saglamaktadir.

Bilgisayar destekli egitim siirecinde kullanilan ¢oklu ortam teknolojilerinden biri de
animasyondur. Animasyonlar, ¢izilen veya canlandirilan nesnelerin hareketli hale
getirilmesiyle olusur (Burke vd., 1998). Yapilan aragtirmalarda animasyon i¢eren dgrenme
ortamlarinda, 6grenmelerin daha {ist diizeyde gerceklestigi ve Ogrenilen bilgilerin daha
kalict oldugu sonuglarina (Akkagit, 2014; Aktiirk; 2012; Altas, 2016; Barani, 2014; Bircan,
2013; Boyaci, 2016; Camloglu, 2014; Dasdemir, 2012; Demirci, 2011; Demirkan, 2017;
Erdemir, 2012; Eryigit, 2018; Giindiiz-Bahadir, 2012; Ina¢, 2010; Kahraman, 2013; Kogak,
2012; Ozcan, 2015; Oztiirk, 2011; Oztiirk, 2014; Sancak, 2011; Tiirkmenoglu, 2013; Yavuz,
2015) ulasilmustir.



Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen degisiklikler bazi alanlarda insanlarin
refah seviyesini artirsa da kiiltiirel ve ahlaki boyutta baz1 degerleri géz ardi etmelerine neden
olmustur. Bu durum toplumda bazi sorunlar1 ortaya ¢ikarmaktadir (Akbas, 2004). Ozellikle
toplumun her kesiminden fertleri i¢inde barindiran egitim kurumlari da bu problemlerden
nasibini almaktadir. Okul igerisinde gerek Ogretmen-Ogrenci, gerek Ogrenci-Ogrenci ve
gerekse Ogretmen-Ogretmen arasi iletisimde cesitli problemler ortaya ¢ikmakta, kisilerin
bireysel c¢ikarlari1i Oon planda tutmasi sonucunda olumsuz durumlarla karsi karsiya
kalinmaktadir. Giiniimiizde teknolojinin sagladigi sosyal medya olarak adlandirilan sanal

ortamlarda da bireyler bu problemlerle sik¢a karsilagmaktadir.

Egitimden beklenen, yalnizca bireylere bilgi kazandirmak degil, bireylerin yasadigi
topluma uyum saglayarak sosyal, ekonomik ve toplumsal kalkinmaya yardimci olmak ve
toplumda benimsenen deger yargilarini kendinden sonra gelen nesile planli bir sekilde
aktarilmasini saglamaktir (Ada ve Unal, 2000; Dénmez ve Comert, 2007). Baska bir
deyisle, egitim kurumlarinin gorevleri, bireylere sadece bilgi ve beceri kazandirmakla sinirli
olmayip, aym1 zamanda degerler ve karakter egitimi anlaminda temel bazi insani ve vicdani
degerleri benimsetmektir (Ada vd., 2005). Egitim kurumlari Ogrencilere hosgorii,
yardimlagma, diiriistliik, fedakarlik, adalet, temizlik gibi degerleri kazandirmada gerekli

ortami saglar (Akbas, 2008).

Son zamanlarda arastirmacilar da degerler egitiminin oneminin farkina varmis ve
degerlerin bireylere nasil kazandirilacagi konusunda ¢alismalar (Akgiil, 2014; Aktepe, 2016;
Akyol, 2010; Ates, 2014; Baysal, 2013; Coskun, 2011; Cengelci, 2010; Erikli, 2016; Erkol,
2015; Geylan, 2015; Gokge-Tekin, 2017; Gilirhan, 2017; Herdem, 2016; lzgar, 2013;
Kaliyeva, 2015; Kara, 2017; Kunduroglu, 2010; Ogretici, 2011; Ozdas, 2013; Samur, 2011;
Selguk, 2016; Taymur, 2015; Uzunkol, 2014; Yaman-Atalay, 2013; Yazar, 2010; Yiirtk,
2015) yapilmigtir. Ancak giiniimiiz bilisim ¢aginda, 6zellikle sanal ortamlarda insanlarin
benimsemesi gereken diislinceye saygi, telif haklarina saygi, sanal yardimseverlik, sanal
ortam isbirligi, sanal zorbalik, paylagsma vb. degerlerin de incelendigi ve bu gibi degerlerin
teknolojinin bize sagladigi animasyon, benzetim vb. materyalleri kullanarak bireylere

kazandirildig ¢caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Yapilan bu ¢alismanin, bilisim etigi degerlerinin, arastirmaci tarafindan gelistirilen
animasyon destekli degerler egitimi programi ve bizzat &grenciler tarafindan hazirlanan

animasyonlar yardimiyla 6gretilmesinin alanyazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.



Problem Durumu: Tirkiye’deki egitim kurumlarinda egitim goren Ogrencilerde
ogrenmenin genellikle bilissel diizeyle sinirli kaldigi goriilmekte ve deger, tutum ve inang
gibi duyussal alana yonelik gelisim smrl diizeyde kalmaktadir. Ogrencilerin duyussal
alaninda da gelisim saglanmasi1 ve degerler egitiminin Ogrencilere gerektigi sekilde
kazandirilmasi1 agisindan biligsel diizeyden c¢ikilip cesitli alternatif yontem, teknik ve
uygulama araglarn  gelistirilerek  bireylerin  degerleri igsellestirmesini  saglamak

gerekmektedir (Aydin, 2011).

Giiniimiizde Milli Egitim Bakanligi, cesitli paydaslarla birlikte yiirtitmekte oldugu
FATIH projesi sayesinde okullarda gerekli olan teknolojik alt yapiyr saglamis ve EBA
(Egitim Bilisim Ag1) sayesinde de bu konudaki materyal eksikligini gidermeyi planlamistir.
Milli Egitim Bakanlig1 ayrica, egitim programlarina sevgi, saygi, adalet, hosgorii, paylagsma
vb. degerleri adapte ederek bu konuda gerekli ortami saglamaya calismis ve degerler
egitiminin egitim kurumlarinda yiriitiliis bi¢imiyle ilgili bir genelge yayimlayarak cesitli
etkinlik 6rnekleri sunmus ve konuya verdigi onemi vurgulamistir (MEB, 2011). Tabi ki
degerler egitimi programini organize etme ve uygulamada rehberlik etme gorevini ise
ogretmenlere birakmistir. Bakanligin 6nerdigi etkinliklerden birisi de uygulama siirecinde

animasyon vb. gorsel ve isitsel 6gelere yer verilmesidir (Sahin, 2014).

Arslan’a (2009) gore, herhangi bir alandaki sorunun giderilebilmesi i¢in Oncelikle
alanyazin taramasi yapilarak konu ile ilgili ¢alismalarin incelenmesi ve sorunun temelinin
arastirilmasit gerekmektedir. Bu arastirmada konu kapsaminin ve yontemin belirlenebilmesi
icin “Degerler Egitimi” ve “Derslerde Animasyon Kullanimi” basliklariyla ilgili olarak
alanyazin taramasi yapilmis ve 2000-2018 yillar1 arasinda yayimlanmis olan YOK tez veri
tabanina kayithh doktora ve yliksek lisans tez calismalart incelenerek bu konulardaki

arastirma egiliminin belirlenmesi amaciyla ihtiyag¢ analizi gerceklestirilmistir.

Ihtiyac analizinin birinci kisminda, 2000-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye'de "Degerler
Egitimi" alaninda yapilmis tezler incelenip bu alandaki aragtirma egilimleri belirlenmistir.
Bu baglamda tezler; yapildig: yil, tiir, arastirma deseni ve modeli agisindan degerlendirilmis
ve YOK tez veri tabanindan ulasilan 200 tez icerik analizine tabi tutularak ulasilan veriler

Tablo 1’de verilmistir.



Tablo 1. 2000-2018 Yillar1 Arasi Degerler Egitimi Konulu Aragtirma Egilimleri

Yil Lisansiistii Desen Yontem Yiizde
Master Doktora f Betimsel Deneysel f Nicel Nitel Karma f %

2000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2002 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 050
2003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2007 2 4 6 3 3 6 4 1 1 6 3,00
2008 6 1 7 5 2 7 3 2 2 7 350
2009 5 0 5 5 0 5 0 4 1 5 250
2010 6 4 10 8 2 10 6 2 2 10 5,00
2011 7 3 10 9 1 10 3 6 1 10 5,00
2012 11 1 12 12 0 12 2 10 0 12 6,00
2013 18 3 21 17 4 21 5 10 6 21 10,50
2014 17 4 21 15 6 21 4 13 4 21 10,50
2015 22 7 29 26 3 29 5 20 4 29 14550
2016 18 2 20 15 5 20 5 12 3 20 10,00
2017 21 2 23 20 3 23 2 19 2 23 11,50
2018 32 4 36 29 7 36 3 26 7 36 18,00
Toplam 165 35 200 164 36 200 42 125 33 200 100,00

Degerler egitimi konusunda yapilan toplam 200 tez incelendiginde bunlarin 165’1
(% 82,5) yiiksek lisansta gergeklestirilirken 35’inin (% 17,5) doktorada gergeklestirilmis
oldugu goriilmektedir. Bu tezlerde kullanilan modellere bakildiginda ise 164 tezin (% 82)
betimsel, 36 tezin (% 18) deneysel modelde gergeklestirildigi bulgusuna ulagilmistir.
Tezlerdeki verilerin toplanma yontemleri incelendiginde ise 125 (% 62,5) tezdeki verilerin
nitel, 42 (% 21) tezdeki verilen nicel ve 33 (% 16,5) tezdeki verilerin ise karma yontemle
toplandig1 ortaya ¢ikmaktadir. Belli yil araliklar1 baz alinarak belirlenen kesit igerisinde yer
alan arastirmalarin incelenmesi hem arastirmalarin ait oldugu doneme hem de gelecek

donemlerde yapilacak bilimsel ¢calismalara yon vermektedir (Erdem, 2011).

“Karakter ve Degerler Egitimi” konulu tezlerin incelenmesi sonucu; bu konuda
doktora diizeyinde yapilan tezlerin yiiksek lisans diizeyinde yapilanlara nazaran daha az
sayida oldugu, bu tezlerde verilerin toplanma yontemleri bakimindan daha ¢ok nitel
yontemlerin kullanildigi; karma ve nicel yontemlerden daha az faydalanildigi ve tezlerin
tasariminda kullanilan modellerde deneysel modellerin betimsel modellere gore sayica daha
az oldugu verilerine ulasilmistir. Benzer bir bicimde, Adigiizel ve Ergiinay (2012) ve
Giindogdu vd. (2017) inceledikleri ¢alismalarda betimsel taramalarin gogunlukta oldugunu

belirtmiglerdir.



Degerler egitimi alaninda yapilan caligmalara bakildiginda genellikle herhangi bir
sinif diizeyinde gosterilen degerler egitiminin etkililigi ya da herhangi bir ders kitabinda ya
da edebi metinde islenen degerlerin incelendigi ve daha ¢ok dokiiman incelemesi seklindeki
nitel calismalar oldugu goriilmektedir. 2007 yili oncesinde degerler egitimi ile ilgili
aragtirma olmamasit ve bu yildan sonra yapilan arastirmalarin artmasi, 2005-2006 egitim-
ogretim yilindan itibaren Ogretim programlarinin degismesi, yapilandirmaci yaklasima
uygun hale getirilmesi, programlarin giincellenmesi ve degerler eSitiminin programlarda yer
bulmaya baslamasi ile acgiklanabilir. Ayrica arastirmalarda {izerinde durulan degerler sevgi
saygi, adalet, hosgorii gibi giinlik yasamda karsilasilan degerler olmustur. Oysaki
giinlimiizde bireylerin biiyiikk bir kismi vaktinin ¢ogunu internet ortaminda harcamakta ve
diger insanlarla sanal ortamlarda iletisim kurmaktadir. Bu bakimdan yapilan c¢alismalarda
sanal ortamlarda kazanilmasi gereken degerler {izerinde de durulmasi ihtiyaci ortaya
cikmaktadir.

Ihtiyag analizinin ikinci kisminda, tezin konu kapsamini ve yéntem kismini belirlemek
amaciyla 2000-2018 yillar arasinda “Derslerde Animasyon Kullanim1” konusunda yapilmis
olan tezler incelenip bu alandaki arastirma egilimleri belirlenmistir. Bu ama¢ kapsaminda

tezler yapildig1 yil, tiir, arastirma deseni ve modeli agisindan degerlendirilmistir.

Arastirmada, 2000 ve 2018 yillar1 arasinda yapilmis ve YOK e ait tez veri tabaninda
kayitli bulunan toplam 77 tez dokiiman incelemesi yontemi ile toplanmistir. Veriler
dokiiman incelemesi yontemiyle elde edildikten sonra, igerik analizi yontemi kullanilarak
sayisal hale getirilmistir. Elde edilen sayisal veriler de frekans ve yiizde ile ifade edilerek

tablolastirilmastir.

Derslerde animasyon kullanimi konusunda yapilan toplam 77 tez incelendiginde
bunlarin 55’1 (% 71,43) yiiksek lisans diizeyinde gergeklestirilirken, 22’sinin (% 28,57)
doktora diizeyinde gergeklestirilmis oldugu goriilmektedir. Bu tezlerde kullanilan modellere
bakildiginda ise 10 tezin (% 12,99) betimsel, 67 tezin (% 87,01) deneysel modelle
tasarlandigi  bulgusuna ulasilmaktadir. Tezlerdeki verilerin toplanma yontemleri
incelendiginde ise 37 (% 48,05) tezdeki verilerin nicel, 6 (% 7,79) tezdeki verilerin nitel ve
34 (% 44,16) tezdeki verilerin ise karma yontemle toplandigi ortaya ¢ikmaktadir. 2000-2018
yillar1 arasinda derslerde animasyon kullanimi konusunda yapilmis olan tez ¢aligsmalarina

yonelik veriler Tablo 2’de verilmistir.



Tablo 2. 2000-2018 Yillar1 Arasi Animasyon Kullanimi Konulu Arastirma Egilimleri

Yil Lisansiistii Desen Yontem Yiizde
Master Doktora f Betimsel Deneysel f Nicel Nitel Karma f %
2000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2005 2 1 3 1 2 3 1 1 1 3 3,90
2006 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1,30
2007 2 0 2 0 2 2 1 0 1 2 2,60
2008 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1,30
2009 2 1 3 1 2 3 2 1 0 3 3,90
2010 3 2 5 0 5 5 3 0 2 5 6,49
2011 8 0 8 1 7 8 7 0 1 8 10,39
2012 4 1 5 0 5 5 4 0 1 5 6,49
2013 3 3 6 1 5 6 1 1 4 6 7,79
2014 8 2 10 1 9 10 4 0 6 10 12,99
2015 4 4 8 1 7 8 3 0 5 8 10,39
2016 6 1 7 1 6 7 5 0 2 7 9,09
2017 7 1 8 3 5 8 1 3 4 8 10,39
2018 5 5 10 0 10 10 5 0 5 10 12,99
Toplam 55 22 77 10 67 777 37 6 34 77 100,00

"Derslerde Animasyon Kullanimi" konulu tezlerin incelenmesi sonucu; derslerde
animasyon kullanimi1 konusunda az sayida doktora tezi oldugu, tezlerde siklikla nicel veya
karma veri toplama tekniklerinin tercih edildigi ve nitel yontemin oldukca az kullanildigi,
tezlerin genellikle animasyonun derste kullanimiyla ilgili olmasindan dolayr deneysel
modellerin daha siklikla tercih edildigi verilerine ulasilmistir. Bir arastirmadan elde edilen
verilerin daha saglikli irdelenebilmesi agisindan birden fazla veri toplama tekniginin ayn
anda kullanildigi karma yontemlerin tercih edilmesi elde edilen bulgularin gegerligini

artirmaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2011).

Ozellikle son yillarda 6grenme ortamlarinda yapilan teknolojik gelismelere ragmen
derslerde animasyon kullanimai ile ilgili ¢ok az tez ¢alismasina rastlanmistir. Bu durumun,
ogretmenlerin konuyla ilgili olarak bilisim teknolojileri kullaniminin yetersiz olmasindan,
derslerde kullanilacak animasyonun daha onceden hazirlanmis olmasi gerektiginden ya da
bu siirecin zahmetli olmasindan kaynaklanabilecegi diigiiniilmektedir. Ayrica her iki konuda
da yapilan calismalar ilkokul, ortaokul ya da lise diizeyindedir ancak meslek lisesi

ogrencilerine yonelik yapilan bir caligmaya rastlanilmamastir.

Bu baglamda, 6grenme ortamlarinda karsilasilan temel sorun, &gretim siirecinde

degerler ve karakter egitimine yer vermek suretiyle bilissel alandaki 6grenmelere duyussal



alandaki bazi degerleri de katmak, bu durumu saglarken de teknolojinin bize sagladigi

imkanlar1 uygun sekilde kullanabilmek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ihtiya¢ analizinden elde edilen bulgular sonucunda, animasyon destekli degerler
egitimi programinin meslek lisesi 6grencilerine uygulanmasina iliskin doktora diizeyinde
calismalarin yapilmasi, yapilacak calismalarin deneysel modellerde tasarlanmasi ve karma
veri toplama yontemleriyle verilerin toplanmasinin alanyazina katki saglamasi

beklenmektedir. Bu durum, tezin konu ve yonteminin belirlenmesinde etkili olmustur.

Arastirmanin Amaci: Bu arastirmanin amaci, animasyon destekli degerler egitimi
programinin, meslek lisesi O0grencilerinin akademik basarisina, derse ve bilisim etigi

degerlerine yonelik tutumuna ve kaliciliga etkisini belirlemektir.

Ayrica iilkemizde, 2000-2018 yillar1 arasinda derslerde animasyon kullanimu ile ilgili
tez ¢alismalarinin yetersizligi, son yillarda 6zellikle sanal ortamda kabul gérmesi gereken
bazi degerlerin iginde bulunulan toplum ve 0&zellikle gengler tarafindan uygulamaya
konulamamasi agisindan, bu alanda konu ile ilgili bir eksiklik oldugu diisiiniilmektedir.
Yapilan bu ¢alisma ile mevcut olan eksikligin giderilmesi amaglanmaktadir. Ayn1 zamanda
bu arasgtirma sayesinde, animasyon kullanarak yapilan ogretimin derse yonelik olumlu
etkisini vurgulamanin ve farkli konularda uygulanabilirligini test etmenin yaninda, 6zellikle
internet ortaminda bireylerin benimsemesi ve uygulamasi gereken etik degerler ve bu
degerlerin egitimini gorsel ve isitsel materyaller kullanarak etkili bir sekilde gerceklestirmek

amagclanmaktadir.

Arastirmanin Onemi: Icinde bulundugumuz teknoloji ¢aginda insanlarin birbiriyle
giinliik sosyal hayatlarindan daha fazla vakit gecirdigi internet ve sosyal medya gibi sanal
ortamlar bazi zamanlarda olduk¢a olumsuz olaylara neden olmaktadir. Giinlik hayatta
uymamiz gereken bazi kurallar ve toplum olarak kazanmamiz gereken sevgi, saygi, ahlak,
yardimseverlik, empati, hosgorii, adalet vb. degerlerin yaninda internet ortaminin siklikla
kullanilmaya baslandig1 bu donemde sanal ortamda da uyulmasi gereken giivenlik, gizlilik,
sanal yardimseverlik, sanal ahlak, paylasma, telif haklarina saygi, diisiinceye saygi vb.
degerler 6n plana c¢ikmaktadir. Ancak bilisim alanindaki degerlerin kazanilmasi i¢in bu
degerlerin planh bir sekilde 6grenme ortamlarina dahil edilmesi gerekmektedir. Milli Egitim
Bakanligi’nin son zamanlarda degerler egitimine onem verdigi ve bu degerleri egitim

programlarina dahil ettigi bilinse de bilisim alanindaki degerlerin arka planda kaldig:



goriilmektedir. Bu baglamda bilisim alaninda yer alan degerlerin de 6grenme ortamlarinda

anlatilmasi1 ve bu gibi aragtirmalarin yapilmasi olduk¢a 6nemli hale gelmektedir.

“Degerler Egitimi” konusu ile ilgili olarak yapilan alanyazin taramasinda, yapilan
calismalarin daha ¢ok herhangi bir edebi metin ya da ders kitabindaki konularin degerler
egitimi agisindan incelenmesi, degerler egitiminin dini ve ahlaki agidan degerlendirilmesi,
konu ile yapilan arastirmalarin daha ¢ok yliksek lisans diizeyinde gerceklesmesi ve bilisim
alanindaki degerlere yer verilen ¢ok az ¢alismanin ise birkag etik degerle sinirl kalmasi,
konu ile ilgili doktora diizeyinde arastirma yapilmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.
Bilgiye ulasmanin olduk¢a kolay hale geldigi bu ¢agda asil 6nemli olan bilgiye ulasan
bireylerin bu bilgileri kalici hale getirebilmeleri ve elde ettigi bilgileri giinlik hayatta
kullanabilmeleridir. Bireyin 6grenmek {izere karsilastigi bilgi ne kadar fazla gorsellik
icerirse birey konuya daha yiiksek diizeyde motive olmakta ve 6grenilen bilgiler daha kalici
hale gelmektedir (Mayer ve Moreno, 2002). O halde Ogretilen bilginin, ¢oklu ortam

teknolojilerinin kullanimiyla gorsellestirilmesi oldukca dnemlidir.

Bilisim teknolojileri alaninda meydana gelen gelismelere bagli olarak, 6grenme
ortamlarinda ses ve grafik iceren, animasyon ve simiilasyon gibi c¢esitli ¢oklu ortam
araglarinin kullanimi da artmaktadir. “Derslerde Animasyon Kullanim1” konusu ile ilgili
olarak yapilan alanyazin taramasinda, yapilan ¢aligmalarin fen bilimleri alaninda yer alan
sinirh sayida dersi igerdigi, nitel ya da nicel veri toplama tekniklerinden yalniz birinin tercih

edildigi ve daha ¢ok yiiksek lisans diizeyinde ¢aligmalar oldugu tespit edilmistir.

Bu c¢alisma, bilisim teknolojileri alanindaki degerlerin animasyon ile desteklenerek
ogrenme ortamlarinda kullanilmasiin, bilisim degerlerine ve derse yonelik tutuma,
akademik basariya ve kaliciliga etkisinin arastirilmasinda ilk ¢calisma olmasi agisindan 6nem
arz etmektedir ve c¢alismanin alana olumlu yonde katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
Aragtirmanin uygulama siirecinin, lilkemizde yapilan merkezi sinavlarda oldukga diisiik
diizeyde yerlesme puanmna sahip olan (Arkan ve Altunel, 2019) meslek lisesinde
gergeklestirilmesi de arastirmaya ayri bir O6nem katmaktadir. Ayrica arastirmanin,
ogretmenlerin bu modeli meslek lisesi disindaki okullarda ve diger brans derslerinde de
kullanarak, basariy1 artirabilmelerine ve bilisim alanindaki degerler egitimini etkili bir

sekilde yapabilmelerine yardimci olacagi diistiniilmektedir.



Problem Ciimlesi: Bu calismanin problem ciimlesi “Animasyon destekli degerler egitimi

programinin, meslek lisesi Ogrencilerinin akademik basarisina, derse ve bilisim etigi

degerlerine yonelik tutumuna ve kaliciliga anlaml etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirmada yanitlanacak alt problemler asagidaki gibidir:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Animasyon destekli degerler egitimi programimin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu Ogrencilerinin, grafik ve animasyon
dersindeki akademik basar1 diizeylerinin on test, son test, kalicilik ve kalicilig
izleme testi puanlarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu Ogrencilerinin, bilisim etigi degerlerine
yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testi puanlarindaki
degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermekte

midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programimnin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin, grafik ve animasyon dersine
yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testi puanlarindaki
degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermekte

midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigt deney grubu
ogrencileri ile farkl programlar uygulanan plasebo ve kontrol grubu 6grencilerinin,
bilisim degerlerine yonelik ikilem durum formunda yer alan senaryolara iligkin 6n
test ve son test puan ortalamalarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik géstermekte midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programiyla, 6grencilere kazandirilmak istenen
bilisim etigi degerlerine iliskin, deney grubu o&grencilerinin ikilem durumlarina
verdikleri yanitlarin nedenleri hakkindaki goriisleri son test lehine farklilagmakta

mudir?

Derslerde animasyon kullanilmasi ve bilisim etigi degerlerine yonelik 6grenci

goriisleri nelerdir?



Arastirmanmin Varsayimlari: Arastirmanin c¢alisma grubunu olusturan 6grenciler,
Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi’ni, Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik
Tutum Olgegi'ni, Bilisim Degerlerine Yénelik Ikilem Durum Formu'nu ve Grafik ve

Animasyon Dersi Bagar1 Testi’ni i¢tenlikle cevaplamiglardir.
Arastirmamin Simirhliklar:: Bu arastirma,;

1. 2018-2019 egitim-6gretim yili giiz yariyilinda, Aydmn ili Efeler ilgesindeki bir
meslek lisesinde bilisim teknolojileri alaninda 6grenim géren 11. smiflarin ii¢ subesinden

alian deney, kontrol ve plasebo gruplarinin olusturdugu 47 6grenci ile sinirlidir.

2. 2018-2019 egitim-6gretim yilinin birinci doneminde toplam 24 ders saatini
kapsayan 8 haftalik Meslek Lisesi Bilisim Teknolojileri Alani 11. Simif Grafik ve

Animasyon dersi ile sinirhdir.

3. “Goriintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araglari Hazirlamak™ modiilleri (iiniteleri)

ile stnirhidir.

4.Sanal yardimseverlik, sanal ahlak, telif haklarina saygi, gizlilik, sanal ortam isbirligi,

sanal zorbalik, giivenlik, sanal paylasma degerleri ile sinirhdir.

5. Ogrencilere uygulanan, “Bilisim Etigi Degerlerine Yénelik Tutum Olgegi”, “Grafik
ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Bilisim Degerlerine Yonelik Ikilem

Durum Formu” ve “Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Testi” verileriyle sinirlidir.
Tanimlar: Arastirmada yer alan bazi kavramlarin tanimlarina asagida yer verilmistir:

Animasyon: Birgok resim ya da grafigin belli bir senaryo dahilinde hareketli olarak
gosterilmesidir (Celik, 2007).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO): Bilgisayarin ogretim siirecinde, sistemi
tamamlayic1 ve gili¢lendirici bir 68e olarak kullanilmasi seklinde tanimlanabilir (Usun,

2000).

Bilisim Etigi: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi siiresince uygulanan
davraniglarin  kabul edilebilir ya da edilemez oldugunu belirleyen kurallar olarak

tanimlanabilir.
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Bilisim Etigi Degerleri: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin biligsim etigine uygun olarak

kullanilmasini saglayan, yazili ve yazili olmayan kurallardir.

Deger: Toplumun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, bilimsel ve ekonomik degerleri i¢ine

alan maddi, manevi unsurlarin tiimiidiir (TDK, 2019a).

Degerler Egitimi: Bireylerin hayat boyu devam eden degerleri kazanma ya da

kazandirma faaliyetleri siirecidir (Yaman, 2012).
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1. BOLUM

1. KURAMSAL CERCEVE

1.1. Degerler Egitimi
1.1.1. Deger Kavramu ve Bilisim Alanindaki Degerler

Deger kavrami i¢in alanyazinda bir¢ok tanim yer almaktadir. Deger kavrami, koken
olarak Latince “valere (value - kiymetli ve gii¢lii olma)” kelimesine dayanir (Aydin, 2011).
Tiirk Dil Kurumu’na (TDK) gore “Bir milletin 6nem verdigi sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve
bilimsel 6zellikleri belirleyen maddi ve manevi unsurlarin timii” olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2019a).

Balli’ya (2007) gore deger kavrami, toplumun akil ve vicdaninda yer bulan, toplumda
yer alan bireyler tarafindan kabullenilmis ve nesilden nesile aktarilan insanligin ortak
sonuglart olarak tanmimlanmistir. Degerler; nesneler, disiinceler, olaylar ve hareketler
lizerinde istenen, istenmeyen, iyi ya da kotii gibi yargilart olusturmamizi ve kendimizce
olusturdugumuz standartlarimizi temsil etmektedir (Halstead ve Taylor, 2000). Ozet olarak
deger; toplumun biiyiik bir ¢ogunlugunun olmasim istedigi, insanlar tarafindan kabul
edilmesi ve uygulanmasi beklenen davraniglar seklinde tanimlanabilir (Aydin ve Akyol,

2012).

Giintimiizde toplumca benimsenen degerler: Dogruluk-diiriistliik, saygi, sorumluluk,
sevgi, yardimseverlik, adalet, giiven, hosgorli, 6zgiliven, al¢akgoniilliiliik, kanaatkarlik,
caligkanlik, empati ve sabir olarak siralanabilir. Bu degerler toplumda yasayan insanlarin
ihtiya¢ duydugu, toplumun yasam kalitesini arttiran, insanlart mutlu ve huzurlu hissettiren
ozelliklerdir. Milli Egitim Bakanlig1 bu degerlerin 6grenme ortamlarina dahil edilmesi i¢in
ozellikle son yillarda bilyiik ¢aba sarf etmektedir. Ancak i¢inde bulundugumuz teknoloji
caginda insanlar internet ortaminda birbirleriyle daha ¢ok iletisim kurmakta ve vaktinin
biiyiik kismini internet ve sosyal medyada gecirerek bu platformlarda sosyallesmektedir
(Akpinar, 2017; Aydin ve Celik, 2017; Durak ve Seferoglu, 2016; Erol ve Hassan, 2014;
Ince ve Kocak, 2017; Kiiciikali, 2016; Ozsar1 ve Battal-Karaduman, 2016; Solmaz vd.,
2013). Bu agidan bakildiginda giinlik hayatta karsilagtigimiz degerlerin yaninda sanal

ortamda yasanan sikintilart en aza indirmek agisindan bilisim alaninda da uyulmasi gereken
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kurallar ve herkesge benimsenmesi gereken (sanal yardimseverlik, gizlilik, giivenlik, telif
haklarina saygi, sanal ortam igbirligi, sanal paylasma, diisiinceye saygi vb.) degerlerin

olmasi1 kacinilmaz hale gelmektedir.
1.1.2. Deger Tiirleri

Degerler, icerikleri ve islevsellik durumlarina gore farkli siniflara ayrilirlar. Rokeach
tarafindan deger siniflamasi, ara¢ ve amag¢ degerler olarak iki grupta toplanmistir. Amag
degerler; mutluluk, bilgelik, 6zgiirliik, esitlik, baris, giivenlik, basari, huzur, dini olgunluk,
dostluk, giizellik, saygi, refah, sosyal statii, zevk gibi hayatin temel amaglarini igerirken;
ara¢ degerler ise amag¢ degerlere ulasirken kullanilabilecek bagimsizlik, sefkat, cesaret,
diriistliik, entelektiellik, hirs, itaat, neseli olma, sevecen olma, nezaket, iradeli olma,
sorumluluk, mantikli olma, yardimseverlik, temizlik ve yaraticilik gibi davranis tarzlarimni
icermektedir (Brand, 1999 akt. Keskin, 2008). Rokeach’a gore; 18’i amag ve 18’i de arag

olmak iizere toplamda 36 deger bulunmaktadir.

Schwartz ise degerleri daha genis bir bakis acist iizerinden degerlendirmis ve
siiflandirmistir. Schwartz, siniflandirmasinda basari, gii¢, uyarilim, hazcilik, iyilikseverlik,
geleneksellik, evrenselcilik, uyma, 6z yonelim ve giivenlik olmak {izere toplam on tane

deger grubu belirlemistir (Schwartz, 1994).

Bilim adamlant degerler konusunda farkli simiflamalarda bulunsa da en ¢ok kabul
goren, Spranger tarafindan yapilan; bilimsel (teorik), estetik, siyasi, ekonomik, sosyal ve

dini degerler siniflamasidir (Akbas, 2004). Bu degerler kisaca su sekilde 6zetlenebilir:

- Bilimsel Degerler: Gergek bilgiyi, elestirel diisiinceyi ve akil yiirlitmeyi benimseyen
bireylerin 6nem verdigi degerlerdir. Bilimsel degerleri benimseyen bireyler deneysel, akilci,

elestirel ve entelektiiel olurlar (Keskin, 2016).

- Estetik Degerler: Bicimsel ozelliklere ve uyuma en fazla 6nem veren bireylerin
benimsedigi degerlerdir. Estetik degerlere 6nem veren bireyler, olaylart uygunluk ve simetri

bakimindan degerlendirirler (Aydin, 2005).

- Siyasi Degerler: Bireysel olarak giice ve gii¢lii olmaya 6nem veren bireylerin benimsedigi
degerlerdir. Bu bireyler san, s6hret ve kisisel giicii her seyin iistiinde tutarlar (Caliskur ve

Aslan, 2013).
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- Ekonomik Degerler: Olaylarin yararlilik ve pratiklik durumuna 6nem veren bireylerin

benimsedigi degerlerdir. Bu bireyler, kisisel faydayr ve ekonomik degerleri 6n planda

tutarlar (Bolat, 2016).

- Sosyal Degerler: Diger insanlart seven ve onlara yardim eden bireylerin benimsedigi
degerlerdir. Bu degeri benimseyen insanlar comert, sempatik ve insan sevgisine dnem veren

kisilerdir (Ipekei, 2018).

- Dini Degerler: Kainat1 bir biitiin olarak degerlendiren ve kendi varligimi bu biitiinliige
baglayan bireylerin benimsedigi degerlerdir. Bu degeri benimseyen bireyler diinya

zevklerini dinleri ugruna feda ederler (Caglayan, 2018).

1.1.3. Degerler Egitimi

Degerler egitimi, bireylerin kendi igerisinde sahip olduklar1i degerlerin farkina
varmasi, ihtiyaclari olan degerleri kazanmasi, igsellestirmesi ve davranisa doniistiirmesi
stirecidir (Yaman, 2012). Degerler egitimi, bireylere giinliik yagamlarini etkileyen bilgi,
beceri ve tutumlari kazandirmak maksadiyla yapilan etkinliklerin timiidiir (Eksi ve

Katilmig, 2011).

Gilinlimiizde egitim kurumlarimiz sadece &grencilerin  akademik basarilarini
onemseyen kurumlar olmaktan c¢ikarak, yasamin ve tiim toplumun {izerinde durdugu
dogruluk, adalet, saygi, temizlik vb. kavramlara 6nem vermekte ve bireylerin bu degerleri
kazanarak davranisa doniistiirmesinde onemli bir gorev iistlenmektedir (Aydin ve Akyol,
2012). Bu acidan bakildiginda degerler egitimi, egitimin en 6nemli amaglarindan biri haline

gelmigtir.

Degerler egitiminin asil amaci, bireylerin i¢ diinyalarinda sahip olduklari en iyi
ozellikleri agiga ¢ikarmak ve bireyleri kendini gergeklestirme anlaminda iyi bir ahlak sahibi
yapmaktir (Aydin ve Akyol, 2012). Degerler egitimi, sevgi, saygt ve adalet gibi toplum
icerisinde yasamayi1 anlamli hale getiren degerlerin davraniglara doniistiiriillmesi ve kisilik
haline getirilmesi agisindan 6nemlidir (Caglayan, 2005). Degerler egitiminin uygulayicisi
konumundaki 6gretmenler, bu denli 6neme sahip davraniglar1 bireylere kazandirmak i¢in

alternatif yontem, teknik, uygulama ve etkinlikler gelistirmelidirler.
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1.1.4. Degerler Egitimi Yaklasimlar:

Egitim kurumlarinda deger Ogretiminin yapilmasi igin izlenmesi gereken yol
hususunda farkli yaklasimlar belirtilmektedir. Tiim bu yaklasimlarda amag, bireyin zihninde
istenilen degerlere yonelik hem bilissel hem de duyussal bir farkindalik olusturmak,
sonrasinda ise olusturulan bu farkindaligi davranis haline doniistiirmektir. Okullarda secilen
degerlerin Ogrencilere benimsetilmesinde farkli 6gretim yaklasimlar1 bulunmaktadir

(Halstead, 1996; Smyth, 1996).

- Telkin Yaklasimi: Bireyin davranislarina yon vermede tercih edilen en eski
yontemlerden birisi telkindir. Telkin etmek istenilen bir seyi karsi tarafa yeteri diizeyde
soylemek ve Ogretmek anlamina gelir. Kullanilan bu yaklasimda gosteri, anlatim, soru
sorma, tekrar yapma gibi yontemler kullanilir ve 6gretmen merkezli bir yaklasimdir.
Ogrenciye sunulacak ve degerler egitimi icin kullamlacak materyallerin tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve 6grenciye sunulmasinda temel gérevi Ogretmen iistlenir. Ogretmen
ogrencinin degerler konusundaki performansini izler ve aninda doniit vererek &grenciye

rehberlik eder (Senemoglu, 2004).

Bu yaklasimda, toplumca benimsenen ortak degerler bireylere aktarilir. ilk olarak
degerlerin nasil bir etkinlik yardimiyla kazandirilacagina dair program yapilir ve bu
program dogrultusunda tekrarlardan faydalanilarak istenilen degerler aktarilir. Bu
yaklagimda aslinda 6grenen bireye aktarilacak degerlerle ilgili olarak yeterince s6z sdylenir
ve gosterim yapilirsa birey istenilen sekilde davranir diigiincesi yaygindir (Welton ve

Mallon, 1999 akt: Akbas, 2004).

- Aciklama Yaklasimi: Belirginlestirme yaklasimi olarak da bilinir. Telkin yoluyla
degerleri Ogretmek gilinimiiz kosullarinda olduk¢a giiglesmistir. Giiniimiizde, var olan
degerlerin 6gretilmesinden ziyade bireyler kendi deger yargilarini olusturmaya baslamis ve

bireylerin  kendi  belirledigi  degerleri aciklamalar1  yontemine basvurulmustur
(Kirschenbaum, 2000).

Degerlerin belirginlestirilmesi yaklasiminda temel amag, bireylerin kendi duygu ve
diisiincelerinin farkina varmalar1 saglanarak degerlerin belirlenmesinde ve 6grenilmesinde
ogrenci merkezli bir yaklasim benimsenmeye ¢alisilmistir (Demirhan-iscan, 2007; Halstead,
1996; Hunt, 1981; Kirschenbaum, 1992). Burada 6gretmenlerin gérevi, 6grencilerin kendi

deger yargilarini belirlemelerinde rehber gorevini listlenmektir. Bu yaklasimda bireyin
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tercihler yapmasi, yaptig1 secimlerle kendini gelistirmesi ve kendini gergeklestirme yolunda

ilerlemesi durumu s6z konusudur.

- Ahlaki Muhakeme Yaklasimi: Bu yaklasim, Piaget ve Kohlberg tarafindan ortaya
konulan bilissel agidan diisiinme ve karara varma asamalarini igeren aragtirmalardan ortaya
cikmistir (Fernandes, 1999 akt: Yazici, 2007). Yaklagima gore, toplumda kabul goren
degerler irdelenerek, toplum igindeki etkilesimin saglanmasi ve mantik yiiriitmenin sikca

kullanilmasiyla demokratik bir ortamda bireyin rol {istlenmesi amaglanmaktadir.

Bu deger 6gretimi yaklasiminda 6gretim, diisiinme ve karar verme giiclinii gelistirerek
saglanmaktadir. Piaget bireylerin diislinme giiclinii gelistirmesine karar verirken c¢ocuk
oyunlarin1 gézlemlemis, Kohlberg ise c¢ocuklara ahlaki anlamda ikilemleri igeren bazi
durumlar sunarak onlara hangi durumda nasil bir tepki vereceklerini sorarak karar verme
gliciinii test etmistir. Kohlberg c¢alismalarinda, ahlaki degerlerin baskalar1 tarafindan
olusturulamadigi sonucuna varmistir. Degerler, bireyin biligsel gelisim diizeyine gore

sekillenir ve kisinin yaptig1 akil yiiriitmeleri sonucu olusur (Kohlberg, 2005).

- Deger Analizi Yaklasimi: Bu deger 6gretim yaklagiminda amag, degerlerle ilgili
olarak karsilasilan sorunlart ¢dzmek igin Ogrencilerin, bilimsel arastirma siireglerini
kullanabilmelerini saglamak, karsilasilan deger sorunlarinda karar vermek igin bireyi
mantiksal diisiinmeye tesvik etmek ve bireyin kendi degerlerini benimsemesine yardimci

olmaktir (Dilmag, 2007; Iscan, 2007; Sar1, 2005).

Bu yaklasimda bireylerin karsilastiklar1 olaylarla ahlaki diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerini kazanmalari, kazandiklari bu becerileri giinliik yasamdaki problemlere
uygulayarak kullanmalar1 saglanir. Bu yaklasima genel olarak bakildiginda telkin etme
yaklasimina benzedigi diisiiniilmektedir ancak bu yaklasimda en 6nemli nokta bireyin kendi

deger yaklagimlar1 hakkinda bilimsel arastirma yapmaya yoneltilmesidir (Tokdemir, 2007).

1.1.5. Mesleki Egitim Programinda Degerler Egitiminin Yeri

2000 yilinda, Avrupa Birligi ve Tiirkiye arasinda imzalanan MEGEP anlagmasinin bir
sonucu olarak, Tiirkiye’nin istihdam ihtiyacina gére genglerin olusturdugu isgiiciinii nitelikli
hale getirerek her bir sektordeki eleman ihtiyacini gidermek amaglanmis ve bu kapsamda
mesleki egitim veren okullarin 6gretim programlarinda modiiler sisteme ge¢ilmistir (Ugar
ve Ozerbas, 2013). Modiiler sisteme gére; belirlenen yeterliliklere sahip olan grencilere

sertifika verilmesi ve yeteri diizeyde sertifikaya sahip olan 6grencilere ise diploma verilmesi
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ongoriilmiistir. 2004-2005 egitim ve Ogretim yilinda MEGEP’in deneme uygulamasi
yapilmis ve 2005-2006 egitim-0gretim yilinda ise tiim iilkede uygulanmaya konulmustur
(Kocatiirk, 2006).

Ulkemizde degerler egitiminin uygulanmasi ilk olarak 1995 yilinda UNESCO
destegiyle gelistirilen “Yasayan Degerler Egitim Programi” projesiyle baslamistir. Bu
projede adalet, demokrasi ve oOzgiirliilk gibi degerlerin etkinlik temelli yontemlerle

ogrencilere kazandirilmasi hedeflenmistir (Cihan, 2014).

2005 yilindan itibaren yapilandirmaci yaklasimi temel alan egitim programlarina ve
uygulamalara gecis yapan Milli Egitim Bakanligi bu siirecte degerler egitimine de dnem
vermeye baslamis ve derslerin genel amaclarinda ve egitim programlarinda degerler
egitimine de 6zellikle yer vermistir. Bu baglamda programa dahil edilen saygi, kitle iletisim
araclari, duristlik, sorumluluk, kisiler aras1 iliskiler, sevgi, adalet, vatanseverlik,
yardimlagma vb. degerlerin lizerinde durulmasi planlanmistir. Pratikte asil sorun hangi

degerlerin {lizerinde durulacag degil bu degerlerin 6grencilere nasil kazandirilacagidir.

Ortadgretim kurumlarinda degerler egitimi bakanhk ve il milli egitim
midiirliiklerinden gelen resmi yazilar ve kararlar dogrultusunda okullarda olusturulan
idareci, rehber Ogretmen ve diger gorevli Ogretmenlerin olusturdugu komisyonlarca
hazirlanan yillik plan g6z Oniinde bulundurularak her aya karsilik gelen bir deger
ogrencilere kazandirilmaktadir. Ancak bu degerlerin kazandirilmasinda uygulanacak
etkinliklerin tiirii okullarin bulunduklar1 bolgelere gore farklilik gosterebilir. Milli Egitim
Bakanlig1 son yillarda degerler ve degerler egitimi konusuna hassasiyetle yaklasmis ve
okullarda degerlerin 6grencilere ne sekilde kazandirilacagini agiklayici bir genelgeyi 2010
yilinda ¢ikararak okullara gondermistir. Okullara génderilen bu genelgede bakanlik il milli
egitim miidiiriinden, O6gretmene kadar degerler egitiminde emegi gegcen herkesin gorev
paylasimini agik bir sekilde dile getirmis ve tiim kurullarin birbirine karsi sorumluluklarini
ve gorevlerini agiklamistir. Ayrica yayimlanan bu genelgede degerler egitiminin yillik
calisma takvimi belirlenerek hangi kurulun hangi tarihte hangi is ve islemlerden sorumlu
oldugu belirtilmis ve son olarak okulda yapilacak olan yillik plan ve etkinlik 6rnekleri de
paylasiimistir (MEB, 2010a).

Bunun yaninda 2010 yilinda toplanan 18. Milli Egitim Strasi’nda da degerler

egitimine ayr1 bir vurgu yapilmis ve “Spor, Sanat, Beceri ve Degerler Egitimi” adl1 baslikta
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degerler egitiminin, derslerde ya da ortiik olarak rgiin ve yaygin tiim egitim kurumlarinda
verilmesi gerekliligi, bu egitimin kazandirilmasi konusunda idareci, 6gretmen, dgrenci, veli
ve cevre isbirligine gidilmesi ve egitim siirecinde farkindalik olusturmak icin kitle iletisim

araglarindan faydalanilmasi gerektigi ifade edilmektedir (MEB, 2010b).

Sonug olarak, diger egitim kurumlar1 gibi, meslek liseleri de, bulunduklari g¢evre ve
egitim verdikleri alanlarla uyumlu olacak sekilde, degerler egitiminin verilmesi ve istenilen
degerlerin hem ders igerisinde hem de ortiik olarak 6grencilere kazandirilmasi i¢in gerekli

egitim faaliyetlerini yiliriitmekle ylikiimlidiir.
1.1.6. Bilisim Teknolojileri Alaninda Degerler Egitimi

Herhangi bir ortadgretim kurumunda egitim almaya baglayana kadar egitim siirecinin
icinde bulunmus olan bir 6grenci, gegmis 6grenim hayat1 boyunca belirli bir bilgi birikimi
elde etmis sayilir. Lise diizeyindeki bir 6grenci geldigi yas itibariyle de siirekli olarak
cevresiyle etkilesim icerisindedir. ilkokul ve ortaokul doneminde gdrmiis oldugu derslerde
ve almis oldugu egitimden edindigi kazanimlara gore birey lise ¢aginda kazandigir ve
benimsedigi degerleri davranis haline dontstiirebilir. Ancak {ilkemizde internetin
yayginlagsmaya bagladigi 2000’li yillarin basindan itibaren ¢ocuklarin, genglerin ve hatta
yetiskinlerin bile giinliik yasaminda agik alanlardaki sosyal ortamlarda gegirdikleri siire

giderek azalmaya baglamistir.

Ozellikle giiniimiizde, insanlarin en fazla yasadigi sorunlardan birisi uzun siireli
internet kullanimindan kaynaklanan asosyalliktir (Akpinar, 2017; Anli, 2018; Aydin ve
Celik, 2017; Demircioglu, 2017; Durak ve Seferoglu, 2016; Erol ve Hassan, 2014; Giileg,
2018; Giinel vd., 2012; ince ve Kogak, 2017; Kiigiikali, 2016; Ozsar1 ve Battal-Karaduman,
2016; Solmaz vd., 2013). Aslinda birey giinliikk yasamda asosyal goriinse de sanal ortamda
olduk¢a sosyaldir ve bu ortamda bulunan g¢evresiyle etkilesim igerisindedir. Bu agidan
bakildiginda genglerimizin biiylik bir kismi internet ortaminda uzun zaman gecirdiginden
sanal ortamlara ait bazi normlarin olmasi ve bireylerin sanal ortamda iletisim kurarken bu
normlar1 ve degerleri benimseme zorunlulugu kaginilmaz hale gelmektedir. Ancak yapilan
arastirmalar (Aslanyiirek, 2016; Balc1 ve Giilnar, 2009; Kir ve Sulak, 2014; Korkmaz ve
Mabhiroglu, 2007; Kése, Gencer ve Gezer, 2007) yasadigimiz toplumda sanal ortami yogun
sekilde kullanan bireylerin uyulmasi gereken deger yargilarina uymada sikinti yasadigini

gostermektedir.
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Bu baglamda ozellikle sanal ortamlarda, standartlart bulunan bazi degerlerin
belirlenmesi ve bu degerlerin bireylere egitim yoluyla kazandirilmas: da biiyiik 6nem arz
etmektedir. Giinlimiizde teknoloji kullanimi anlaminda bilissel diizeyde olduk¢a kendini
yetistirmis bazi bireyler duyussal anlamda eksiklik yasayabilmektedir. Bu durumu ortadan
kaldirmanin yolu; bilisim teknolojileri ile ilgili degerlerin bireylere anlatilmasi,
benimsetilmesi ve bireylerin bu degerleri davranis haline doniistiirmesidir. Bilisim
teknolojileri alaninda etik degerler ile ilgili alanyazin taramalar1 ve meslek lisesi bilisim
teknolojileri alaninda okutulan alan dersleri de goz Oniinde bulundurulursa Ggrencilere

benimsetilmesi gereken bilisim degerleri asagidaki gibi siralanabilir:

- Giivenlik, Sanal Paylasma, Dogruluk-Diiriistliik, Sanal Ortam Isbirligi, Telif
Haklarina Saygi, Diisiinceye Saygi, Sanal Yardimseverlik, Sanal Ortam fgbirligi,
Sanal Ahlak, Sanal Zorbalik vb.

Bilisim teknolojileri alaninda yer alan dersler i¢in yukarida belirtilen degerlerin
ogrencilere kazandirilmasit ve Ogrencilerin bu degerleri igsellestirerek davranis haline
getirmesi olduk¢a Onemlidir. Boylece bireylerin hem giinliik hayatta hem de sanal
ortamlarda uygun etik kararlar vermesi ve etik davranislar sergilemesine yardimci

olunacaktir.

1.2. Bilgisayar Destekli Ogretim

Giiniimiizde meydana gelen teknolojik gelismelerden egitim alaninda da
faydalanilmasinin gerekliligi, grenme ortamlarinin bilgisayar, etkilesimli tahta, projeksiyon
vb. araglarin destegiyle diizenlenmesine neden olmaktadir. Ogrenme ortamlarinin teknolojik
gereglerle donatilmasi bireylerin ¢agin degisimlerini daha hizli fark edebilmesini ve ¢aga

ayak uydurmasin saglar (Teke, 2010).

Ogrenme ortamlarinda, &gretim siirecinin vyiiriitiilmesi asamasinda bilgisayar vb.
araclara yer verilmesi bilgisayar destekli Ogretimin ortaya c¢ikmasini saglamistir
(Istanbuloglu, 2014). Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin grenme ortamlarinda sistemi
giiclendiren ve tamamlayan bir 6ge olarak kullanilmasidir (Usun, 2000). Bilgisayar destekli
ogretim, hem o6grenen bireylerin derse aktif olarak katilmasina ve kendini gelistirmesine
hem de ogreticilerin ders igerisinde ilgi ¢ekebilecek ve motivasyonu artiracak materyaller
kullanmasina yardimci olur. Ogretim siirecinde, dgrenen bireyin daha ¢ok duyu organina

hitap edilmesi, grenmenin verimlilik diizeyini artirir. Ogretmen ders anlatirken ne kadar iyi
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olursa olsun Ogrenen bireylerin ihtiyacina karsilik veremeyebilir. Baska bir deyisle,
Ogretmen Ogrencinin 6grenme siirecinde aktif olmasi ve zihninde Ogrenilen bilgiyi
kurgulamasi konusunda eksiklik hissedebilir. Bu durumda 6grenme siirecinde etkili bir
bicimde kullanilan bilgisayar, etkilesimli tahta, sunum, animasyon, simiilasyon vb. bir ara¢

ogretmene yardime olabilir (Yigit, 2004).

Son yillarda yapilandirmaci yaklagimin egitim programlarina hakim olmasiyla birlikte
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimiin saglanmasi bilgisayar destekli 6gretimin
yayginlasmasini saglamistir. Ozellikle bilisim teknolojileri alani ile ilgili olarak meslek
egitimi veren kurumlarda etkinlik temelli 6grenme siireci bilgisayar destekli 6gretim

sayesinde gerceklestirilmektedir.

1.2.1. Animasyon ve Cesitleri

Animasyon; latince bir kelimedir ve canlandirmak anlaminda kullanilir. Canlandirma
(animasyon); Tiirk Dil Kurumu Sozligii’nde ayr1 ayri resimlerin ya da hareketsiz nesnelerin
gosterim esnasinda hareketli olacak bir bicimde diizenlenmesi ve filme aktarilmasi islemi
olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019b). Animasyon bir ¢ok arastirmaci tarafindan farkli

sekillerde tanimlanmustir:

Ozon (2000) canlandirmayi, “ayr1 ayri resimleri ya da hareketsiz nesneleri, gosterim
sirasinda hareketli hale getirerek filme aktarma isidir” seklinde tanimlamistir. Boyaci (2016)
ise animasyonu, ¢izim ya da daha farkli yollarla olusturulan resimlere hareketlilik
kazandiran ve lizerine renk ve ses gibi gorsel ve isitsel 0gelerin eklendigi bir sunu araci
olarak tanimlamaktadir. Baska bir ifadeyle animasyon; resim veya grafiklerin belli bir
senaryo izlenerek canlandirilmasi islemi olarak da tamimlanabilir. Teknik acidan

animasyonlar ikiye ayrilir:

Nesne animasyonu: Yazi ya da nesnelerin belli bir degisim stirecinden gegirilerek yer

degistirmeleri ve hareketli hale gelmeleridir.

Kare animasyonu: Bu animasyon g¢esidi, bir filmin karelerinin belirlenen siire
araliklariyla birbirini izleyerek oynatilmasi sonucu efekt olusturmak i¢in kullanmilir. Kare

animasyonlar iki ya da {i¢c boyutlu olabilirler (Inag, 2010).
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1.2.2. Animasyon Hazirlama Kurallar:

Egitim sisteminin en 6nemli amaglarindan biri de, konuyu 6grencilere en iyi sekilde
ogretmektir. Bu amaci kolay bir sekilde gergeklestirmeye yardimci olacak materyallerden
biri de animasyondur. Egitimde kullanilan bilgisayar animasyonlari, 6grencilerin anlatilan
konuyu zihinlerinde canlandirmalar1 ve daha iyi kavramalari i¢in, konu ile ilgili i¢eriklerin
gorsel ve hareketli resimler iizerine yerlestirilmesi amaciyla tasarlanmaktadir.
Animasyonlarin hareketlilik igermesi biiylik Ol¢iide insanlarin ilgisini ¢ekmekte ve
animasyonlar anlatilan igerigi daha zevkli hale getirmektedir. Tabi ki animasyonlarin amaci
yalnizca eglendirmek degildir. Animasyonlar, anlatilan igerigi 6zgiin bir sekilde ve ilging bir
tasarimla sunar ve igeriginde birgok mesaj barindirabilir. Animasyonun amacina

ulasabilmesi i¢in animasyonun kalitesi, siiresi ve kullanildig1 yer 6nemlidir.

Hazirlanan animasyonlarin birden ¢ok duyu organina hitap etmesi, igeriginin basitten
karmasiga dogru diizenlenmesi ve Ogrencilere doniit vermesi onemlidir. Ayrica egitim
amacli hazirlanan animasyonlarin basit sekilde diizenlenebilir olmasi gereklidir (Ayas vd.,
2001; Kahraman, 2013; Kaptan, 1998; Karaduman, 2008; Teke, 2010). Animasyonlarin
kullanim1 sirasinda karsilasilabilecek en 6nemli sorunlardan biri; 6grencilerde 6grenmenin
tam olarak gerceklesebilmesi icin Ogrencilerin anlatilan konu ile ilgili 6n bilgiye sahip
olmasinin gerekliligidir. Tabi ki bu gereklilik ileriki agsamada 6grencinin diisiinme, problem
¢ozme Ve sonu¢ cikariminda bulunma asamalarinda da gecerlidir. Bu agidan animasyon

hazirlanirken asagidaki asamalarin dikkate alinmasi gerekir:

Ogretilecek
Konu

Ogretme Animasyonlar Ogrenenin
Y ontemi Ilgisi

Animasyon
Yapimi

Sekil 1.1. Animasyon Hazirlama (Merrill, 2000)
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Merrill’e (2000) gore, animasyonun hedefine ulasabilmesi i¢in hazirlama asamasinda;
Ogrenenin ilgisini ¢ekmesi, animasyonun kaliteli bir sekilde yapilmasi, 6gretilecek konunun
icerigi ve Ogretenin uyguladigi 6gretme yontemi Onem arz etmektedir. Animasyonlarin
ogrenme siirecinin amacina ulagsmasinda etkili olmasi igin ise basit ve anlasilir olmasi,
ogrenen bireylerin ilgi ve dikkatini g¢ekmesi, bireyde bilginin kaliciligini saglamast,
deneysel olmasi, isitsel olmasi ve bireye uygun zamanlarda Ogretilmesi gerekmektedir
(Mayer ve Anderson, 1991 akt. Dasdemir, 2012).

Alanyazina (Barani, 2014; Bulut, 2005; Celik, 2007; Dasdemir, 2012; Iskender, 2007;
Kahraman, 2013; Mayer ve Anderson, 1991; Ozcan, 2008; Ozcan, 2015; Oztiirk, 2014;
Tiirer, 2003; Tirkmenoglu, 2013; Yavuz, 2015) bakildiginda, isitsellik iceren
animasyonlarin icermeyenlere gore problem ¢6zmede daha etkili oldugu kanaatine
varilmistir. Animasyonlar igerik olarak karmasik bir konuyu anlatsa bile hazirlayici
tarafindan basit ve somut sekilde hazirlanmalidir. Bu durum konu ile ilgili yetersiz 6n
bilgiye sahip ve hazir bulunusluk diizeyi zayif olan Ogrencilerin bile konuya
odaklanabilmelerini saglar. Bu konuda animasyon hazirlanirken yapilan en biiyiik hata,
animasyonun basite indirgenirken nesnelerin hareketliliginin azaltilmasidir. Bu durumda
Ogrenci konuya motive olmakta giiglik ¢eker. Bu durumun aksine gereginden fazla
hareketlilik iceren animasyonlar ise Ogrencilerin asil anlatilmak istenen konudan
uzaklagmasina, ilgi ve motivasyonunun azalmasina ve ders anlatimini sadece bir gorsel
sOlen olarak gormesine neden olabilir. Bu durumda animasyon hazirlayan egitimci
animasyonun hem zengin igerikli ve somut olmasina hem de yeteri diizeyde hareketlilik

icermesine dikkat etmelidir.

Egitim alaninda kullanilan animasyonlarin yeteri kadar teknik ozellige sahip
olmasimin yaninda 6grencilerin gorsel, isitsel, duyussal ve sezgisel Ozelliklerini destekler
nitelikte olmalar1 ve 6grencilerin konuyla daha kolay iletisime gegmelerine yardimci olur.
Uygun 06zelliklere sahip bir animasyon 6grencileri gereksiz bilgi kalabaligindan kurtararak,
ogrencilerin derse yonelik tutumunu ve motivasyonunu olumlu yonde etkiler. Bu durum,
Ogrenen bireyin, yaratici, yansitici ve elestirel diisiinme becerilerini kullanmasini
kolaylastirir (Davis ve Landay, 2002). Animasyonlar amacina uygun sekilde
hazirlandiklarinda, 6grenen bireylerin daha onceden zihninde yer alan bilgilerle yeni

Ogrenilen bilgiler arasinda koprii olusturarak konunun daha kolay anlasilmasini ve 6grenme
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stiresini kisaltarak bilgilerin uzun siireli bellekte kalict olmasint saglar (Aric1 ve Dalkilig,

2006; Dasdemir, 2012; Pezdek, 1987; Saka ve Yilmaz, 2003).

1.2.3. Animasyonun Avantajlari

Yapilan caligmalar, egitimde kullanilan animasyonlarin bir¢ok avantaji oldugunu
ortaya cikarmistir (Giivercin, 2010; Tekdal, 2002). Bu avantajlar su baslhklar altinda

siralanabilir:

Giivenli Olmasi: Bir¢cok arastirmaci, glivenligi, animasyonlarin en 6nemli avantaji
olarak gdrmektedir. Yapilmast tehlikeli olan deneylerin (niikleer, teknolojik ve askeri
deneyler vs.) animasyon olarak risksiz bir sekilde gosterilmesi bu duruma 6rnek olarak

verilebilir.

Goriilmesi Zor Olaylarin Goriintiillenebilmesi: Bazi olaylar ¢ok nadir goriilebilir ve
bu gibi durumlart kisa siireli egitimlerde Ogrencilere gostermek miimkiin olmayabilir.
Ozellikle tip alanindaki bazi hastaliklar ve az yasanan bazi doga olaylarmin animasyon

yardimiyla 6grencilere gdsterilmesi daha uygun olabilir.

Zamanin Ayarlanabilmesi: Cok yavas ya da ¢ok hizli bir sekilde gerceklesen olaylar
animasyonlar kullanilarak istenilen hiz ve siirede gosterilebilir. Zamanin yavaslatilarak bir
fiziksel olaymn gerceklesmesinin anlatilmasi ya da bir bebegin anne karnindan dogumuna

kadar gegen siireyi hizlandirarak animasyonla anlatmak bu duruma 6rnek olarak verilebilir.

Ucuz ve Kullamish Olmalari: Animasyonlarin diisiik maliyete sahip olmasi ve
bilgisayar ortaminda saklanarak smirsiz sayida kullanilabilmeleri en 6nemli
avantajlarindandir. Bir ucagin gercek hayatta ve kotii hava sartlarinda ugurulmasinin
maliyeti, ucak ile ilgili hazirlanmis bir animasyon yardimiyla oldukca diisiik hale getirebilir.

Ayrica animasyon izlerken hava sartlarinin da bir 6nemi yoktur.

Motivasyonu Artirmalari: Animasyonlar, 6grencinin 6grenme ortamina aktif olarak

katilimini sagladigindan motivasyonu artiran bir ortam sunmaktadir.

Karmagsik Sistemleri Basit Hale Getirebilmeleri: Gergek hayattaki olaylar genel
olarak karmasik bir yapidadir ve bir¢ok uyarici igermektedir. Bu gibi olaylarin
animasyonlari, baslangi¢ asamasinda basit bir sekilde verilir ve 6grenme siireci ilerledikge

gercege en yakin duruma gegilir. Ornegin araba kullanmaya calisan bir siiriicii adayinin
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araba kullanmadan 6nce konu ile ilgili bir animasyon izlemesi sonucunda olay1 daha basit
hale indirgeyebilir (Aric1 ve Dalkilig, 2006; Giivercin, 2010; Rieber ve Kini, 1991; Tekdal,
2002).

1.2.4. Bilgisayar Destekli Ogretimde Animasyon Kullanimi

Giinlimiizde, egitim programlarinin siirekli giincellenmesi ve 6gretim programlarina
teknolojiyi temel alan yontem ve tekniklerin dahil edilmesi sonucunda bilgisayar destekli
Ogretim yayginlasmaya devam etmektedir. Bilisim teknolojilerinin sinif ortamina girmesi ile
derste kullanilan materyallerin de bu teknolojik cihazlardan faydalanilarak Ogrencilere
sunulmasi gerekmektedir. Bu baglamda MEB tarafindan 2010 yilindan itibaren baslatilan
FATIH Projesi ile birlikte olusturulan Egitim ve Bilisim Ag (EBA) adli internet portals,
icerdigi ve silirekli yenilenen ders materyalleri sayesinde 6gretmen ve 6grencilerin derste

kullanimina olanak sunmaktadir.

Animasyon ise igerisinde ses ve hareket iceren bir materyal oldugu i¢in bir¢cok duyu
organina hitap ederek 6grenen bireylerin ilgisini ¢ekmekte ve motivasyonu artirici bir
ozellik tagimaktadir. Animasyon bu o6zelligi sayesinde bilgisayar destekli 6gretimin
vazgec¢ilmez bir 6gesidir. Animasyonlarin bilgisayar destekli 6gretimde kullaniimasinin
faydalari; soyut kavramlar1 somutlastirmasi, 6grenmeye karsi isteksizligi azaltmasi, bireyin
biligsel, duyussal ve devinissel davranislarinda gelisim saglamasina yardimci olmasi,
bilginin kalicih@mi artirmast ve Ogrenmeyi zevkli hale getirmesi (Dasdemir, 2006;
Kombartzky vd., 2010; Ozcan, 2008) seklinde siralanabilir.

Bilgisayar destekli ogretimde animasyon tekniginin kullanilmasi ve bu sayede
olusturulan egitim yazilimlari, 6grencilerin zihninde canlandiramadiklar1 ve somut hale
getirmekte zorlandiklar1 konu ve olaylar1 daha kolay bir sekilde anlamalarina ve anladiklar
konunun daha kalic1 olmasini saglamaya yardimei olur. Fizik dersinde anlatilan elektrik
akimi konusunun animasyon teknigi ile canlandirilmasi, kimya dersinde bir kimyasal
tepkime olaymin canlandirilmasi, biyoloji dersinde fotosentez olaymin canlandirilmasi,
cografya dersinde Tiirkiye haritas1 iizerinde bolgelerin fiziksel 6zelliklerinin canlandirilmasi
vb. bu duruma 6rnek olarak verilebilir. Bunlarin yaninda animasyonlarin nadiren goriilen
doga olaylarini1 canlandirabilmesi, maliyeti ¢ok yiliksek olan deneyleri oldukga diisiik bir
maliyetle gerceklestirebilmesi ve dijital ortamlarda saklanarak sinirsiz  sayida

kullanilabilmesi de 6nemli avantajlarindandir (Basaran, 2005; Gogmenler, 2001).
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Bireyler, bilgisayar destekli egitim yardimiyla konular1 daha etkili bir bigimde
ogrenebilir ve pekistirebilir. Ergin (1998), bireylerde 06grenmenin ve hatirlamanin
gergeklesmesinin, % 10’unun okumaya, % 20’sinin isitmeye, % 30’unun gérmeye, %
50’sinin hem gérmeye hem de isitmeye, % 70’inin sdylemeye ve % 90’min yaparak
sOylemeye bagli oldugunu belirtmektedir (Akt. Kahraman, 2013). Bu baglamda,
ogrencilerin bilgisayar destekli 6grenme ortaminda herhangi bir konuyu kendi senaryolari
dahilinde gorsel ve isitsel Ogelerle donatilmis bir animasyon haline getirmeleri, hem
ogrenmenin istenilen diizeyde gerceklesmesi hem de hatirlama ve kaliciligin saglanmasi

acisindan oldukga 6nemlidir.

Ogretim materyali olarak kullanilan animasyonlar1, konuyu dgrenen bireylerin bizzat
kendisinin tasarlamas1 6grenme ortaminin sikicilifini gidererek daha eglenceli bir 6grenme
ortami olusturulmasina yardimct olur. Bu durum, O6grencilerin konuyu daha iyi
ogrenmelerinin yaninda konu ile ilgili gesitli olasiliklar iizerinde durabilmelerini, konuya
elestirel acidan bakabilmelerini ve yaratici diisiinebilmelerini destekler. Ayrica bilgisayar
destekli 6gretimde animasyon hazirlanmasi ve 6grenme ortaminda kullanilmasi siirecinde
bizzat gorev alan 6grenciler hem yaparak hem de yasayarak 6grenme gerceklestirecegi i¢in
bu bilgileri giinliikk hayatinda kullanmak {izere yansitic1 diistinme becerilerini de gelistirmis
olurlar. Bu agidan animasyonlar hem bireysel 6gretime hem de etkilesimli bir 6grenme

ortami1 olugmasina yardimci olur (Ak¢ay vd., 2005; Cakir, 1999; Tasker ve Dalton, 2006).

1.2.5. Degerler Egitiminde Animasyon Kullanimm

Deger kavrami, bireyin i¢ diinyasindaki hassasiyetleri goz oniinde bulundurarak
davraniglarina yon verdigi ol¢iitlerdir. Degerler, bireyin yasadigi ¢evre ile etkilesimi sonucu
benimsenir ve kalict hale gelir (Akbas, 2004). Degerlerin bir birey tarafindan
igsellestirilmesi, yasadigi toplumda bulunan diger bireylerin de duyarli olmasini gerektirir.
Bu baglamda, degerler egitiminin amacina ulagabilmesi i¢in toplumun genelinin bu egitimi
almast ve benimsemesi Onemlidir. Toplumsal degerler giinliik yasami yonlendirir ve
toplumca kabul goren degerler milli degerleri olusturur. Yasadigimiz donemde toplumca
kabul goérmiis sevgi, saygi, dogruluk, yardimseverlik, adalet vb. degerlerin yaninda,
toplumda yasayan bireylerin olumlu ya da olumsuz etkilenmesine neden olan yazili, gérsel
ve sosyal medya olmak iizere bircok platformda ihtiyag¢ duyulan etik degerler
bulunmaktadir. Her yas grubundan bir¢ok bireyin giiniin énemli bir zaman dilimini geg¢irdigi

sosyal medya vb. sanal ortamlar ve bu ortamda kurulan iletisim, toplumun yeni deger
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yargilarina ihtiyag duymasmna neden olmaktadir. Ornegin, sanal ortamlarda sikca
karsilasilan telif haklarina saygi, diisiinceye saygi, giivenlik, veri gizliligi, sanal ahlak, sanal
zorbalik, sanal yardimseverlik vb. degerler giiniimiizde toplumca benimsenmesi gereken
degerler haline gelmistir. Ancak toplumun bu gibi degerleri kazanmasi ve benimsemesinin

yolu da tabi ki egitimden ge¢mektedir.

Son yillarda meydana gelen teknolojik ve toplumsal degisimlere paralel olarak Milli
Egitim Bakanligt hem egitim programlarin1 ¢agin gereklerine gore yenilemis hem de
ogrenme ortamlarini teknolojik olarak diizenlemistir. Milli Egitim Bakanlig1 diizenlemis
oldugu yeni programlarda degerler egitimine ayr1 bir onem vermistir. Ancak hem degerler
egitiminin kapsam olarak genisletilmesi ve sanal ortamlarda ihtiya¢ duyulan degerlerin de
egitim siirecine dahil edilmesi hem de degerlerin anlatilmasinda kaliciligi saglayarak bu
degerlerin bireyler tarafindan i¢sellestirilmesini saglayacak yeni yontem ve teknik arayislar
icerisine girmenin zorunluluk haline geldigi de aciktir. Ogrenme ve gretme siirecinde
tercih edilen arag, gereg, yontem ve teknikler siirecin daha verimli gegmesine yardimci
olmaktadir. Ayrica Ogrenmenin gerceklesme siirecinde, Ogrenenin silirece aktif olarak
katilim sagladigi, bizzat yaparak ve yasayarak 6grenmenin gergeklestigi ve uygun yontem
ve tekniklerin O0grenene uygun zamanda sunuldugu ortamlarda daha anlamli ve kalici
ogrenmelerin gergeklesmesi beklenmektedir (Yasar ve Giiltekin, 2006 akt. Aladag ve
Karaman, 2018).

Egitim siirecinde istenen hedeflere ulagmak icin belirlenen yontem ve tekniklerin
gorsel ve isitsel ders materyalleri ile desteklenmesi Ogrenen bireylerin derse olan
motivasyonlarini ve ilgilerini artiracaktir. Bu durumu gerceklestirmeye yarayan en 6nemli
materyallerden birisi de animasyondur. Papert (1980), 6grencilerin teknolojiyi kullanarak
arastirma yapmasl, tasarim yapmasi ve konu ile ilgili bir eser meydana getirmesinin konuya
hakim olma diizeyini artirdigini, ayrica bireylerin kavramsal konulardan anladiklarini bagka
kisilere sunmak i¢in modeller ya da birtakim eserler olusturup bu eserleri baska kisilerle

paylastiginda ger¢ek 6grenmenin meydana geldigini belirtmektedir (Akt. Altinel, 2018).

Bu acidan bakildiginda, ogrencilere kazandirilmak istenen hedef davranislarin,
ogrencilerin aktif olarak 0Ogrenme-6gretme siirecine dahil edilmesi, teorik olarak
ogrendikleri bilgileri uygulama yaparak pekistirmesi ve siire¢ sonunda bir {iriin ortaya
¢ikarilmasi yoluyla kazandirilmasi oldukga faydali olacaktir. Bu ¢alisma, 6grencilerin grafik

ve animasyon ders konularini &grenirken, bilisim teknolojileri alaninda &zellikle sosyal
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medya vb. ortamlarda sik¢a karsilastigi ve kazanilmasi gereken bilisim etigi degerlerini de
kullanarak animasyon olusturmasinin daha verimli sonucglar verebilecegi diisiiniilerek

gergeklestirilmistir.

1.2.6. Scratch Yazilim

Scratch programi, Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’niin (MIT) kontroliinde bulunan
Lifelong Kindergarten grubu tarafindan proje c¢alismasi olarak baslatilan, gogunlukla 8 ile
16 yas aras1 bireyler i¢in programlanmis ve tasarlanmig bir gorsel programlama yazilimidir.
Ancak gilinlimiizde her bireyin rahatlikla kullanabilecegi, kodlama bilmeyi gerektirmeyen,
stiriikle-birak yontemi ile ¢alisan ve programlamaya yeni baslayan kisiler i¢in oldukca fazla
kolaylik saglayan bir yazilimdir (Scratch About, 2019). Catlak vd. (2015) Scratch
yaziliminin, her sinif diizeyindeki 6grencilerin simiilasyon, animasyon ve oyun benzeri
uygulamalart olusturmasimna imkan tamdigmi belirtmektedirler. Sekil 1.2°de Scratch

programinin ana ekran goriintiisii verilmistir.

- ~
%, Seratch 2 Offline Editor =RECE X
! Diziler | Kiliklar | Sesler
L} ~e
I Gorinim Kontrol ‘;‘-'.ij: '
ISes I.:.\guama
IKalem Iiglemler
= Veri IOzeI Taglar
NEC :
S
(6 i o
(4 € derece dén
1.
Sv/an
O ‘90-m
i
=
o=, ok ye
&
Sahne Kukla1
e = (@ y: © noktasmna git
“eni dekor: =
o 2s2

Sekil 1.2. Scratch Ana Ekran Goriintiisii

Scratch, sade ve kullanigh ara yiizii sayesinde herhangi bir kodlama bilgisine gerek
duymadan yazilim ve animasyon iiretilebilecek gorsel bir programlama yazilimidir. Scratch
yazilimi, kullanici tarafindan programda hazir olarak bulunan kod bloklarini bir yerden
bagka bir yere siiriikle-birak yontemiyle tasimaya ve bu sayede proje olusturmaya yarar.
Ozellikle programlamaya yeni baslayan ve algoritma ogrenmekte zorlanan kisilerin
programlamay1 sevmesi ve eglenerek programlama yapabilmesi agisindan onemli bir
yazilim olan Scratch programi, agik kaynak kodlu olarak ¢evrimici ya da internete ihtiyag

duymadan rahatlikla kullanilabilmektedir. Cevrimic¢i kullanilabilmesi, yapilan ¢aligmalarin
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diger proje olusturmak isteyen yazilimcilar tarafindan da goriilebilmesi ve olusturulacak
yeni projelere 1s1k tutmasi agisindan onem arz etmektedir. Scratch yazilimi, igeriginde
gorsel ve isitsel 0geleri barindiran; animasyon, simiilasyon, sunu, video, oyun vb. bir¢ok
coklu ortam materyali olarak kullanilabilecek proje olusturmaya imkéan tanir. Yazilimin
licretsiz olmasi ve agik kaynak kodlu olarak kullanilmasi son zamanlarda egitim alaninda
yaygin olarak tercih edilmesini saglamaktadir. Scratch yaziliminda, belirli bir senaryo
dahilinde, karakterlere gorevler verilerek animasyon olusturabilmesi ve bu siirecte
ogrencinin aktif olarak gorev almasi, dersin daha eglenceli hale gelmesine yardimci

olmaktadir (Geng ve Karakus, 2011; Yiiksel, 2017).

1.3. Kavram Karikatiirleri

Kavram Kkarikatiirleri, iceriginde bilimsel 6geler bulunan giinlik durumlarla ilgili
alternatif gortislerin farkli karakterler tarafindan sunuldugu karikatiir benzeri gizimlerdir
(Keogh ve Naylor, 1999). Kavram karikatiirii, en az {i¢ karakter arasinda gecen bir
tartismanin resimle ifade edilmesi olarak tanimlanabilir. Resimle ifade edilen her bir
karakter tartismada farkli bir diisiinceyi savunmakta ve her karakter kendine has olusturdugu
fikri konugma balonunda sunmaktadir. Karakterlerden birisi bilimsel olarak dogru kabul
edilen diisiinceyi sunarken digerleri de arastirmacilar tarafindan kavram yanilgisi olarak
bilinen hatali diistinceleri savunmaktadirlar (Diindar, 2007; Kabapinar, 2005). Bu durum
ogrencilerin farkli bakis agilarini ele alip goriis aligverisinde bulunmasini ve konu ile ilgili
olarak kendi diisiincelerini ortaya ¢ikarmalarini saglayacagi bir tartigma atmosferi olusturur
(Dabell, 2006). Kavram karikatiirleri ilk olarak Brenda Keogh ve Stuart Naylor tarafindan
1992 yilinda olusturulmustur. Daha sonra ise fizik dersi konularinda yenilik¢i bir 6grenme

ve dgretme stratejisi olarak kullanilmaya baglanmstir.

mu kardan
adama

giydirmeyin
erimesine neden
olur

Bence onu

soguk tutup
erimekten
koruyacak

Bir degigiklik
yapacadini
sanmiyorum

Sekil 1.3. Kardan Adam Kavram Karikatiirii (Keogh ve Naylor, 1999)
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Sekil 1.3’de verilen kavram karikatiirii 6grenciler arasinda yaygin olan bir kavram
yanilgisin1 belirtmektedir. Soldaki karakter kardan adamin palto giyerek eriyecegini,
ortadaki karakter paltonun bir fark yaratmayacagini, sagdaki karakter ise paltonun kardan
adami daha soguk tutacagini belirtmektedir. Kardan adama giydirilen palto, 1s1 yalitimi
gorevi gorerek 1s1 aligverisini kesecek ve erimeyi durduracaktir. Bu karikatiir 6grencilerdeki

kavram yanilgisini belirler ve giderilmesinde yardimci olur.

1.3.1. Kavram Karikatiirlerinin Ozellikleri

Kavram karikatiirleri, herhangi bir mizah veya abartili bir bagka unsuru igerisinde
barindirmaz. Bu acidan 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek yontemlerin arasinda ilk
stralarda yer alir (Diindar, 2007). Ogrenme siirecinde, kavram karikatiirlerinin dgrenenler

acisindan inanilabilir ve gegerli olmasi su 6zellikleri icermesine baglidir:

- Anlatilmak istenen kavramlarin giinliik olaylarla iligskilendirilmesi,

- Karakterlerin diislince bigimlerinin sade ve anlasilir bigimde ifade edilmesi,
- Anlatilan olayin bilimsel agidan dogru olan fikrine mutlaka yer verilmesi,

- Karakterlerin fikir ayriliklarinin arastirmalar sonucu ortaya ¢ikmasi,

- Karakterlerin diisiincelerini ifade edis bigiminin benzer olmas1 (Keogh vd., 1998).

Kavram karikatiirleri, kavram yanilgisi igeren fikirleri anlagilir bir big¢imde ve basite
indirgeyerek sunar. Boylece konu ile ilgili kendine gliveni olmayan bireyler i¢in konuyu
daha anlagilir hale getirir (Demir, 2008). Ayrica ders esnasinda kendi diisiincesinin yanlig
olmasindan tedirgin olan ve fikrini ifade etmekten g¢ekinen ogrenciler, kavram
karikatiirlerinde yer alan karakterler sayesinde yalniz olmadigini disiinerek fikrini daha
rahat savunmaktadir. Ogrenci, sinif ortaminda savundugu diisiincenin yanlis oldugu ortaya
ciktiginda rahatsizlik duyabilir; ¢ilinkii hatali olmasi tamamiyla kendi sorumlulugundadir.
Buna karsin, kavram karikatiirlerinde ifade edilen yanlis diislince, onu ilk kez kavram
karikatiiriindeki karakter ifade ettigi i¢in o karakterin sayilacaktir ve 6grenen birey sadece

yanlis diislinceye katilan konumundadir (Kabapinar, 2005).

1.3.2. Kavram Karikatiirlerinin Egitim Siirecinde Kullanin

Egitim siirecinde yer alan bir derste egitim programinda belirlenen hedef ve
kazanimlarin 6grencilere kazandirilmasi 6nemlidir. Ancak dersin basinda dgrencilerin konu
ile ilgili motivasyonlarin1 saglamak icin veya ders islenirken konunun ve anlatimin

boliindiigli ve oOgrencilerin dikkatinin toplanmasi gerektigi zamanlar olabilir. Boyle
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zamanlarda, 6gretmen konuyla ilgili farkli bir yontem, teknik veya taktik uygulayarak
ogrencilerin ilgisini ve motivasyonunu artirma yoluna gidebilir. Bu gibi durumlarda kavram

karikatiirii vb. materyallerin rolii daha 6nemli hale gelir.

Ogretmen, kavram karikatiiriinii dersin hangi asamasinda kullanacagini belirlemeli ve
onceden hazirlamalidir. Kavram karikatiirii, dersin baslangicinda ya da ders icerisinde
etkilesimli tahta veya projeksiyon cihazi yardimiyla tiim sinifin gorebilecegi sekilde
ogrencilere sunulabilecegi gibi fotokopi vb. tekniklerle cogaltilarak her Ogrenciye bir

kopyasi da verilebilir.

Kavram karikatiirii ile yapilan egitim siirecinde, 6gretmen kavram karikatiiriinii
incelemeleri i¢in Ogrencilere belli bir siire verir. Kavram karikatiirlinii inceleyen
ogrencilerden soz isteyenler sozlii ya da yazili olarak kavram karikatiiriinden anladiklarim
ifade ederler. Ogrencilerin ifadeleri iizerinde tartisilarak en dogru olan agiklama belirlenir.

Burada dogru olan yorum aslinda dersin kazanimi ile aynidir.

Aykac¢ (2005), kavram karikatiirlerinin uygulanma siirecinde izlenebilecek yollari;
ogretmenin konuyla ilgili kavram yanilgilarn ve diislinceleri belirlemesi, bu diisiinceleri
farkl1 karakterlerle bagdastirarak karikatiirlerin ¢izilmesi ve tartisan karakterlerin
olusturulmasi, 6gretmenin tartisan karakterleri sinifa tanitmasi, 6grencilerin karakterlerin
diisiincelerine katilip katilmadiklarmin belirlenmesi ve kazanima uygun olan dogru

diisiincenin tespit edilmesi seklinde siralamistir.

1.4. Tigili Arastirmalar

1.4.1. Yurt Icinde Yapilan Arastirmalar
1.4.1.1. Animasyon kullammyla ilgili arastirmalar

Golli (2019), fen ve teknoloji dersinde yer alan “maddenin halleri ve 1s1” {initesinin
ogretiminde animasyon kullanilmasiin dersin akademik basarisina ve kaliciliga etkisini
arastirdigt ve deneysel desende gergeklestirdigi c¢alismasinda, animasyonun derste
kullanilmasimin hem basartya hem de kalicilifa olumlu anlamda katkis1 oldugu sonucuna
ulasmistir. Ayrica 6grenciler derste animasyon kullanimu ile ilgili olarak olumlu goriis

bildirmislerdir.

Akytirek (2019), altinct sinif “bitki ve hayvanlarda {ireme, biiyiime, gelisme”

linitesinin 6gretiminde yavas ge¢isli animasyon teknigi kullaniminin derse yonelik tutuma
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etkisini arastirdigi yiiksek lisans tezinde, deneysel bir calisma gerceklestirmis ve
animasyonun kullaniminin derse yonelik tutumu pozitif yonde ve onemli olclide etkiledigi

sonucuna ulagmastir.

Eryigit (2018), fen bilimleri dersi “kuvvet ve hareket” {initesinin Ogretiminde
animasyon kullaniminin akademik basar1 ve derse iligkin tutuma etkisini arastirdigi ve
deneysel desende gergeklestirdigi ¢alismasinda, mevcut dgretim programinin uygulandig
kontrol grubu ile animasyon kullanarak 6gretim gerceklestirilen deney grubunun akademik
basarilarin1 ve derse yonelik tutumlarim karsilagtirmistir. Arastirma sonucunda, akademik
basar1 ve derse yonelik tutum agisindan, animasyon kullanilarak &gretim yapilan deney

grubunun lehine anlamli bir farklilik elde edilmistir.

Atalay (2017), yaptig1 yiiksek lisans tezinde, ilkokul 4. simif kesirler konusunun
ogretiminde animasyonlar yardimiyla problem kurma becerilerinin incelendigi karma bir
arastirma gergeklestirmis ve arastirma sonucunda, 6grencilerin animasyonla ders anlatimina
daha istekli olduklari, animasyonun soyut kavramlar1 somutlagtirdig1 i¢in dersi daha anlagilir

hale getirdigi ve 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigi bulgularina ulagmistir.

Demirkan (2017), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, S.siniflarda ilk yardim
konusunun 6gretiminde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin etkilerini arastirmis ve
aragtirma sonucunda &grencilerin bilgisayar destekli animasyonla 6grenirken derslerin daha
eglenceli gectigi ve Ogrencilerin derse olan ilgi ve dikkatlerinin {ist diizeyde oldugu

sonucuna varmistir.

Altas (2016), altinc1 simmif fen bilimleri dersinde “elektrigin iletimi” iinitesinin
ogretiminde animasyon ve grup arastirmasi kullaniminin etkisini arastirdigi yiiksek lisans
tezinde, animasyon teknigi ve grup arastirmasi teknigi kullanilarak 6gretim yapilan deney
grubu ile mevcut program goz Oniinde bulundurularak o6gretim gergeklestirilen kontrol
grubunu karsilastirmis ve animasyon ve grup arastirmasi kullaniminin, dersi sevdirme,
ogrencilerin akademik basarisi, fen dersine yonelik tutum ve kalicilik agisindan olumlu

oldugu sonucuna varmaistir.

Akaydin (2016), yaptigr yiiksek lisans tezinde, sosyal bilgiler dersi “iiretimden
tilketime” {initesinin animasyonla desteklenmis 5E modeli kullanilarak G6gretilmesinin,

ogrencilerin akademik basarisi ve derse yonelik tutumuna etkisini aragtirmis ve arastirma
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sonucunda animasyonlarin bilgi verici, dgretici ve tesvik edici oldugu, ayrica 6grencilerin

yaraticiligini gelistirdigi sonucuna ulasmistir.

Boyaci1 (2016), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, fen ve teknoloji dersinde verilen
“canlilar ve enerji iliskileri” {inite konularnin anlatiminda, animasyon kullanilmasinin,
akademik basariya etkisini incelemek i¢in deneysel bir calisma gerceklestirmis ve deney
grubuna animasyonlarla desteklenmis Ogretim programini, kontrol grubuna ise giincel
Ogretim programini uygulamis ve arastirma sonucunda akademik basarinin deney grubunun

lehine anlaml1 bir farklilik gosterdigi sonucuna ulagmustir.

Atalay (2015), fen bilimleri dersinde yavas gegisli animasyon uygulamasi kullanimin
ogrencilerin 6grenme ve yenilenme becerilerine etkisini arastirdigi doktora tezinde, yavas
gecisli animasyon uygulamasi kullaniminin, 6grencilerin 21. yiizyil becerileri olarak bilinen
yaraticilik, isbirligi, elestirel diisiinme, yenilenme, problem ¢ézme ve iletisim becerileri

bakimindan gelisim gdstermesini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmistir.

Akkagit (2014), simiilasyon ve animasyon kullanilan web tabanli 6gretimin 9. smif
ogrencilerinin “elektrik ve manyetizma” tinitesindeki basarilarina etkisini aragtirdigi yiiksek
lisans tezinde, deneysel bir ¢alisma gerceklestirmis ve deney grubu Ogrencilerine dersteki
kavramlarin 6grenilmesini kolaylagtirmak ve konuyu somutlastirmak amaciyla animasyon
ve web tabanli 6gretim materyalleri kullanmis ve arastirma sonucunda basar1 diizeyi, derse

yonelik ilgi ve tutumlarda deney grubu lehine anlamli farklilik elde etmistir.

Camloglu (2014), fen ve teknoloji dersinde “yasamimizdaki elektrik”, “canlilar
diinyasin1 gezelim ve taniyalim” ve “diinya, glines ve ay” {lnitelerinde yavas gecisli
animasyon teknigi kullaniminin basari, motivasyon ve akademik 6z yeterliliklerine etkisini
arastirdigr yiiksek lisans tezinde, yaptigi nicel veri analizlerine gore animasyon teknigi
kullaniminin, 6grencilerin akademik basari, motivasyon ve akademik 06z yeterlilik

puanlarinda artis sagladigi sonucuna ulagmistir.

Bircan (2013), tarih dersinde gosterilen “Ilk Tiirk-Islam Devletleri” iinitesinde
animasyon destekli haritalarla dersi islemenin, akademik basari ve mekan algisina etkisini
arastirdig1 doktora tezinde, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve arastirma sonucunda
derslerin animasyon destekli haritalarla islendigi deney grubunun basar1 diizeyinin daha

yiiksek oldugu sonucuna ulagmistir.
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Kahraman (2013), fen ve teknoloji ders konularmin anlatiminda canlandirmanin
(animasyonun) ders basarisina ve derse iliskin tutuma etkisini arastirdigi doktora tezinde,
deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve sonug olarak, ders basaris1 bakimindan deney grubu
lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢ikarken, derse yonelik tutum bakimindan gruplar

arasinda anlamli farklilik olmadig1 sonucuna ulagmistir.

Kogak (2012), kimya dersinde animasyon kullanimimin 6gretmen adaylarinin derse
yonelik erisi, tutum ve kalicilik diizeylerine etkisini arastirdigi yiiksek lisans tezinde,
deneysel bir ¢alisma yapmis ve arastirma sonucunda deney grubunu lehine anlamli bir
farklilik elde etmistir.

Dasdemir (2012), ilkdgretim fen ve teknoloji ders konularinin anlatiminda animasyon
kullaninminin akademik basari, kalicilik ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini arastirdigi
doktora tezinde, deneysel bir ¢alisma yapmis ve arastirma sonucunda animasyonla ders
islenen deney grubu Ogrencilerinin, uygulama siirecinde diiz anlatim yontemi kullanilan

kontrol grubundaki dgrencilere gore daha tist diizeyde olduklari sonucuna ulagmaistir.

Erdemir (2012), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, fen ve teknoloji dersinde
gosterilen “canlilar ve enerji iligkileri” iinite konularinin canlandirma kullanilarak
ogretilmesinin akademik basariya etkisinin arastirildigi deneysel bir calisma gergeklestirmis
ve arastirma sonucunda animasyon teknigi kullanilarak ders anlatilan deney grubunun, diiz
anlatim vb. yontemler kullanilarak dersi isleyen kontrol grubu 6grencilerine nazaran daha

basarili olduklar1 sonucuna ulasmustir.

Aktirk (2012), sosyal bilgiler dersi “yeryiiziinde yasam” finitesi konularinin
canlandirma ve dijital harita kullanilarak Ogretilmesinin, Ogrencilerin mekani algilama
becerileri lizerindeki etkisini inceledigi arastirmada, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve
gruplarin son test puanlarinda animasyon ve dijital harita kullanim1 gergeklestirilen deney

grubu lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir.

Bahadir (2012), yaptig1 yiiksek lisans tezinde, “yasamimizda elektrik” iinite
konularinin anlatilmasinda animasyon ve SE 6grenme modeli kullaniminin basgari, tutum ve
elestirel diisiinme becerilerine etkisini arastiran deneysel bir c¢alisma gergeklestirmis ve
arastirma baslangicinda yapilan 6n testlerde basari, tutum ve elestirel diisiinebilme becerisi

puanlart acisindan anlaml bir farklilik bulunmayan gruplarda, arastirma sonucunda dersin
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animasyon teknigi ve SE 6grenme modeli kullanilarak islendigi deney grubu lehine anlamli

bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Sancak (2011), 6. sinif diizeyinde ayrilma hal ekinin (-dan) islevlerinin animasyon
teknigi ile 6gretimini arastirdigi yiiksek lisans tez calismasinda, 6grencilere ayrilma hal
ekinin animasyon teknigi ile dgretiminin, geleneksel 6gretim yontemlerine gore basartyi

artirmada daha etkili sonuglar verdigi sonucuna varmistir.

Oztiirk (2011), matematik dersinin dgretiminde bilgisayar destekli egitim yardimiyla
hazirlanan animasyon teknigi kullaniminin ders basarisina ve derse yonelik tutuma etkisini
arastirdigr yiiksek lisans tezinde, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmistir. Deney grubuna
animasyon teknigi, kontrol grubuna ise aktif 6grenme yontemi ile ders anlatilmis ve ders
basarist ve derse yonelik tutum bakimindan, deney grubu lehine anlamli bir farklilik elde

etmistir.

Demirci (2011), yaptig1 yiiksek lisans ¢alismasinda, 8. sinifa devam eden 6grencilerin,
asitler ve bazlar konusu ile ilgili kavram yanilgilarini gidermek icin kullanilan kavram
karikatiirii ve animasyon igeren kavramsal metinlerin ne kadar etkili oldugunu arastirmistir.
Arastirma sonucunda animasyon destekli 6gretimin, 6grencilerin ilgisini daha fazla ¢ektigi,
ogrencilerin dikkatini toplama ve kavram yanilgilarini gidermede de daha etkili ve basarili

oldugu sonucuna ulagmistir.

Ina¢ (2010), yiiksek lisans tez calismasinda, fen ve teknoloji ders konularmin
anlattiminda animasyon kullanilmasiin, 6grencilerin akademik basarisi ve akilda tutma
diizeylerine etkisini arastirmis ve elde edilen bulgulara gore animasyonlarla 6gretim
yapilmasinin akademik basariyr artirdigi, animasyonla islenen konularin dersi daha canli

hale getirdigi ve 6grenilenlerin kalict oldugu sonucuna ulagsmistir.

Kolomug (2009), kimya dersi “kimyasal reaksiyonlarin hizlar1” iinite konulariin 5E
modeline dayali olarak animasyon destegi ile 6gretimini arastirdigi ve deneysel c¢alistig
doktora tezinde, gruplara uygulanan son teste gore 6grencilerin basari puanlari bakimindan
deney grubunun lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmistir. Ayrica aragtirmaci, SE modeli

kullaniminin kavram yanilgilarinin giderilmesinde etkili oldugu sonucuna ulasmustir.
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1.4.1.2. Degerler egitimi ve bilisim etigi degerleriyle ilgili arastirmalar

Ipekgi (2018), altinc1 sinif matematik dgretim programu ile biitiinlestirilmis adaletli
olma, sorumluluk sahibi olma ve diirlist olma degerler egitimi program tasarisinin
etkililigini inceledigi yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, karma model tercih etmistir.
Aragtirmanin nicel kisminda deneysel desen kullanan arastirmaci, deney grubuna matematik
dersi 0gretim programiyla biitiinlestirilmis degerler egitimi program tasarisin1 uygularken,
kontrol grubuna ise yapilandirmaci yaklagim kullanilarak ders anlatimi gergeklestirmistir.
Arastirmanin nitel kisminda ise gruplara ikilem durum formlar1 uygulanmis ve yari
yapilandirilmis goriigme gerceklestirilmistir. Sonug¢ olarak uygulanan degerler egitimi
program tasarisinin derse yonelik tutum ve akademik basari acgisindan deney grubu lehine
olumlu sonuglar verdigi ve Ogrencilerin program tasarisiyla ilgili olarak olumlu goriis

bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Sartkog (2018), oOgretmenlerin etik olmayan bilgisayar kullanim davranislariyla
bilgisayar 0z-yeterlik algilar1 arasindaki iliskiyi inceledigi tez ¢alismasinda, 1317
ogretmenden iligkisel tarama modeli ile etik olmayan bilgisayar kullanim davranislar: 6lgegi
ve bilgisayara iliskin 0z-yeterlik algisi Olgegi yardimiyla veri toplamig ve analizini
gerceklestirmistir. Arastirma bulgularina gore, Ogretmenlerin etik olmayan bilgisayar
kullanim davraniglarinin; bransa ve bilisim etigi egitimi alinan yere gore degisim
gostermedigi; cinsiyete, yasa, hizmet yilina, bilisim etigi egitimi alma durumuna gore ise
degisim gosterdigi sonucuna ulasilmigtir. Ayrica aragtirma bulgularma gore, kadinlar
erkeklere gore daha etik bilgisayar kullanirken; yas ve hizmet yili arttikca etik dist
bilgisayar kullanim davraniglarinin arttigt ve bilisim etigi egitimi alanlarin, egitim

almayanlara gore daha etik dis1 davrandigi tespit edilmistir.

Celik (2018), 6gretmen adaylarinin dijital iiriinlere yonelik telif haklar1 farkindalik
diizeylerini inceledigi ve betimsel olarak calistig1 yiiksek lisans tezinde, Tiirkiye’deki farkli
{iniversitelerin egitim fakiiltelerinde okuyan 902 &grenciye “Bilgisayar ve internete Erisim
ve Kullanma Durumu” ile “Telif Haklar1 ile ilgili Davramslar ve Goriisler” 6lceklerini
uygulamistir. Elde edilen sonuglara gore, egitim fakiiltesi Ogrencilerinin blyilik bir
cogunlugunun telif haklarina yonelik kavramlar konusunda yetersiz bilgiye sahip olduklari,
ogrencilerin telif haklan ile ilgili davraniglarinin; cinsiyet, okuduklar1 boliim, bulunduklari
smif diizeyi, internet kullamim siiresi ve bilgisayar kullanim diizeyine gore farklilik

gosterdigi, BOTE béliimii 6grencilerinin, dijital iiriinlerle ilgili telif haklarim daha fazla
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ihlal ettikleri ve ileri diizeyde internet kullanan kisilerin daha fazla telif hakki ihlali igeren
davraniglar sergiledikleri belirlenmistir. Ayrica arastirmada, telif haklarini ihlal ederek
icerik indirdiklerinde yakalanacaklarimi diisiinen kisilerin daha az telif hakki ihlal eden

davraniglarda bulunduklari sonucuna varilmaistir.

Kara (2017), ilkogretim okullarinda degerler egitimi uygulamalarina iliskin 6gretmen
gortiglerini inceledigi yiiksek lisans tezinde, devlete bagli ilk ve ortaokullarda galisan
Ogretmenlerin degerler egitimi uygulamalarina iliskin goriislerini ¢esitli faktorlere gore
belirlemeyi hedeflemistir. Bulgulara gore, Ogretmenlerin degerler egitimine iligkin
goriislerinin brans, kidem, okul tiirli, mezun olunan fakiilte vb. 6zelliklere gore degiskenlik
gosterdigi, ayrica brans 6gretmenleri agisindan ilkokulda calisanlarin, ortaokulda g¢alisan
ogretmenlere gore, egitim fakiiltesi mezunu olanlarin, olmayanlara goére, hizmet igi
egitimlere katilan 6gretmenlerin, egitime katilmayanlara gore ve meslekte gecen siireye gore
kidemi yiiksek olan 6gretmenlerin de kidemi diisiik olanlara gore degerler egitimi agisindan

goriislerinin daha olumlu oldugu sonuglarina ulagilmistir.

Ozdemir (2017), lisans ve lisansiistii diizeyindeki 6grencilerin internet etik kullanim
diizeylerini inceledigi yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 491 6grenci ile betimsel bir calisma
gerceklestirmis ve dgrencilere Internet Etik Kullanim Olgegi’ni uygulamustir. Elde edilen
bulgulara gore, kiz 6grencilerin internet kullaniminda daha etik davrandigi, diiriistlik ve
telif hakki boyutlarinda O6grencilerin simif seviyeleri arttikga interneti etik kullanim
diizeylerinin arttig1, saglikli internet kullanimi boyutunda Ogrencilerin smif seviyeleri
arttikga interneti etik kullanim diizeylerinde azalma oldugu, aile gelir seviyesi yiikseldikge
internet etik kullanim diizeyinin azaldigi, giivenlik boyutunda, &grencilerin internette
gecirdigi siire arttikga etik kullanimin arttigi ve saglikli internet kullanimi boyutunda ise
ogrencilerin internette gegirdigi siire arttikga etik kullanim diizeylerinin azaldigi sonucuna

ulagilmistir.

Herdem (2016), fen bilimleri ders konulariyla biitiinlestirilmis olarak hazirlanan
degerler egitimine yonelik etkinliklerin 6grencilerdeki deger gelisimine etkisini inceledigi
arastirmasinda, deneysel bir ¢calisma gergeklestirmis ve elde edilen bulgulara gore degerler
egitimi etkinliklerinin uygulanmasi sonucu degerlerin kazandirilma oranlarinda deney grubu
lehine pozitif bir etki goriildiigii tespit edilmistir. Ayrica arastirmaci, sonuglar nitel verilerle
destekleyerek, degerler egitimi etkinliklerinin Ogrencilere degerlerin kazandirilmasinda

etkili oldugu sonucuna ulagmastir.
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Selguk (2016), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, okullarda degerler egitimi
uygulamalarinin verimliligini Bursa ili Niliifer ilgesi genelindeki okullarda ¢alisan yonetici
ve Ogretmenlere sorular sorarak nitel bir caligma ile arastirmistir. Elde edilen verileri
betimsel analize tabi tutan arastirmaci egitim kurumlarinin 6zellikle son yillarda degerler
egitimi programina destek verdiginin ve degerler egitimi anlaminda yapilan etkinliklerin
okulun yer aldig1 ¢evre ve diger faktorlere bagli olarak degiskenlik gosterdigini tespit

etmistir.

Misirli (2016), Ogretmen adaylarinin sosyal medyadaki etik davraniglara iliskin
goriiglerini incelemeyi amagladigi doktora tez ¢alismasinda, 3488 lisans 6grencisine ulagmis
ve Ogrencilere Etik Olmayan Davranislar Olgegini uygulayarak betimsel bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Ayrica nicel veriler, 6grencilerle goriisme yapilarak nitel verilerle
desteklenmistir. Elde edilen bulgulara gore, cinsiyet degiskeni acisindan kadinlarin 6zellikle
fikri miilkiyet ve erisim boyutlarinda erkeklere gére daha hassas davrandiklar1 ve internette
fazla vakit geciren katilimcilarin etik disi davranma egilimlerinin arttigr goriilmistiir.
Gortisme verilerinden ulagilan bulgulara gore ise dgrencilerin birgcogu kendi ¢ikarlar1 s6z

konusu oldugunda etik dis1 davranmaktan ¢ekinmeyebileceklerini belirtmislerdir.

Geylan (2015), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, ortadgretim miifredatindaki
degerler egitimi iizerine bir caligma gergeklestirmis ve arastirmada Tirk toplumuna
degerlerin kazandirilma diizeyini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmaya katilan yetiskin
gorlslerine gore; Tiirk toplumunda degerlerin “bireyler arasi iliskiler”, “milli degerler” ve
“evrensel degerler” agisindan topluma kismen yeterli diizeyde kazandirildigi, ayrica 20-30

yas aras1 bireylerdeki degerleri kazanma diizeyi ile istenmeyen yetigskin davraniglarinin

goriilme siklig1 arasinda ters oranti oldugu sonucuna varilmistir.

Akgin (2015), 6gretmenlerin algilarina gore Ogrencilerin uygun olmayan internet
kullanimlarim tespit etmeyi amacladigi yiiksek lisans tezinde, Istanbul ili smirlarindaki
devlet okullarinda gorev yapan 305 dgretmene Internet Etigi Olgegi uygulamis ve elde
edilen verilerin analizini gergeklestirmistir. Elde edilen bulgularda, 6gretmenlere gore
ogrencilerin egitsel amagl, genel amacgli ve sosyal amagli internet kullanimina iliskin
betimsel istatistikleri agisindan tutumlarmin her ii¢ boyutta da orta seviye de oldugu

gOrilmiistir.
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Izgar (2013), ilkogretim 8.sinif &grencileri i¢in hazirlanan ve uygulanan degerler
egitiminin 6grencilerin demokratik tutumlarina ve 6grenci davranislarina etkisini arastirdig
doktora tezinde, veri toplama araci olarak Demokratik Degerlere Baglilik Olgegi kullanmis
ve ogrencilerin arkadaslik, adalet, bagimsizlik, esitlik, insan onuruna saygi, diiriistliik,
gizlilik vb. on ayr1 degerle ilgili baglhiligin1 6l¢meyi hedefledigi deneysel bir ¢aligma
gergeklestirmistir. Elde edilen bulgulara gore, degerler egitimi programi uygulanan deney
grubu oOgrencilerinin  demokratik tutum ve davraniglarinin pozitif yonde etkilendigi

sonucuna ulagilmistir.

Baysal (2013), sosyal bilgiler dersinde yer alan degerler egitimi etkinliklerinin
ogretmenler agisindan degerlendirilmesini arastirdigi ¢alismasinda, genel tarama modeli ile
Ogretmenlerin bireysel degiskenleri ve degerler egitimi uygulamalar1 karsilastirilmistir.
Arastirma silirecinde Ogretmenlerin en ¢ok iizerinde durdugu deger diiriistliik, en az
vurgulanan deger ise estetik elestiri yapma olmustur. Elde edilen bulgulara gore, uygulanan
degerler egitimi programinin Ogrencilere degerlerin kazandirilmasinda olumlu etkisinin

oldugu tespit edilmistir.

Duymaz (2013), ortaokul 6. siif dgrencileri icin hazirladigi Bilisim Etigi Ogretim
Programi’nin, &grencilerin  bilisim etigi degerlerini  kullanmalarina yonelik etkisini
belirlemek amaciyla gergeklestirdigi ve deneysel calistigr yiiksek lisans tez c¢aligmasinda,
deney grubu dgrencilerine bilisim etigi programi uygulanirken kontrol grubu 6grencilerine
ise gilincel Ogretim programi ile ders islenmistir. Arastirma bulgularina gore, deney
grubundaki o6grencilerin bilisim etigi degerlerinin kullanimina yonelik tutumlari olumlu
yonde etkilenmis ve O&grenciler uygulanan programla ilgili olarak olumlu goriis

bildirmislerdir.

Samur (2011), anasinifi 6 yas grubu ¢ocuklarina yonelik hazirladigi degerlere iligkin
programin, ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimi bakimindan etkisini inceledigi
aragtirmasinda, uygulanan programin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimini pozitif yonde

etkiledigi sonucuna ulagmistir.

Kunduroglu (2010), ilkdgretim 4. smifta okutulan fen ve teknoloji dersi program
icerigiyle biitlinlestirilerek hazirlanan degerlere yonelik egitim programinin etkililigini
aragtirdiglt ¢aligmasinda, hazirlanan programin degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda

etkili oldugu sonucuna ulagmustir.
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1.4.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar
1.4.2.1. Animasyon kullanmimyla ilgili arastirmalar

Saripudin vd. (2018) c¢alismalarinda, ortaokul fen bilgisi 6gretiminde animasyon
kullaniminin ders basarisina etkisini arastirmiglar ve 8. sinifta 6grenim goren 33 Ogrenci
iizerinden elde ettikleri verilerde animasyonun ders basarisini pozitif yonde etkiledigi ve
animasyon kullaniminin 6grencilerin derse motive olmalarina yardimei oldugu sonuglarina

ulagmislardir.

Rusli ve Negara (2017), bilgisayar tabanli 6grenmede 6grenme stili ve animasyonun
etkisini aragtirdiklar1 ve liniversite 4. sinifta okuyan 138 6grenci iizerinde gerceklestirdikleri
calismalarinda, java programlama dili kavram, prosediir ve ilkelerinin 6gretiminde ve
ogrenme ¢iktilarinin iyilestirilmesinde animasyon kullaniminin olumlu ydnde katki

sagladig1 sonucuna varmislardir.

Hoban ve Nielsen (2015) ¢alismalarinda, yavas gegisli animasyon teknigini kullanarak
ayin evrelerini anlatan bir animasyon tasarlamayi hedeflemislerdir. Arastirmaya ilkogretim
ogretmen adaylar1 katilmis ve arastirma sonucunda 6gretmen adaylari, ayin evreleri konusu
ve konu ile ilgili kavramlari anlamada ve anlatmada animasyon tekniginin oldukga etkili bir
yontem oldugu ve bu teknigin Ogrenciler arasi iletisimi kuvvetlendirdigi kanisina

varmiglardir.

Brown vd. (2013) calismalarinda, animasyon teknigi uygulamasinin fen egitiminde
kullanimini arastirmiglardir. Caligmada ““astronomi” {initesinde birbirleriyle etkilesim
icerisinde bulunarak konu ile ilgili animasyon olusturmalar1 i¢in 40 6grenci belirlenmistir.
Aragtirma siiresince veriler goriismeler ve video kaydi ile toplanmistir. Elde edilen
bulgulara gore katilimcilarin animasyon olusturma siirecinde istekli davrandiklari, ayrica
katilimcilarin animasyon teknigi sayesinde bilimsel okuryazarliklarinin gelistigi sonuglaria

ulasilmustir.

Hoban ve Nielsen (2013), yavas ge¢isli animasyon tekniginin okul Oncesi 6gretmen
adaylarmin fen 6grenimindeki etkisini arastiran bir durum c¢alismasi gergeklestirmislerdir.
Calismada, bes adimdan olusan yavas gegisli animasyon ile ugur bdéceginin yasam
dongiisiinii 6grenmeleri amaglanan 6gretmen adaylarina, uygulama siiresince de sorular
sorularak ses ve video kaydi alinmistir. Arastirma sonucunda, yavas gecisli animasyon

tekniginin 6gretmen adaylarinin  ugur boceginin  yasam doniislinii  0grenmelerini
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kolaylastirdigi ve oOgrenme siirecinde alternatif kavramlarin ortaya ¢iktigi sonucuna

ulasmisglardir.

Brown (2011) c¢alismasinda, ilkokul Ogrencilerinin olusturdugu yavas gegisli
animasyonlarin fen dersi konularinin Ogretimine ve Ogrenimine etkisini arastirmistir.
Ogrenciler tarafindan olusturulan yavas gecisli animasyonlar, dgrencilerle gerceklestirilen
goriisme kayitlar1 ve 6grenciler arasi iletisimi kaydeden videolar arastirmanin verilerini
olusturmaktadir. Arastirma sonucunda, animasyonlarin 6grencilere farkli 6grenme firsatlar
sundugu, Ogrencilerin fen dersine yonelik ilgisinin arttifi ve animasyonlarin teknolojiyi
kullanarak o&grencilere fen dersi konularmmi Ogrenme imkani sundugu sonuglarina

ulasilmustir.

McKnight vd. (2011), aborjinlerin yasam tarzlarim1 ve kiiltiirel gesitliliklerini yavas
gecisli animasyon teknigi ile anlatan bir ¢alisma yapmislardir. Calismaya tiniversite son
sinif 6grencisi olan 15 kisi katilmistir. Aragtirma Oncesinde Ogrencilere yavas gegisli
animasyon teknigi tanitilmis ve konularla ilgili ders planlar1 hazirlanmistir. Ogrenciler konu
ile ilgili hikayeler olusturup 5-10 saat araliginda animasyon hazirlamig ve sunumunu
yapmuglardir. Ayrica 6grencilerle uygulama oncesinde ve sonrasinda goriismeler yapilmustir.
Arastirma sonucunda katilimcilar, animasyon tekniginin bireysel olarak bakis agilarini
gelistirdigini ve her grubun kendi hikdyesini olusturdugu icin animasyon tekniginin

yaraticiliklarini gelistirdigini belirtmislerdir.

Vratulis vd. (2011) yapmis olduklar1 nitel ¢alismada, 35 ilkokul birinci kademe
O0gretmen adayina yavas gecisli animasyon teknigi hakkinda uygulamali egitim vermistir.
Caligma sonunda oOgretmen adaylari ile yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmis ve
katilimcilar animasyon tekniginin dersi eglenceli hale getirdigini, kaygiy1 azalttigini, derste
eglenerek Ogrenmeyi sagladigini belirtmislerdir. Ayrica O6gretmen adaylar1 yavas gecisli
animasyon tekniginin ilkdgretim 4. ve 5. siflarda kullanilmasinin uygun olabilecegini

belirtmislerdir.

Hoban ve Nielsen (2010), arastirmalarinda fen kavramlarini G6gretmek icin
ogrencilerin animasyon teknigini kullanarak kendilerine 06zgii materyali tiretmeleri
saglanmis ve ilkogretim c¢agindaki Ogrenciler bes asamada yavas gecisli animasyon
olusturmuslardir. Uygulama Oncesi ve sonrasi Ogrencilerle goriismeler yapilmis ve

ogrenciler uygulama siirecinin kendilerini daha fazla arastirma yapmaya sevk ettigini ve
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daha iyi 6grendiklerini belirtmislerdir. Ayrica animasyon teknigi kullanimin1 destekleyen
ogretim yaklagiminin 6g8rencileri cesaretlendirdigi, 6grencilerin ¢ok yonlii diisiinmelerini

sagladig1 ve bilimsel konular1 anlamalarina yardimci oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kombartzky vd. (2010) arastirmalarinda, animasyonla d6grenim gergeklestirmek igin
bir strateji tasarlamislardir. Arastirmacilar, tasarladiklari bu stratejide bal arilarinin
cevredeki diger arilarla nasil iletisimde bulundugunu anlatan bir animasyonu Ogretim
malzemesi olarak kullanmislardir. Deneysel olarak gergeklestirilen arastirmada, deney
grubuna animasyon igeren ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen strateji uygulanmus,
kontrol grubuna ise hareket igermeyen resimlerle 6gretim gerceklestirilmistir. Sonug olarak,
gruplarin son testten aldiklar1 puanlar incelendiginde, animasyonla 6gretim gergeklestirilen

deney grubunun lehine anlamli bir farklilik elde edildigini belirtmislerdir.

Harrison ve Hummell (2010) ¢alismalarinda; bilim, teknik, miihendislik ve matematik
(STEM) egitimi ile ilgili olarak kullanilabilecek animasyon tiirleri ve animasyon
programlar ile ilgili olarak bilgi vermisler ve tiim sinif kademelerinde uygulanabilecek
animasyon tiirlerini 6nermislerdir. Ayrica teknoloji egitimde animasyon kullanilmasinin
ogrencilerin konuyu anlamalarina yardimei oldugunu ve animasyonlarin ayri bir beceri
gerektiren bilim, teknik, miithendislik ve matematik konularinin 6gretimini zenginlestirdigini

orneklerle anlatmislardir.

Berarducci (2010), Amerika’da yasayan cocuklarin zamanmin bilyiik bir kismini
televizyonda ¢izgi film izleyerek gecirdiklerinin ve bu ¢izgi filmlerde ¢cocuklarin detaylarla
ilgilenmeyip sadece resimlerden ve miiziklerden etkilendiklerinin farkina varmistir.
Arastirmaci, ¢ocuklarin televizyonda ¢izgi film izlerken algilama, analiz, karar verme ve
ayirt etme aligkanliklarini gelistirmelerine ve ilkokul 6grencilerinin animasyonun detaylarini
kavrayabilmelerine yardimci olmak i¢in arka arkaya bir¢ok parcadan olusan film karelerini
bliyiik bir kagit izerinde duvara asmig ve 6grencilere bunun bir film seridi oldugu, aslinda
filmlerin hareket icermeyen bir¢ok resmin sirayla gosterilmesi sonucu sanki hareket
ediyormus gibi algilandigini anlatmistir. Arastirmada, basit bir ¢izgi film 6rnegi 6grencilerle
birlikte uygulanmis ve aslinda animasyonlarin hareket ediyormus gibi goriinen milyonlarca

resimden olustugu belirtilmistir.

David ve Jerry (2009), kontrol gruplu deneysel desen kullandiklari ¢aligsmalarinda,

tiniversitede kimya dersi egitimi alan her biri 20-25 kisilik biri kontrol ve {i¢ii de deney
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grubu olmak iizere dort grup olusturmus ve tuz ¢oziinmesi ile ilgili animasyonu kullanarak
0zel baglar ve sematik iyonlarin etkisini incelemislerdir. Arastirma siirecinde 6grencilerin
etkinliklerini tamamlamalar1 ortalama 40 dk. siirmiistiir. Arastirma sonucunda, yiiksek
diizeyde uzamsal 6grenme gergeklestiren bireylerde molekiiler diizeyde suda eriyen tuz
kavraminin 6gretiminde animasyonun faydali oldugu ancak diisiik seviyede uzamsal
ogrenme gerceklesen bireylerde animasyonla etkilesim sirasinda biligsel anlamda

zorluklarla karsilagildig belirtilmistir.

Kidman ve Hoban (2009) ¢alismalarinda, biyoteknoloji konusu ile ilgili kavramlarin
Ogretiminde yavas gecisli ve kil animasyonlarinin etkisini arastirmislardir. Arastirma,
kromozom haritalama ve DNA ikilesmesi konularinda, ilkokul ve ortaokul 6gretmenleri ile
yluriitilmistiir. Aragtirmada once arastirma plant hazirlanmis ve katilimcilara tanitim
yapilmistir. Arastirma sonucunda animasyonlarin soyut kavramlart somutlastirmasinin ve

konunun zengin gorsellerle anlatilmasinin 6nemi vurgulanmistir.

Macdonald ve Hoban (2009), fen icerik bilgisi gelisiminin yavas ge¢isli animasyon
olusturma yoluyla saglanmasin1 konu alan g¢alismalarinda, bilgisayar destekli 6gretimin
bilimsel kavramlarin 6gretiminde motivasyona olan etkisini aragtirmiglardir. Arastirmaya
iiniversite 4.sinifa giden ve se¢gmeli bilim dersini alan 14 6grenci katilmistir. Katilimcilarla
yapilan yar1 yapilandirilmis goriismede, dgrenciler animasyon tekniginin kendileri igin yeni
bir deneyim oldugunu belirtmislerdir. Ayrica kavram haritalar1 analizi sonuglarma gore
yavas gecisli animasyon teknigi kullaniminin 6grencilerin igerik bilgisi puanlarinda anlamli

bir artis sagladig: tespit edilmistir.

1.4.2.2. Degerler egitimi ve bilisim etigi degerleriyle ilgili arastirmalar

Lovat (2017), “lyi egitim pedagojisi i¢in degerler egitimi: Avustralya deneysel
arastirmasinin kanit” adli arastirmasinda dogru yer ve zamanda ve dogru tekniklerle yapilan
degerler egitiminin bireylerin duygusal, sosyal, akademik ve ahlaki agidan belirlenen

amaglara ulagilmasinda pozitif yonde etki ettigi sonuglarina ulagmstir.

Thornberg (2016), yapmis oldugu calismasinda, Iskandinav iilkelerinde okul 6ncesi
egitimi veren 6gretmenlerle goriismeler gerceklestirmis ve degerler egitimi hakkinda bilgi
edinmeyi amaglamigtir. Katilimcilar; demokrasi, insan haklar1 vb. degerlerin 6grenme
ortamlarinda ortiik olarak nasil kazandirildigint anlatmislar ve dgrencilerle gergeklestirilen

destekleyici calismalar1 belgelerle gostermislerdir. Ayrica degerler egitiminin sadece ahlak
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ile smirlandirilmayarak biitiinciil bir yaklasim igerisinde verilmesinin gerekliligini

vurgulamiglardir.

Lau ve Yuen (2014), Hong Kong’da gerceklestirmis olduklar ¢alismalarinda, cinsiyet,
sosyal ve ekonomik degiskenlerin, genglerin internetin etik olarak kullanimlarina etkisini
belirlemeyi hedeflemis ve aragtirma sonucunda erkeklerin kizlara gore ve sosyo-ekonomik
durumu zayif olanlarin yiikksek olanlara gore daha fazla etik disi davraniglarda

bulunduklarini belirlemislerdir.

Kawther ve Nagla (2014), Suudi Arabistan’da okul Oncesi egitimi alan ve ailesini
kaybetmis ¢ocuklarla yapmis olduklar1 ¢alismada, Ingilizce, Arapga, Matematik ve Sanat
derslerinde animasyon destekli olarak olusturulmus hikayelerin 6grencilerin 6grenmelerine
ve belirlenen bazi egitsel degerleri kazanmalarina etkisini arastirmiglardir. Arastirma her
hafta 3 iinite (her iinite 2 saat) olmak iizere toplam 18 {inite lizerinden animasyonla
desteklenmis hikayeler kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda animasyon
destekli hikayeler kullanilan deney grubu oOgrencilerinin 6grenme ve egitsel degerleri

kazanma basaris1 kayda deger Ol¢iide artis gdstermistir.

Jabbour (2011), Liibnanli tiniversite 6grencilerinin siber teknoloji etigi ve giivenlik ile
ilgili bakis agilarini, farkindaliklarini ve davranislarini inceledigi betimsel ¢alismasini, 374
tiniversite Ogrencisi ile gergeklestirmis ve Ogrencilere siber teknoloji etigi Olcegi
uygulamistir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin bilisim teknolojileri ile ilgili becerileri
iiniversiteden degil, bireysel olarak ya da arkadaglarindan 6grenme egiliminde olduklari,
ogrencilerin yarisinin etik degerler ve kurallar ile ilgili olarak diizenlemelere ihtiyag
oldugunu diisiindiikleri ve oOgrencilerin neredeyse tamaminin iilkedeki fikri miilkiyet
hukukunu bilmedikleri sonucuna ulagilmistir. Ayrica arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik
cogunlugunun, derslerde telif hakki vb. etik degerlere zaman ayrilmadigi, 06grencilerin
korsan yazilim kullanmanin sakincasi olmadigi, internette paylasilan iceriklere kisitlama
getirilmemesi gerektigi ve internetten sadece bilgisiz insanlarin zarar gorebilecegi
goriisiinde olduklar1 goriilmektedir. Bunun yaninda 6grenciler, din ya da siyasi goriis

farkliliklar1 nedeniyle siber zorbaliga maruz kaldiklarini belirtmislerdir.

Perry (2010), tiniversite 6grencilerinin akademik siiregte yapilan usulsiizliiklere karsi
olan tutumlarin1 incelemeyi amagladigi calismasinda, Ggrencilere anket uygulamis ve

sonuglart analiz etmigtir. Elde edilen bulgulara gore, ilk siniftaki 6grencilerin % 28’1
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kopyala-yapistir ile veri c¢ogaltmanin intihal oldugunu belirtirken, diger siiftaki
dgrencilerin % 80’1 bu durumun intihal olacagini belirtmislerdir. Ogrencilerin az bir boliimii
de kelime kopyalamanin ve kaynak gdstermemenin intihal olacagini belirtirken geriye kalan
ogrenciler bu durumun intihale girmedigi goriisiinii savunmuslardir. Ayrica 6grenciler,
kendilerini intihale siiriikleyen nedenler olarak, ddevlerin zorlugu, ddev teslim siiresinin

azalmasi, yakalanmama diisiincesi ve basaramama korkusu oldugunu belirtmislerdir.

Cho vd. (2009), meta-analiz yontemiyle bilgisayar etik bilincini 6l¢gmeye yarayan, dort
temel ve 22 alt faktorden olusan Bilgisayar Etik Bilinci Olgegi’ni gelistirmislerdir.
Arastirmacilar 6l¢ek gelistirme siirecinde, Kore’de ilkdgretim kademesinde bilgisayar etigi
ogreten Ogretmenler, liniversite akademisyenleri ve bilgisayar etigi konusunda profesyonel
arastirmacilarla delphi teknigi yardimiyla faktorleri ve alt faktorleri belirlemisler ve sonug
olarak 6grencilerin bilissel ve ahlaki 6zelliklerini yansitan toplam 33 maddelik dlcek ortaya

cikmustir.

Alanyazin incelendiginde, “derslerde animasyon kullanimi™ ile ilgili olarak yapilan
calismalarin genel olarak, fen ve sosyal bilimler alanindaki derslerde akademik basari,
tutum ve kaliciliga etkisinin arastirildigi calismalar oldugu goriilmektedir. “Degerler
egitimi” ile ilgili olarak yapilan arastirmalar da genellikle herhangi bir edebi metin ya da
ders kitabindaki degerlerin incelendigi ya da hazirlanan bir gretim programinin etkililigini
inceleyen ¢alismalarin cogunlukta oldugu ve ilizerinde durulan degerlerin sevgi, saygi,
hosgorii gibi giinliik yasamda sik¢a karsilastigimiz degerlerle ilgili oldugu goriilmektedir.
Bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak yapilan ¢alismalarin ise genel olarak bilisim

alanindaki birkag etik degerle sinirlandirilan ¢alismalar oldugu goriilmektedir.

Bu baglamda yapilan tez calismasinin, 6zelikle meslek lisesinde gosterilen bir meslek
dersiyle ilgili olmasi, bilisim etigi degerlerini genis bir kapsamda igermesi ve dgrencilerin
bizzat animasyon olusturma siirecinde gorev alarak bilisim etigi konulu animasyonlar

olusturmasi agisindan alanyazina katkida bulunacag diisiiniilmektedir.
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2. BOLUM

2. YONTEM

Bu boliimde, arastirmada belirlenen amaca ulagsmak i¢in kullanilan; arastirma modeli,
calisma grubu, veri toplama araglar1 ve gelistirme siiregleri, verilerin toplanmasi, verilerin

analizi ve yorumlanmasi bagliklarina yer verilmistir.
2.1. Arastirmanin Modeli

Karasar’a (2011) gore arastirma modeli, yapilan bir ¢alismanin amacina uygun
sekilde, verilerin toplanmasi ve analizinin yapilmasi i¢in gerekli sartlarin diizenlenmesi
anlamia gelir. Bu arastirma karma yontem esas alinarak gerceklestirilmistir. Arastirmada
karma yontem tercih edilmesinde, arastirma Oncesinde yapilan ihtiya¢ analizinden elde
edilen veriler ve alanyazinda konu ile ilgili olarak yapilan karma aragtirmalarin azlig: etkili
olmustur. Karma yontem arastirmalari, arastirmacilarin bir veya birbirini takip eden birden
fazla g¢alisma igerisinde nicel ve nitel yontem, kavram ve yaklasimlari birlestirmesi olarak
tanimlanmaktadir. Karma yontem, yapilan arastirmada farkli desenler kullanilarak olaylarin
belli bir ¢ergeve igerisinde sunulmasi ve analiz edilerek bir arada toplanmasidir (Christensen
vd., 2015; Creswell, 2017; Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Arastirmanin modeli Sekil

2.1°de gosterilmistir.

KARMA
YONTEM
J
11
|
Nicel Nitel
(Yar1 Deneysel (Durum
Desen) Calismasi)
[ 1 | |
Yan A o
Deney Kontrol Plasebo Yapilandirilmis fkilem Durum
Grubu Grubu Grubu Goriisme Formlari
On Test I OnT | On Test ‘ On Test
Animasyon Destekli n Test Kavram Karikatiirii Son Test
Degerler Egitimi Giincel Program Destekli Program '
Program
g Son Test Son Test
Son Test . Kalicilik Testi Kalicilik Testi
il Kaliciligi [zleme Testi Kalicilig1 izleme Testi

Kalicilig: izleme Testi

Sekil 2.1. Arastirmada Kullanilan Modele Iliskin Sema
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Karma yontem aragtirmalarinda ¢ok sayida ve tiirde karma ydntem deseni
bulunmaktadir. Bu c¢alismada Sirali Nicel-Nitel desen tercih edilmistir. Bu desen,
arastirmacilarin baslangictaki nicel sonuglar1 detaylandirmak, aciklamak veya dogrulamak
icin takiben nitel veri topladiklari, nicel ve nitel asamalarin sirasiyla uygulandigi bir karma
yontemler desenidir (Plano Clark ve Ivankova, 2018). Arastirmada kullanilan desenin

isleyisi Sekil 2.2°de gosterilmistir.

Nicel ; iki sonug setinin

Nicel sonuglardan Nitel biitiinlestirilmesi

Asama sonraki asamaya Asama ve ¢ikarimlarin
baglama yapilmast

Sekil 2.2. Sirali Nicel-Nitel Karma Ydntemler Desen Mantigi

Aragtirmanin nicel bolimii deneysel modelde desenlenmistir. Deneysel model,
aragtirmada gozlenmek istenen degiskenlerin neden-sonug iliskilerinin belirlenmesi
amaciyla arastirmacinin kontroliinde, var olan durumun degistirildigi ve verilerin tretildigi
bir arastirma modelidir. Deneme modellerinde, arastirmaya katilan (deney-kontrol)
gruplarin sayis1 ve seg¢ilme sekilleri, bagimsiz degiskenler, bagimsiz degiskenlerin gruplara
uygulanig siralar1 ve sekilleri, bagimli degiskenin dl¢iilme zamani gibi bilgilere yer verilir

(Creswell, 2017; Karasar, 2012).

Bu arastirmada kullanilacak olan deneme modeli, 3x4 (deney, plasebo ve kontrol
grubu X 0n test, son test, kalicilik testi, kalicilig1 izleme testi) yari-deneysel modeline gore
desenlenmistir. Bir deneysel modelde, gruplar kendiliginden olusmus ise baska bir deyisle
arastirmaya katilan bireylerin gruplara rasgele atanamadigi durumlar yari-deneysel olarak
adlandirilir (Creswell, 2017). Arastirmadaki yari1 deneysel desene iliskin model Tablo

2.1°de verilmistir.

Tablo 2.1. On Test - Son Test Plasebo ve Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desenin Modeli

- . Kalhcihik Kalicihigy
Gruplar On Test Deneysel Islem Son Test Testi izleme
Animasyon Destekli
Go Ous Degerler Egitimi Programi 01, Ors OLe
Gk 0,4 Glincel Program 0,5 0,3 Oy4
Kavram Karikatiirii
Gp Os1 Os2 Os3 O34

Destekli Program
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On test-son test plasebo ve kontrol gruplu yari deneysel desen yukaridaki sembollerle
gosterilmistir. Tablo 2.1°de yer alan Gp deney grubunu, Gk kontrol grubunu, Gp plasebo
grubunu belirtmektedir. O11, O12, O13 Ve O14 deney grubunun sirasiyla 6n test, son test,
kalicilik testi ve kaliciligr izleme testi dlglimlerini; Oz1, Oz, O3 Ve O, 4 kontrol grubunun
strastyla On test, son test, kalicilik testi ve kalicilig1 izleme testi 6l¢limlerini, O3, Oz2, O33
ve O34 ise plasebo grubunun sirasiyla on test, son test, kalicilik testi ve kalicilig1 izleme testi

Olclimlerini géstermektedir.

Yari-deneysel desenin, farkli siniflarda herhangi bir 6gretim yonteminin ya da 6gretim
materyalinin etkisinin arastirildigi durumlarda kullanilmasi uygundur (Dasdemir, 2012;
Karasar, 2012). Arastirmada kontrol grubunun yaninda plasebo grubuna da yer verilmesinin
nedeni, deney grubunda ortaya ¢ikabilecek degismenin, uygulanacak olan animasyon

destekli degerler egitimi programindan kaynaklanip kaynaklanmadigini ortaya koymaktir.

Aragtirmanin nitel béliimiinde ise durum ¢alismasi temel alinmistir. Durum ¢alismasi,
belirli bir zamanla sinirlandirilmis bir ya da birka¢ durumun nasil islediginin, birden fazla
veri toplama araci kullanilarak (gériisme, gézlem, dokiiman incelemesi vb.) derinlemesine
incelendigi ve betimlendigi nitel bir arastirma yaklagimidir (Chmiliar, 2010; Cresswell,
2017; Merriam, 2013).

Yin (1984 akt. Subasi ve Okumus, 2017; Yildinm ve Simsek, 2011) durum
calismasini, arastirmaya konu olan duruma bagli olarak; biitiinciil tek durum, i¢ ice ge¢mis
tek durum, biitiinciil ¢oklu durum ve i¢ ice gegmis coklu durum olmak tizere dort ayri
desende smiflandirmistir. Bu arastirmada, biitiinciil ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Bu
desende, kendi iginde biitiinciil olarak kabul edilebilen iki veya daha fazla durum bulunur.
Bu desende belirlenen durumlar kendi igerisinde biitiinciil bir sekilde incelenir ve sonraki
asamada birbiriyle karsilastirilir. Biitiinciil ¢oklu durum deseninde, arastirmaci deneysel
calismalarda oldugu gibi her bir grupta ayni seylere bakiyor olmasi ve gériisme ya da
gbzlem formu gibi bir ara¢ yardimiyla, ayni1 boyutlar hakkinda veri toplamas1 gerekmektedir
(Simsek ve Yildinm, 2011). Bu arastirmada deney, kontrol ve plasebo grubundaki
ogrencilerin, bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem durum formlarinda yer
alan senaryolar hakkindaki goriislerinden elde edilen veriler incelenmis ve daha sonra
gruplarin verdigi yanitlar birbiriyle karsilastirilmistir. Burada deney, kontrol ve plasebo

gruplarindan her biri analiz birimi olarak ele alinmis ve gruplardaki 6grencilerin ikilem
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durum senaryolarina verdigi yanitlar grup icerisinde biitiinciil olarak degerlendirildikten

sonra diger gruplarla karsilagtirilmistir.
2.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢aligma grubunu, 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda, Aydin ili
Efeler ilce merkezinde Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli bulunan bir meslek lisesinin bilisim
teknolojileri alan1 11. simifinda okuyan ve ti¢ ayri subede bulunan toplam 47 kisilik bir
ogrenci grubu olusturmaktadir. Arastirmanin pilot uygulamasi, 2017-2018 egitim-6gretim

yilinda yine ayn1 okulun iki farkli 11. sinifinda okuyan toplam 29 6grenci ile yapilmustir.

Arastirmanin uygulama asamasi i¢in Aydin ili Efeler ilgesinde bulunan meslek
lisesinde okuyan 6grenciler ¢ok asamali kiime ornekleme yontemi kullanilarak belirlenmis
ve calisma grubuna dahil edilmistir. Cok asamali kiime 6rneklemede, arastirmaci oncelikle
kiimeleri tanimlar (gruplar ya da kurumlar), bu kiimeler i¢indeki bireylerin isimlerine erigim
saglar ve sonrasinda bunlar arasindan 6rnekleme yapar (Cresswell, 2017). Bu baglamda
uygulamanin gergeklestirilecegi okulun belirlenmesi amaciyla Aydin 11 Milli Egitim
Midiirliigii’nden Efeler ilgesinde 9 tane mesleki egitim veren ortadgretim kurumu oldugu
bilgisine ulasilmistir. Bu okullardan bilisim teknolojileri alaninda egitim veren ve 11. simif

sayis1 en az ii¢ olan okullar tespit edilerek aralarindan biri seckisiz olarak belirlenmistir.

Arastirmada 6rnekleme dahil edilen ii¢ simiftan biri kontrol, biri deney ve biri de
plasebo grubu olarak atanmistir. Arastirmada yer alan gruplardan, deney grubunda
animasyon destekli degerler egitimi programi, kontrol grubunda giincel 6gretim programi ve
plasebo grubunda ise kavram Kkarikatiirii destekli Ogretim programi uygulanmistir.

Calismaya katilan 6grencilerle ilgili bilgiler Tablo 2.2° de verilmistir.

Tablo 2.2. Katilimer Bilgileri

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 5 11 16
Kontrol Grubu 4 12 16
Plasebo Grubu 2 13 15

Toplam 11 36 47

2.3. Veri Toplama Araclar ve Gelistirme Siirecleri

Arastirmada veriler, grafik ve animasyon dersi basari testi, bilisim etigi degerlerine

yonelik tutum 6lgegi, grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 6lgegi, bilisim degerlerine
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yonelik ikilem durum formlari ve yari1 yapilandirilmis goriigme formlari kullanilarak

toplanmustir.
2.3.1. Grafik ve Animasyon Dersi Basar:1 Testi (GABT)
2.3.1.1. GABT gelistirme siireci

Alanyazin Taramasi

Yapilan alanyazin taramalari sonucunda, grafik ve animasyon dersi ile ilgili olarak
alanyazinda kullanilmis olan herhangi bir basar1 testi bulunmamaktadir. Alanyazin taramasi
sonucunda elde edilen soru ve testler, genellikle Milli Egitim Bakanligi’nin grafik ve
animasyon dersi i¢in hazirlamis oldugu ders modiiliinde yer alan konu sonu degerlendirme
sorulart veya Milli Egitim Bakanlhigi’na bagli mesleki egitim kurumlarmin bilisim
teknolojileri alaninda gdrev yapan meslek grubu Ogretmenleri tarafindan hazirlanarak
ogrencilere egitim ve Ogretim siirecinde yoneltilen agik uclu ya da coktan segmeli

sorulardan ibarettir.

Bu agidan, aragtirmaya katilan Ogrencilerin grafik ve animasyon dersi igerisinde
bulunan “Gériintii isleme” ve “Resimlerle Web Araglar1 Hazirlama” modiillerindeki (iinite)
basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan Grafik ve Animasyon Dersi
Basar1 Testi gelistirilmesine karar verilmis ve ilk olarak www.megep.meb.gov.tr adresinde
yer alan ders kitaplari, bilgi ve yeterlilik formlari ile uygulama siirecinde islenecek {inite

konular1 ve kazanimlar: incelenmistir.

Belirtke Tablosunun Olusturulmasi

Basar1 testi gelistirme siirecinde ilk olarak bilisim teknolojileri alan1 11. smf
kademesinde okutulan grafik ve animasyon dersi ¢ergeve dgretim programinda yer alan
“Goriintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araclar1 Olusturma” modiillerine (iinitelerine) ait
kazanimlar incelenmistir. Ayrica Yenilenmis Bloom Taksonomisi de (Hatirlama, Anlama,
Uygulama, Analiz Etme, Degerlendirme ve Yaratma) goz oniinde bulundurularak dersin
biligsel diizeydeki kazanimlara hangi 6l¢lide ulasildigini tespit etmek amaciyla 30 sorudan
olusan taslak basari testi olusturulmustur. Basari testinde sorulan sorular ¢oktan segmeli ve
bes secenekli olarak hazirlanmistir. Tablo 2.3 de grafik ve animasyon dersi basar1 testinde

kullanilan sorular i¢in hazirlanmis belirtke tablosu goriilmektedir.
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Tablo 2.3. Belirtke Tablosu

Bilissel Alan Hedefleri
D
P o E
Modiil/Unite Konu Kazanimlar s s E =
E 4 E I £ = E
£ £ & ~n T ES
£ 8 33 & 852
= C c <
= 2 3 2 & SF
Resim diizenleme programinin giris ayarlarmni yapar. X
Resim Goriintii formatlarini tanir. X 4
Diizenleme Resim diizenleme yazilimina ait temel islemleri yapar. X
Resim diizenleme yazilimina ait kisa yol islemlerini bilir. X
Resimlerle ilgili segme islemlerini yapar. X
Resimde istenilen boliimii silme, tagima, kopyalama X
GORUNTU Araglar Paneli isler.nlerini yapar. i - . . 4
ISLEME Resimlerle kirpma ve olgekle.ndlr.'n?e islemlerini yapar. X
Arag kutusu elemanlarini etkin bi¢gimde kullanir. X
Vektor islemleri  Vektor araglarim kullanr. X 1
Katmanlarla ilgili ekleme, siralama vb. islemleri yapar. X
Katmanlar Katmanlarla ilgili gizleme, gdsterme ve kilitleme X 2
islemlerini yapar.
Metin islemleri Metin ekleme ve bigimlendirme islemlerini yapar. X 1
Dilimler ve Resimlerle dilimleme iglemini yapar. X 2
Etkin Bolgeler Resimlerle etkin bolge olusturma islemlerini yapar. X
. A Aktarma sihirbazini kullanarak hazirlanan nesneyi disa
RESIMLERLE  Optimizasyon it X 2
WEB ve Aktarma o . - A
Aktarma isleminde dogru dosya tiiriinii seger. X
ARACLARI -
Animasyonu .GIF dosyasi olarak aktarir. X
HAZIRLAMA .
GIF Animasyona ara kareler ekler. X 4
Animasyonlari Animasyon ara karelerini degistirir. X
Hareketli resim olusturur. X

Uzman Kanisi

Taslak olarak hazirlanan basari testi maddelerinin anlagilirhi@inin ve bilimsel bilgiler
acisindan tutarliliginin saglanmasi amaciyla program gelistirme alaninda uzman olan iki
ogretim tyesinin (Prof. Dr.), bilisim teknolojileri alaninda uzman bir 6gretim tyesinin (Dr.
Ogr. Uyesi), meslekte tecriibeli bir bilisim teknolojileri 6gretmeninin ve dil bilgisi yoniinden
de bir Tiirk dili ve edebiyat1 6gretmeninin goriislerinden faydalanilmis ve test maddelerinde
diizenlemeler yapilarak uzmanlardan gelen goriisler dogrultusunda bes maddenin kazanim
biitiinliigiinii bozmayacak sekilde ¢ikarilmasina karar verilmistir. Boylece 25 sorudan olusan

GABT nin pilot ¢alisma asamasina geg¢ilmistir.

Pilot Calisma

Yapilan diizenlemelerden sonra hazirlanan testin, 2016-2017 egitim-6gretim yilinda
11.sinifi okurken grafik ve animasyon dersini almis olan ve su an (2017-2018 Egitim
Ogretim Yil1) 12. sinifta okuyan bilisim teknolojileri alan1 6grencilerinden 311 6grenci ile
pilot calismasi gergeklestirilmis ve Ogrencilerin testteki sorulara verdikleri cevaplar

kullanilarak madde analizi yapilmistir. Ancak cevaplar kontrol edildiginde, 6 6grencinin
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cevaplarinda yiiksek oranda bos birakilan soru oldugundan bu 6 test ¢ikarilmis ve analiz

geriye kalan 305 6grenci lizerinden gergeklestirilmistir.

Madde Giicliigii ve Madde Ayirt Ediciliginin Hesaplanmasi

Microsoft Excel programi yardimiyla sorulara cevap veren 305 6grencinin cevap
kagitlar1 puanlanip (Her dogru 4 puan), en yiiksek puanli 6grenciden en diisiik puanh
ogrenciye dogru siralama yapilarak alt ve iist gruplar belirlenmistir. Buna gére % 27°1ik iist
grup ve alt grubu 83’er 6grenci temsil etmektedir. Testte yer alan maddelerin her biri i¢in
madde giicliikk indeksi (p) ve madde ayirt edicilik indeksi (r) hesaplanmistir. Tablo 3.4’de
verilen madde giigliik indeksi (p), O ile 1 arasinda degerler almakta ve maddelerin hangi

oranda dogru cevaplandigini gostermektedir.

Madde giicliik indeksi; bir testte yer alan soru maddesini dogru olarak cevaplayan
kisilerin sayisinin sinava giren tiim kisilerin sayisina orani olarak tanimlanabilir (Sefer ve
Kogyigit, 2004). Madde giicliik indeksi degeri sifira yaklastikca, maddenin zorluk derecesi
artmakta, bu deger bire yaklastikca da zorluk derecesi azahs gostermektedir. Madde ayirt
edicilik indeksi (r) ise, -1 ile +1 araliginda deger almakta ve testteki maddelerin basarili ve
basarisiz olan 6grencileri ayirt edebilme derecesini ifade etmektedir. Test maddelerinin st
ve alt grupta yer alan 6grencileri ayirt edebilme 6zelligi, madde ayirt edicilik indeksi, sifira

yaklastiginda diiser, +1’e yaklastiginda ise yiikselir.

Basar1 testindeki her bir maddenin ayirt ediciligi i¢in gerekli kriterler sunlardir: Ayirt
edicilik indeksi sifir (0) ya da negatif (-) olan maddelerin teste alinmamasi; madde ayirt
edicilik indeksinin 0,4 ya da 0,4'den biiyiikk bir degerde olmasinin, maddenin ayirt
ediciliginin ¢ok iyi diizeyde oldugunu goéstermesi; 0,30-0,40 arasinda olmasinin, ayirt
ediciliginin 1yi diizeyde oldugunu goéstermesi; 0,20-0,30 arasinda olmasinin o madde i¢in
diizeltme yapilmasi, 0,20°nin altinda bir degerde olmasinin ise o maddenin hig
kullanilmamasi1 ya da yeniden hazirlanarak kullanilmasi gerektigini gosterir (Turgut, 1992).
Bir testteki herhangi bir maddenin ayirt ediciligi yiiksek ise o testin gecerligi de olumlu
yonde etkilenir ve o madde testte Ol¢lilmesi hedeflenen 6zellik yoniinden 6grencileri iyi

diizeyde ayirt etme giiciine sahiptir (Erkus, 2003).

Elde edilen veriler 1s181nda, 25 maddeden olusan ve pilot ¢alismasi yapilan basari testi

maddelerinin madde gii¢liigii ve ayirt edicilik degerleri Tablo 2.4°de gosterilmistir.
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Tablo 2.4. Alt ve Ust Grupta Yer Alan Ogrencilerin Yanitlarina Gore Testin Madde Analizi

Soru Dqgru cevap  Dogru cevap p r Durum Sonu

No (Ust Grup) (Alt Grup) Giicliik ind. Ayirdecilik ind. ¢
1 78 49 0,77 0,35 Iyi

2 84 73 0,95 0,13 Zayif Cikanldi
3 75 54 0,78 0,25 Diizelt Cikarildi
4 80 42 0,73 0,46 Cok iyi

5 83 53 0,82 0,36 Iyi

6 57 18 0,45 0,47 Cok iyi

7 81 41 0,73 0,48 Cok iyi

8 76 38 0,69 0,46 Cok iyi

9 76 35 0,67 0,49 Cok iyi

10 78 36 0,69 0,51 Cok iyi

11 52 36 0,53 0,19 Zayif Cikarldi
12 80 47 0,77 0,40 Cok iyi

13 67 22 0,54 0,54 Cok iyi

14 79 37 0,70 0,51 Cok iyi

15 78 45 0,74 0,40 Cok iyi

16 55 25 0,48 0,36 Iyi

17 69 17 0,52 0,63 Cok iyi

18 52 28 0,48 0,29 Diizelt Cikanldi
19 49 22 0,43 0,33 Iyi

20 72 26 0,59 0,55 Cok iyi

21 81 62 0,86 0,23 Diizelt Cikanldi
22 62 21 0,50 0,49 Giizel

23 39 10 0,30 0,35 Iyi

24 73 22 0,57 0,61 Cok iyi

25 38 11 0,30 0,33 Iyi

Tablo 2.4’e bakildiginda, 25 soruluk testin her bir maddesi i¢in alt ve {ist grupta yer
alan ogrencilerin verdigi dogru yamit sayisi ile ayirt edicilik ve gii¢liik indeksi degerleri
goriilmektedir. Elde edilen degerlere gore, madde giiclik ve madde ayirt edicilik indeksi
olmasi gereken kriterlere uymayan 2., 3., 11., 18., ve 21. maddelerin testin kapsam
gecerliligini bozmayacak sekilde testten cikarilmasina karar verilmistir. Madde analizi
sonucunda testte 23. ve 25. maddelerin en zor (p: 0,30), 5. maddenin en kolay (p: 0,82)
oldugu goriilmiistiir. Madde ayirt edicilik indeksi 0,30’un altinda olan ve testin kapsam
gecerligini bozmayan 5 madde testten ¢ikarilmig ve 20 sorudan olusan Grafik ve Animasyon
Dersi Basar1 Testi (GABT) olusturulmustur. GABT’ye uygulanan madde analizi sonucunda

elde edilen istatistiksel sonuglar Tablo 2.5’de verilmistir.

Tablo 2.5. GABT nin Madde Analizine Y&nelik Bazi Istatistiksel Sonuglar

Madde Analizi Sonuclar:

GABT Soru Sayist 20

Uygulanan kisi sayis1 305
KR20 giivenirlik katsayisi 0,75
Ortalama madde giicliigii 0,62
Ortalama madde ayirt ediciligi 0,41
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Tablo 2.5 incelendiginde, teste ait ortalama giicliik indeksinin 0,62 ve ayirt edicilik
indeksinin ise 0,41 oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu degerlere gore, hazirlanan testin
giicliiglinlin ortanin biraz tizerinde oldugu (ideal giicliik degeri = 0,50), ayirt ediciliginin ise
iyi diizeyde oldugu goriilmektedir. Testlerin gilivenirlik araligt 0-1 arasinda degisim
gostermekte ve giivenirlik katsayisi 1’e yaklagtiginda test giivenirliginin arttigi, sifira

yaklagtiginda ise giivenirligin diistiigii kabul edilmektedir (Cepni, 2012).

Yapilan analiz sonucunda testin Kuder-Richardson giivenirlik katsayis1i KR20 = 0,75
olarak hesaplanmistir. Giivenirlik katsayisinin 0,60 < o < 0,80 arasinda degerler almasi, elde
edilen testin giivenilir diizeyde oldugunu gostermektedir (Ozdamar, 2004). Coktan se¢meli
20 sorudan olusan GABT’ye son sekli verilerek, arastirmada Ogrencilerin grafik ve

animasyon dersi akademik basarilarini 6lgmek i¢in kullanilmistir.
2.3.2. Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olcegi (BEDTO)
2.3.2.1. BEDTO gelistirme siireci

Alanyazin Taramasi

Bilisim etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi gelistirmek amaciyla, oncelikli olarak
bilisim ve internet etigi ile ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. Bilisim etigi degerlerine
yonelik yapilan alanyazin taramalari sonunda Bilisim Etigi Degerlerine Yo6nelik Tutum

Olgegi bashigi altinda herhangi bir dlgege rastlaniimamistir.

Konu ile ilgili olarak yapilan ¢alismalarda genellikle bilisim etigi ve internet etigi
basliklar1 6n plana ¢ikmaktadir. Ulkemizde internet etigi ile ilgili olarak yapilan ¢alismalar
(Akgin, 2015; Aktay, 2010; Arikan ve Duymaz, 2014; Arikan ve Duymaz, 2015; Arikan vd.,
2012; Beyhan ve Tung, 2012; Cakir ve Horzum, 2008; Duymaz, 2013; Erdem, 2008; Fidan,
2016; Geng vd., 2013; Gokgearslan vd., 2015; Kayak, 2010; Misirli, 2016; Ozdemir, 2017;
Paksoy, 2015; Torun, 2007; Tosun vd., 2016) seklinde siralanabilir.

Akgin (2015) ¢alismasinda, “Ogrencilerin Internet Etigine Uyma Olgegi’ni”, Paksoy
(2015) calismasinda, “Performans Gorevleri Uygulamalarinda Bilisim Etigi Ogrenci
Davraniglar1 Anketi’ni”, Arikan ve Duymaz (2015) calismalarinda, “Ger¢ek Yasam Durum
Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi’ni” ve “Bilisim Etigi Ogretim Programi Ogrenci
Goriisleri Anketi’ni”, Gen¢ vd. (2013) calismalarinda, “Cevrimi¢i Etik Dis1 Davranislar
Olgegi’ni”, Beyhan ve Tung (2012) calismalarinda, “Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim
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Davranislar1 Olgegi’ni” ve Torun (2007) ise ¢alismasinda, “Internet Etigi Tutum Olcegi”

adl 6l¢egi kullanmiglardir.

Paksoy (2015) c¢alismasinda, 6grencilerin bilisim etigi davraniglarini belirleyebilmek
amactyla “Performans Gorevleri Uygulamalarinda Bilisim Etigi Ogrenci Davranislari
Olgegi’ni” gelistirmistir. Olgekte, dgrencilerin performans gorevlerini yerine getirmeleri
esnasinda bilisim etik davranislarini kontrol etmeye yarayan 24 madde bulunmaktadir.
Olgek, dgrencilerin davranislar1 gerceklestirme sikligmni tespit etmek igin “Her zaman”,

“Bazen” ve “Hig¢bir zaman” seklinde 3’lii likert tipinde olusturulmustur.

Akgin (2015) calismasinda, 25 maddeden olusan Ogrencilerin internet Etigine Uyma
Olgegi’ni gelistirmistir. Gelistirilen 6lgegin giivenirlik calismalar1 arastirmaci tarafindan
yapilmis ve Cronbach Alpha (a) = 0,88 olarak hesaplanmistir. Gelistirilen 6lgek 5°1i likert

tipinde olup 6lcekte “Hig karsilasmadim”, “Bazen karsilasirim”, “Kararsizim”, “Cogunlukla

karsilagirim™ ve “Hep karsilagirim” ifadeleri kullanilmistir.

Arikan ve Duymaz (2014) calismalarinda, Yoon (2011) tarafindan gelistirilmis olan
olgegi Tiirkge’ye uyarlamiglar ve Gergek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi
(GYDSBE) haline getirmislerdir. Olgekte, dgrencilere bazi senaryo durumlari verilmis ve
ogrencilerin bu senaryo durumlarina yonelik tavirlarini 6lgmek amaciyla 17 maddeden
olusan 6l¢ek sunulmustur. Tiirkge’ye uyarlanan 6lgegin giivenirlik hesaplamasi aragtirmaci
tarafindan yapilarak her bir senaryo durumu i¢in Cronbach Alpha (a) = 0,919 (senaryo 1),
0,815 (senaryo 2), 0,884 (senaryo 3) ve 0,965 (senaryo 4) degerleri hesaplanmustir. Olgek
5°1i likert tipinde hazirlanmis ve maddelerde; “Kesinlikle Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,

“Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum” bigiminde ifadeler kullaniimstir.

Gen¢ vd. (2013) caligmalarinda, tiniversite Ogrencilerinin ¢evrimigi etik dist
davramglarmin tespit edilmesi amaciyla bir dlgek gelistirmislerdir. Olgekte birbirine
benzeyen maddeler tek bir maddeye indirgenmis ve maddeler gevrimi¢i basgligi altinda
toplanmistir. Elde edilen olgek toplam 40 maddeden olusmus ve Cevrimigi Etik Disi
Davranislar Olgegi olarak adlandirilmistir. Olgege ait giivenirlik katsayist 0,946 olarak

hesaplanmustir.

Erdem (2008) c¢alismasinda, son smifta okuyan aday Ogretmenlerin bilisim
teknolojilerini etik kullanip kullanmadiklarina yonelik goriislerini ve davraniglarini tespit

etmek icin Namlu ve Odabasi’'min (2007) gelistirmis oldugu “Ogretmen Adaylarinin
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Bilgisayar Etigine Iliskin Goériislerinin Belirlenmesi” adli 6lcegi kullanmustir. Olgekte;
toplumsal etki, fikri miilkiyet, giivenlik ve kalite, ag ve bilgi dogrulugu olmak tizere toplam
bes alt boyut bulunmaktadir. Olgegin giivenirlik katsayis1 ise 0,929 olarak hesaplanmustir.
Olgek 5°li likert tipinde 59 maddeden olusmakta olup, dlgekte “Hi¢ Uygun Degil”, “Uygun
Degil”, “Kararsizim”, “Uygun” ve “Cok Uygun” ifadeleri kullanilmustir.

Torun (2007) calismasinda, internet Etigi Tutum Olgegi'ni gelistirmistir. Olgek 5°li
likert seklinde olup olgekte “Hi¢ katilmiyorum”, “Az katiliyorum”, “Ne Katiliyorum Ne
Katilmiyorum”, “Katiliyorum” ve “Tamamen Katiliyorum” ifadeleri kullanilmistir ve

Olcegin giivenirlik katsayisi 0,953 olarak hesaplanmustir.

Yurt dis1 alanyazin taramasinda ise yine bilgisayar etigi, bilgi ve iletisim etigi, biligim
etigi ve internet etigi adi altinda birey davranislarin1 6lgmeye yonelik calismalar oldugu
goriilmektedir. Bu calismalar (Adam ve Ofori-Amanfo, 2000; Cho vd., 2009; Dill ve
Anderson, 2003; Dorantes vd., 2006; Friedman, 1997; Gattiker ve Kelley, 1999; Ghazali,
2003; Haines ve Leonard, 2007; Hur vd., 2009; Kebbati, 2001; Lau ve Yuen, 2014; Loch ve
Conger, 1996; Lou vd., 2010; Perry, 2010; Yoon, 2011) seklinde siralanabilir. Bu
calismalarda genel olarak; bilgisayar etigi, internet etigi, internet okuryazarligi, intihal,

gizlilik, dogruluk ve fikri miilkiyet konular1 ele alinmistir.

Hem iilkemizde hem de yurt disinda yapilan ¢aligmalarda bilisim alanindaki degerlere
yonelik olarak bazi 6lgekler gelistirilmis ve bu dlgekler daha ¢ok internet etigi ve bilgisayar
etigi baghg altinda gruplandirilmis ancak oOlcekler birkag bilisim etigi degeriyle
smirlandirilmigtir.  Yapilan alanyazin taramasinda karsilagilan arastirmalarda, bilisim
alanindaki etik degerleri kapsamli bir sekilde bir araya getiren herhangi bir dlgegin
bulunamamasi nedeniyle Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi (BEDTO)

gelistirme ¢alismasinin yapilmasina karar verilmistir.
Madde Havuzunun Olusturulmasi

Aragtirmada bilisim etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi gelistirmek amaciyla Milli
Egitim Bakanligi’nin, MEGEP kapsaminda kullanima agilan www.megep.meb.gov.tr adli
internet adresinde yayimladigi bilisim teknolojileri alanina ait derslerin gerceve Ogretim
programlari, ders bilgi formlar1 ve yeterlilik tablolari, alan ders modiillerinin igerikleri ve
alanyazin taramasinda karsilasilan Ogrencilerin Internet Etigine Uyma Olgegi (Akgin,
2015), Internet Etigi Tutum Olgegi (Torun, 2007), Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim
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Davranislar Olgegi (Beyhan ve Tung, 2012), Performans Gorevi Uygulamalarinda Bilisim
Etigi Ogrenci Davranislar1 Anketi (Paksoy, 2015), Cevrimigi Etik Dis1 Davramislar Olgegi
(Geng vd., 2013), Ger¢ek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi (Arikan ve

Duymaz, 2014) maddeleri incelenmistir.

Alanyazinda yer alan ilgili 6lgek maddeleri ve bilisim teknolojileri alanindaki ders
icerikleri dikkate alinarak, gelistirilecek bilisim etigi degerlerine yonelik tutum o6lceginde
kullanilmak iizere taslak 6l¢ek maddeleri yazilmaya baslanmistir. Olgekte bilisim alanindaki
etik kurallar dikkate alinarak on ayr1 deger belirlenmis ve belirlenen her bir degerin altina o
degerle ilgili aday 6lcek maddeleri yazilmistir. Olgek icin yazilan taslak maddeler gizlilik
(mahremiyet), sanal paylasma, dogruluk (diiriistliik), giivenlik, telif haklarina saygi,
diisiinceye saygi, sanal yardimseverlik, sanal ortam isbirligi, sanal ahlak ve sanal zorbalik

basliklan altinda toplanmistir.

Taslak Olgek toplam 110 maddeden olusturulmustur. Olusturulan maddelerin 11’1
gizlilik (mahremiyet), 10’u sanal paylasma, 12’si dogruluk (diirtistliik), 14’1 giivenlik, 10’u
telif haklarina saygi, 9’u diisiinceye saygi, 11’1 sanal yardimseverlik, 7’si sanal ortam
isbirligi, 12’si sanal ahlak ve 14’ti de sanal zorbalik basligi altinda yazilmis ve maddeler

uzman kanisina sunulmustur.
Uzman Kanisi

Olgegin kapsam gegerligini saglamak amaciyla, taslak 6lgek maddeleri, iki dlgme ve
degerlendirme uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), iki program gelistirme uzmani (Prof. Dr.), bir
bilisim teknolojileri uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), bir bilisim teknolojileri dgretmeni Ve bir Tiirk
dili ve edebiyat1 6gretmeninin goriisiine sunulmustur. Uzman Onerileri dikkate alinarak 110
maddeden 30’u elenmis ve taslak Olcek 80 maddeye disiiriilerek, deneme uygulamasi

yapmak i¢in hazir hale getirilmistir.

Uzmanlar, dereceleme bigimi olarak, “Kesinlikle Katilmiyorum” (1), “Katilmiyorum”
(2), “Katiliyorum” (3), “Kesinlikle Katiliyorum” (4) ifadelerinde birlesmistir. Olgegin
dereceleme biciminin  4’lii  likert tipinde olmasmma karar verilmistir.  Cilinki
tarafsizlik/kararsizlik secenegini Shaw ve Wright’a (1967) gore katilimcilar ii¢ durumda

isaretlemektedirler (Akt. Turan vd., 2015):

57



1. Konuyla ilgili herhangi bir tutumlar: ya da fikirleri olmadigi zamanlarda,
2. Konuyla ilgili fikirlerini ya da tutumlarini tanimlamakta gii¢liik ¢ektiklerinde,

3. Degerlendirme bakimindan diisiinceleri dengede oldugunda.

Bu durumlarin haricinde bireyler, konuyla ilgisiz olduklarinda (Nowlis vd., 2002),
ozellikle bireysel sorularda vermek istedikleri asil cevabi saklamak istediklerinde
(Tourangeau ve Rasinski, 1988), karsilastiklar1 diger se¢enekleri kendi diisiincelerine uygun
bulmadiklarinda, konu ile ilgili yeteri diizeyde bilgi sahibi olmadiklarinda veya kesin bir
cevap vermek istemediklerinde (Stone, 2004) kararsizlik ya da tarafsizlik segenegini
isaretlemektedirler. Bu nedenlerden dolayr 80 maddeli olgek 4’lii likert tipinde

olusturulmustur.
Pilot Calisma

Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi, yapilan diizeltmelerden sonra 2017-
2018 egitim Ogretim yilinda bilisim teknolojileri alan1 12.smifta 6grenim goren ve bir
onceki yil grafik ve animasyon dersini alan 6grencilerden seckisiz olarak belirlenen 311
ogrenciye uygulanmistir. Elde edilen formlarin 5 tanesi eksik dolduruldugu icin islemler

tam doldurulan 306 form iizerinden gergeklestirilmistir.
BEDTO Acimlayic1 Faktor Analizi

Acimlayici faktor analizine bakilmadan once Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) Testi ve
Barlett Testi degerleri incelenmistir. KMO testi 6rneklemde yer alan veri sayisinin yeterli
olup olmadigini tespit etmek icin kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2012). KMO degeri 0-1 arasinda
bir deger ile gosterilmekte olup bu degerin 1’e yakin olmasi 6rneklem biiyiikligiiniin yeteri
diizeyde oldugunu gosterir. KMO testi sonucu 0,50’den kiiclik olmasi orneklem
biiyiikliigiiniin yetersiz oldugu anlamina gelir. En uygun deger olarak 0,80 ve iizeri kabul

edilmektedir. (Biiyiikoztiirk, 2012; Seger, 2015).

Tablo 2.6. BEDTO Kaiser-Meyer-Olkin ve Bartlett Testi Sonucu

KMO and Bartlett's Test

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy 841
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 12544,192
df 3160

Sig. ,000
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Analiz sonucunda KMO katsayisi 0,841 elde edilmis ve Bartlett testi sonucu da (Chi-
Square=12544,192 ve p<0,001) anlamli bulunmustur. Elde edilen 6l¢iim sonucu, faktor
analizi i¢in 6rneklemin yeterli sayida oldugunu gostermektedir. Bu asamadan sonra dlgegin
faktorlerine iliskin yapiyr ve boyutlar1 gérmek amaciyla agimlayict faktor analizi (AFA)

yapilmistir.

Faktor analizi siirecinde, gruplarin belirlenmesi amaciyla 6z degerler (eigen values) ve
scree plot test sonuglar1 dikkate alinmis ve faktor yiikii 0,40 ve {izerinde olan ol¢ek
maddeleri se¢ilmistir. Varimax dondiirme yontemiyle gergeklestirilen AFA sonucunda, 6z
degeri (eigen value) 1,00’in iistiinde olan toplam sekiz boyut oldugu goriilmistiir. Elde

edilen faktorler toplam varyansin % 64,27’sini agiklamaktadir.

AFA sonucunda, birden fazla boyutta benzer faktor yiikii veren ya da hig¢ bir boyutta
faktor yiikii vermeyen (Biiylikoztirk, 2006) 5., 6., 7., 8., 9., 10., 11., 14., 16., 17., 18,, 19,
21.,22.,23., 24., 26., 27., 31., 32., 33,, 36., 37., 38., 39., 40., 41., 42., 43., 44., 45., 46., 47.,
48., 49., 50., 53., 59., 60., 63., 64., 66., 70., 72., 73., 74., 78., 79. ve 80. maddeler

cikarilmstir.

Olgekte yer alan 31 maddeye ait faktdr yiikleri 0,478 ile 0,831 arasinda degismektedir.
Boylece baslangicta 110 maddeden olusan ve uzman kanisi ile birlikte 80 maddeye
diisiiriilen 6lgek formu yapilan agimlayici faktor analizi ile 31 maddeye diistirilmistiir. Elde

edilen 6lgek Tablo 2.7°de verilmistir.

Tablo 2.7. BEDTO Madde Faktor Yiikleri

Boyut Madde No Madde icerigi fl f2 3 f4 5 f6 {7 18
v S55 Sanal ortamdaki imza kampanyalarmna katilirim. ,831
E S54 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina destek olmak i¢in kendi 820
=) profilimde paylagim yaparim. '
E 552 Sanal ortamda yardim kampanyas: yiiriiten kisi ya da kurumlara 802
§ maddi destek veririm. '
= Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilmalari igin
@ S56 o 791
g arkadaglarima haber veririm.
: S51 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilirim. ,789
< Internet sitelerinde (sosyal medya, forum siteleri vb.) herhangi bir
;Zg S57 konuda yardim isteyen kisilerin sorunlarini ¢ozmek igin 132
i ugrasirim.
Bagkalarinin bilgisayarindaki kisisel dosyalar habersizce
— S3 ,823
j karigtiririm.
E s1 Bagkalarinin sosyal medya hesaplarimni gizlice ele ge¢irmek i¢in 816
E ugrasirim. '
= S2 Bagkalarinin e-postalarini habersizce okurum. ,802
=3 Bagkalarinin bilgisayarlarini trojan vb. programlarla gizlice ele
= S4 . : ,762
d gecirmek hogsuma gider.
i) 520 Bagkalarini internet ortaminda sahte bir hesapla isletmek hosuma 673

gider.
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Tablo 2.7. BEDTO Madde Faktor Yiikleri (Devami)

Boyut Madde No Madde icerigi fl f2 f3 f4 f5 f6 f7 18
Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerin sorunlarina ¢6zim
s S65 bulmanin ve igbirliginde bulunmanin vakit kayb1 oldugunu ,730
<L o diistintirim.
E = Sanal ortamlarda birbirini tanimayan insanlarin igbirliginde
oz S62 bul . . 722
= ulunarak faydali bir sey yapacaklarina inanmam.
=2
:z((.‘ﬁ S58 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarinin dogruluguna inanmam. ,676
(%2} - .. T
s61 Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerle isbirliginde bulunmanin 645

sakincali oldugunu diisliniiriim.

S69 Karsima uygunsuz igerikli bir sayfa giktiginda hemen kapatirim. ,802

é s71 Uygunsuz iggril_(li sitelerden resim veya video indirmek dogru bir 732
I davranig degildir. '
j s68 Kisi'ler'in internette uygunsuz (baskasin kiiciimseyen, cinsel vb.) 714
% icerikli sohbet yapmalarini dogru bulmam. '
g S67 Sanal sohbet ortamlarinda kiiflirlii yazigmalar yapmak dogru bir 691
davranig degildir. '
$29 Ailemden izin almadan kredi kartin1 kullanarak internetten 799
1= aligveris yaparim. '
E $30 C.esi.tli l.<u1.'umlar adina aradigin1 sdyleyen kisilerle kisisel 736
> bilgilerimi paylasirim. '
8 528 inteme't iizerinden‘ aligveris vb. iglemlerde kredi kart1 kullanmanin 597
giivenli olduguna inanirim. '
s77 Internette tanistigim Kisilere sanal siddet(tehdit, santaj vb.) 797
¥ uygularim. '
3:' 2 S76 Internette tanistigim kisiler tarafindan sanal siddete(tehdit, santaj 785
Zqg vb.) maruz kalirim. '
N $75 Kisilere ait uygunsuz igerikli .r.e51mlerm internet ortaminda 635
yayimlanmalarinda sakinca gérmem. '
S12 Internette paylasilan bilgilere aminda ulasmanin insanlari hazira 762
< alistirdigini diigtiniirim. '
3:‘ % 513 Baska birinin hazirlayip internette paylastigi bir ddevi indirip 742
Z j aynen teslim etmenin bana bir fayda saglamayacagini diigtiniriim. '
& : Internette ddev, proje vb. paylasim yapmaya imkan taniyan birgok
R S15 web sitesinin yasaklanmasi ya da kapatilmasi gerektigini 478
diigtiniirim.
Internetten sifre kirilmis (cracklenmis) programlari indirmekte
S35 N ,804
<Z( sakinca gormem.
5T 5 Lisansl1 bir programu tireticisinden onay almadan sifresi
=) g 2 S34 kirilmig(cracklenmis) olarak internette dagitmakta sakinca 125
= é % gérmem.
I S5 Internette iireticinin onay1 olmadan gevrimigi oyun oynamak beni 670
mutlu eder. '

BEDTO Dogrulayici Faktor Analizi

AFA sonrasinda elde edilen 6lgegin gergekten sekiz boyutlu olup olmadigini kontrol
etmek i¢in dogrulayict faktdr analizi (DFA) yapilmistir. Bu asamada veriler LISREL
programina aktarilmis ve Path analizi yardimiyla uyum indeksleri hesaplanmistir. Ancak
acimlayict faktor analizinde elde edilen sekiz boyutun tamaminin kendi igerisinde uyumlu
olmadig1 ve iki ayr1 gruba ayrilmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bu durumda F1, F2, F5,
F6, F8 faktorleri bir grupta F3, F4 ve F7 faktorleri de diger grupta olmak tiizere iki ayri
grupta dogrulayici faktor analizleri gergeklestirilmistir. Sekil 2.3’de Slgegin alt boyutlar

arasindaki iligkiyi gosteren bes faktorlii model verilmistir.
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Chi-Square=350.14, df=160, P-value=0.00000, RMSER=0.062

Sekil 2.3. BETDO’niin Alt Boyutlar1 Arasindaki iliskiyi Gosteren Bes Faktorlii Model

Bes faktorlii modele DFA uygulanmasi sonucu ortaya ¢ikan karsilastirmali uyum

indeksleri ve olmasi gereken deger araliklar1 Tablo 2.8’de verilmistir.

Tablo 2.8. Bes Faktorlii Model DFA Uyum Indeksleri ve Standart Degerler

DFA Kabul Edilebilir  Cok lyi

Uyum Indeksleri Sonucu Uyum Uyum Kaynaklar
¥* Isd (Chi-Square/df) 2,18 <5 <2
GFI (Goodness of Fit Index) 0,90 >0,90 >0,95
IFI (Incremental Fit Index) 0,96 >0,90 >0,95 Byrne, 2010;
CFI (Comparative Fit Index) 0,96 >0,90 >0,95 Erkorkmaz vd.,
RFI (Relative Fit Index) 0,92 >0,90 >0,95 2013; Hooper vd.,
NFI (Normal Fit Index) 0,93 >0,90 >0,95 2008; Hu ve
NNFI (Non-Normed Fit Index) 0,95 >0,90 >0,95 Bentler, 1995
RMSEA 0,062 <0,08 <0,05
RMR 0,051 <0,08 <0,05

RMSEA uyum indeksinin 0,00 — 0,05 aralig1 ¢ok iyi ve 0,05-0,08 araligi ise kabul
edilebilir diizeyde uyum gostergesidir. Ayrica NFI, NNFI, CFI gibi uyum indekslerinin
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0,90’dan biiyiik degerde olmasi kabul edilebilir uyum, 0,95-0,99 degerleri arasinda olmasi
ise ¢ok iyi uyum gostergesi oldugu ifade edilmektedir (Hu ve Bentler, 1995).

Sekil 2.4°de 6lcegin alt boyutlar1 arasindaki iligkiyi gosteren ii¢ faktorlii model yer

almaktadir.

0 50 = s12

0. 76 =] 513

0. 87 = 315

0. E1 =] 858

0. &8 = 961

0. 52 = 962

0 56 =] 965

0. 45 =] 367

0. 41 = 3€8 -3k
/_

0. EE e &5 /

0. 75 = 871

Chi-Square=52 .15, df=40, P-value=0.00001, BM3IE&A=0.0ES

Sekil 2.4. BETDO niin Alt Boyutlar1 Arasindaki iliskiyi Gosteren Ug Faktorlii Model

Ug faktorlii modele dogrulayici faktdr analizi (DFA) uygulanmasi sonucu elde edilen
karsilastirmali uyum indeksleri Tablo 2.9°da gosterilmistir.

Tablo 2.9. Ug Faktérlii Model DFA Uyum indeksleri

Uyum indeksleri DFA Sonucu
x* Isd (Chi-Square/df) 2,30
GFI (Goodness of Fit Index) 0,95
IFI (Incremental Fit Index) 0,94
CFI (Comparative Fit Index) 0,94
RFI (Relative Fit Index) 0,87
NFI (Normal Fit Index) 0,90
NNFI (Non-Normed Fit Index) 0,92
RMSEA 0,065
RMR 0,058
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Tablo 2.8 ve Tablo 2.9 incelendiginde, her iki modele uygulanan DFA sonucunda elde
edilen uyum iyiligi indekslerinin iyi diizeyde oldugu gorilmektedir. Boylelikle yapi

gecerligi de sinanmastir.

Bu olciitlere gore, Sekil 2.3 ve Sekil 2.4’de gosterilen Bilisim Etigi Degerlerine
Yonelik Tutum Olgegi’nin elde edilen sekiz alt boyutuyla olusan yapilarm &lgek
maddeleriyle uyumlu oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica dlgegin giivenirligi i¢in pilot
uygulama verileri tizerinde Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 hesaplanmis ve 6lgegin tiimii
icin elde edilen deger 0,798 olmustur. Her bir boyuta ait giivenirlik katsayilari ise Tablo
2.10°da gosterilmistir.

Tablo 2.10. BEDTO Alt Boyutlarinin Madde Sayilari ve Giivenirligi

Boyut Madde Sayisi Cronbach Alfa Katsayisi
Sanal Yardimseverlik 6 0,902
Gizliligin Ihlali 5 0,851
Telif Haklarina Saygi 3 0,763
Sanal Zorbalik 3 0,720
Giivenlik 3 0,658
Sanal Ortam Isbirligi 4 0,727
Sanal Ahlak 4 0,748
Sanal Paylagma 3 0,609

Sonug olarak, 6zellikle bilisim teknolojileri alanindaki etik degerlere yonelik olarak
ogrenci tutumlarint 6lgmeye yardimci olacak, sekiz boyut ve 31 maddeden olusan, gecerlik
ve giivenirlik ¢alismasi gergeklestirilmis olan Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum
Olgegi (BEDTO) gelistirilmistir. Gelistirilen bu o6l¢egin alanyazina katki saglayacagi

diistiniilmektedir.
2.3.3. Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Ol¢egi (GATO)
2.3.3.1. GATO gelistirme siireci

Alanyazin Taramasi

Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi gelistirmek amaciyla
www.megep.meb.gov.tr adresinde bulunan grafik ve animasyon dersi 6gretim programi,

ders bilgi formlar1 ve yeterlilik tablolar1 incelenmistir.

Yapilan alanyazin taramalart sonucunda, grafik ve animasyon dersine yonelik tutum

Olcegine rastlanmamistir. Yapilan bilimsel calismalarda animasyon kullaniminin derse
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yonelik tutumunu dlgen calismalarin  ¢ogunlukta oldugu goriilmektedir. Ulkemizde
animasyonun derste kullanilmasi ile ilgili olarak yapilan bir¢ok ¢alisma (Akaydin ve Kaya,
2018; Akkaya, 2016; Aslan-Efe, 2015; Barani, 2014; Basarmak, 2013; Boyaci, 2016; Bulut,
2005; Biilbiil, 2009; Biiyiikkara, 2011; Camloglu, 2014; Celik, 2007; Celik, 2014; Cetin,
2013; Dasdemir, 2006; Dasdemir, 2012; Geng, 2013; Goktiirk, 2015; Giindiiz-Bahadir,
2012; Isik, 2014; Inag, 2010; Iskender, 2007; Kahraman, 2013; Karasahinoglu, 2013;
Muslu, 2015; Ozcan, 2008; Ozcan, 2015; Oztiirk, 2014; Oztiirk, 2011; Sengiil-Bircan, 2013;
Tiirer, 2003; Tirkan, 2010; Tirkmenoglu, 2013; Yavuz, 2015) mevcuttur. Yapilan bu
arastirmalar Olgek kullanimi bakimindan incelendiginde, yalnizca Dagdemir (2012) ve

Goktiirk (2015)’iin galigmalarinda Animasyon Goriis Olgegi kullamldigi goriilmektedir.

Dasdemir’in (2012) ¢alismasinda kullandig1 animasyon goriis 6l¢egi, Doymus, Simsek
ve Bayrakceken (2004) tarafindan gelistirilmis olan Olcekten yararlanilarak hazirlanmistir.
Gelistirilen 0Olgek igin uzman goriisleri alinmis ve yapilan diizenlemelerden sonra
kullan1lmaya hazir duruma getirilmistir. Olgegin giivenirlik katsayis1 Cronbach Alpha (o) =
0,82 olarak hesaplanmistir. Olgekte, “Kesinlikle Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kismen
Katiliyorum”, “Katilmiyorum” ve “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadeleri yer almaktadir.
Goktlirk (2015), tarafindan yapilan tez ¢alismasinda da yine aymi Olgek kullanilmig ve

olgegin glivenirlik katsayist 0,85 olarak hesaplanmuistir.

Yurt dis1 alanyazin taramasinda ise yine derslerde animasyon kullaniminin etkisine
yonelik ¢alismalar oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismalar (Burke vd., 1998; David ve Jerry,
2009; Elmstrom Klenk, 2011; Hager, 2013; Handal vd., 1999; Hoban ve Nielsen, 2013;
Hoban, 2007; Kelle ve Jones, 2007; Rieber, 1991; Sanger ve Greenbowe, 1997) seklinde
siralanabilir. Yurt dis1 alanyazin taramasinda karsilagilan arastirmalar incelendiginde genel
olarak ¢alismalarin kimya alaninda gerceklestirildigini ve animasyon kullaniminin 6 grenci
davranis1 tizerindeki etkisini arastiran ve kimya alanindaki maddenin yapisi, asit ve bazlar,
cozelti ve periyodik cetvel gibi lnitelerde yapilan deneysel agirlikli ¢alismalar oldugu

goriilmektedir.

Hem iilkemizde hem de yurt disinda yapilan c¢alismalarda animasyonun derste
kullanilmasimin derse yonelik tutuma, basariya ve kaliciliga etkisine yonelik arastirmalar
yapilmistir. Yapilan alanyazin taramasi sonucunda, bilimsel c¢alismalarda kullanilan
Olgeklerden arastirmanin amacina yonelik bir 6lgek bulunamamasi ve dogrudan grafik ve

animasyon dersine yonelik tutumu o6l¢en herhangi bir Olgege rastlanilmamis olmasi
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nedeniyle Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi gelistirme calismasinin

yapilmasina karar verilmistir.
Madde Havuzunun Olusturulmasi

Arastirmada Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi gelistirmek
amaciyla Milli Egitim Bakanligi’nin MEGEP kapsaminda www.megep.meb.gov.tr
adresinde yayimladigi grafik ve animasyon dersi ger¢eve Ogretim programi, bilgi formu,
yeterlilik tablolari, ders modiillerinin igerikleri ve alanyazin taramasinda karsilasilan

Animasyon Goriis Olgegi maddeleri incelenmistir.

Bu baglamda, grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 6l¢eginde kullanilmak tizere
taslak maddeler yazilmaya baslanmistir. Olgek igin gelistirilen taslak maddeler “derse
yonelik tutum” ve “uygulamaya yonelik tutum” basliklan altinda toplanmistir. Olusturulan
taslak ol¢ek toplam 36 maddeden olusturulmustur. Olusturulan maddelerin 22’si derse
yonelik tutumla ilgili ve 14’ de dersteki uygulama siireci ile ilgili olarak hazirlanmis ve

maddeler uzman kanisina sunulmustur.
Uzman Kanisi

Hazirlanan taslak Olgegin kapsam gegerliligini saglamak amaciyla, taslak olcek
maddeleri, iki dlgme ve degerlendirme uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), iki program gelistirme
uzmani (Prof. Dr.), bir bilisim teknolojileri uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), bir bilisim teknolojileri
ogretmeni ve bir Tirk dili ve edebiyati 6gretmeninin goriisiine sunulmustur. Uzmanlarin
Onerileri dikkate alinarak 36 maddeden 12’si elenmis ve taslak form 24 maddeye
diistiriilerek deneme uygulamasi yapmaya hazir hale getirilmistir. Boylece 24 maddelik bir

Grafik ve Animasyon Dersine Yénelik Tutum Olgegi tasarlanmustir.

Olgek, 5°1i likert dlgeklerdeki kararsizlik veya tarafsizlik segeneklerinin konuya ilgisiz
veya kayitsiz olan, ger¢ek cevaplarini gizlemek isteyen, kendine uygun cevabi bulamayan
ve konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olmayan 6grenciler tarafindan siklikla isaretlenip
giivenirligin olumsuz etkilenecegi (Nowlis vd., 2002; Stone, 2004; Tourangeau ve Rasinski,
1988) diistiniildiigiinden 4°1i likert tipinde hazirlanmistir. Uzmanlar, dereceleme bigimi
olarak (1) “Kesinlikle Katilmiyorum”, (2) “Katilmiyorum”, (3) “Katiliyorum”, (4)
“Kesinlikle Katiltyorum™ ifadelerinde birlesmis ve 24 maddeden olusan 4’11 likert tipi 6lgek

formu olusturularak pilot uygulamaya hazir hale getirilmistir.
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Pilot Calisma

Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi, 2017-2018 egitim &gretim
yilinda meslek lisesi bilisim teknolojileri alaninda 6grenim goren ancak 2016-2017 egitim
ogretim yilinda grafik ve animasyon dersini almig olan, 12.simmif 6grencilerinden segkisiz
olarak belirlenen 306 ogrenciye uygulanmistir. Elde edilen formlarin 8 tanesi eksik

dolduruldugu i¢in islemler tam doldurulan 298 form iizerinden gergeklestirilmistir.
GATO Acimlayic1 Faktor Analizi

Omeklemden elde edilen verilerin, faktor analizi bakimmdan uygun oldugunu
belirlemek icin verilere Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) ve Bartlett testi uygulanmis ve elde
edilen analiz sonuglarindan Orneklemin fakt6r analizi igin yeterli diizeyde oldugu

gOriilmiistiir.

Tablo 2.11. GATO Kaiser-Meyer-Olkin ve Bartlett Testi Sonucu

KMO and Bartlett's Test

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. 911
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 3181,101
df 276

Sig. ,000

Olgegin faktér yapilarmin incelenmesi ve maddelere ait boyutlarin goriilmesi
amaciyla agimlayici faktor analizi (AFA) yapilmistir. Faktor analizinde, faktor yiiki 0,40 ve
iizerinde olan maddeler secilmistir. Faktor gruplarinin belirlenmesinde 6z degerler (eigen
values) ve scree plot testi sonuglar1 6l¢iit olarak kullanilmistir. Varimax dondiirme yontemi
kullanilarak gerceklestirilen AFA sonucunda, 6z degeri (eigen value) 1,00’in iizerindeki

maddeler incelenmis ve maddelerin dort boyutta oldugu goriilmiistiir.

Elde edilen faktorler, toplam varyansin % 58,51’ini agiklamaktadir. AFA siirecinde,
birden fazla boyutta benzer faktor yiikii veren ya da boyutlarin higbirinde faktor yiikii
vermeyen (Biiylkoztirk, 2006) 7., 15., 16., 18. ve 22. maddeler 6lgekten ¢ikarilmistir.
Olgekte yer alan 24 maddeye ait faktor yiikleri 0,532 ile 0,816 araliginda degisim
gdstermektedir. Tablo 2.12°de agimlayici faktdr analizi sonucu elde edilen GATO madde

faktor yiikleri verilmistir.
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Tablo 2.12. GATO Madde Faktor Yiikleri

BOYUT MQ%DE MADDE iCERIGi f1 f2 f3 f4
S3 Dersin sikici oldugunu diistintirim. ,816
= S4 Derse katilmaktan keyif alirim. , 747
E $2 Dersin animasyonla ilgili liniteler igermesinden 795
= dolay1 konular daha ¢ok dikkatimi ¢eker. '
: S6 Dersin oldugu giinii iple ¢ekerim. , 704
< S13 Diistindiiklerimi bilgisayar ortaminda resme veya 676
%) grafige aktarmak hosuma gider. '
5 S1 Derste dgretilen konulari ilgi ¢ekici bulurum. ,648
_ S8 Dersin bilisim teknolojilerine yonelik ilgimi 609
azalttigmi diistiniiriim. '
Derste 6grendiklerimin, diger dersler i¢in
S9 hazirladigim 6dev, proje vb. i¢in fayda ,696
e 5 sagladiginm diistiniiriim.
g E S19 Uygulama yaparken derste 6grendiklerim pekisir. ,690
: E $20 Derste.: yapllanvuygu}a{na}afa ayrilan siirenin 658
L. yeterli olmadigini diisiiniirim. '
s10 Derste 6grendiklerimin gelecekte is bulma
9 - AP 613
olasiligimi artiracagini disiiniiriim. '
523 Derste bilgisayar ile uygulama yapmak sikicidir. 793
Derse sadece not yiiziinden ilgi gostermek
< % Sik zorunda kaldigimmi diistiniiriim. 738
<§( < Derse girmek zorunlu olmasa girmemeyi tercih
_1 2' S12 ederim. 127
8 a Derste uygulama yaparken hata yaptigimda
S 8 S24 hatalarimi diizeltmenin sikic1 oldugunu 648
disiiniirim.
Derste resim ya da grafiklerle ugragmay1 bosa
S14 zaman gegirmek olarak goriiriim. 532
Derste yapilan uygulamalar1 yapacak yeterlilikte
_ S21 olamamaktan endise duyarim. 731
o Dersin konularin1 6grenmekte zorlandigimi
z S5 diistiniiriim. ,698
x 517 Derste uygulama yaparken giicliik ¢ektigimi 650

disiiniirim.

Boylece baslangigta 36 maddeden olusan ve uzman goriisii sonrasinda 24 maddeye

disiiriilen 6lgek formu yapilan agimlayici faktor analizi ile 19 maddeye diisiirtilmiistiir.

GATO Dogrulayici Faktor Analizi

Bu asamadan sonra olusan dort boyutlu modelin test edilmesi

icin DFA

gerceklestirilmistir. Eldeki veriler LISREL programina aktarilmis ve Path analizi yardimiyla

uyum 1iyiligi indeksleri hesaplanmistir. Bu sekilde Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik

Tutum Olgegi’nde yer alan maddelerin elde edilen dért alt boyutlu yapiyla uyumlu olup

olmadig: tespit edilmistir. Sekil 2.5’de dlgegin alt boyutlar arasindaki iligskiyi gosteren dort

faktorlii model yer almaktadir.
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Sekil 2.5.GATO niin Alt Boyutlar1 Arasindaki iliskiyi Gosteren Dort Faktorlii Model

Dort faktorli modele DFA uygulanmasindan sonra olusan uyum indeksleri ve olmasi

gereken deger araliklar1 Tablo 2.13’de gosterilmistir.

Tablo 2.13. Dért Faktorlii Model DFA Uyum Indeksleri ve Standart Degerler

Uyum Indeksleri S(E)rllzlﬁu EL(i?et;)Lilll ir %o;zgl Kaynaklar
x* Isd (Chi-Square/df) 2,13 <5 <2
GFI (Goodness of Fit Index) 0,90 >0,90 >0,95
IFI (Incremental Fit Index) 0,97 >0,90 >0,95 Byrne, 2010;
CFI (Comparative Fit Index) 0,97 >0,90 >0,95 Erkorkmaz vd.,
RFI (Relative Fit Index) 0,93 >0,90 >0,95 2013; Hooper vd.,
NFI (Normal Fit Index) 0,94 >0,90 >0,95 2008; Hu ve
NNFI (Non-Normed Fit Index) 0,96 >0,90 >0,95 Bentler,1995
RMSEA 0,062 <0,08 <0,05
RMR 0,044 <0,08 <0,05
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Tablo 2.13 incelendiginde DFA sonrasi elde edilen uyum iyiligi indekslerinin olduk¢a
iyi diizeyde oldugu ve Grafik ve Animasyon Dersine Y&nelik Tutum Olgegi maddelerinin,
ortaya ¢ikan dort alt boyutuna ait yapilarla uyumlu oldugu sonucuna ulasilmistir. Boylelikle

yapi gecerligi de sinanmustir.

Ayrica Olgegin giivenirligi i¢in deneme uygulamasi sonucunda elde edilen veriler
kullanilarak Cronbach Alfa katsayisi hesaplanmigtir. Buna gore, olgegin tamami igin
bulunan deger 0,874°diir. Olgegin her bir boyutu igin giivenirlik katsayilar1 ise Tablo
2.14°de gosterilmistir.

Tablo 2.14. GATO Alt Boyutlarimin Madde Sayilar1 ve Giivenirligi

Boyut Madde Sayisi Cronbach Alfa Katsayisi
Ders I¢i Tutum 7 0,877
Fayda ve Oneriler 4 0,742
Uygulama Sorunlari 5 0,791
Kaygi 3 0,618

Sonug olarak, meslek lisesi bilisim teknolojileri alan1 11. smifta okutulan grafik ve
animasyon dersine yonelik olarak dgrenci tutumlarimi dlgmeye yardimci olacak, dort boyut
ve 19 maddeden olusan, gecerlik ve giivenirlik calismasi yapilmis olan Grafik ve
Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi (GATO) gelistirilmistir. Ozellikle alanyazinda
meslek lisesindeki alanlarda okutulan meslek derslerine yonelik olarak gelistirilen dl¢eklerin
azligindan dolay1, hazirlanan bu 6l¢egin bundan sonraki asamada gelistirilecek olan dlgekler
bakimindan arastirmacilara 151k tutacagi ve gelistirilen 6l¢egin alanyazina katki saglayacagi

diistiniilmektedir.
2.3.4. Bilisim Degerlerine Yonelik ikilem Durum Formlari

Alanyazin Taramasi

Bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem durum formu, ortadggretim
programlarinin incelenmesi ve yapilan alanyazin taramasi sonucu belirlenen bilisim
degerleriyle ilgili olarak Ogrencilerin duyussal alandaki davraniglarim 6lgmek amaciyla
arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ikilem durum formu gelistirilirken Herdem (2016),

Iscan (2007) ve Kunduroglu’nun (2010) yapmis oldugu ¢alismalardan faydalanilmstir.

Ikilem durum formunda, ilk asamada alanyazin taramasi sonucu belirlenen on bilisim

degeri (gizlilik-mahremiyet, sanal paylasma, dogruluk-diiriistliik, giivenlik, telif haklarina
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saygl, diisiinceye saygi, sanal yardimseverlik, sanal ortam isbirligi, sanal ahlak ve sanal
zorbalik) ile ilgili ikilem durum senaryolar1 yazilmistir. Yazilan her bir ikilem durumu, ilgili

oldugu bilisim etigi degerine yonelik bir senaryo igermektedir.

Ikilem durum formlarinda, arastirmaya katilan dgrencilerden bilisim degerleriyle ilgili
senaryolar1 okuyarak, kendilerine yoneltilen “Senaryodaki kisinin yerinde sen olsaydin ne
yapardin?” sorusuna cevap vermeleri istenmektedir. Burada gozetilen amac, arastirma
oncesinde 6grencilerin okuduklar1 senaryodaki durumla ilgili kendilerince uygun olan yaniti
ogrenmek ve arastirma siireci sonunda uygulanan programin kendileri tizerindeki etkisini

ortaya ¢ikarmaktir.

Uzman Kanisi1

Hazirlanan taslak form; ilk olarak katilimci grupla benzer 6zelliklerde bulunan 54
ogrenciye uygulanmistir. Bir uzman yardimiyla Ogrencilerin verdikleri cevaplar;
senaryolarin ilgili bilisim degerini ifade edebilmesi, anlasilir olmasi, agik olmasi ve d6grenci
seviyesine uygunluk bakimindan analiz edilmistir. Taslak formda bazi diizenlemeler
yapilmis ve 6grencilerden alinan cevaplar dogrultusunda belirlenen “bilisim etik degerini
gosterme”, “bilisim etik degerini géstermeme”, “kararsizik durumu” ve “verilen

seceneklerin disinda sdyle yapardim™ seklinde dort ¢esit cevap segenegi olusturulmustur.

Arastirmada kullanilacak olan ikilem durum formu, bir bilisim teknolojileri uzmani
(Dr. Ogr. Uyesi), bir bilisim teknolojileri dgretmeni, iki program gelistirme uzmani (Prof.
Dr.), iki 6lgme degerlendirme uzmam (Dr. Ogr. Uyesi) ve bir Tiirk dili ve edebiyat:
ogretmeninin gorligiine sunulmustur. Uzmanlardan ifadelerin amaca uygun ve anlasilir olup

olmadigi ile ilgili gelen doniitlere gore formda diizenlemeler yapilmigtir.

Pilot Calisma

Uzman goriisiine sunulan form, ¢esitleme stratejisi géz oniinde bulundurularak Aydin
ili siirlar igerisinde bulunan farkl tiirdeki meslek liselerinin (Anadolu Teknik, Anadolu
Meslek, Anadolu Kiz Meslek ve Cok Programli Anadolu Lisesi) bilisim teknolojileri
alaninda okuyan 96 Ogrenciye uygulanmis ve Ogrencilerin verdikleri cevaplar dikkate
alarak gerekli diizeltmeler yapilmistir. Formun anlasilirlik durumuna iliskin olumsuz

herhangi bir goriis belirtilmediginden form son haline getirilmistir.
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Gecerlik ve Giivenirlik Calismalar:

Nitel c¢alismalarda gegerlik, ¢esitli siiregler araciligiyla elde edilen bulgularin
dogrulugunu saglamak icin arastirmacinin gergeklestirdigi kontrol anlamina gelirken, nitel
giivenirlik ise aragtirmacinin yaklasiminin farkli arastirmacilar tarafindan da tutarliligs
anlamina gelir (Creswell, 2017; Gibbs, 2007). Guba ve Lincoln (1982 akt. Bagkale, 2016)
nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenilirlik ile ilgili olarak i¢ gegerligin yerine “inanilirhk”,
dis gegerligin yerine “aktarilabilirlik”, i¢ giivenirligin yerine “tutarlik”, dis giivenirligin
yerine ‘“onaylanabilirlik” seklinde kriterler ve bu kriterlerin saglanmasi igin gerekli

yontemler belirlemistir. Bu kriterler ve yontemler Tablo 2.15° de gosterilmistir.

Tablo 2.15. Nitel Arastirmalarin Gegerlik ve Giivenirligi Icin Kullanilan Y6ntemler

Kriter Nitel Karsihig: Kullanilan Yéntemler
Uzun siire etkilesim, Aragtirmaci
i¢ Gegerlik inamilirhk: Sonuglar inandiric1 mi? Onyargilarini azaltma, katilimei teyidi,
cesitleme
Dis Gecerlik Aktarilabilirlik: Sonuglar bagka Amagcli 6rneklem, ekleme/gikarma Kriterleri,
durumlara aktarilabilir mi? ayrintili ortam ve katilimei tanitimi

Alanyazin tarama, yontemin ayrintili tanitima,
¢esitleme, bagka bir arastirmacinin siire¢ ve
sonuglar1 incelemesi

Tutarhk: Calisma benzer kosullarda

I¢ Giivenirlik tekrarlanirsa sonuglar benzer ¢ikar mi1?

Dis Giivenirlik  Onaylanabilirlik: Nesnellik artirildi m1? ~ Cesitleme, arastirmaci 6nyargilarini azaltma,

Tablo 2.15de belirtilen, nitel aragtirmalarin gegerlik ve giivenirligi i¢in kullanilacak
yontemlere gore, arastirmada kullamilan ikilem durum formunun gegerlik ve giivenirlik
islemlerine iliskin su c¢alismalar yapilmistir: i¢ gecerlik igin, ikilem durum formlan
hazirlanirken alanyazina ve amaca uygunluga dikkat edilmistir. Form, deney grubu
ogrencilerine benzer 6zellikteki farkli bir 6grenci grubuna da uygulanmis ve 6grencilerden
gelen doniitler dogrultusunda cesitli diizenlemeler yapilarak form son haline getirilmistir.
Ayrica ikilem durum formu amaca ve ogrenci seviyesine uygunlugu bakimindan uzman
goriisiine sunulmustur. Dis gecerlik icin, katilimcilarin goriisleri ayr1 ayri incelenmis ve
veriler ayrintili bir bicimde betimlenmistir. I¢ giivenirlik icin, veriler arastirmaci disinda
baska bir arastirmaci tarafindan da incelenmis ve dis giivenirlik i¢in ise G6grencilerle
goriisme yapilarak form iizerine yazilan veriler daha sonra Ogrenciler tarafindan bizzat

kontrol edilerek teyit edilmistir.

Arastirmada, uygulama oncesinde hazirlanan ve on ayri bilisim degeriyle (gizlilik-
mahremiyet, sanal paylasma, dogruluk-diiriistliik, giivenlik, telif haklarina saygi, diisiinceye
saygl, sanal yardimseverlik, sanal ortam isbirligi, sanal ahlak ve siber zorbalik) ilgili olarak

yazilan senaryo karsisinda dgrencinin nasil davranacagii dlgmeye calisan ikilem durum
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formlar1 On test ve son test bi¢iminde, her ii¢ gruba da (deney, kontrol ve plasebo)
uygulanmustir. Ikilem durum formlarinda nicel ve nitel sorular birlikte bulunmaktadir. Tablo

2.16°de ikilem durum formunda yer alan bir senaryo drnek olarak verilmistir.

Tablo 2.16. Ikilem Durum Formu Ornek Senaryo

Ornek Senaryo: Sedef 17 yasinda bir lise Ogrencisidir. Bos zamanlarinda sosyal medya
kullanmaktadir. Bir giin kendisine gelen bir arkadaglik istegini kabul ederek tanistigi birisiyle
arkadas olmus ve belli bir siire internet iizerinden goriiserek hayatiyla ilgili soylenmemesi gereken
seyleri sadece profil resmini gordiigii bu kisiyle paylasmistir. Ancak Sedef bir siire sonra tartistigi bu
kisi tarafindan, kendine ait 6zel bilgileri gevresindeki kisilere yaymakla tehdit edilmektedir. Bu
durumda Sedef ne yapacagini bilemez...

Sen Sedef ’in yerinde olsan ne yapardin?
o Konuyu hemen aileme agar ve gerekli yasal islemin baslatilmasini saglardim.
Cevabiizin nedenini a¢iklaymiz.

o Konuyu aileme agmaya cesaret edemez ve kendi yontemlerimle durumu kurtarmaya
calisirdim.
Cevabinizin nedenini agiklayniz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabinizin nedenini agiklayniz.

2.3.5. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmaci tarafindan goriismelerde kullanilmak tizere, yedi agik uclu sorudan olusan
yari-yapilandirilmis goriisme formu gelistirilmistir. Formda yer alan sorular hazirlanirken
aragtirmanin amacina uygun olmasina dikkat edilmistir. Goriisme sorulari, deney, kontrol ve
plasebo grubu oOgrencilerinin derslerde animasyon kullanimi ve bilisim etigi degerleri

hakkindaki algi ve diigiincelerini ortaya ¢ikarmayr hedeflemektedir.

Ilk asamada taslak olarak hazirlanan ve dokuz sorudan olusan gériisme formunun
gecerligi i¢in egitim programlari1 ve 6gretim anabilim dalinda gorev yapan iki 6gretim tiyesi
(Prof. Dr.), bir bilisim teknolojileri uzmani (Dr. Ogr. Uyesi.), bir bilisim teknolojileri
ogretmeni ve bir Tirk dili ve edebiyati Ogretmeninden uzman goriisii alinmistir.
Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda yar1 yapilandirilmis gériisme formundan uygun

olmayan iki soru ¢ikarilarak form yeniden diizenlenmistir.

Uzman goriisii alinan goriisme formu, pilot uygulama igin arastirma uygulamasinin

yapilacagl okuldan farkli bir okulda O0grenim goren alti 6grenci ile yapilan goriismede
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kullanilmistir. Pilot gériisme sonucunda elde edilen geribildirimler dogrultusunda, acgik ve
anlasilir olmayan sorular yeniden diizenlenerek goriisme formu son haline getirilmistir. Yari
yapilandirilmis goriisme formu arastirmanin uygulama siireci sonunda, deney, plasebo ve
kontrol grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalarina gore alt, orta ve list grupta bulunan
3’er dgrenci olmak iizere her bir grupta 9’ar dgrenciye uygulanarak toplam 27 6grenci ile
goriismeler gerceklestirilmistir. Arastirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis gériisme formu

Ek-5 de verilmistir.

2.4. Ogretim Programlarinin Gelistirilmesi ve Uygulanmasi
2.4.1. Pilot Programin Gelistirilmesi ve Uygulanmasi

Arastirmada deney grubunda kullanilan animasyon destekli degerler egitimi
programinin uygulama siirecinde, yasanabilecek sikintilar1 belirlemek ve gerekli
diizeltmeleri yaparak son halini vermek amaciyla asil uygulama oncesinde pilot calisma

yapilmasina karar verilmistir.

Grafik ve animasyon dersinin ger¢eve Ogretim programinda yer alan kazanimlarla
uygun olacak sekilde hazirlanan animasyon destekli degerler egitimi programi bilisim
teknolojileri alan1 grafik ve animasyon dersinde 12 ders saati boyunca uygulanacak bigimde
diizenlenmis ve iki program gelistirme uzmani &gretim tyesinin (Prof. Dr.) goriislerine
sunulmustur. Ogretim iiyelerinden gelen geribildirimler dogrultusunda yeniden diizenlenen
program, 2017-2018 egitim 6gretim yil1 birinci doneminde Aydin ili sinirlari igerisindeki bir
meslek lisesinin bilisim teknolojileri alaninda 6grenim goren 11. siniflarin iki subesinde

uygulanmaigtir. Pilot uygulama siiresince yapilan ¢alismalar asagida verilmistir:

- {Ik olarak bilisim teknolojileri laboratuvarindaki bilgisayarlarin bakimlari yapilmis
ve sorunlu bilgisayarlar caligir hale getirilmistir.

- Laboratuvarda bulunan etkilesimli tahtaya pilot uygulama boyunca kullanilacak olan
materyaller (ders planlari, animasyonlar, kavram karikatiirleri vb.) usb bellek
yardimiyla yiiklenmistir.

- Uygulama siiresince animasyon yapimi ig¢in gerekli olan Scratch ve Fireworks
programlarinin sinifta bulunan 14 6grencinin kullandigi bilgisayarlara kurulumu

gergeklestirilmistir.
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- Ogrencilerden her derste o giin islenen konu ve iizerinde durulan bilisim degeriyle
ilgili olarak yazmis oldugu senaryo dahilinde bir animasyon olusturmalari
istenmistir.

- Pilot uygulama yine arastirmact tarafindan gerceklestirilmis ve elde edilen

bulgulardan yiiriitiilecek asil ¢alisma ile ilgili ¢esitli 6neriler gelistirilmistir.
Pilot uygulama sonrasi asil ¢caligmaya yonelik Oneriler asagida verilmistir:

- Ogrencilerin bir 6nceki ders islenen konu ile ilgili olarak gerekli hatirlamayi
saglamasi i¢in dersin baginda 6gretmen tarafindan kisa bir tekrar yapilmalidir.

- Ogrencilere o giin islenen bilisim degeriyle ilgili olarak zihinlerinde bazi fikirlerin
canlanabilmesi i¢in dikkat ¢cekme asamasinda daha O6nceden Ggretmen tarafindan
hazirlanmis bir video ya da animasyon gostermek faydali olabilir.

- Ogrencilerin bilisim degerleriyle ilgili olarak kavramsal sorun yasamamalari icin
O0gretmen konuyu giincel ve ilgi ¢ekici orneklerle anlatmali ve 6grencilerin ilgili
bilisim degerini anladiklarindan emin olunmalidir.

- Bireysel 0Ogrenme etkinliklerinde Ogrenciler bilisim degeriyle ilgili olarak
hazirlayacaklar1 animasyonun senaryosunu iireteceklerdir. Onun i¢in derse ders
defteri ile gelmeleri ya da aragtirmaci tarafindan ogrencilerin senaryolarin
yazabilmeleri i¢in yeteri kadar kagit gotiiriilmesi gerekmektedir.

- Ogrenciler hazirlayacaklar1 animasyon igin gerekli olan resim vb. nesneleri internet
iizerinden temin edeceginden bilgisayarlarda internet baglantisi bulunmalidir.

- Grupla 6grenme etkinliklerinde 6grencilerin animasyon hazirlamalarina 151k tutacak
sekilde konu ile ilgili 6gretmen tarafindan daha onceden hazirlanmis animasyon
ornekleri tiim siifa gosterilmelidir.

- Senaryo olusturma ve animasyon hazirlama silirecinde Ogretmen sinifta dolasarak
ogrencilere rehberlik etmelidir.

- Uygulama siirecinin siiresi 40 dk’dan az olmamalidir.

- Sik¢a devamsizlik yapan 6grencilerin okula devamini saglamak amaciyla 6grencileri
motive edebilecek sckilde, ders i¢inde veya degerlendirme sonrasi kiigiik Odiiller

verilebilir.

2.4.2. Asil Programin Gelistirilmesi ve Uygulanmasi

Pilot caligmasi, 12 ders saati siiresince Milli Egitim Bakanligi tarafindan MEGEP

kapsaminda hazirlanan O6gretim programinin kazanimlarina uygun olarak meslek lisesi
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bilisim teknolojileri alan1 11. sinif grafik ve animasyon dersinde yapilan animasyon destekli
degerler egitimi programi, elde edilen bulgular dogrultusunda 24 ders saati uygulanacak
hale getirilmistir. Elde edilen yeni program bir bilisim teknolojileri uzmani (Dr. Ogr.
Uyesi), bir bilisim teknolojileri 6gretmeni, iki egitim programlar1 ve dgretim uzmani (Prof.
Dr.) ve bir Tiirk dili ve edebiyat1 6gretmeninin goriisiine sunulmus ve gelen geribildirimler

sonucunda programa son hali verilmistir.

Deney, kontrol ve plasebo gruplarindaki programlari arastirmaci bizzat kendisi
uygulamistir. Arastirma baslamadan 6nce tiim gruplara GABT, GATO, BEDTO ve Bilisim
degerlerine yonelik ikilem durum formlarinin 6n testleri, arastirmanin uygulama siireci
bittikten sonra ise son testleri uygulanmistir. Aragtirma bitiminden iki ay sonra GABT,
GATO ve BEDTO kalicilik testi ve kalicilik testinden iki ay sonra ise kalicilig1 izleme testi
gruplara uygulanmistir. Ayrica, arastirma sonunda deney, kontrol ve plasebo grubundaki
Ogrencilerin son test puan ortalamalart goz Oniinde bulundurularak alt, orta ve iist
gruplardan iicer 6grenci olmak kosuluyla her gruptan dokuz, toplamda ise 27 6grenci ile

gorlisme gergeklestirilmistir.
2.5. Deneysel Siirec

Arastirmanin uygulama siireci, 2018-2019 egitim ve ogretim yili birinci doneminde
Aydin ili Efeler ilge merkezinde yer alan bir meslek lisesinin bilisim teknolojileri alaninin
ti¢ ayr1 11. sinifinda okuyan, toplam 47 6grenci ile yiriitiilmiistiir. Arastirmada deney (16),
kontrol (16) ve plasebo (15) gruplar1 rasgele secilmistir. Arastirmanin uygulama siireci

basamaklar1 Tablo 2.17°de verilmistir.

Tablo 2.17. Arastirmanin Deneysel Siire¢ Basamaklari

UYGULAMA SURECI
< =
= = > .
lé:L Z D ISLEMLER / KONU
T L %)
O

1 01-02 3 Tamsma, Program Kurulumu (Fireworks ve Scratch)

Ekim ONTEST UYGULAMALARI
2 08-09 3 1. Resim Diizenleme

Ekim UYGULAMA 1. HAFTA
3 15-16 3 2. Araclar Paneli

Ekim UYGULAMA 2. HAFTA
4 22-23 3 3. Vektor Islemleri

Ekim UYGULAMA 3. HAFTA
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Tablo 2.17. Arastirmanin Deneysel Siire¢ Basamaklar1 (Devamni)

&
< = =
— — < .
L = g ISLEMLER / KONU
% = %)
&
5 30-31 3 4. Katmanlar
Ekim UYGULAMA 4. HAFTA
6 05-06 3 5. Metin Islemleri
Kasim UYGULAMA 5. HAFTA
7 12-13 3 6. Dilimler Ve Etkin Bolgeler
Kasim UYGULAMA 6. HAFTA
8 19-20 3 7 Optimizasyon Ve Aktarma Islemleri
Kasim UYGULAMA 7. HAFTA
9 26-27 3 8. GIF Animasyonlar
Kasim UYGULAMA 8. HAFTA
10 03-04 3 SONTEST UYGULAMALARI
Aralik GORUSME
10-11 -
11 o 3 GORUSME
12 W25 G ALICILIK TESTI
Subat
08-09 iy .
13 Nisan 3  KALICILIGI IZLEME TESTI

Arastirmanin uygulama siireci meslek liselerinin bilisim teknolojileri alaninda goriilen
grafik ve animasyon dersinin “Gériintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araglart Hazirlama”
modiillerinde (iinite) 8 hafta boyunca stirmiistiir. Grafik ve animasyon dersinin haftalik ders
saati 1li¢ saattir. Arastirmadaki biitlin asamalar ayn1 aragtirmaci tarafindan

gergeklestirilmistir.
2.5.1. Deney Grubu
Aragtirmaci tarafindan deney grubuna uygulanan siire¢ asagida anlatilmigtir:

- Deney grubu Ogrencilerine grafik ve animasyon dersi “Goriintii isleme” ve
“Resimlerle Web araglar1 Hazirlama” modiillerinin igerdigi konular 8 hafta boyunca
animasyon destekli degerler egitimi programi1 kullanilarak iglenmistir.

- Derste kaynak olarak www.megep.meb.gov.tr adresinde yer alan ders kitabi,
materyal olarak ise etkilesimli tahta, bilgisayar ve 6gretmen tarafindan ders Oncesi
hazirlanan ve bilisim etigi degerlerinin anlatildigir animasyonlar kullanilmistir.

- Uygulama siirecinde, dersin basinda 6grencilerin 6n bilgilerini agiga ¢ikarmak ve

dikkat ¢gekmek amaciyla dersin amact anlatilmis ve o giin tizerinde durulacak bilisim
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degerini ya da o degerle arasinda iliski kurabilecegi bir degeri iceren kisa bir video
izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilmistir (Dikkat Cekme).

- Ogrencilere, 0 derste 6grenilecek temel kavramlar1 ve islenecek bilisim degerini
igeren bir animasyonu dersin sonunda kendilerinin de olusturabilecekleri sdylenerek
ogrenciler motive edilmistir (Giidiileme).

- Ogrencilere o giin iizerinde durulan bilisim degeriyle ilgili olarak animasyon
hazirlamalarinda yardime1 olacak konular ile ilgili olarak temel kavramlar anlatilmis
ve bu kavramlart animasyon olustururken nasil kullanabilecekleri aktarilmistir
(Derse Gegis).

- O derste islenen bilisim degerinin animasyona doniistiirebilmesi igin yapilmasi
gereken islem adimlar1 6grencilere anlatilmistir (Etkinlikler).

- Ogrenciler animasyon hazirlamaya baslamadan 6nce animasyona konu olan bilisim
degeriyle ilgili olarak bir senaryo iiretmisler, o senaryo i¢in gerekli olan resim vb.
materyalleri hazirlamiglar ve sonrasinda animasyon hazirlama asamasina
gecmislerdir (Bireysel Ogrenme Etkinlikleri).

- Ogrencilere daha onceden ogretmen tarafindan o giin iizerinde durulan bilisim
degeriyle ilgili olarak hazirlanmig bir animasyon gosterilmis ve 6grencilerin kendi
hazirlayacaklart animasyon igin fikir edinmeleri saglanmistir (Grupla Ogrenme
Etkinlikleri).

- Ogrencilerden o derste islenen bilisim degeriyle ilgili olarak hazirlamis olduklari
senaryo dogrultusunda Scratch ya da Fireworks yazilimlarindan birini tercih ederek
animasyon hazirlamalar istenmistir (Degerlendirme).

- Ogrencilerin  bilgisayar laboratuvarinda animasyon hazirlarken karsilastiklart
eksiklik ya da yanlighiklarin giderilebilmesi igin O6gretmen tarafindan ipuglar

verilmistir.
2.5.2. Kontrol Grubu
Arastirmaci tarafindan kontrol grubuna uygulanan siire¢ asagida anlatilmistir:

- “Goriintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araglar1 Hazirlama” modiillerinde yer alan
konular sekiz hafta boyunca 2018-2019 egitim ve 6gretim yil1 grafik ve animasyon
dersi i¢in belirlenen Ogretim programinda yer alan faaliyetlere uygun olarak

islenmistir.
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- Arastirmaci dersin basinda bir onceki hafta islenen konunun hatirlanmasi i¢in kisa
stireli bir tekrar yapip, Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin ilgi ¢eken giincel
olaylardan 6rnekler vermistir (Dikkat Cekme).

- Ogrencilere dersin sonunda o giin anlatilan konu ile ilgili islemleri yapabilecek
duruma gelecekleri sdylenip 6grenciler motive edilmistir (Glidiileme).

- Ogrencilere o hafta programda anlatilacak konular diiz anlatim, soru-cevap, tartisma
vb. teknikler kullanilarak islenmistir (Derse Gegis).

- Kontrol grubunda ders ile ilgili modiillerde bulunan etkinliklerle ders islenmistir.
Ogrencilerin ders igerisinde yapilan uygulamalarda bireysel &gretim yontemleri
kullanilmis ve arastirmaci Ogrencilere rehberlik etmistir (Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri).

- Arastirmaci degerlendirme kisminda, ders kitabinda yer alan soru ve etkinliklere yer

vermistir (Degerlendirme).
2.5.3. Plasebo Grubu
Arastirmaci tarafindan plasebo grubuna uygulanan siire¢ asagida anlatilmistir:

- Arastirmaci, “Goriintii  Isleme” ve “Resimlerle Web Araglar1 Hazirlama”
modiillerinde yer alan konulari, sekiz hafta boyunca 2018-2019 egitim ve gretim
yili grafik ve animasyon dersi igin belirlenen Ogretim programinda yer alan
faaliyetlere uygun sekilde kavram karikatiiri destekli program kullanarak islemistir.

- Arastirmaci dersin basinda bir onceki hafta islenen konunun hatirlanmasi i¢in kisa
streli bir tekrar yapmis ve gegen haftaki konuyu iceren bir kavram karikatiirii
kullanmigtir. Arastirmaci ayrica Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin bazi garpici
ornekler de vermistir (Dikkat Cekme).

- Ogrencilere dersin sonunda o giin anlatilan konu ile ilgili islemleri yapabilecek
duruma gelecekleri sdylenip 6grenciler motive edilmistir (Glidiileme).

- Ogrencilere o hafta programda anlatilacak konular diiz anlatim, soru-cevap, tartisma
vb. teknikler kullanilarak islenmistir (Derse Gegis).

- Plasebo grubunda ders ile ilgili modiillerde bulunan etkinliklerle ders islenmistir.
Ogrencilerin ders igerisinde yapilan uygulamalarda bireysel &gretim ydntemleri
kullanilmis ve arastirmaci Ogrencilere rehberlik etmistir (Bireysel Ogrenme

Etkinlikleri).
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- Plasebo grubu ogrencilerine kontrol grubu Ogrencilerinden farkli olarak daha
onceden Ogretmen tarafindan o giinlin konusu ile ilgili olarak hazirlanmis olan
kavram karikatiirii Ornekleri tiim smifin  katildigi etkinliklerle 6grencilere
sunulmustur (Grupla Ogrenme Etkinlikleri).

- Arastirmaci degerlendirme kisminda ders kitabinda yer alan soru ve etkinlikleri

kullanmistir (Degerlendirme).
2.6. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada kullanilacak olan veri toplama yontemi belirlenmeden once ihtiyag
analizi i¢in “Derslerde Animasyon Kullanim1”, “Degerler Egitimi” ve “Internet Etigi”
konulart ile ilgili yapilan ve YOK tez veri tabaninda bulunan tezler dokiiman incelemesi
yontemi ile incelenmis ve ¢alismada veri toplama yontemi olarak karma arastirma yontemi
kullanilmistir. Sekil 2.6’da uygulama siiresince kullanilan veri toplama araglar1 hakkinda

bilgiler verilmistir.

Grafik ve Animasyon Dersi * Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Basarn Testi (GABT) 20 madde, 5 segenekli
Grafik ve Animasyon Dersine * Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Yonelik Tutum Olgegi (GATO) *19 madde, 4'lii derecelendirmeli

Bilisim Etigi Degq_rlerlne * Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Yonelik Tutum Olgegi e ] 3
(BEDTO) 31 madde, 4'lii derecelendirmeli
Bilisim Degerlerine Yonelik * Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Ikilem Durum Formlari + 10 bilisim etigi degeriyle ilgili senaryodan olusan form
Yan Yapilandinlmis Goriisme * Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Formu *7 goriisme sorusu

Sekil 2.6. Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglarina iliskin Bilgiler

Arastirmada nicel veriler, deneme modelinde kullanilan 6lgme araclariyla toplanirken,
nitel veriler ise bilisim degerlerine yonelik ikilem durum formlar1 ve yari yapilandirilmis

goriisme formu yardimiyla toplanmustir.

Arastirmada olusturulan ii¢ grupta da Ogretim programi arastirmaci tarafindan
yiiriitiilmiistiir. Ug gruba da programlarin uygulanmasi dncesinde basari testi ve tutum

Olcekleri icin On test, program uygulanmasindan sonra basari testi ve tutum o6lgekleri icin
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son-test, programin uygulanisindan iki ay sonra kalicilik testi ve kalicilik testinin

uygulanmasindan iki ay sonra ise kalicilig1 izleme testi uygulanmaistir.

Ogretim programinin uygulanmasi sonrasinda, her gruptan dokuzar 6grenci olmak
iizere toplam 27 dgrenci ile yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmistir. Ogrencilerle
goriismede kullanilan yari yapilandirilmis goriisme formu ile birlikte, 6grencilere aragtirma
oncesinde On test ve arastirma bitiminde ise son test olarak uygulanan bilisim degerlerine

yonelik ikilem durum formlar1 da arastirmanin nitel veri toplama araglarini olusturmaktadir.
2.7. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmada, basari testi ve Ol¢ekler aracilifiyla toplanan nicel verilerin analizi SPSS
23.00 paket programina girilerek yapilmistir. Veri analizinde gruplar arasi farkliliklar
olgmek i¢in tek yonlii ANOVA ve Kruskal-Wallis H testleri kullanilmistir. Nicel verilerin
analizinden elde edilen bulgular, arastirmanin basinda belirlenen alt problemlerin altinda
tablolastirilarak agiklanmis ve yorumlanmistir. Ayrica elde edilen bulgular alanyazinda yer

alan diger arastirmalardaki bulgularla karsilastirilmistir.

Arastirmada kullanilan ikilem durum formlarindan elde edilen verilerin analizi igin
deney grubunda yer alan 6grenciler D, kontrol grubunda yer alan dgrenciler K ve plasebo
grubunda yer alan 6grenciler ise P harfi ile kodlanmis ve dgrenciler D1, Do, D3, K;, K, Ks,
P1, P, P3 seklinde numaralandirilarak her bir 6grencinin isaretledigi segenek ve bu secenegi
neden isaretledikleri yazilmistir. Verilen cevaplara iliskin 6n test ve son testteki agiklamalar

her 6grenci i¢in analiz edilerek veriler tablo haline getirilmistir.

Ikilem durum formunda yer alan senaryolar, on adet bilisim degerine yonelik 6grenci
goriislerini belirlemek i¢in hazirlanmistir. On test ve son testte belirlenen kazanimlara gore
degerlendirilmek istenilen her bir bilisim degeri i¢in verilen yanitlarin “olumlu”, “olumsuz”,
“karars1z” ve “diger” gruplarina ayrilmis sekildeki dagilimlari, her bir grubun 6n test ve son
test puan ortalamalar1 ve kazanim yiizdeleri hesaplanip, veriler grafiklerle desteklenerek
tablolagtirilmistir. Ikilem durum formlarinda &grencilerin senaryolara verdikleri yamtlarda
deney, plasebo ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puan ortalamalarinin
karsilastirilmasi i¢in Mann-Whitney U testi, tekrarli dlgiimlerini karsilastirmak igin ise
Wilcoxon isaretli siralar testi kullamlmustir. iliskili iki grubun puan dagilimlar arasinda

istatistiksel agidan anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in Wilcoxon testi tercih
edilir (Balc1, 2004; Biiyiikoztiirk, 2006).
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Deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin ikilem durum formundaki
senaryolardan olusan sorulara vermis olduklar1 yanitlarin nedenleriyle ilgili goriislerinin 6n
test ve son testte farklilasip farklilasmadigini tespit etmek amaciyla nitel veri analiz
yontemlerinden betimsel analiz kullanilmistir. Nitel veri analizinden gelen veriler, katilimci
sayist (n) ve yiizde (%) seklinde tablolastirilmigtir. Ayrica analizde elde edilen ham veriler

kullanilarak dogrudan alintilar da paylasilmistir.

Arastirmaci tarafindan gelistirilen, yar1 yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla
yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizinde ise igerik analizi yOntemi
kullanilmistir. Igerik analizi siirecinde temel amag, eldeki verilerin agiklanmasi icin gerekli
olan kavram ve iliskileri tespit etmektir. Icerik analizinde birbiriyle ilgili veriler belirli
temalar etrafinda bir araya toplanip organize edilir ve yorumlanir (Merriam, 2013; Yildirim

ve Simsek, 2004).

Gorlismeler, yar1 yapilandirilmig gériisme formu dogrultusunda arastirmaci tarafindan
yapilmistir. Goriismelerin gergeklestirilmesi yaklasik olarak 2 hafta siirmiis ve goriismeler
esnasinda ses kaydi alinmistir. Goriismeler tamamlandiktan sonra elde edilen veriler yaziya
aktarilmis ve analizin glivenirligi i¢in veriler iki ayr1 arastirmaci tarafindan islenmis ve

tutarliliga bakilmistir.

Elde edilen kodlar ve temalar sonucunda verilerin gegerligini test etmek amaciyla
analiz sonuclarindaki goriis birligi oranin1 hesaplamak i¢in Miles ve Huberman’in (1994)
“Gortis Birligi / (Gortis Birligi + Gortis Ayriligr) * 100” formiilii kullanilmis ve her iki
arastirmacinin goriisme verilerine yonelik analizlerde % 92 oraninda goriis birligine
vardiklar1 tespit edilmistir. Elde edilen goriis birligi oranina bakildiginda, arastirmanin
giivenilir oldugu goriilmektedir. Icerik analizinden elde edilen kodlar, frekans seklinde
hesaplanarak tablolastirilmistir. Bunun yaninda goriisme formundan elde edilen 6grenci
goriislerinden dikkat cekici olanlar, iizerinde herhangi bir degisiklik yapilmadan aym

sekilde aktarilmistir.
2.8. Gecgerlik ve Giivenirlik Calismalari

Yapilan bu aragtirmada gecerligi ve giivenirligi saglamak icin tarafsizlik, diriistliik,
tutarlilik ve biitiinliikk ilkelerine bagli kalinmis ve bu amag¢ dogrultusunda gecerlik ve

giivenirligi artirmak icin bazi ¢aligmalar yapilmistir.
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2.8.1. Nicel Calismalarda Gecgerlik ve Giivenirlik

Arastirmada, nicel verileri toplamada kullanilan test ve Olgeklerin gegerlik ve
giivenirlik caligmalarin1 yapmak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen basar testi ve
Olceklerin kapsam gecerligi i¢in uzman goriisiine bagvurulmus ve oOlceklerde yer alan
maddelerin amaca uygun olup olmadigi ve istenen davranisi Ol¢lip 6lgmedigi uzmanlar
tarafindan kontrol edilerek belirlenmistir. Kapsam (igerik) gecerliligi, herhangi bir dlcekte
yer alan maddelerin gergekte Olgiilmek istenen ozellikleri temsil edip etmedigini uzman
goriislerine ya da benzer bagka bir dlcek ile aralarindaki yordama giicline bakilarak saglanir

(Allen ve Yen, 2002).

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen 6l¢eklerde yap1 gegerligini test etmek icin de AFA
ve DFA gerceklestirilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda kullanilan akademik basari
testiyle ilgili olarak giivenirligin belirlenmesi amaciyla KR-20 degeri, yine arastirmada
kullanilan BEDTO ve GATO &lgeklerinin giivenirliklerini belirlemek igin ise Cronbach
Alpha degerleri hesaplanmaistir.

2.8.2. Nitel Cahismalarda Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel caligmalarda gecerlik, elde edilen bulgularin dogrulugunu ifade ederken, nitel
giivenirlik ise aragtirmacinin yaklagiminin bagka arastirmacilarin yaklasimi ile tutarli olup
olmadigini ifade eder (Cresswell, 2017; Gibbs, 2007; Yildirnm ve Simsek, 2011).
Arastirmanin i¢ gegerligini saglamak icin katilimcilara uygulanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formu ve ikilem durum formlarinin gelistirilmesi siirecinde alanyazin taramasi
gerceklestirilmistir. Ayrica nitel veri toplama araglari kullanilirken 1lgili kisi ve kurumlardan
gerekli izinler alinmig ve siirecin gilivenli bir ortamda yiiriimesi saglanmigtir. Arastirmada
katilimcilara yar1 yapilandirilmis gériisme formu ve ikilem durum formlart uygulanmis,
ayrica dokiiman incelemesi gergeklestirilmis ve veriler farkli veri toplama teknikleri
kullanilarak cesitlendirilmistir. Arastirmada dis gecerligi saglamak amaciyla kullanilan
yontem, model, ¢aligma grubu, veri toplama araglari, uygulama siireci, veri toplama siireci,

verilerin ¢ézlimlenmesi vb. adimlar ayrintili bir sekilde anlatilmistir.

Aragtirmanin i¢ giivenirligini saglamak amaciyla arastirma siiresince aragtirmacinin
istlendigi rol anlatilmis, elde edilen veriler sayisal hale getirilerek tablolastirilmis ve
yorumlanmigtir. Arastirmanin dis giivenirligi i¢in analiz ve yorumlarda tarafsiz davranilmus,

verileri destekleyen Ogrenci goriislerine dogrudan alinti yapilarak yer verilmis ve tim
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aragtirma siireci ayrintili bir sekilde anlatilmistir. Ayrica arastirmanin nitel verileri {izerinde
icerik analizi yapilirken kodlamalar farkli arastirmacilar tarafindan yapilmis ve
kodlayicilarin uyumu (tutarliligy) test edilmistir. Ayni veri setlerinin birden fazla arastirmaci
tarafindan kodlanip ortaya ¢ikan farkliliklarin tartisilmasi verilere agiklik getirmekte ve

tanimlarin daha net ve giivenilir olmasini saglamaktadir (Miles ve Huberman, 2015).
2.9 Arastirmacinin Rolii
Bu aragtirmada arastirmacinin gergeklestirmis oldugu islemler su sekilde siralanabilir:

- Arastirmaci tez calismasina baglanmadan 6nce konu ve yontemin belirlenmesi i¢in
ilk olarak alanyazin taramasi yapmis ve ihtiyag¢ analizi ger¢eklestirmistir.

- Aragtirmada veri toplama araglarinin gelistirilmesi, pilot ¢alisma ve uygulama
stirecinin yapilmasi i¢in gerekli olan izinleri Milli Egitim Miidiirliigii’nden almis ve
arastirmanin  gergeklestigi okulda idare, Ogretmen ve Ogrencilere gerekli
bilgilendirmeleri yapmustir.

- Veri toplama araglarinin gelistirilmesi i¢in gerekli olan madde havuzu olusturma,
uzman goriisii alma, pilot calisma ve verilerin analizi adimlarini gergeklestirmistir.

- Deneysel islem oncesi gerekli olan dgretim programlarinin gelistirilmesi, uygulama
sirecinde kullanilacak olan materyallerin gelistirilmesi ve ders planlarinin
hazirlanmasi islemlerini ger¢eklestirmistir.

- Asil uygulama siireci baglamadan Once pilot uygulama gergeklestirmis ve elde edilen
geribildirimlere gore d6gretim programi, ders plani ve materyallerde revize islemleri
yapmuistir.

- Deneysel islemden 6nce tanisma, sinif ortaminin ve 6grencilerin taninmasi ve 6n
testlerin uygulanmas1 gergeklestirilerek G6grencilerin  arastirmaciyr tanmimalari
saglanmstir.

- Asil uygulamada deney, kontrol ve plasebo gruplarinda 8 hafta boyunca grafik ve
animasyon derslerinde, aragtirma Oncesinde hazirlanan Ogretim programlart
uygulanarak, siire¢ bizzat arastirmaci tarafindan yiirtitiilmiistiir.

- Deneysel islemde arastirmaci, Ogrencilerin derse aktif olarak katilmalarim
saglamistir ancak bazi durumlarda 6grencilerin devamsizlik yapmasi bir sonraki ders
siirecini olumsuz etkilese de dersin basinda gecen haftaki konularin kisa tekrari

yapilarak olumsuzluk giderilmeye ¢alisiimistir.
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- Deneysel islemin sonunda son test uygulanmis ve deney, kontrol ve plasebo
gruplarindaki 6grencilerden son test puan ortalamalarina gore alt, orta ve {list puan
gruplarindan tiger 6grenci olmak {iizere her bir gruptan dokuz ve toplam 27 6grenci
ile gériigme yapmustir.

- Gorlisme siirecinde 6zellikle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinden bazilari ses
kaydi alinmasina sicak bakmadiklarini belirttiklerinden goriismede sorulara verilen
yanitlar kagit tizerine not alinmstir.

- Uygulama bitiminden iki ay sonra her ii¢ gruba da (deney, kontrol, plasebo) kalicilik
testi ve kalicilik testi bitiminden iki ay sonra ise kaliciligi izleme testi yine
arastirmaci tarafindan uygulanmistir.

- Elde edilen nicel ve nitel veriler analize tabi tutulmus ve elde edilen bulgular
alanyazinda yer alan diger ¢alismalarla iliskilendirilerek yorumlanmustir.

- Konu ile ilgili olarak Milli Egitim Bakanligi’na, arastirmacilara ve 6gretmenlere

Oneriler getirilmistir.



3. BOLUM

3. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, arastirma siirecinde kullanilan nicel ve nitel veri toplama araglariyla elde
edilen veriler bulgular haline doniistiiriiliip, arastirmanin basinda belirlenen alt problemlere

uygun olarak sirastyla verilmistir.
3.1. Nicel Verilerin Analizinden Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin nicel verileri, uygulama siirecinin basinda 6n test, uygulama sonunda
son test, uygulama bitiminden iki ay sonra kalicilik ve kalicilik testi uygulandiktan iki ay
sonra ise kaliciligi izleme testi seklinde deney, kontrol ve plasebo grubu 6grencilerine
uygulanan Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi (BEDTO), Grafik ve
Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi (GATO) ve Grafik ve Animasyon Dersi Basari
Testi (GABT) araciligiyla toplanmustir. Ilk olarak elde edilen nicel verilerin deney, kontrol
ve plasebo gruplari i¢in normal dagilimlar incelenmistir. Tablo 3.1°de tiim gruplar ve veri

toplama araglarindan elde edilen verilerin normal dagilimi gosterilmistir.

Tablo 3.1. Deney, Kontrol ve Plasebo Grubu Verileri igin Normal Dagilim Tablosu

- Shapiro-Wilk

Test/Olgek Gruplar  Istatistik N P
Deney 973 16,882
GABT On Testi Kontrol 959 16 ,650
Plasebo 948 15 496
Deney 946 16,426
GABT Son Testi Kontrol 877 16 ,035
Plasebo 944 15 441
Deney 914 16 ,134
GABT Kalicilik Testi Kontrol 930 16  ,240
Plasebo 917 15 ,176
. Deney 907 16 ,105
gﬁi ?:;iflhg‘ Kontrol 911 16 119
Plasebo 925 15 231
Deney 964 16,732
BEDTO On Testi Kontrol 961 16 ,676
Plasebo 920 15 194
Deney 960 16  ,669
BEDTO Son Testi Kontrol 973 16 ,890
Plasebo 875 15 ,039
- Deney 975 16,906
Efsﬁ TO Kaheihik Kontrol 925 16 203
Plasebo 950 15 517
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Tablo 3.1. Deney, Kontrol ve Plasebo Grubu Verileri igin Normal Dagilim Tablosu (Devami)

.. Shapiro-Wilk

Test/Olgek Gruplar isliatistik N P
- . Deney 940 16,343
ilEe?nTeonsi‘ih“hgl Kontrol 960 16 657
Plasebo 879 15 046
Deney 971 16,856
GATO On Testi Kontrol 971 16 ,858
Plasebo ,888 15 ,063
Deney 915 16 141
GATO Son Testi Kontrol 985 16  ,990
Plasebo 928 15 254
Deney 965 16,754
GATO Kalicilik Testi Kontrol 966 16 778
Plasebo 876 15 041
. 5 Deney 926 16,208
gﬁr{g %::if‘hgl Kontrol 064 16 729
Plasebo 956 15 617

Tablo 3.1 incelendiginde kontrol grubu GABT son testi, plasebo grubu BEDTO son
test ve kalicih@ izleme testi ile plasebo grubu GATO kalicilik testi hari¢ diger testlerin

tamamindan elde edilen verilerin normal dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Normal dagilim gdstermeyen test puanlarinin carpiklik ve basiklik katsayr degerleri
incelendiginde kontrol grubu GABT son test i¢in carpiklik (-1,68) ve basiklik (0,49)
degerleri 1,96 sinirlar igerisindedir. Plasebo grubu BEDTO son test i¢in garpiklik (-0,32)
ve basiklik degerleri (-1,55), BEDTO kalicihigr izleme testi carpiklik (-1,90) ve basiklik
degerleri (0,58) ile plasebo grubu GATO kalicilik testi ¢arpiklik (-0,78) ve basiklik (-1,28)
degerleri yine alanyazinda kabul goren =+1,96 sinirlar1 igerisinde yer almaktadir
(Bliytikoztiirk, 2012). Ayrica ilgili test puanlarinin histogram grafikleri incelendiginde
grafiklerin simetrik ve cakisik bir ¢an egrisi goriiniimiinde olduklar1 goriilmektedir. Bu

baglamda ilgili testlerin normal dagilim varsayimi kabul edilmistir.

Deney, plasebo ve kontrol grubunda yer alan &grencilerin, uygulama oncesinde
GABT, BEDTO ve GATO 6n test puanlar1 bakimindan anlamli bir farklilik olup olmadigini
incelemek i¢in gruplarin her bir test i¢in puan ortalamalarinin karsilastiritlmasi amaciyla ilk
olarak gruplarin puan ortalamalari hesaplanmis ve puan ortalamalarinin varyanslarinin
homojen olup olmadigi Levene testi yardimiyla kontrol edilmistir. Her bir gruba ait 6n
testlerin puan ortalamalarin1 uygulanan varyanslarin homojenligi testi verileri Tablo 3.2°de

gosterilmistir.
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Tablo 3.2. Gruplarin On Test Puan Ortalamalar1 Varyanslarinin Homojenligi

Test/Olgek Levene Istatistik sd p
GABT On Testi ,110 2-44 896
BEDTO On Testi 1,234 2-44 301
GATO On Testi 1,485 2-44 238

Tablo 3.2 incelendiginde deney, plasebo ve kontrol gruplari igin On test puan
ortalamalarinin varyanslari arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi ve varyanslarinin
homojen dagildigir goriilmektedir (p>,05). Tek yonlii varyans analizi igin gerekli olan
normal dagilim ve varyans esitligi sartlar1 saglandigindan her {i¢ grup i¢in 6n test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadiginmi test etmek igin tek yonli

varyans analizi (ANOVA) testi tercih edilmistir.

Tablo 3.3’de Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Testi (GABT) 6n test puan
ortalamalar1 i¢in yapilan tek yonliit ANOVA sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 3.3. Gruplarin GABT On Test Puan Ortalamalari igin Tek Yonlii Varyans Analizi

Varyansin Kaynagi  Karelerin Toplamn  sd  Kare Ortalamasi F p
Gruplar aras1 103,336 2 51,668 365  ,696
Grup igi 6231,771 44 141,631

Toplam 6335,106 46

Tablo 3.3 incelendiginde gruplarin GABT 6n test puan ortalamalarina uygulanan tek
yonliit ANOVA sonucunda gruplarin puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan anlaml
bir farkliik bulunmamistir (Fp44) =365 ve p>,05). Gruplarin 6n test basari puanlarina
bakildiginda, deney grubu puan ortalamasi (X=48,75), kontrol grubu puan ortalamasi
(X=50,31) ve plasebo grubu puan ortalamasi ise (X=46,66) seklindedir. Elde edilen
bulgulara gore, arastirma oncesinde gruplarin 6n test basari puan ortalamalarinin birbirine

yakin oldugu yorumu yapilabilir.

Tablo 3.4°de Bilisim Etigi Degerlerine Yénelik Tutum Olgegi (BEDTO) 6n test puan

ortalamalarina uygulanan ANOVA sonuglar1 verilmistir.

Tablo 3.4. Gruplarin BEDTO On Test Puan Ortalamalar1 i¢in Tek Yénlii Varyans Analizi

Varyansin Kaynagi  Karelerin Toplami  sd  Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi 204 2 ,102 1,527 229
Grup ici 2,946 44 067

Toplam 3,151 46
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Tablo 3.4 incelendiginde gruplarin BEDTO 6n test puan ortalamalarina uygulanan tek
yonliic ANOVA sonucunda puan ortalamalart bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir
farklihk olmadigr goriilmektedir (F(2.44=1,527 ve p>,05). Gruplarin 6n test puan
ortalamalarina bakildiginda, deney grubunun (X=3,14), kontrol grubunun (X=3,04) ve
plasebo grubunun ise (X=2,98) ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Elde edilen
bulgulara gore, uygulama oncesinde gruplarin bilisim etigi degerlerine yonelik tutumlarina

ait 6n test puan ortalamalarinin birbirine denk oldugu yorumu yapilabilir.

Tablo 3.5°de Grafik ve Animasyon Dersine Yénelik Tutum Olgegi (GATO) 6n test

puan ortalamalarina uygulanan tek yonliit ANOVA sonuglari verilmistir.

Tablo 3.5. Gruplarin GATO On Test Puan Ortalamalari igin Tek Yonlii Varyans Analizi

Varyansin Kaynagi Karelerin Toplamm  sd  Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi ,242 2 121 2,155 ,128
Grup igi 2,470 44 ,056

Toplam 2,711 46

Tablo 3.5 incelendiginde gruplarin GATO 6n test puan ortalamalarina uygulanan
ANOVA testi sonucunda puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olmadigi goriilmistir (F(244) =2,155 ve p>,05). Gruplarin 6n test puan ortalamalarina
bakildiginda, deney grubunun (X=3,08), kontrol grubunun (X=3,05) ve plasebo grubunun ise
(X=2,91) ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Elde edilen bulgulara gore, arastirma
baslangicinda deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulanan grafik ve animasyon dersine

yonelik tutum 6lgegi On test puan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

Sonug olarak, deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulama oncesinde uygulanan
GABT, BEDTO ve GATO 6n testlerine ait puan ortalamalarinin tamaminin normal dagilim
varsayimini karsiladigi ve tiim testler ig¢in gruplarin 6n test puan ortalamalarinda istatistiksel
acidan anlamli bir farklilik olmadig: tespit edilmistir. Bu durumda, her ii¢ grubun aragtirma
oncesinde hem grafik ve animasyon dersi akademik basarisi, hem bilisim etigi degerlerine
yonelik tutumlart hem de grafik ve animasyon dersine yonelik tutumlarinin denk oldugu

yorumu yapilabilir.

Arastirmada, animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney
grubu, giincel dgretim programi uygulanan kontrol grubu ve kavram karikatiirii destekli
programin uygulandig: plasebo grubunun GABT, BEDTO ve GATO testleri igin 6n test,

son test, kalicilik ve kalicilig1 izleme testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
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farklilik olup olmadigimi belirlemek igin her testin kendisinden sonra uygulanan test ile

aralarindaki fark puan ortalamalar1 hesaplanmistir.

Ortaya ¢ikan fark puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olup olmadiginmi belirlemek i¢in ise; gruplarin fark puan ortalamalarimin normal dagilim
gosterdigi ve varyanslarinin homojen oldugu durumlarda, parametrik testlerden tek yonlii
ANOVA, puanlarin normal dagilim géstermedigi durumlarda ise non-parametrik testlerden

Kruskal-Wallis H Testi uygulanmstir.

Analiz esnasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik ¢ikan gruplarda, Levene testi
yardimiyla grup varyansinin homojen olup olmamasina bakilmis ve istatistiksel olarak
ortaya ¢ikan anlamli farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek igin, grup
varyansinin homojen oldugu durumlarda Scheffe testi, grup varyansinin homojen olmadig

durumlarda ise Dunnett’s C testi kullanilmistir (Biiyiikoztiirk, 2012).
3.1.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular ve Yorum

Bu boliimde, arastirmanin “Animasyon destekli degerler egitimi programinin
uygulandig1 deney grubu 6grencileriyle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin, grafik ve
animasyon dersindeki akademik basar1 diizeylerinin 6n test, son test, kalicilik ve kalicilig
izleme testi puanlarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik gostermekte midir?” seklindeki birinci alt problemini yanitlamak i¢in yapilmis olan

analizlere ve bu analizlerden elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Arastirmada her ti¢ gruba, grafik ve animasyon dersi akademik basarisin1 6lgmek i¢in
uygulanan GABT 6n test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testlerinin puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini test etmek i¢in Oncelikle her bir test
icin kendisinden sonra yapilan test ile aralarindaki fark puani hesaplanmis ve gruplarin fark

puan ortalamalar lizerinden analiz gergeklestirilmistir.

Analize baslamadan Once grafik ve animasyon dersi basari testinin fark puan
ortalamalarinin normal dagilimlar1 incelenmistir. Tablo 3.6’da basar testi fark puanlarina

iliskin normal dagilim verileri gosterilmektedir.
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Tablo 3.6. GABT Fark Puanlarinin Tiim Gruplar igin Normal Dagilim Tablosu

= Shapiro-Wilk
Test/Olgek Gruplar Istatistik N P
Deney ,894 16 065
GABT (On Test /Son Test) Kontrol ,887 16  ,050
Plasebo ,906 15 ,118
Deney ,905 16 097
GABT ( Son Test / Kalicilik Testi) Kontrol 977 16 ,936
Plasebo ,909 15 132
Deney ,919 16 ,164
GABT (Kalicilik Testi / Kalicilig1 Izleme Testi) Kontrol ,913 16 131
Plasebo ,929 15 ,266

Tablo 3.6 incelendiginde GABT fark puanlarma iliskin olarak tiim gruplardaki
verilerin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>,05). Gruplarin fark puanlar1 arasinda
anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek icin ilk olarak fark puanlar1 varyansinin
homojen dagilip dagilmadigin1 kontrol etmek amaciyla gruplarin fark puan ortalamalarina

Levene testi uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo 3.7°de gosterilmistir.

Tablo 3.7. GABT Fark Puan Ortalama Varyanslarinin Homojenligi

Test/Olgek Levene fstatistik  sd p
GABT On Test/Son Test ,037 2-44 964
GABT Son Test/Kalicilik Testi 3,091 2-44 055
GABT Kalicilik Testi/Kaliciligi Izleme Testi 2,289 2-44 113

Tablo 3.7 incelendiginde GABT’nin her bir grup i¢in fark puan ortalamasi
varyanslarinin homojen dagilim gosterdigi bulgusuna ulasilmistir. Gruplarin fark puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigini test etmek amaciyla
ilk olarak GABT 0n test/son test fark puanlari iizerinde tek yonli ANOVA yapilmis ve

sonuglar Tablo 3.8’de verilmistir.

Tablo 3.8. GABT On Test/Son Test Fark Puanlari igin Tek Yénlii Varyans Analizi

Varyansin Karelerin sd Kare F p Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi Fark*
Gruplar arasi 860,738 2 430,369 15,399  ,000 Gp-Gk
Grup i¢i 1229,688 44 27,947 Gp-Gp
Toplam 2090,426 46

*. Gp (Deney grubu), Gk (Kontrol grubu), Gp (Plasebo grubu)

Tablo 3.8 incelendiginde arastirmada yer alan {i¢ grubun GABT 0n test ve son test
fark puanlarn bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir

(F(2-24) =15,399 ve p<,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda deney grubunun
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fark puan ortalamas1 (X=28), kontrol grubunun fark puan ortalamas1 (X=18) ve plasebo

grubunun ise fark puan ortalamasi (X=20) olarak hesaplanmistr.

Tek yonlii varyans analizinde, GABT testi sonucunda gruplar arasindaki iliskinin
gliciinii kararlastirmak icin eta-kare (112 = Gruplar aras1 kareler toplam1 / Toplam kareler
toplami1) korelasyon katsayisi kullanilir. Eta karenin alacagi deger .01 (kiiciik etki), .06 (orta
etki) ve .14 (biiyiik etki) olarak tanimlanmaktadir (Biiytikoztiirk, 2012). Burada test sonucu
r12=,41 olarak hesaplanmis ve etkinin biiyiik diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Gruplarin GABT fark puan ortalamalar1 bakimindan istatistiksel olarak ¢ikan anlaml
farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu test etmek amaciyla varyans esitligi sarti

saglandigindan Scheffe testi uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo 3.9°da verilmistir.

Tablo 3.9. GABT On Test/Son Test Fark Puanlar igin Scheffe Testi

Ortalama Fark Standart %95 Giiven Arahigi
Gruplar (1) Gruplar (J) (1-9) Hata P Alt Stmir Ust S;gnlr
Deney Kontrol 9,68750: 1,86907 ,000 4,9522 14,4228
Plasebo 8,12500 1,89997 ,000 3,3115 12,9385
Kontrol Deney -9,68750" 1,86907 000  -14,4228  -4,9522
Plasebo -1,56250 1,89997 ,715 -6,3760 3,2510
Plasebo Deney -8,12500" 1,89997 ,000 -12,9385 -3,3115
Kontrol 1,56250 1,89997 ,715 -3,2510 6,3760

*_ Ortalama fark 0,05 diizeyinde anlamli.

Tablo 3.9 incelendiginde gruplarin GABT testi On test ve son test fark puanlarindaki

istatistiksel olarak anlamli farkliligin deney grubu lehine oldugu gériilmektedir.

Gruplarin GABT son test ve kalicilik testi fark puan ortalamalar1 bakimindan
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigini test etmek amaciyla gruplarin fark
puani ortalamalarina tek yonliit ANOVA uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo 3.10°da

gosterilmistir.

Tablo 3.10. GABT Son Test/Kalicilik Testi Fark Puanlari i¢in Tek Yonli Varyans Analizi

Varyansin Kaynagi Karelerin Toplamn sd  Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi 50,915 2 25,458 ,330 721
Grup ici 3398,021 44 77,228

Toplam 3448,936 46
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Tablo 3.10 incelendiginde her ti¢ grubun GABT son test ve kalicilik testi fark puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmadig: tespit edilmistir (F(2-44) =,330
ve p>,05). Gruplarm fark puan ortalamalarma bakildiginda deney grubu dgrencilerinin (X=-
,9375), kontrol grubu 6grencilerinin (X=-1,8750) ve plasebo grubu 6grencilerinin (X=,66)
oldugu goriilmektedir.

Bu durum, her ii¢ grubun grafik ve animasyon dersi akademik basarisi agisindan son
testten almis olduklar1 puanin, kalicilik testi sonucunda anlamli farklilik olusturacak
diizeyde degismedigi ve fark puan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu seklinde

aciklanabilir.

Gruplarin GABT kalicilik ve kalicilig1 izleme testi fark puan ortalamalar1 bakimindan
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigini tespit etmek amaciyla gruplarin
fark puani ortalamalarma tek yonlic ANOVA uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo
3.11°de gosterilmistir.

Tablo 3.11. GABT Kalicilik Testi/Kalicilig1 izleme Testi Fark Puanlari igin Tek Yonlii Varyans

Analizi
Varyansin Kaynagi Karelerin Toplami  sd  Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi 31,687 2 15,843 ,334 ,718
Grup igi 2084,271 44 47,370
Toplam 2115,957 46

Tablo 3.11 incelendiginde deney, kontrol ve plasebo gruplarinin GABT kalicilik ve
kaliciligi izleme testi fark puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmadig tespit edilmistir (F(2.44) =,334 ve p>,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina
bakildiginda deney grubu dgrencilerinin (X=3,75), kontrol grubu dgrencilerinin (X=3,43) ve
plasebo grubu égrencilerinin (X=5,33) oldugu goriilmektedir.

Bu durumda, her ii¢ grubun GABT kalicilik ve kaliciligi izleme testi fark puan
ortalamalarinin birbirine yakin diizeyde oldugu ve gruplarin fark puan ortalamalar: arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmadig: gortilmektedir.

Sekil 3.1°de deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulanan GABT puan ortalamalari

ve degisiminin grafiksel gosterimi yer almaktadir.
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GABT Puan Ortalamalari
85
75 /’ .
65 / -
55 ~
 /
45
On Test Son Test Kalicilik Kahcilk
Izleme
e Deney 48,75 76,87 75,93 79,68
Kontrol 50,31 68,75 66,87 70,31
Plasebo 46,66 66,66 67,33 72,66

Sekil 3.1. Gruplarin GABT Puan Ortalamalar1 ve Degisim Grafigi

Sekil 3.1 incelendiginde gruplarin On test ve son test fark puanlarina uygulanan tek
yonllii varyans analizinde deney grubu lehine istatistiksel olarak ortaya cikan anlamli
farklilik bariz bir sekilde goriilmektedir. Gruplarin son test puanlarina bakildiginda grafik ve
animasyon dersi akademik basarilar1 arastirma baslangicinda uygulanan On test puan
sonuglarina gore; animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney
grubunda yaklagik % 58, giincel dgretim programinin uygulandigi kontrol grubunda % 37
ve kavram karikatiirii destekli 6gretim programinin uygulandigi plasebo grubunda ise % 43

art1g gostermistir.

Gruplarin son test ve kalicilik testi fark puanlarina uygulanan tek yonli varyans
analizinde grup puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢itkmamustir. Sekil
3.1’e bakildiginda gruplarin kalicilik puanlarinda kayda deger bir degisim olmadig
gozlenmekte ve bu durum analiz sonucunu desteklemektedir. Ayrica gruplarin kalicilik ve
kaliciligr izleme testi fark puanlarina uygulanan tek yonli ANOVA sonuglarina gore ise
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmamasia ragmen gruplarin
ortalama puanlarina bakildiginda her ii¢ grup 6grencilerinin puan ortalamalarinda az da olsa
bir artis gozlendigi ancak bu durumun istatistiksel acidan bir anlam ifade etmedigi

goriilmektedir.

Sonug olarak animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan deney grubu
ogrencilerinin, kavram karikatiirii destekli programin uygulandig1 plasebo grubu ve giincel

ogretim programinin uygulandigi kontrol grubu o6grencilerine gore grafik ve animasyon
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dersi i¢in akademik basar1 ve kalicilik agisindan daha basarili olduklart yorumu yapilabilir.
Ayrica plasebo ve kontrol grubu kendi aralarinda karsilastirildiginda plasebo grubunun
uygulama sonucundaki akademik basarisinin kontrol grubuna oranla daha iyi diizeyde

oldugu goriilmektedir.
3.1.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine fliskin Bulgular ve Yorum

Bu bolimde arastirmanin, “Animasyon destekli degerler egitimi programinin
uygulandig1r deney grubu 6grencileriyle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin, bilisim
etigi degerlerine yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kalicilig1 izleme testi
puanlarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gostermekte midir?” seklindeki ikinci alt problemini yanitlamak i¢in yapilmis olan

analizlere ve bu analiz sonuglarindan elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Arastirmada her bir grubun bilisim etigi degerlerine yonelik tutumunu 6lgmek icin
uygulanan on test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testlerinin puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigin test etmek amaciyla oncelikle her bir
test i¢in kendisinden sonra yapilan test ile aralarindaki fark puani hesaplanmis ve gruplarin
fark puan ortalamalar1 iizerinden analiz gergeklestirilmistir. Analize baslamadan once
Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi’nin (BEDTO) fark puan ortalamalarmin

normal dagilimlart incelenmis ve elde edilen veriler Tablo 3.12°de gosterilmistir.

Tablo 3.12. BEDTO Fark Puanlarinin Tiim Gruplar icin Normal Dagilim Tablosu

.. Shapiro-Wilk
Test/Olgek Gruplar Istatistik N P
Deney ,946 16 ,434
BEDTO (On Test /Son Test) Kontrol ,953 16 ,539
Plasebo ,936 15  ,339
Deney ,955 16 ,566
BEDTO ( Son Test / Kalicilik Testi) Kontrol ,898 16 ,074
Plasebo ,908 15 ,126
Deney ,962 16 ,701
BEDTO (Kalicilik Testi / Kaliciligi Izleme Testi) ~ Kontrol ;940 16 ,344

Plasebo ,947 15 476

Tablo 3.12 incelendiginde BEDTO fark puanlarina iliskin olarak deney, kontrol ve
plasebo gruplarindan elde edilen verilerin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>,05).
Gruplarin fark puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini

belirlemek i¢in 6ncelikle fark puanlar1 varyansinin homojen dagilip dagilmadiginin kontrol
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edildigi Levene testi gruplarin fark puan ortalamalarina uygulanmis ve elde edilen sonuglar

Tablo 3.13’de gosterilmistir.

Tablo 3.13. BEDTO Fark Puan Ortalama Varyanslarinin Homojenligi

Test/Olgek Levene Istatistik  sd p
BEDTO On Test/Son Test 4,082 2-44 024
BEDTO Son Test/Kalicilik Testi 3,461 2-44 040
BEDTO Kalicilik Testi/Kaliciligi zleme Testi 10,446 2-44 000

Tablo 3.13 incelendiginde BEDTO’niin her bir grup igin fark puan ortalamasi
varyanslarinin homojen dagilim sartin1 saglamadigi bulgusuna ulasilmistir. Gruplarin fark
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunup bulunmadigini test etmek
amaciyla ilk olarak BEDTO o6n test/son test fark puanlari iizerinde tek yonli ANOVA

yapilmis ve sonuglar Tablo 3.14°de verilmistir.

Tablo 3.14. BEDTO On Test/Son Test Fark Puanlari igin Tek Yénlii Varyans Analizi

Varyansin Karelerin sd Kare = o Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi Fark*
Gruplar arasi ,738 2 ,369 28,361 ,000 Gp-Gk
Grup igi ,573 44 ,013 Gp-Gp
Toplam 1,311 46

*. Gp (Deney grubu), Gk (Kontrol grubu), Gp (Plasebo grubu)

Tablo 3.14 incelendiginde arastirmada yer alan ii¢ grubun, BEDTO &n test ve son test
fark puan ortalamalar1 bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
goriilmektedir (F(2-44) =28,361 ve p<,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda
deney grubu dgrencilerinin fark puan ortalamasi (X=,32), kontrol grubu dgrencilerinin fark
puan ortalamasi (X=,05) ve plasebo grubu dgrencilerinin ise fark puan ortalamasi (X=,07)

olarak hesaplanmustir.

Tek yonlii varyans analizinde, BEDTO 6n test ve son test fark puan ortalamalarina
gore gruplar arasindaki iligskinin giiciinii kararlastirmak igin eta-kare korelasyon katsayisi

112=,56 olarak hesaplanmis ve etkinin biiyiik diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Gruplarm BEDTO fark puan ortalamalar1 bakimindan istatistiksel olarak ortaya cikan
anlaml farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu gormek i¢in, varyanslarin homojenligi
sart1 saglanmadigindan analiz Dunnett’s C testi ile gerg¢eklestirilmis (Biiylikoztiirk, 2012) ve
sonuglar Tablo 3.15’de gosterilmistir.
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Tablo 3.15. BEDTO On Test/Son Test Fark Puanlari icin Dunnett’s C Testi

Gruplar Gruplar Ortalama Fark Standart %95 Giiven Arahgi
() J) (1-J) Hata Alt Smir Ust Simir

Dene Kontrol ,27218" ,04405 1578 3866
y Plasebo ,25551" ,04368 ,1418 ,3692
Deney -,27218" ,04405 -,3866 -, 1578

Kontrol
Plasebo -,01667 ,03243 -,1012 ,0679
Deney -,25551" ,04368 -,3692 -,1418

Plasebo
Kontrol ,01667 ,03243 -,0679 ,1012

*, Ortalama fark 0,05 diizeyinde anlamli.

Tablo 3.15 incelendiginde gruplarm BEDTO 6n test ve son test fark puanlarinda
istatistiksel olarak ortaya ¢ikan anlamli farkliligin deney grubu lehine oldugu goériilmektedir.
Ayrica plasebo ve kontrol gruplari karsilastirildiginda ise BEDTO &n test ve son test fark
puan ortalamalar1 bakimindan plasebo grubunun fark puan ortalamasinin daha yiiksek

oldugu ancak bu durumun istatistiksel olarak anlamli olmadig1 belirlenmistir.

Gruplarin BEDTO son test ve kalicilik testi fark puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin olup olmadigini test etmek i¢in BEDTO son test ve
kalicilik testi fark puani ortalamalarina tek yonlit ANOVA uygulanmis ve sonuglar Tablo

3.16°da gosterilmistir.

Tablo 3.16. BEDTO Son Test/Kalicilik Testi Fark Puanlari i¢in Tek Yo6nlii Varyans Analizi

Varyansin Karelerin sd Kare F D Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi Fark*
Gruplar arasi ,110 2 ,055 5,651 ,007 Gp-Gk
Grup ici 427 44 ,010

Toplam ,536 46

*. Gp (Deney grubu), Gk (Kontrol grubu), Gp (Plasebo grubu)

Tablo 3.16 incelendiginde arastirmada yer alan ii¢ grubun BEDTO son test ve kalicilik
testi fark puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
goriilmektedir (F(2.44) =5,651 ve p<,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda
deney grubu 6grencilerinin fark puan ortalamasi (X=-,11), kontrol grubu dgrencilerinin fark
puan ortalamas1 (X=-,13) ve plasebo grubu dgrencilerinin ise fark puan ortalamasi (X=-,02)
olarak hesaplanmistir. Tek yonlii varyans analizinde, BEDTO son test ve kalicilik testi fark
puan ortalamalarina gore gruplar arasindaki iliskinin giictinii kararlastirmak i¢in eta-kare
korelasyon katsayisi r12=,20 olarak hesaplanmis ve etkinin biiyiik diizeyde oldugu

gOrilmiistir.
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Gruplarin BEDTO son test ve kalicilik testi fark puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak ¢ikan anlamli farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek igin
varyanslarin homojenligi sart1 saglanmadigindan Dunnett’s C testi uygulanmis ve sonuclar

Tablo 3.17’de verilmistir.

Tablo 3.17. BEDTO Son Test/Kalicilik Testi Fark Puanlari icin Dunnett’s C Testi

Gruplar Gruplar Ortalama Fark Standart %95 Giiven Arahgi
n J) (1-9) Hata Alt Simir Ust Simir

Dene Kontrol ,02419 ,03823 -,0751 ,1235
y Plasebo -,08925 ,03779 -, 1876 ,0091
Deney -,02419 ,03823 -,1235 ,0751

Kontrol «
Plasebo -,11344 ,02749 -, 1851 -,0418
Deney ,08925 ,03779 -,0001 ,1876

Plasebo .
Kontrol ,11344 ,02749 ,0418 ,1851

*. Ortalama fark 0,05 diizeyinde anlaml.

Tablo 3.17 incelendiginde arastirmada yer alan ii¢ grubun BEDTO son test ve kalicilik
testi fark puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak plasebo ve kontrol grubu arasinda
plasebo grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu goriillmektedir. Deney grubu ile kontrol
ve plasebo grubu BEDTO son test ve kalicilik testi fark puan ortalamalari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmamistir. Deney grubu ic¢in beklenmeyen bir
sekilde olusan bu durumun nedeninin kalicilik testi doldurulurken animasyon destekli

degerler egitimi program1 uygulama siirecinin sona ermis olmasi oldugu diisiiniilmektedir.

Gruplarin BEDTO kalicilik ve kalicihgl izleme testi fark puan ortalamalari
bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigini test etmek amaciyla
gruplarin fark puanmi ortalamalarina tek yonli ANOVA uygulanmis ve sonuglar Tablo

3.18’de gosterilmistir.

Tablo 3.18. BEDTO Kalicilik Testi/Kaliciligr izleme Testi Fark Puanlari igin Tek Yonlii Varyans

Analizi
Varyansin Kaynagi Karelerin Toplami sd Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi ,047 2 ,023 512 ,603
Grup i¢i 2,003 44 ,046
Toplam 2,050 46

Tablo 3.18 incelendiginde, gruplarin BEDTO kalicilik ve kaliciigr izleme testi fark
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (F(2-44)
=,512 ve p>,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda deney grubu 6grencilerinin

fark puan ortalamasi (X=,09), kontrol grubu dgrencilerinin fark puan ortalamasi (X=,02) ve
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plasebo grubu dgrencilerinin ise fark puan ortalamasi (X=,04) olarak hesaplanmistir. Bu
durum, gruplarin bilisim etigi degerlerine yonelik tutumunda kalicilik testinden sonra deney
grubu lehine az bir artis oldugu ancak bunun istatistiksel olarak bir anlam ifade etmedigi
seklinde yorumlanabilir. Sekil 3.2’de deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulanan

BEDTO puan ortalamalar ve degisiminin grafiksel gosterimi verilmistir.

BEDTO Puan Ortalamalari

3,9

3,7

3,5 — —

3,3 /

3,1

29

2,7

2,5

On Test Son Test Kalicilik Kalicilik
Izleme
R 3,15 3,46 3,35 3,45

Kontrol 3,03 3,08 2,94 2,98
Plasebo 2,98 3,05 3,03 3,07

Sekil 3.2. Gruplarin BEDTO Puan Ortalamalar1 ve Degisim Grafigi

Sekil 3.2°de tiim gruplarin On test ve son test puan ortalamalarina bakildiginda tiim
gruplarin puanlarinda artis oldugu goriilmektedir. Ancak deney grubunda ger¢eklesen puan
artigl, gruplarin on test ve son test fark puanlarina uygulanan tek yonlii varyans analizinde
deney grubu lehine anlamli farklilik ¢ikmasi sonucunu destekler niteliktedir. Gruplarin son
test puanlarina bakildiginda aragtirma baglangicinda bilisim etigi degerlerine yonelik tutum
Olgegi uygulanan gruplarin 6n test puanlarina gore; animasyon destekli degerler egitimi
programinin uygulandigr deney grubunda yaklasik % 10, giincel 6gretim programinin
uygulandigr kontrol grubunda % 2 ve kavram karikatiirii destekli 0gretim programinin

uygulandigi plasebo grubunda ise % 2,5 artis gostermistir.

Gruplarin son test ve kalicilik fark puanlarina uygulanan tek yonlii varyans
analizinde, grup fark puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gozlenmistir. Sekil 3.2°ye bakildiginda her li¢ grubun bilisim etigi degerlerine yonelik tutum
Olcegi kalicilik puaninda azalis gozlenmistir. Bu durum o6zellikle animasyon destekli

degerler egitimi programi uygulanan deney grubunda beklenen bir durum olmamasina
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ragmen tutum puanindaki disiisiin uygulama siirecinin sona ermesi ve kalicilik testi

oncesinde somestr tatilinin olmasindan kaynakli oldugu diistiniilmektedir.

Ayrica gruplarin kalicilik ve kaliciligi izleme testi fark puan ortalamalarina uygulanan
ANOVA sonuglarina gore, gruplar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik gikmamasina ragmen, deney grubu égrencilerinin BEDTO kalicihigr izleme testi
tutum puanlarinin  diger grup Ogrencilerine gore daha fazla yiikselis gosterdigi

goriilmektedir.

Sonug olarak animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan deney grubu
ogrencilerinin bilisim etigi degerlerine yonelik tutumunun uygulama sonrasi olumlu
anlamda yiikselis gosterdigi ve plasebo ve kontrol grubu o6grencilerinin tutum puani

ortalamalarina gore ¢ok daha yiiksek diizeyde oldugu yorumu yapilabilir.
3.1.3. Arastirmammn Ugiincii Alt Problemine Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin bu boliimiinde “Animasyon destekli degerler egitimi programinin
uygulandig1 deney grubu dgrencileriyle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin, grafik ve
animasyon dersine yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kalicihigi izleme testi
puanlarindaki degisim deney grubu Ilehine istatistiksel olarak anlamlhi bir farklilik
gostermekte midir?” seklindeki {igiincli alt problemini yanitlamak i¢in yapilmis olan

analizlere ve bu analiz sonuglarindan elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Aragtirmada, her bir grubun grafik ve animasyon dersine yonelik tutumunu 6lgmek
icin uygulanan On test, son test, kalicilik ve kalicilig1 izleme testlerinin puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini test etmek igin dncelikle her bir test
icin kendisinden sonra yapilan test ile aralarindaki fark puani hesaplanmis ve gruplarin fark
puan ortalamalari tizerinden analiz gergeklestirilmistir. Analize baglamadan 6nce Grafik ve
Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi’nin (GATO) fark puan ortalamalarinin normal
dagilimlan incelenmistir. Tablo 3.19°da grafik ve animasyon dersine yonelik tutum olgegi

fark puanlarina iligkin normal dagilim verileri gosterilmektedir.

Tablo 3.19. GATO Fark Puanlarmin Tiim Gruplar I¢in Normal Dagilim Tablosu

.. Shapiro-Wilk
Test/Olgek Gruplar istatistik N p
Deney ,932 16 ,263
GATO (On Test /Son Test) Kontrol ,946 16,436
Plasebo ,964 15 764
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Tablo 3.19. GATO Fark Puanlarinin Tiim Gruplar icin Normal Dagilim Tablosu (Devami)

- Shapiro-Wilk
Test/Olgek Gruplar istatistik N p
Deney ,932 16 ,262
GATO ( Son Test / Kalicilik Testi) Kontrol ,928 16 ,230
Plasebo ,960 15 ,685
Deney ,837 16 ,009
GATO (Kalicilik Testi / Kalicilig Izleme Testi) Kontrol ,932 16 ,266
Plasebo ,960 15 697

Tablo 3.19 incelendiginde GATO fark puanlarina iliskin olarak elde edilen verilerin
deney grubunun GATO kalicilik ve kalicihi: izleme testi fark puani hari¢ (p<,05) diger
gruplarda normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>,05). Gruplarin fark puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigimi belirlemek i¢in Oncelikle fark
puanlar1 varyansinin homojen dagilip dagilmadiginin kontrol edildigi Levene testi, gruplarin

fark puan ortalamalarina uygulanmis ve sonuglar Tablo 3.20°de gosterilmistir.

Tablo 3.20. GATO Fark Puan Ortalama Varyanslarinin Homojenligi

Test/Olgek Levene Istatistik  sd p
GATO On Test/Son Test 1,399 2-44 258
GATO Son Test/Kalicilik Testi 1,762 2-44 184
GATO Kalicilik Testi/Kaliciligt [zleme Testi ,142 2-44 868

Tablo 3.20 incelendiginde, GATO’niin her bir grup igin fark puan ortalamasi
varyanslarinin homojen dagilim gosterdigi bulgusuna ulasilmigtir. Gruplarin fark puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunup bulunmadigini test etmek amactyla ilk
olarak GATO &n test/son test fark puanlari iizerinde tek yonlii ANOVA yapilmis ve
sonuclar Tablo 3.21’de gosterilmistir.

Tablo 3.21. GATO On Test/Son Test Fark Puanlari i¢in Tek Y6nlii Varyans Analizi

Varyansin Karelerin Kare = Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi P Fark*
Gruplar arasi ,244 2 ,122 10,705  ,000 Gp-Gk
Grup i¢i ,502 44 ,011 Gp-Gp
Toplam , 746 46

*. Gp (Deney grubu), Gk (Kontrol grubu), Gp (Plasebo grubu)

Tablo 3.21 incelendiginde, arastirmada yer alan ii¢ grubun GATO &n test ve son test
fark puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir (F(2-44)
=10,750ve p<,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda deney grubunun fark

puan ortalamas1 (X=,29), kontrol grubunun fark puan ortalamasi (X=,12) ve plasebo

100



grubunun ise fark puan ortalamasi (X=,18) olarak hesaplanmistir. Tek yonlii varyans
analizinde gruplarin GATO 6n test ve son test fark puan ortalamalari arasinda istatistiksel
olarak ortaya ¢ikan anlamli farkliligin iligki giiciini belirleyen eta-kare korelasyon
katsayisina bakildiginda 1122,32 olarak hesaplanmistir. Bu durumda gruplar arasindaki
farkliligin etki giiclinlin biiyiik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Gruplarin GATO fark puan ortalamalar arasinda istatistiksel olarak ¢ikan anlamli
farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu test etmek amaciyla varyans esitligi sarti

saglandigindan Scheffe testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 3.22°de gosterilmistir.

Tablo 3.22. GATO On Test/Son Test Fark Puanlari i¢in Scheffe Testi

Gruplar Gruplar Ortalama Fark Standart %95 Giiven Arahgi
(I) %) (1-J) Hata P Alt Smir _ Ust Siir
Deney Kontrol ,17105: ,03775 ,000 ,0754 2667
Plasebo ,11689 ,03838 ,015 ,0197 2141
Kontrol Deney -,17105" ,03775 ,000 -,2667 -,0754
Plasebo -,05417 ,03838 377 -, 1514 ,0431
Plasebo Deney -,11689" ,03838 ,015 -,2141 -,0197
Kontrol ,05417 ,03838 377 -,0431 1514

*. Ortalama fark 0,05 diizeyinde anlamli.

Tablo 3.22 incelendiginde gruplarin GATO 6n test ve son test fark puanlarinda
istatistiksel olarak ortaya ¢ikan anlamli farkliligin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir.

Gruplarin GATO son test ve kalicilik testi fark puan ortalamalari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklihgm olup olmadigini test etmek amacityla GATO son test ve
kalicilik testi fark puani ortalamalarina tek yonli ANOVA uygulanmis ve elde edilen
sonuclar Tablo 3.23’de gosterilmistir.

Tablo 3.23. GATO Son Test/Kalicilik Testi Fark Puanlari igin Tek Yénlii Varyans Analizi

Varyansin Kaynagi Karelerin Toplam sd Kare Ortalamasi F p
Gruplar arasi ,037 2 ,019 ,957 ,392
Grup igi ,856 44 ,019

Toplam ,893 46

Tablo 3.23 incelendiginde arastirmada yer alan ii¢ grubun GATO son test ve kalicilik
testi fark puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadig goriilmektedir
(F(2-44) =,957ve p>,05). Gruplarin fark puan ortalamalarina bakildiginda deney grubunun
fark puan ortalamasi (X=,02), kontrol grubunun fark puan ortalamas1 (X=,03) ve plasebo

grubunun ise fark puan ortalamasi (X=,08) olarak hesaplanmistir. Elde edilen bulgulara
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gore, gruplarin grafik ve animasyon dersine yonelik tutum puanlarinda kalicilik testi dncesi

istatistiksel agidan anlamli farklilik olusturacak bir degisiklik olmadig1 yorumu yapilabilir.

Gruplarin GATO kalicihik ve kaliciligr izleme testi fark puan ortalamalar: arasinda
istatistiksel agidan anlamli bir farklihgin olup olmadigini test etmek amacryla GATO
kalicilik ve kaliciligr izleme testi fark puani ortalamalarma normal dagilim sarti
saglanmadigindan Kruskal-Wallis H testi analizi uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo

3.24°de verilmistir.

Tablo 3.24. GATO Kalicilik Testi/Kaliciligr izleme Testi Fark Puanlari igin Kruskal-Wallis H Testi

Analizi
Gruplar n Sira Ort. sd X? p
Deney 16 24,19 2 1,741 419
Kontrol 16 20,78
Plasebo 15 27,23

Tablo 3.24 incelendiginde arastirmada yer alan ii¢ grubun GATO kalicilik ve kaliciligt
izleme testi fark puan ortalamalari arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin

olmadig gorilmektedir (p>,05).

Sekil 3.3’de deney, kontrol ve plasebo gruplarma uygulanan GATO puan ortalamalar

ve degisiminin grafiksel gdsterimi verilmistir.

GATO Puan Ortalamalar
3,5

3,4 ﬁi L
3,3
32 / _— 2000000
51 A

3
2,9
2,8
Ontest Son Test Kalicilik Kalieilik
Izleme
e Deney 3,08 3,38 34 3,37
Kontrol 3,05 3,18 3,21 3,16
Plasebo 2,91 3,09 3,18 3,22

Sekil 3.3. Gruplarin GATO Puan Ortalamalar1 ve Degisim Grafigi

Sekil 3.3’de gruplarin On test ve son test puan ortalamalari karsilastirildiginda

uygulama sonrasinda tiim gruplarin puanlarinda artis oldugu goriilmektedir. Ancak deney
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grubunda gergeklesen puan artisi, gruplarin 6n test ve son test fark puanlarina uygulanan tek
yonlii varyans analizinde, deney grubu lehine anlamli farklilik ¢ikmasi sonucunu destekler
niteliktedir. Gruplarin son test puanlarina bakildiginda arastirma baslangicinda grafik ve
animasyon dersine yonelik tutum Olcegi uygulanan gruplarin On test puanlarina gore;
animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubundaki artis

yaklasik % 10 iken diger gruplarda bu artis % 5 civarindadir.

Gruplarin son test ve kalicilik testi fark puanlarina uygulanan tek yonlii varyans
analizinde grup puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmamustir.
Gruplarin kalicilik puan ortalamalarina bakildiginda son test puanlarma gore ¢ok az bir
degisim goriilmekte ve bu durum analiz sonucunu desteklemektedir. Ayrica gruplarin
kalicilik ve kaliciligi izleme testi fark puanlarina uygulanan Kruskal-Wallis H Testi analizi
sonuglarina gore yine gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmamustir.
Gruplarm kaliciligi izleme testi puan ortalamalari incelendiginde, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin GATO puan ortalamalarinda az da olsa diisiis goriilmekte ancak plasebo
grubu Ogrencilerinin kaliciligr izleme testi puan ortalamalarinda yiikselis gozlenmektedir.
Deney grubunda kalicilig1 izleme testi tutum puaninda goriilen diisiisiin nedeninin, testin
uygulandigr sirada animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulama siirecinin
sonra ermis olmasi oldugu diistiniilmektedir. Ancak bu diislis ve yiikseligler istatistiksel

olarak anlamlilik ifade etmemekte ve bu durum analiz sonucunu desteklemektedir.

Sonug olarak, animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan deney grubu
ogrencilerinin grafik ve animasyon dersine yonelik tutum puaninin uygulama sonrasi
kontrol ve plasebo grubu 6grencilerine gore daha fazla yiikselis gosterdigi gézlenmistir ve
bu durum elde edilen istatistiki bulgularla uyusmaktadir. Her {i¢ grubun grafik ve animasyon
dersine yonelik tutumunda uygulama sonunda artis gériilmesinin, dersin uygulama agirlikli
konular i¢ermesi, 6grencilerin derse aktif olarak katiliminin saglanmas1 ve ders konularinin
eglenceli olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Elde edilen bulgulara gore, derse
yonelik tutum puaninin deney grubunda daha yiiksek olmasinin arastirmaci tarafindan
gelistirilen animasyon destekli degerler egitimi programindan kaynaklandigr ve plasebo
grubunda uygulanan kavram karikatiirii destekli programin da 6grencilerin derse yonelik

tutumunu giincel 6gretim programina gore daha olumlu etkiledigi yorumu yapilabilir.
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3.1.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine fliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmada “Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney
grubu 6grencileri ile farklt programlar uygulanan plasebo ve kontrol grubu 6grencilerinin,
bilisim degerlerine yonelik ikilem durum formunda yer alan senaryolara iliskin 6n test ve
son test puan ortalamalarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik gostermekte midir?” seklinde ifade edilen dordiincii alt problemi yanitlamak igin,
ikilem durum formunda yer alan bilisim etigi degerlerine iliskin, 6grencilere yoneltilen
senaryolara verilen yanitlar dogrultusunda her bir bilisim etigi degeriyle ilgili kazanima
sahip olma oran1 % 10 (tiim degerler i¢in toplamda %100) olacak sekilde tanimlanmistir.
Deney, kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin ikilem durum formunda yer alan 10 bilisim
etigl degeriyle ilgili olarak vermis olduklar1 dogru yanit sayis1 ve bu yanitlara ait 6n test ve

son test yiizdeleri Tablo 3.25’de verilmistir.

Tablo 3.25. Tiim Gruplar i¢in Ikilem Durum Formu Dogru Yamt Sayis1 ve Yiizdeleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Plasebo Grubu

3 On Test  Son Test g OnTest SonTest -5 OnTest Son Test
M -« - -] e - s - -
R S HETE S HE RS
D, 4 40 5 50 K; 4 40 4 40 P, 3 30 4 40
D, 1 10 6 60 K, 1 10 4 40 P, 4 40 5 50
D; 3 30 4 40 Kz 5 50 5 50 P; 5 50 4 40
D, 8 8 10 100 K, 2 20 2 20 P, 5 50 3 30
Ds 4 40 8 80 Ks 2 20 2 20 Py 4 40 5 50
De 7 70 10 100 K, 1 10 1 10 P 4 40 5 50
D; O 0 5 50 K;j 7 70 6 60 P, 2 20 3 30
Dg 3 30 8 80 Kg 7 70 6 60 Pg 6 60 5 50
Dy, 2 20 9 90 Ky 2 20 3 30 Py 4 40 4 40
Db 1 10 8 80 Kjp 6 60 6 60 P, 3 30 4 40
Dy 4 40 10 100 Ky 1 10 2 20 Py 4 40 5 50
D, O 0 5 50 Kjp, 1 10 3 30 P, 4 40 5 50
Dis 6 60 10 100 Kis 7 70 6 60 P53 5 50 5 50
Dy 7 70 9 90 Ky 1 10 3 30 Py, 2 20 3 30
Ds 4 40 8 80 Kis 4 40 4 40 P 4 40 5 50
D O 0 4 40 Ky 2 20 2 20

Ikilem durum formlarma ait on test ve son test sonuclari incelendiginde, deney,
kontrol ve plasebo grubu oOgrencilerine yoneltilen bilisim etigi degerlerine iliskin
senaryolara verilen yanitlar dogrultusunda, 6grencilerin etik degerlerle ilgili kazanimlara

sahip olma yiizdeleri karsilastirildiginda, kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinde kazanima
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sahip olma oranlarinin birbirine yakin seviyelerde oldugu ancak deney grubunun son

testinde On test kazanim yiizdelerine gore ciddi oranda artis oldugu goriilmektedir.

Kazanim ylizdelerinde goriilen artigin istatistiksel olarak anlam ifade edip etmedigini
belirlemek amaciyla, gruplarin 6n test ve son test puanlari lizerinde analiz gergeklestirmek
icin Oncelikle grup puanlarinin normal dagilimi incelenmistir. Tablo 3.26’da bilisim

degerlerine yonelik ikilem durum formlart verilerinin normal dagilimi1 gosterilmistir.

Tablo 3.26. Tiim Gruplar i¢in Ikilem Durum Formu Normal Dagilim Tablosu

" Shapiro-Wilk

Test/Olgek Gruplar  Istatistik N p

L Deney ,925 16 ,201
Ikilem g}‘ﬁgfomu Kontrol 823 16,006
Plasebo ,910 15 ,137

. Deney ,868 16 ,025
Ikﬂemslzﬁrensfomu Kontrol 897 16 071
Plasebo , 749 15 ,001

Tablo 3.26 incelendiginde deney, kontrol ve plasebo grubu 6n test ve son test
puanlarinin kendi igerisinde normal dagilim gostermedigi sonucuna ulasilmistir. Her ii¢
grubun tiim degerlere iliskin On test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
incelemek i¢in grup puan ortalamalarina Kruskal-Wallis H Testi uygulanmis ve elde edilen

sonuglar Tablo 3.27°de gosterilmistir.

Tablo 3.27. ikilem Durum Formu On Test Kruskal-Wallis H Testi Analizi

Gruplar N Sira Ort. sd X? p
Deney 16 22,50 2 1,484 476
Kontrol 16 22,22

Plasebo 15 27,50

Tablo 3.27 incelendiginde, gruplarin ikilem durum formu 6n test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin olmadigi goriilmektedir (p>,05). Bu
durum, deneysel siire¢ Oncesinde gruplarin bilisim etigi degerlerine yonelik olarak

belirlenen kazanimlara sahip olma diizeyinin birbirine denk oldugu seklinde yorumlanabilir.

Gruplarin ikilem durum formu son test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik olup olmadigini incelemek icin, normal dagilim sart1 saglanmadigindan, grup
puan ortalamalarina Kruskal-Wallis H Testi uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo

3.28’de gosterilmistir.
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Tablo 3.28. ikilem Durum Formu Son Test Kruskal-Wallis H Testi Analizi

Gruplar N Sira Ort. sd X? p
Deney 16 35,72 2 18,973 ,000
Kontrol 16 15,94

Plasebo 15 20,10

Tablo 3.28 incelendiginde, gruplarin ikilem durum formu son test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (p<,01). Gruplar
arasinda ortaya ¢ikan anlamli farkliligin hangi grup lehine oldugunu tespit etmek amaciyla

ikili gruplar arasinda Mann-Whitney U testi analizi gerceklestirilmistir.

Deney ve kontrol grubu ikilem durum formu son test puan ortalamalar1 sonuglarina

uygulanan Mann-Whitney U testi analiz sonuglar1 Tablo 3.29°da verilmistir.

Tablo 3.29. Deney ve Kontrol Grubu ikilem Durum Formu Son Test Mann-Whitney U Testi

Analizi
Gruplar N Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 16 22,72 363,50 28,500 ,000
Kontrol 16 10,28 164,50

Tablo 3.29’a gore, deney ve kontrol grubu &grencilerinin, ikilem durum formunda yer
alan degerlere iliskin son test puanlar sira ortalamasi arasinda anlamli bir fark bulunmustur
(U=25,800, p<,01). Bagka bir ifadeyle, deney grubunda yer alan &grencilere ait son test
puanlar1 sira ortalamasmmn (X=22,72), kontrol grubunda yer alan &grencilerin son test

puanlari sira ortalamasia gore (X=10,28) daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Elde edilen bu bulgu, animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan deney
grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasi bilisim etigi degerlerine ait kazanimlara, kontrol

grubu 6grencilerine gore daha yiiksek diizeyde sahip olduklarini gostermektedir.

Deney ve plasebo grubu ikilem durum formu son test puan ortalamalari1 sonuglarina

uygulanan Mann-Whitney U testi analiz sonuglar1 Tablo 3.30°da verilmistir.

Tablo 3.30. Deney ve Plasebo Grubu ikilem Durum Formu Son Test Mann-Whitney U Testi

Analizi
Gruplar N Sira Ortalamasi Sira Toplam ) p
Deney 16 21,50 344,00 32,000 ,000
Plasebo 15 10,13 152,00

Tablo 3.30’a goére, deney ve plasebo gruplarindaki O6grencilerin ikilem durum

formunda yer alan bilisim etigi degerlerine iliskin son test puanlar1 sira ortalamasi arasinda
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anlamli bir fark bulunmustur (U=32,000, p<,01). Sira ortalamalarma bakildiginda, deney
grubunda yer alan dgrencilere ait son test puanlar1 sira ortalamasmin (X=21,50), plasebo
grubunda yer alan &grencilerin son test puanlari sira ortalamasina gore (X=10,13) daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu bulgu, animasyon destekli degerler egitimi
programi uygulanan deney grubu Ogrencilerinin, kavram karikatiirii destekli programin
uygulandig1 plasebo grubu 6grencilerine gore, uygulama sonrasi bilisim etigi degerlerine ait

kazanimlara daha yiiksek diizeyde sahip olduklarin1 géstermektedir.

Kontrol ve plasebo grubu ikilem durum formu son test puan ortalamalari sonuglarina

uygulanan Mann-Whitney U testi analiz sonuglar1 Tablo 3.31°de gosterilmistir.

Tablo 3.31. Kontrol ve Plasebo Grubu ikilem Durum Formu Son Test Mann-Whitney U Testi

Analizi
Gruplar N Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Kontrol 16 14,16 226,50 90,500 232
Plasebo 15 17,97 269,50

Tablo 3.31 incelendiginde, kontrol ve plasebo grubu &grencilerinin ikilem durum
formunda yer alan bilisim etigi degerlerine iliskin son test puanlari sira ortalamasi arasinda
istatistiksel agidan anlamli bir farklilk bulunamamistir (U=90,500, p>,05). Sira
ortalamalarina bakildiginda, kontrol grubunda yer alan 6grencilere ait son test puanlari sira
ortalamas1 (X=14,16), plasebo grubunda yer alan &grencilerin son test puanlari sira
ortalamasina (X=17,97) yakim diizeydedir. Elde edilen bu bulgu, giincel dgretim programi
uygulanan kontrol grubu ve kavram karikatiirii destekli programin uygulandigi plasebo
grubu 6grencilerinin, uygulama sonrasi bilisim etigi degerlerine ait kazanimlara benzer

diizeyde sahip olduklarini gostermektedir.

Ikilem durum formu igin, farkli gruplarda yer alan 6grencilerin, &n test ve son test
puan ortalamalar1 incelendikten sonra gruplarin kendi igindeki analizlerine gegilmistir.
Deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulanan ikilem durum formlarinda 6grenciler
tarafindan ilgili bilisim etigi degerlerine ait kazanimin elde edildigini gosteren segenek
“Olumlu”, bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak belirlenen kazanimlara ulagilamadigini
gosteren secenek “Olumsuz”, senaryo durumu Kkarsisinda kararsizlik belirten segenek
“Kararsiz” ve bunlarin disinda bagka bir davranis sekli belirten secenek ise “Diger” olarak
kodlanmis ve ikilem durum formunda yer alan bilisim etigi degerlerine ait ikilem durum

senaryolarina iliskin olarak her bir gruba ait 6grenci yanitlarmin on test ve son test

107



dagilimlar incelenmigstir. Sekil 3.4’de deney grubu Ogrencilerinin ikilem durum formuna

verdikleri yanitlarin 6n test ve son test dagilimlar verilmistir.
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Sekil 3.4. Deney Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu Yamtlarma Ait On Test ve Son Test
Dagilimlari

Sekil 3.4 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin ikilem durum formunun her bir
bilisim etik degeri i¢in On testte vermis oldugu olumlu yanitlar son testte ciddi bir artis
gosterirken, On testte verilen olumsuz yanitlar ise son testte ciddi bir azalis gdstermistir.
Deney grubu Ogrencilerinin son testte verdigi yanitlar, 6grencilerin ilgili bilisim etigi

degerlerine yonelik olarak belirlenen kazanimlara ulastigini géstermektedir.

Bu baglamda ikilem durum formundaki senaryolara verilen yanitlar incelendiginde

Senaryo 1’de verilen “sanal ortamlarda uyulmasi gereken ahlaki kurallar bilir” kazanimina
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iliskin olarak uygulama Oncesinde kazanima sahip &grenci sayist 6 iken son testte 14
ogrenciye yiikselmistir. Dolayisiyla Ogrencilerin 6n testte vermis olduklar1 “olumsuz”,

“karars1z” ve “diger” seceneklerinde de ciddi bir azalig goriilmektedir.

Senaryo 2’de yer alan “sanal ortamlardaki paylagimlariyla kopyacilik (hazircilik)
yapilmamasi gerektigini bilir” kazamimina iliskin olarak uygulama oOncesinde 3 Ogrenci
kazanima sahipken son testte 11 dgrencinin kazanima sahip oldugu goriilmektedir. Buna
bagli olarak “olumsuz”, “kararsiz” ve “diger” se¢eneklerindeki azalis dikkati gekmektedir.
Ogrencilerin verilen senaryo Orneginde paylasim yapip yapmama ve arkadashik iliskisi
ikileminde kalmis olmasi, kararsizlik durumunun son testte diisiik diizeyde bir azalis

gostermesine neden olmustur.

Senaryo 3’de verilen “sanal ortamdaki davranislarinda diiriist olmasi1 gerektigini bilir”
kazanimiyla ilgili olarak on test sonrasinda 5 6grenci kazanima sahipken son test sonrasinda

bu say1 12 olmustur.

Senaryo 4’de yer alan “sanal ortamdaki gizlilik kurallarina uyar” kazanimina iligkin
olarak uygulama oncesinde 7 6grenci kazanima sahip iken uygulama sonrasinda yapilan son
testte bu sayr 14 olmustur. Buna bagli olarak ‘“olumsuz”, “kararsiz” ve “diger”

seceneklerinin igsaretlenme orani da olduk¢a azalmistir.

Senaryo 5’de verilen “sanal ortamda telif haklar ile ilgili kurallara uyar” kazanimiyla
ilgili olarak uygulama oncesinde 2 Ogrenci kazanima sahipken uygulama sonrasinda
kazanima sahip olan Ogrenci sayist 8’e yiikselmistir. Ancak bu kazanimla ilgili olarak
ogrencilerin senaryoya iligskin verdikleri “olumsuz” (4) ve “kararsiz” (4) segeneklerindeki
diistisiin az olmasi dikkat ¢gekmektedir. Bu durumun, 6grencilerin telif haklarina s6z konusu
olan iirlinleri (anti viris programi ve film) para karsiliginda elde edecek olmasindan

kaynaklandig1 diistintilmektedir.

Senaryo 6’da yer alan “sanal ortamda diisiinceye saygi ile ilgili kurallara uyar”
kazanimi ile ilgili olarak uygulama Oncesinde 6 Ogrenci kazanima sahip durumdayken
ogrencilere uygulanan son testte bu sayr 11’e yiikselmis, bununla birlikte “olumsuz”,
“kararsiz”, “diger” seceneklerini isaretleyen &grencilerin sayisinda da ciddi bir azalis

gbzlenmistir.
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Senaryo 7°de verilen “sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilmanin faydalarini
bilir” kazanimiyla ilgili olarak kazanima sahip 6grencilerin sayisi on testte 8 iken uygulama
sonrasinda bu say1 14’e yiikselmistir. Ayrica “olumsuz”, “kararsiz” ve “diger” segeneklerini
isaretleyen Ogrencilerin biiyllk cogunlugu son testte kazanima uygun olan “olumiu”

secenegini tercih etmislerdir.

Senaryo 8’de yer alan “sanal ortamdaki insanlarla isbirligi yapar” kazanimina sahip

olan 6grenci sayis1 uygulama oncesinde 5 iken uygulama sonrasi bu say1 10’a yilikselmistir.

Senaryo 9°da verilen “sanal ortamdaki gilivenlikle ilgili tehlikelerin farkinda olur”
kazanimina iligkin olarak uygulama Oncesinde 7 6grenci kazanima sahip iken uygulama
sonras1 kazanima sahip 6grenci sayisi 13 olmustur. Buna bagl olarak son testte “olumsuz”
ve “kararsiz” secenegini higbir O6grenci isaretlemezken, 3 Ogrenci “diger” segenegini

isaretlemislerdir.

Son olarak senaryo 10’da yer alan “internet ortamindaki sanal zorbalik ile ilgili
tehlikelerin farkinda olur” kazanimina yonelik olarak hazirlanan senaryoya uygulama dncesi

“olumlu” yanit veren 6grenci sayisi 6 iken uygulama sonrasinda bu say1 13’°e yiikselmistir.

Ogrencilerin senaryolara vermis olduklar1 yanitlarin nedenleri, besinci alt problemin
analizinde ayrintili olarak incelenmigtir. Sekil 3.5’de deney grubu &grencilerinin ikilem
durum formunda yer alan bilisim degerlerine ait senaryolara verdikleri yanitlarin 6n test ve

son test kazanim ylizdeleri goriilmektedir.
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Sekil 3.5. Deney Grubu Ogrencilerinin ikilem Durum Formu Yanitlarma Ait On Test ve Son Test
Kazanim Yiizdeleri
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Sekil 3.5 incelendiginde animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan
deney grubu 6grencilerinin ikilem durum formlarinda bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak
hazirlanan senaryolara verdikleri yanitlarin kazanim yiizdelerindeki artis, 6grencilerin
bilisim etigi degerleri i¢in belirlenen kazanimlari elde ettiklerini gostermektedir. Deney
grubu Ogrencilerinin 6n test kazanim yiizdeleri incelendiginde kazanimlara sahip olma
durumu bakimindan, ii¢ 6grenci (D7, D1, Dig) % O, iki 6grenci (Dz, Dig) % 10 ve bir
ogrenci ise (Dg) % 20 oraninda kazanima sahipken son testte bu oranlarin ciddi bir artis
gosterdigi  goriilmektedir. Ayrica son testte dort 6grencinin (D4, Dg, D11, Di3) % 100
kazanim oranina sahip oldugu belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin ikilem durum
formunun son testindeki senaryolara verdikleri yanitlara bakildiginda, animasyon destekli
degerler egitimi programinin dgrencilerin ilgili bilisim etigi degerlerine yonelik kazanimlara

sahip olmasinda oldukgca etkili oldugu goriilmektedir.

Deney grubundaki 6grencilerin bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem
durum formundaki senaryolara verdigi yanitlardan 6n test ve son test uygulamalarinda
aldiklar1 puanlar arasinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in ilk olarak deney grubunun 6n
test ve son test puanlarina normallik testi uygulanmis ve normal dagilim sartinin

saglanmadig gorillmiistiir.

Tablo 3.32 Deney Grubu Ogrencilerinin ikilem Durum Formu Normal Dagilim Tablosu

Shapiro-Wilk
Testler Statistic df Sig.
On Test ,925 16 ,201
Son Test ,868 16 ,025

Tablo 3.32°de goriildiigii gibi normal dagilim sart1 saglanmadig i¢in deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadigi, Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile analiz edilmistir. Elde edilen analiz

sonuglar1 Tablo 3.33’de verilmistir.

Tablo 3.33 Deney Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu On Test ve Son Test Sonuglarma
Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Sontest-Ontest N  Sira Ortalamasi  Sira Toplam Z p
Negatif Sira 0 ,00 ,00 -3,530 ,000
Pozitif Sira 16 8,50 136,00

Esit Sira 0

Tablo 3.33 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin ikilem durum formlarinda yer

alan bilisim degerlerine iliskin 6n test ve son test puanlart arasinda son test puani lehine
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anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (Z=-3,53, p<,05). Elde edilen bulguya
bakildiginda, deney grubu Ogrencilerine uygulanan animasyon destekli degerler egitimi
programinin, 6grencilerin bilisim degerlerine yonelik olarak ilgili kazanimlara sahip olmasi

bakimindan olumlu yonde etki ettigi goriilmektedir. Etki biytikligi ise r=,88 olarak

hesaplanmis (r=Z/vN) ve etkinin biiyiik diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Ikilem durum formunda yer alan bilisim degerlerine ait ikilem durum senaryolarina

iliskin olarak kontrol grubu 6grenci yanitlarinin 6n test ve son test dagilimlart Sekil 3.6’da

gosterilmistir.
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Sekil 3.6. Kontrol Grubu Ogrencilerinin fkilem Durum Formu Yanitlarina Ait On Test ve Son Test
Dagilimlari

Sekil 3.6’daki giincel dgretim programinin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin

ikilem durum formlarina verdigi yanitlarin 6n test ve son test dagilimlar1 incelendiginde,
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kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son testte verdigi yanitlarin kayda deger bir degisim

gostermedigi goriilmektedir.

Kontrol grubu 6grencilerinin ikilem durum formunun 6n testinde her bir deger i¢in
belirlenen senaryolara verdigi olumlu yanitlarin yedi tanesi (1., 2., 3., 5., 8., 9., ve 10.
senaryolar) son testte az bir artig gosterirken, 6. senaryoya verilen olumlu yanitlar son testte
az da olsa azalis gostermistir. Ayrica 4. ve 7. Senaryolara 6n testte verilen olumlu yanitlar
ise son testte degisim gostermemistir. Sekil 3.7’de kontrol grubu o6grencilerinin ikilem
durum formunda yer alan bilisim etigi degerlerine ait senaryolara verdigi yanitlarin 6n test

ve son test kazanim yiizdeleri goriilmektedir.
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Sekil 3.7. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu Yanitlarma Ait On Test ve Son Test
Kazanim Yiizdeleri

Sekil 3.7 incelendiginde giincel 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin ikilem durum formlarinda bilisim degerleriyle ilgili olarak hazirlanan
senaryolara verdikleri yanitlarin 6n test ve son test kazanim yiizdelerinde ciddi bir degisimin

olmadig1 gozlenmektedir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test kazanim yiizdeleri incelendiginde, kazanimlara
sahip olma durumu bakimindan bes 6grenci (Ky, Kg, K11, Kiz, Ki4) % 10 ve dort 6grenci
(K4, Ks, Ky, Ki6) % 20 oraninda kazanima sahipken son testte bu oranlarin ciddi bir degisim
gostermedigi goriilmektedir. Ayrica 6n testte en yiiksek kazanima sahip olan {i¢ 68rencinin
(K7, Kg, Ki3) kazanim yiizdelerinde azalma goriilerek % 60’ a diiserken son testte yedi
ogrencinin (Kj, Ks, Ky, Ks, Kg, Ko, K15, Kig) kazanim yiizdelerinde herhangi bir degisiklik

olmamustir.
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Kontrol grubu ogrencilerinin ikilem durum formunun son testindeki senaryolara
verdikleri yanitlardan, Ogrencilere uygulanan giincel 6gretim programinin, Ogrencilerin
bilisim etigi degerlerine yonelik olarak diisiincelerine olumlu ya da olumsuz bir etkide

bulunmadig1 anlagilmaktadir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem
durum formundaki senaryolara verdigi yanmitlardan On test ve son test uygulamalarinda
aldiklar1 puanlar arasinda fark olup olmadigini belirlemek igin ilk olarak kontrol grubunun

oOn test ve son test puanlarina normallik testi uygulanmistir.

Tablo 3.34. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu Normal Dagilim Tablosu

Shapiro-Wilk
Testler Statistic _df Sig.
On Test 823 16 ,006
Son Test ,897 16 ,071

Tablo 3.34’de goriildiigii gibi normal dagilim sarti saglanmadigindan, kontrol grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamh bir farklilik
olup olmadigi Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile analiz edilmistir. Elde edilen analiz

sonuglar1 Tablo 3.35’de verilmistir.

Tablo 3.35. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu On Test ve Son Test Sonuglarma
fliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Sontest-Ontest N  Sira Ortalamasi  Sira Toplam Z p
Negatif Sira 3 3,00 9,00 -1,294 ,196
Pozitif Sira 5 5,40 27,00

Esit Sira 8

Tablo 3.35 incelendiginde kontrol grubu &grencilerinin ikilem durum formlarinda
yer alan bilisim etigi degerlerine iliskin 6n test ve son test puanlar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilk gorilmemektedir (Z=-1,294, p>,05). Elde edilen bulguya
bakildiginda, kontrol grubu O6grencilerine uygulanan giincel 6gretim programinin,
ogrencilerin bilisim etigi degerlerine yonelik olarak ilgili kazanimlara sahip olmasi

bakimindan olumlu y6nde bir etkide bulunmadigi goriilmektedir.

Ikilem durum formunda yer alan bilisim etigi degerlerine ait ikilem durum
senaryolarina iliskin olarak plasebo grubu 6grenci yanitlarinin 6n test ve son test dagilimlari

Sekil 3.8’de gosterilmistir.

114



Kararsiz

Kararsiz

Kararsiz

SENARYO 1 | SENARYO2 | SENARYO3 | SENARYO4 | SENARYO5
(Sanal Ahlak) (Sanal (Dogruluk- (Gizlilik) (Telif Haklarina
Paylasma) Diiriistliik) Saygi)

10,00
9,00
8,00
7,00
6,00
5,00
4,00
3,00
2,00
1,00
0,00

Kararsiz
Olumsuz
Kararsiz
Olumsuz
Kararsiz
Olumlu
Olumsuz
Kararsiz
Di

Olumlu
Olumsuz
Kararsiz

Olumlu
Olumsuz

SENARYO 6 SENARYO7 SENARYO8 SENARYO9 SENARYO 10
(Diisiinceye (Sanal (Sanal Ortam (Giivenlik)  (Sanal Zorbalik)
Saygi) Yardimseverlik) Isbirligi)

m Plasebo m Plasebo
Grubu Ontest ~ Grubu Sontest

Sekil 3.8. Plasebo Grubu Ogrencilerinin ikilem Durum Formu Yanitlarma Ait On Test ve Son Test
Dagilimlari

Sekil 3.8’deki kavram karikatiirii destekli 6gretim programinin uygulandigi plasebo
grubu Ogrencilerinin, ikilem durum formlarina verdigi yanitlarin 6n test ve son test
dagilimlan incelendiginde, plasebo grubu Ogrencilerinin On test ve son testte verdigi
yanitlarin  kayda deger bir deg8isim gOstermedigi goriilmektedir. Plasebo grubu
ogrencilerinin ikilem durum formunun 6n testinde her bir deger i¢in belirlenen senaryolara
verdigi olumlu yanitlarin alt1 tanesi (1., 2., 3., 4., 7., ve 10. senaryolar) son testte az bir artis
gosterirken, On testte olumlu yanit verilen dort senaryoda (5., 6., 8., ve 9. senaryolar) ise az

miktarda azalig goriilmektedir.
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Sekil 3.9°da plasebo grubu 6grencilerinin ikilem durum formunda yer alan bilisim

degerlerine ait senaryolara verdigi yanitlarin 6n test ve son test kazanim yiizdeleri

goriilmektedir.
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Sekil 3.9. Plasebo Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu Yanitlarma Ait On Test ve Son Test
Kazanim Yiizdeleri

Sekil 3.9 incelendiginde, kavram karikatiirli destekli 6gretim programinin uygulandigi
plasebo grubu o6grencilerinin ikilem durum formlarinda bilisim etigi degerleriyle ilgili
olarak hazirlanan senaryolara verdikleri yanitlarin 6n test ve son test kazanim yiizdelerinde

ciddi bir degisimin olmadig1 gézlenmektedir.

Plasebo grubu o6grencilerinin 6n test kazanim yiizdeleri incelendiginde kazanimlara
sahip olma durumu bakimindan iki 6grenci (P7, P14) % 20, iki 6grenci (P, P1o) % 30 ve yedi
ogrenci de (P2, Ps, Ps, Py, P11, P12, P1s) % 40 oraninda kazanima sahipken son testte bu
oranlarin ciddi bir degisim gostermedigi goriilmektedir. Plasebo grubu 6grencilerinin son
test kazanim yiizdelerine bakildiginda ise sekiz 6grencinin (P, Ps, Pg, Pg, P11, P12, P13, P1s)
kazanim yiizdesinin % 50, dort 6grencinin (Py, P3, Pg, P1g) kazanim yiizdesinin % 40 ve ii¢
ogrencinin (P4, P7, P14) kazanim yiizdesinin ise % 30 diizeyinde oldugu goriilmektedir.
Plasebo grubu 6grencilerinin ikilem durum formunun son testindeki senaryolara verdikleri
yanitlardan Ggrencilere uygulanan kavram karikatiiri destekli Ogretim programinin
ogrencilerin bilisim etigi degerlerine yonelik olarak diislincelerine olumlu ya da olumsuz bir

etkide bulunmadig anlagilmaktadir.

Plasebo grubundaki 6grencilerin bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem

durum formundaki senaryolara verdigi yanitlardan on test ve son test uygulamalarinda
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aldiklar1 puanlar arasinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in ilk olarak plasebo grubunun

On test ve son test puanlarina normallik testi uygulanmistir.

Tablo 3.36. Plasebo Grubu Ogrencilerinin Ikilem Durum Formu Normal Dagilim Tablosu

Shapiro-Wilk
Testler Statistic df Sig.
On Test ,910 15 ,137
Son Test , 749 15 ,001

Tablo 3.36°da goriildiigii gibi normal dagilim sart1 saglanmadigindan plasebo grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu 6n test ve son test puanlart arasinda anlaml bir farklilik
olup olmadigi Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile analiz edilmistir. Elde edilen analiz

sonuglar1 Tablo 3.37°de verilmistir.

Tablo 3.37. Plasebo Grubu Ogrencilerinin ikilem Durum Formu On Test ve Son Test Sonuglarina
Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Sontest-Ontest N  Sira Ortalamasi  Sira Toplam Z p
Negatif Sira 3 8,67 26,00 -1,500 ,134
Pozitif Sira 10 6,50 65,00

Esit Sira 2

Tablo 3.37 incelendiginde plasebo grubu 6grencilerinin ikilem durum formlarinda
yer alan bilisim etigi degerlerine iliskin 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilk gorilmemektedir (Z=-1,500, p>,05). Elde edilen bulguya
bakildiginda, plasebo grubu o6grencilerine uygulanan kavram karikatiirii destekli 6gretim
programinin O0grencilerin bilisim etigi degerlerine yonelik olarak ilgili kazanimlara sahip

olmas1 bakimindan olumlu yonde bir etkide bulunmadigi gériilmektedir.

Sonug olarak, animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney
grubu ile farkli programlar uygulanan kontrol ve plasebo grubu &grencilerinin, bilisim
degerlerine yonelik ikilem durum formundaki senaryolara verdikleri yanitlarin 6n test puan
ortalamalar arasinda istatistiki agidan anlamli bir farklilik bulunmazken, son testte deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir. Ayrica grup igi 6n test
ve son test kazanim yiizdeleri incelendiginde kontrol ve plasebo grubu &grencilerinin, son
test kazanim yiizdelerinde 6n teste gore ciddi bir degisim yasanmazken, deney grubunun son
test kazanim yiizdeleri On teste gore belirgin bir artis gostermis ve bu durum istatistiksel

bulgularla da desteklenmistir.
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3.2. Nitel Verilerin Analizinden Elde Edilen Bulgular ve Yorum

3.2.1. Arastirmanin Besinci Alt Problemine Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmada “Animasyon destekli degerler egitimi programiyla, Ogrencilere
kazandirilmak istenen bilisim etigi degerlerine iliskin, deney grubu o6grencilerinin ikilem
durumlarina verdikleri yanitlarin nedenleri hakkindaki goriisleri son test Iehine
farklilasmakta midir?” seklinde ifade edilen besinci alt problemi yanitlamak igin, ikilem
durum formunda belirtilen bilisim etigi degerlerine yonelik olarak 6grencilerin ilgili degere
iliskin kazanimlara sahip olup olmadig1 test edilmektedir. ikilem durum formlarinda
ogrencilere dort farkli yanit segenegi sunulmus ve ogrencilerden neden bu segenegi

isaretlediklerini agiklamalari istenmistir.
“Sanal Ahlak” Degeri Birinci ikilem Durumu

“Ahmet hafta sonu gittigi internet kafede kullanmak iizere oturdugu bilgisayarda
facebook hesabini agmak isterken kendisinden once bilgisayart kullanan bir bayanin
facebook hesabini agtk unuttugunu gormiistiir. Ahmet kisa bir siire kararsiz kalsa da a¢ik
unutulan facebook hesabini ele gecirmeye ve yapilan paylasimlar: incelemeye baslar.”
seklindeki ikilem durumu sonunda 6grencilere, “Sen Ahmet’in yerinde olsan ne yapardin?”
sorusu yoOneltilmistir. Burada “sanal ortamlarda uyulmasi gereken ahlaki kurallar1 bilir.”
kazanimina yonelik olarak Ogrencilerin sanal ortamda bagka bir kisiye ait 6zel bilgilere

erisim konusunda ne diisiindiiglinii belirlemek amaglanmistir.

Tablo 3.38. Sanal Ahlak Degeri ile ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yamitlara iliskin Betimsel
Istatistik Degerleri

“Sen Ahmet’in yerinde olsan

v Testler Katihmecilar n %
ne yapardin?

Acik olan facebook hesabinin Ontest D, Dg, Dg, D13, Dig 5 31,25
oturumunu kapatir. Isime devam D4, Dy, D3, D4, Dg, D7, Dg, Dg,
ederdim, Sontest 5" 5 "By Duy Dis, D, M 875
Aglk olan facebook hesabinin On test D2, D3, D7, Dg, DlOa Dlla D15 7 43,75
slfr§s'1n1' degistirir ve hesabi ele Sontest - 0 0
gecirirdim.
Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz On test Ds Dy 2 12,5
kalirdim. Sontest Ds 1 6,25
Bu secencklerden farkl bir sekilde ~ Ontest Dy, Dy 2 12,5
sOyle yapardim. Sontest Dj, 1 6,25
TOPLAM 32 100
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Bu senaryoda, “Acik olan facebook hesabmin oturumunu kapatir. Isime devam
ederdim” segenegini isaretleyenlerin, sanal ahlakla ilgili olarak beklenen kazammi elde

etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin on testte % 31,251 sanal ahlak kurallarina uyarken son
testte bu oran % 87,5’¢ yiikselmistir. Deney grubunda “Acik olan facebook hesabinin
sifresini degistirir ve hesabi ele gecirirdim” secenegini isaretleyerek sanal ahlak kurallarina
uymayan 6grencilerin oran1 % 43,75 iken bu oran son testte % 0’a diismiistiir. Deney grubu
ogrencilerinden sanal ahlak degerine ait ikilem durum formu i¢in On testte kararsizlik
yasayan ya da verilen segeneklerin disinda baska bir ¢oziim yontemi tercih eden

ogrencilerin oran1 % 12,5 iken son testte bu oran % 6,25’ diismistiir.

On testte; “A¢ik olan facebook hesabinin oturumunu kapatir. Isime devam ederdim”
secenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak

verdikleri bazi yanitlar agagida verilmistir:

Ds: “...Kendime yapilmasini istemedigim bir seyi baskasina yapmazdim ve hesap
sahibini uyarmaya ¢aligirdim...”
Ds: “...Bagkasinin kisisel paylasimlari ve 6zel mesajlar1 beni ilgilendirmez...”

Di3: ““...Boyle bir durumda empati kurmak gerekir diye diisiiniiyorum. Ben de bazen
sosyal medya hesabimi ac¢ik unutuyorum. Benim de basima ayni sey
gelebilirdi...”

Son testte; “Acik olan facebook hesabinin oturumunu kapatir. isime devam ederdim”
secenegini isaretleyen O6grencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek ciimleler

asagida verilmistir:

D,: “...Clinkli bagkasinin hesabimi ele ge¢irmek ahlaki ve etik olarak hi¢ hos degil...”

D7: “...Giinliik hayatta nasil baskasinin 6zelini izlemek ahlaksizliksa internet
ortaminda da ayni1 sey gecerlidir diye diisliniiyorum...”

Dy1: “..Insanlarin kisisel mesajlarint izinsiz olarak okumak ve resimlerine bakmak
ahlak kurallarina uygun olmaz...”

Sanal ahlak kurallarina uyma egiliminde olan 6grenciler on testte benzer bir durumu
kendilerinin de yasama ihtimali oldugunu ve empati kurmak gerektigini belirtirken, son
testte 6grenciler bu durumu sanal ahlak kurallar ile bagdagtirmis ve bu segenegi senaryonun

sanal ahlak kurallarina uymamasindan dolayi isaretlediklerini belirtmiglerdir.
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On testte; “Acik olan facebook hesabinin sifresini degistirir ve hesabi ele gecirirdim”
segenegini isaretleyen oOgrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak

verdikleri bazi1 yanitlar asagida verilmistir:

Ds: “...Bir dahaki sefere ayn1 hataya diismesin diye facebook hesabini ele gecirirdim.
Aslinda belki de iyilik yapmis olurum daha dikkatli olur bir daha ki sefere...”

Dg: “...Clinkii ayn1 hatay1 bir daha yapmaz ve bu ona ders olurdu...”

Dio: “...Cilinkii o kisinin bir sekilde yaptig1 yanlisin farkina varmasi gerekli. Bu
sekilde bir daha ayni1 hatay1 yapmaz...”

Di;: ““...Bagka insanlarin bilgilerini gormek hosuma gidiyor. Merak ediyorum yani...”

Son testte; “Acik olan facebook hesabinin sifresini degistirir ve hesabi ele gegirirdim”
segenegini isaretleyen herhangi bir 6grenci olmamistir. Bu durumda animasyon destekli
degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu &grencilerinin uygulama sonunda
sanal ahlak kurallarina yonelik olarak elde edilmesi beklenen kazanimlara sahip olduklar

anlasilmaktadir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Kisisel olarak karsi cinsten birinin 6zel bilgilerini incelemek hosuma giderdi
ama bir yandan da yaptifim davranisin hi¢ de dogru olmadiginin da bilincinde
oldugumdan kararsizlik yagsardim...”

Dsg: “...B0yle bir durumda ani olarak o kisinin paylagimlarini ve bilgilerini incelemek
isterdim ama sonradan pismanlik duyacagimi bildigim i¢in kararsiz kalirdim...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen tek

ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iligkin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

Ds: “...Baskalarinin kisisel bilgilerini incelemenin yanlis oldugunu biliyorum ama
benim hosuma gidiyor. Onun i¢in boyle bir durumda kararsiz kalirdim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda iki Ogrenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken son testte kararsizlik yasayan 6grenci sayisi bire diigsmiistiir. Kararsizlik yasayan
ogrenciler yaptiklar1 durumun kendileri agisindan doguracagi olumlu ve olumsuz sonuglari

diisiinerek karar vermede zorlanmislardir.
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On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

D;: “...Hesabin sahibini internet kafe sahibine bildiririm belki sahibini taniyordur ve
kendisine haber vererek uyarir...”

Di: “...Bayanin listesinden en yakin arkadaslarina ulasir ve kendisini daha dikkatli
olmasi i¢in uyarirdim...”

Son testte; “Bu seceneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim™ se¢enegini isaretleyen

tek 0grencinin bu segenegi isaretledigine neden yonelik verdigi yanit asagida verilmistir:

D12 ““...0 kisinin arkadas listesinden soyad1 ayni olan akrabalarini bulur ve kendisine
ulasip daha dikkatli olmasi i¢in uyarmalarini saglardim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten 6grenciler
sanal ahlak kurallarina uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumlarin1 yasamamais ve
mevcut durumda kendi irettikleri ¢6ziim yolunu belirtmislerdir. Bu durumda bulunan
ogrenci sayist On testte iki iken son testte bu sayr bire diismiistiir. Animasyon destekli
degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin ikilem durum formu
son testinde sanal ahlak degeri ile ilgili olarak olusturulan senaryoya verdigi yanitlar sanal
ahlak degeri acisindan 6grencilerin elde etmesi beklenen kazanima sahip olduklarini
gostermektedir. Ogrenciler ayrica verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda sanal
ahlak kurallarina uymanin getirecegi olumlu durumlar1 ve bu kurallara uyulmadiginda

karsilasacaklart olumsuz durumlari dile getirmislerdir.
“Sanal Paylagsma” Degeri ikinci Ikilem Durumu

“Ayse ile Ceren simf arkadaslaridir ve cok iyi anlasmaktadirlar. Ogretmenin verdigi
aragtirma ddevi i¢cin biiyiik ¢aba sarf eden Ceren ddevini tamamlamistir. Cegitli
nedenlerden dolayr odevini son giine birakan Ayse ise ertesi giine yetistirmek iizere
basladigi odevi bitirememis ve giiniin son saatlerinde arkadast Ceren’den yapmis oldugu
odevi kendisi ile internet ortaminda paylasmasint istemistir...” seklindeki ikilem durumu

sonunda dgrencilere, “Sen Ceren’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu yoneltilmistir.

Burada “sanal ortamlardaki paylasimlariyla kopyacilik (hazircilik) yapilmamasi

gerektigini bilir.” kazanimina yonelik olarak 6grencilerin sanal ortamda yapmis olduklari
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paylagimlarin insanlar1 hazirciliga alistirmast konusunda ne diislindiigiinii belirlemek

amagclanmustir.

Tablo 3.39. Sanal Paylasma Degeri ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yanitlara Iliskin Betimsel
Istatistik Degerleri

“Sen Ceren’in yerinde

N Testler  Katimeilar n %
olsan ne yapardin?”

Odevimi arkadasimla Ontest Dy, Dy D 3 18,75
paylasmazdim. Son test Dy, D4, Ds, De, Ds, Do, Do, Das, 11 68,75
" _‘ D12, D13, D16
Odevimi arkadasimla On test Dy, Ds, Dy, D15, D4s 5 31,25
paylasirdim. Sontest D, 1 6,25
Ne yapacagimi bilemez ve Ontest Ds, Dg, Dy, Dig, Dy 5 31,25
kararsiz kalirdim. Sontest Ds;, D7, D 3 18,75
Bu secgeneklerden farkli bir On test Dg Diy, Dys 3 18,75
sekilde soyle yapardim. Sontest Dgs 1 6,25

TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Odevimi arkadasimla paylasmazdim” secenegini isaretleyenlerin,
sanal paylasma degeriyle ilgili olarak beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul

edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin, 6n testte % 18,75’1 sanal paylasma degeri ile ilgili
kurallara uyarken, son testte bu oran % 68,75’e yiikselmistir. Deney grubunda “Odevimi
arkadasimla paylasirdim.” segenegini isaretleyerek sanal paylagma kurallarina uymayan
ogrencilerin oran1 % 31,25 iken, bu oran son testte % 6,25’e diismiistiir. Deney grubu
ogrencilerinden sanal paylasma degerine ait ikilem durum formu i¢in 6n testte kararsizlik
yasayan Ogrencilerin orani % 31,25 den % 18,75’e diiserken, Vverilen seceneklerin disinda
baska bir ¢6ziim yolunu tercih eden 6grencilerin orani ise % 18,75 iken son testte bu oran %

6,25’e dlismiistiir.

On testte; “Odevimi arkadasimla paylasmazdim” secenegini isaretleyen 6grencilerin

neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Ciinkii sinavda karsisina ¢iktiginda higbir sey 6§renmemis olacak. Aslinda ona
odevimi vermek iyilik yapmaktan ¢ok kétiiliik yapmak gibi geliyor...”

D,: “...Ben emek harcayim arkadasim yatsin. Zamani gelince benden istesin. Hayatta
vermem...”

D13 “...Clinkli arkadasim o o6devi kendi yapmamis olacagindan derslerinden geri

kalir. Ayrica 6gretmen de ddevlerimizin ayni oldugunu anlarsa ikimizde zayif
alabiliriz...”
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Son testte; “Odevimi arkadasimla paylasmazdim” segenegini isaretleyen dgrencilerin

yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek climleler asagida verilmistir:

D;: “...Paylagsmazdim ¢iinkii ben ugrasip yaptiysam o da ugrasip yapabilir. Dogru bir
davranis degil bence bilgi hirsizligina giriyor...”

Ds: “...Clinkii bunun bagka bir adi da emek hirsizlig1r olur. Ben o kadar ugrasip
yaptiktan sonra arkadasimda olsa paylasmam kendisi de yapabilirdi...”

Dg: “...Ciinkii ben bu 6dev icin gilinlerimi verdim ve emek harcadim. Arkadasim
hazira konacak. Kesinlikle paylasmam. Herkes emek harcasin...”

Di3: “...Clinkii 6devinde emek vermedigi i¢in herhangi bir bilgi 6grenmeden
bagkasinin {izerinden gecineceginden ddevimi paylasmazdim...”

Sanal paylasma degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan Ggrenciler 6n testte
daha ¢ok arkadaslariyla ayni 6devi teslim ettiklerinde karsilasacaklart olumsuz durumlari
diistinerek 6devlerini paylasmamay: tercih ettiklerini belirtirken, son testte 6grenciler bu
durumu sanal paylasma degeriyle bagdastirmis ve bu segenegi arkadaslarini hazira
alistirmak istemediklerinden ve bu durumun emek hirsizligima yol acacagini

diisiindiiklerinden dolayi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Odevimi arkadasimla paylasirdim” secenegini isaretleyen 6grencilerin

neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

Dy: “...Ciinkii arkadaslhigim derslerimden daha 6nce gelir. Arkadasim magdur olmasin
da gerisi 6nemli degil...”

Dg: “...Ciinkili arkadagimin yapamamasinin bir nedeni vardir ben de ayn1 durumda
olsam arkadasimdan isterdim 6devini...”

Di,: “...Clinkii arkadasim tembellik yapmis olsa da onun dersten diisiik not almasini
istemem...”

Dis: “...Sadece bir seferligine paylasirdim ama kendisini bir daha son giine
birakmamasi ve 6devlerini zamaninda yapmasi konusunda uyarirdim...”

Son testte; “Odevimi arkadasimla paylasirdim” secenegini isaretleyen bir dgrenci
olmustur. Bu 6grencinin neden bu sec¢enegi isaretledigine iliskin olarak verdigi yanit asagida

verilmistir:

D,: “...Ciinkii arkadagimin magdur olmasi beni tizer. Dersten zayif alsam bile
arkadaslik iliskilerimin bozulmamasi beni i¢in daha 6nemli...”
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Sanal paylasma degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan Ogrencilerin
sayisinda son testte belirgin bir azalma olmustur. Ogrenciler son testte, kazanima uygun
olan secenegi, sanal paylasma kurallarimin bilgi hirsizligit ve hazirciligi azalttigini

diisiindiiklerinden dolayi isaretlediklerini belirtmisglerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Clinki arkadasimi kirmak istemem ama 6gretmen anlarsa benim ona 6devimi
verdigimi, magdur olmakta istemem...”

De: “...Ciinkii 6devimi arkadasimla paylasmazsam bana kiisebilir ve arkadasligimiz
bitebilir ama paylagirsam da 6gretmenimiz d6devlerimizin ayni oldugunu anlar ve
ikimizde diisiik not alabiliriz. Onun i¢in kararsiz kalirdim...”

Dio: “...Clinkii arkadasima yardim etmek isterdim ama kendi emegimin de bosa
gitmesini istemezdim...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen ti¢
ogrencinin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri yanitlar asagida

verilmistir:

Ds: “...Ciinkii bir yanda dersten zayif almak diger yanda da arkadasimla birbirimize
kiismek var. Yani her iki kararda da sorun olabilecek bir durum var...”

D7: “...Ciinkii 6grencilik hayatim boyunca hep ikilemde kaldigim bir durum bu. Her
zaman ayni sorunu yasiyorum. Bazen &devimi erkenden yapmak varken son
zamana bile biraktigim oluyor...”

D1 “...Odevimi arkadasima verirdim ama kendisine gore Odevimi degistirmesini
yoksa Ogretmenin ikimizi de cezalandirabilecegini soylerdim ama su ana kadar
degistiren bir arkadagim olmadi. Onun i¢in kararsiz kalirdim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda bes 6grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken son testte kararsizlik yasayan 6grenci sayisi lige diigmiistiir. Kararsizlik yasayan
ogrenciler arkadaslik degeri ile sanal paylasma degeri arasinda kalmislar ve karsi karsiya
kaldiklar1 durumun kendileri ve arkadaslar1 acisindan ortaya ¢ikaracagi olumlu ve olumsuz

sonuglar diistinerek karar vermede giicliik yasamislardir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:
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Dg: “...0Odevimi dogrudan géndermezdim ancak &devin konusu ve igerigiyle ilgili
olarak bilgi isterse o konuda yardimc1 olurdum sadece...”

Di;: “...Arkadasimin neden 6devini yapmadigini sorar ve gegerli bir mazereti varsa
O0devimi o sekilde verirdim ama tembellik yaptiysa vermezdim...”

Dis: “...Evet 0 benim arkadasim ve 6devimi ona verirdim ama kendisinin de biraz ¢aba
harcamasini ve 6devimi degistirerek 6gretmene teslim etmesini isterdim...”

Son testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim” segenegini isaretleyen

bir 6grencinin bu segenegi neden isaretledigine iliskin verdigi yanit asagida gosterilmistir:

Dis: “...Odevimi arkadasimla paylasirdim ama kendisine gore degistirip dgretmene o
sekilde teslim etmesini sdylerdim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten Ogrenciler
sanal paylasma kurallarina uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu yasamamis
ve mevcut durumda kendi iirettikleri ¢6ziim yolunu belirtmislerdir. Ogrencilerin belirttikleri
¢ozlim yollarinda genel olarak arkadaslarinin hazirciliga alismamalar1 ve bilgi hirsizlig
yapmamalar1 amaglanmistir. Bu durumda bulunan 6grenci sayisi On testte ti¢ iken son testte

bu say1 bire diismiistiir.

Animasyon destekli degerler egitimi programmin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde sanal paylasma degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar sanal paylasma degeri acgisindan 6grencilerin elde

etmesi beklenen kazanima sahip olduklarii gostermektedir.

Ogrenciler ayrica verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda sanal paylasma
degeri ile ilgili kurallara uymanin getirecegi olumlu durumlart ve bu kurallara

uyulmadiginda karsilagacaklari olumsuz durumlari dile getirmislerdir.
“Dogruluk-Diiriistliik” Degeri Uciincii ikilem Durumu

“Asli, Emre, Mehmet ve Ceylin sinif arkadaslaridir. Asli ve Emre internet ortaminda
sohbet etmeyi sevmektedirler. Emre internet ortaminda sahte (fake) bir hesap acarak
arkadast Asli’yla baska bir kigiymis gibi sohbet etmek, Asli’ya ait bazi kisisel bilgileri ele
gecirmek ve saka yapmak istemistir. Asli, Emre’nin sahte hesabindan géndermis oldugu
istegi kabul etmis ve ¢esitli konularda sohbet etmislerdir. Ertesi giin okulda Emre’yle yakin
arkadags olan Mehmet konuyu ogrenmis ve Mehmet de bir diger yakin arkadasi Ceylin’e
Emre’nin Asli’yt sahte bir hesapla islettigini anlatmistir. Ancak Ceylin de Asli’dan pek
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hoslanmamaktadir. Bu durumda Ceylin ne yapacagint bilemez...” seklindeki ikilem durumu
sonunda ogrencilere, “Sen Ceylin’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu yoOneltilmistir.
Burada “sanal ortamdaki davraniglarinda diiriist olmasi gerektigini bilir.” kazanimina
yonelik olarak oOgrencilerin sanal ortamda arkadaglariyla kurduklari iletisimde diiriist

davranilmasi gerektigi konusunda ne diislindiigiinii belirlemek amaclanmistir.

Tablo 3.40. Dogruluk-Diiriistlik Degeri ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yamtlara Iliskin
Betimsel Istatistik Degerleri

“Sen Ceylin’in yerinde olsan

Testler Katilmcilar n %
ne yapardin?”
Aslr’y1 sevmesem de kendisini On test D3, Ds, Dg, Dg, D14 5) 31,25
uyarir ve daha dikkatli olmasini D,, Dy, D5, Dg, Dg, Dg, Dy,
sé}')/ylerdim. Son test Dil, 513, IE:)M,GD; Dlz R &
Asli’y1 zaten sevmedigim igin On test D,, D7, Dyg, D5, Dyg 5 31,25
kendisini uyarmazdim. Son test D, 1 6,25
Ne yapacagimi bilemez ve On test Dj, D4, Dyg, D13 4 25
kararsiz kalirdim. Son test D; 1 6,25
Bu segeneklerden farkli bir On test Dg, Dy, 2 12,5
sekilde sOyle yapardim. Son test D; Dy, 2 12,5
TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Asli’yr sevmesem de kendisini uyarir ve daha dikkatli olmasini
sOylerdim” segenegini isaretleyenlerin, dogruluk ve diiriistlik degeriyle ilgili olarak

beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin 6n testte % 31,25°1 dogruluk ve diiriistlik degeri ile
ilgili kurallara uyarken son testte bu oran % 75’e ylikselmistir. Deney grubunda “Asli’y1
zaten sevmediZim i¢in kendisini uyarmazdim” segenegini isaretleyerek diirtistliik degeriyle
ilgili kurallara uymayan 6grencilerin oran1 6n testte % 31,25 iken bu oran son testte %
6,25’e¢ diismiistiir. Deney grubu 6grencilerinden, dogruluk-diiriistliik degerine ait ikilem
durum formu i¢in 6n testte kararsizlik yasayan Ogrencilerin oran1i % 25 den % 6,25’¢
diiserken, verilen segeneklerin disinda baska bir ¢oziim yolunu tercih eden Ogrencilerin

orani ise % 12,5 ile 6n test ve son testte degisim gostermemistir.

On testte; “Asli’y1 sevmesem de kendisini uyarir ve daha dikkatli olmasini sdylerdim”
secenegini isaretleyen oOgrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak

verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

Ds: “...Bu saka bana yapilsa ben de ¢ok iiziiliir ve sinirlenirdim onun i¢in her ne kadar
o kisiyl sevmesem de onun uyarilmasi gerektigini diisliniiyorum...”
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Ds: “...Clinkii ayn1 c¢ocuklar benim de arkadasim ve bir giin bana da aynisini
yapabilirler. Onun i¢in sevmesem de Asli’y1 uyarirdim ve dikkatli davranmasini
sOylerdim...”

Dg: “...Uyarirdim ve daha dikkatli olmasini sdylerdim ama o kisinin Emre oldugunu
sOylemezdim...”

D14 “...Clinkii ayn1 sey benim de basima gelebilirdi. Onun i¢in sevmesem de dikkatli
olmasi i¢in uyarirdim...”

Son testte; “Asli’y1 sevmesem de kendisini uyarir ve daha dikkatli olmasim
sOylerdim” segenegini isaretleyen dgrencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak drnek

climleler asagida verilmistir:

D,: “...Ayn1 sey benimde basima gelebilirdi ama ben kesinlikle sosyal medya hesabima
tanimadigim kisileri kabul etmiyorum...”

Ds: “...Asli’y1 sevsem de sevmesem de insan oldugumuz i¢in insani goérevimi yapardim
ve onu uyarirdim...”

Dg: “...Sevmesem de kendisini internette her gordiigi kisiyi ger¢ek sanmamasi
konusunda ve tanimadigi kisilerle konusmamasi konusunda uyarirdim...”

Di6: “...Asl’y1 sevmesem de kisisel bilgilerini verdigi i¢in basina kot seyler gelebilir
onun i¢in Asli’y1 uyarirdim...”

Dogruluk ve diiriistliik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan 6grenciler 6n
testte cogunlukla kendilerini arkadaslarinin yerine koyarak empati kurmuslar ve onun i¢in
arkadaglarin1 uyaracaklarini sdylemislerdir. Ancak son testte arkadaslarini uyarma nedeni
olarak senaryoyu sanal diirtistlik degeriyle iliskilendirmisler ve olayla ilgili olarak
diiriistliiglin -~ getirecegi  olumlu  sonuglart  diisiindiiklerinden dolay1 bu segenegi

isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Asli’yt zaten sevmedigim icin kendisini uyarmazdim” segenegini
isaretleyen ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi

yanitlar asagida verilmistir:

Dy: “...Sevmedigim insanlar beni ilgilendirmez. Zaten onun da bdyle bir durumda
bana yardimda bulunacagini diistinmiiyorum...”

Dg: “...Ben uyarmazdim ne giizel iste eglenecek bir seyler ¢ikardi...”

Dio: “...Clinkii eger sevmiyorsam o kisiyi onun basina kotii bir sey gelmesi hosuma
giderdi...”
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Son testte; “Asli’yr zaten sevmedigim i¢in kendisini uyarmazdim” se¢enegini
isaretleyen bir O0grenci olmustur. Bu 06g8rencinin neden bu segenegi isaretledigine iliskin

olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

D-: “...Ben eger bir kisiyi sevmiyorsam o kisiye ne olursa olsun yardim etmezdim...”

Dogruluk ve diiriistlik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan
ogrencilerin sayisinda son test sonrasinda ciddi bir azalma olmus ve 6grenciler dogruluk
degeriyle ilgili kurallarin sanal ortami kullanan kisilerin daha iyi bir ortamda iletisim
kurabilmelerini saglayacaginin ve dogruluk degerinin aslinda diger bilisim etigi degerlerini

desteklediginin farkina vardiklarini gostermislerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida gosterilmistir:

D;: “...Kararsizlik yagsardim ¢iinkii o kisiyi sevmiyorum ama magduriyet yasayip zor
duruma diismesini de istemiyorum...”

Di3: “...Kendimi onun yerine koyardim ama yine de kendisini uyarmazdim diye
diistiniiyorum...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen tek

ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iligskin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

Ds: “...Bir yandan sevmedigim i¢in sdylemezdim ama gonlim de el vermezdi arada
kalirdim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda dort 6grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken, son testte kararsizlik yasayan 6grenci sayisi bire diismistiir. Kararsizlik yasayan
ogrenciler kisisel duygulariyla vicdanlari arasinda bir se¢cim yapmak durumunda kaldiklarini

belirtmisler ve karar vermede giigliik yasamislardir.

On testte; “Bu seceneklerden farkl bir sekilde soyle yapardim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Dg: “...Asli sevmedigim bir insan oldugu i¢in uyarirdim ama alayci bir sekilde...”

Diy: “...Asl’y1 sevmedigim i¢in degil ama ispiyonculuk olacagi i¢in sdylemezdim...”
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Son testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim™ segenegini isaretleyen

iki 6grencinin neden bu sec¢enegi isaretlediklerine iliskin verdigi yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Bu isin iginde olan arkadaslar1 okul idaresine sikayet ederdim onlar gerekli
olan ¢6ziimii bulurlardi...”

Di2: “...Once Emre’ye gidip yaptigmin ¢ok yanlis bir davranis oldugunu sdylerdim ve
Asli’yr da internette konustugu kisilere karsi dikkatli olmasi konusunda
uyarirdim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten 6grenciler
dogruluk ve diiriistliik kurallarina uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu
yasamamis ve mevcut durumda kendi iirettikleri ¢6ziim yolunu belirtmislerdir. Ogrencilerin
belirttikleri ¢6ziim yollarinda genel olarak arkadaglarinin yapmis olduklar1 kétii davranisin
olumsuz sonuglarinin tahmin edilmesi ve ilgili kisinin diirlist bir sekilde uyarilmasi ve
magdur edilmemesi s6z konusudur. On test ve son testte bu durumda olan ikiser dgrenci

bulunmaktadir.

Animasyon destekli degerler egitimi programimin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formunun son testinde dogruluk ve diiriistlik degeri ile ilgili
olarak olusturulan senaryoya verdigi yanitlar, dogruluk degeri acisindan 6grencilerin elde
etmesi beklenen kazanima sahip olduklarmi gostermektedir. Ogrenciler ayrica verdikleri
yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda, dogruluk degeri ile ilgili kurallara uyulmadiginda bu
durumun getirecegi olumsuzluklar diisiinerek diiriist davranma egiliminde olduklarini dile

getirmislerdir.
“Gizlilik” Degeri Dordiincii ikilem Durumu

“Internette ¢cevrimici oyun oynamayi seven Berke Can bu durumu hastalik boyutuna
kadar ilerletmigstir ve giinde en az 5 saat bilgisayar oyunu ile mesgul olmaktadir. Berke Can
oynadigr oyunda belli bir seviyeye gelmis ancak oyuna devam etmesi ve yeni béliimlerin
agimast icin kredi karti ile odeme yapmasi ya da arkadasy listesindeki kisilerin e-posta ve
telefon bilgilerini vermesi istenmektedir. Belli bir seviyeye kadar ilerlemis olan Berke Can
oyuna devam etmek istemektedir ve ne yapacagina karar vermekte zorlanir... ’seklindeki
ikilem durumu sonunda 6grencilere, “Sen Berke Can’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu

yoneltilmistir.
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Burada “sanal ortamdaki gizlilik kurallarina uyar.” kazanimina yonelik olarak
ogrencilerin sanal ortamda iletisim kurduklar1 kisilerle gizlilik kurallar c¢ercevesinde

davranilmasi gerektigi konusunda ne diisiindiigiinii belirlemek amag¢lanmustir.

Tablo 3.41. Gizlilik Degeri Ile ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yamtlara iliskin Betimsel Istatistik
Degerleri

“Sen Berke Can’in yerinde

” Testler Katilmeilar n %
olsan ne yapardin?
Kendim ve ¢evremle ilgili gizli On test D, Dy, Dg, Dg, D13, D14, D15 7 43,75
bilgileri baskalariyla paylasmaz D4, Dy, Dy, D5, Dg, D7, Dg, Do,
ve%yunu brakirdm, Sontest 5 D, Dy, Dys, Dis Dys 14 875
Babamin kredi karti bilgilerini ya On test D,, D;, Dg,D1y 4 25
da arkadas listemdeki iletisim
bilgilerini oyun sirketine Sontest - 0 0
gonderirdim.
Ne yapacagimi bilemez ve Ontest Ds Ds, Dy 3 18,75
kararsiz kalirdim. Sontest Ds; 1 6,25
Bu seceneklerden farkli bir On test D1, Dis 2 12,5
sekilde soyle yapardim. Sontest Dgg 1 6,25
TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Kendim ve g¢evremle ilgili gizli bilgileri baskalariyla paylasmaz ve
oyunu birakirdim” segenegini isaretleyenlerin, gizlilik degeriyle ilgili olarak beklenen

kazanimi elde etmis olduklar kabul edilmistir.

Deney grubundaki dgrencilerin 6n testte % 43,75°1 gizlilik degeri ile ilgili kurallara
uyarken son testte bu oran % 87,5’¢ yiikselmistir. Deney grubunda “Babamin kredi karti
bilgilerini ya da arkadas listemdeki iletisim bilgilerini oyun sirketine gonderirdim.”
secenegini isaretleyerek gizlilik degeriyle ilgili kurallara uymayan Ogrencilerin orani 6n
testte % 25 iken bu oran son testte % 0’a diismiistiir. Deney grubu 6grencilerinden gizlilik
degerine ait ikilem durum formu i¢in On testte kararsizlik yasayan ogrencilerin orani %
18,75 den % 6,25’e diiserken, verilen segeneklerin disinda baska bir ¢6ziim yolunu tercih

eden dgrencilerin orani ise % 12,5’den % 6,25°e diismiistiir.

On testte; “Kendim ve ¢evremle ilgili gizli bilgileri baskalariyla paylasmaz ve oyunu
birakirdim” seg¢enegini isaretleyen 6grencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin
olarak verdikleri bazi1 yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Oyunun bana ve ¢evreme zarar verecegini diisiinerek birakirdim...”

Ds: ““...Oyun oynamay1 birakirdim ¢iinkii ailemden habersiz bir aligveris yaptigimda
onlar 6grenince ailemin bana giiveni kalmazdi...”

130



Di3: “...Ciinkii ne babamin ne de arkadaslarimin magdur olmasini istemem. Oyunu
birakirim daha iyi...”

Dis: “...Kredi kartim yok ve babamin da bu durumdan hoslanacagini hig
sanmiyorum...”

Son testte; “Kendim ve ¢evremle ilgili gizli bilgileri baskalariyla paylasmaz ve oyunu
birakirdim” secenegini isaretleyen dgrencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek

climleler asagida verilmistir:

D,: “...Clnki internet icerikli oyunlarin ¢ogu para tuzagi. Ayrica arkadaslarimin
iletisim bilgilerini de habersiz olarak paylasmak hi¢ hos olmaz...”

D,: “...Clinkii internet ortaminda babamin kredi karti bilgilerini verirsem yanlis bir
seyler yapip basimizi belaya sokabilirim ve ayrica arkadaslarimin bilgilerini
verirsem de onlarin da magdur olmasina neden olabilirim...”

Di1: ““...Bilgisayar oyunu i¢in ne babami ne de arkadaglarimi zor duruma diistirmem
ve kimsenin gizli ve 6zel bilgilerini kimseyle paylasmam...”

Di4: “...Ciinki internet ortaminda kredi kart1 bilgileri her yere verilmez. Babamin
kredi kartt magduru olmasini istemem...”

Gizlilik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan dgrenciler 6n testte cogunlukla
arkadaslarinin ve ailesinin kendine olan giivenlerinin sarsilmasindan dolayr bu secenegi
isaretlediklerini sOylerken son testte verilen senaryoyu sanal ortamda gizliligin ihlali olarak
degerlendirmigler ve bu durumun getirecegi olumsuz sonuglar1 diisiinerek bu segenegi

isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Babamin kredi kart1 bilgilerini ya da arkadas listemdeki iletisim bilgilerini
oyun sirketine gonderirdim” secenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu secenegi

isaretlediklerine iligskin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D,: “...Eger ¢ok yiiksek bir fiyati yoksa babama soyleyip kredi karti ile oyunun geri
kalan kismini satin alirdim. Ciinkii oyun oynamayi ¢ok seviyorum...”

D-: “...Maddi durumumuz oldukga 1yi babama sdyler ve oyunu satin alirdim...”

Dg: “...Ben oyun oynamak istiyorsam babamin kartin1 kullanabilirim sonugta babam
yani...”

Dii: “...Babamin kredi karti bilgilerini vermezdim ama arkadaslarimin iletisim
bilgilerini verirdim bence bu durum o kadar da tehlikeli bir durum degil...”

Son testte; “Babamin kredi kart1 bilgilerini ya da arkadas listemdeki iletisim bilgilerini

oyun sirketine gonderirdim” segenegini isaretleyen herhangi bir 6grenci olmamastir.
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Gizlilik degeriyle ilgili olarak, son testte kurallara uyma egiliminde olmayan 6grenci
kalmamistir. Bu durum deney grubu ogrencilerinin gizlilik degeriyle ilgili kurallara
uyduklarinda sanal ortamda karsilasilan dolandiricilik vb. durumlarla karsilasma

olasiliklarim diigiireceginin farkina vardigini gostermektedir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Ciinkii oyun oynamayi seviyorum ama kendimle ve c¢evremle ilgili gizli
bilgileri de paylasmak istemem onun i¢in kararsizlik yasarim...”

D1,: “...Firmaya giivenip kredi kart1 bilgisi veya iletisim bilgisi vermek istemezdim
ama oyuna da devam etmek isterdim...”
Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen tek

ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iligkin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

Ds: “...Ben de bir oyun bagimlist olarak benzer seyleri yasiyorum ve kararsiz
kalirdim diye diistiniiyorum...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda ii¢ 6grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken, son testte kararsizlik yasayan 6grenci sayisi bire diismiistiir. Kararsizlik yasayan
ogrenciler bilgisayar oyun bagimlilig ile gizliligin ihlal edilmesi arasinda bir se¢im yapmak

durumunda kaldiklarini belirtmisler ve karar vermede giigliik yagamiglardir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar
asagida verilmistir:

D1p: “...Oyun firmasin sikayet ederdim...”

Ds6: “...Internette tiim oyunlarin alternatifi mutlaka var iicretsiz olan baska bir oyunu
indirir ve o0 oyuna devam ederdim...”

Son testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim” segenegini isaretleyen

bir 6grencinin neden bu segenedi isaretledigine iliskin verdigi yanit agagida verilmistir:

Dig: “...Oyun firmasim arastirirdim ve giivenilir bir firma ise babama haber vererek
oyunu kredi kartiyla satin alirdim...”
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Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten 6grenciler
gizlilik degeriyle ilgili kurallara uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu
yasamamis ve mevcut durumda kendi iirettikleri ¢6ziim yolunu belirtmislerdir. Ogrencilerin
belirttikleri ¢oziim yollarinda genel olarak magduriyet yasanmamasi i¢in oyun firmasinin
giivenilir olup olmamasinin arastirilmasit ve oyunun benzer bir alternatifine yonelme
durumlari sdz konusudur. On testte bu durumda olan grenci sayisi iki iken, son testte bu

say1 bir 6grenciye diismstiir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde gizlilik degeri ile ilgili olarak olusturulan
senaryoya verdigi yanitlar gizliligin ihlali ile ilgili kurallara uyma ag¢isindan 6grencilerin
elde etmesi beklenen kazamma sahip olduklarini gdstermektedir. Ogrenciler ayrica
verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda gizlilik degeri ile ilgili kurallara
uyulmadiginda bu durumun getirecegi olumsuzluklari diisiinerek gizlilik kurallarmin ihlal

edilmemesi yoniinde davranma egiliminde olduklarim dile getirmislerdir.
“Telif Haklarma Sayg1” Degeri Besinci ikilem Durumu

“Hasan ile Arda yakin arkadaslardir. Hafta sonu bulusup odev hazirlayacak ve
odevleri bittikten sonra da sinemaya gideceklerdir. Bilgisayar yardimiyla odev hazirlarken
Hasan’in usb bellegindeki dosyalar viriisler yiiziinden kaybolur. Arda Hasan’a usb
belleginin anti viriis programi ile taranmasi gerektigini soyler ancak Hasan’in
bilgisayarinda anti viriis programi yoktur. Hemen internetten gifresi kirtlmis (cracklenmis)
bir anti viriis programu indirirler ve bilgisayara kurarak usb bellekteki viriisleri temizlerler
ve odevlerine devam ederler. Hasan ile Arda édevleri bittiginde vaktin ge¢ oldugunu ve
sinemaya gitmek icin zamanlarinin olmadigini fark ederler. Hasan internetten iicretsiz film
indirmeye ve izlemeye imkan taniyan bir web sitesinden film izleyebileceklerini soyler...”

seklindeki ikilem durumu sonunda 6grencilere, “Sen Hasan ile Arda’nin yerinde olsan ne

yapardin?” sorusu yoneltilmistir.

Burada “sanal ortamda telif haklari ile ilgili kurallara uyar.” kazanimina yonelik
olarak 6grencilerin sanal ortamda telif hakki igeren yazilim vb. {iriinlerin {ireticiden belli bir
iicret karsiliginda alinmasi gerektigi ve iireticinin izni olmadan sanal ortamda yayimlanan
dizi ve film gibi igeriklerin iicretsiz sekilde izlenmesinin yasal olmadigi konusunda ne

diisiindiiglinii belirlemek amaglanmastir.
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Tablo 3.42. Telif Haklarma Saygi Degeri Ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yamtlara Iligkin
Betimsel Istatistik Degerleri

“Sen Hasan ile Arda’nin

yerinde olsan ne yapardin?” Testler Katihmeilar n %

Lisansl olan bir program satin On test Dy, D11 2 12,5

alir ve film lQll’l baSka bir D4, D6, Dg, DlOa Dlla D13, D14,

vakitte sinemaya giderdim. Son test D5 8 50

Onlarin yaptiginin aynisini On test gz, Ds, D7, Ds, Do, Do, Dz, Dis, 9 56,25

16

yapardim. Sontest D,, Ds, D;, Dyy 4 25

Ne yapacaglml bilemez ve On test Dl, D3, D5, D13, D14 5 31,25

kararsiz kalirdim. Sontest Dy, D3, Dg, Dy 4 25

Bu seceneklerden farkli bir Ontest - 0 0

sekilde s6yle yapardim. Sontest - 0 0
TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Lisansli olan bir program satin alir ve film igin bagka bir vakitte
sinemaya giderdim” segenegini isaretleyenlerin, telif haklarina saygi degeriyle ilgili olarak

beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerinin, 6n testte % 12,5’i telif haklarina saygi degeri ile
ilgili kurallara uyarken son testte bu oran % 50’ye yiikselmistir. Deney grubunda “Onlarin
yaptigiin aynisin1 yapardim” secenegini isaretleyerek telif haklarina saygi degeriyle ilgili
kurallara uymayan 6grencilerin oran1 6n testte % 56,25 iken bu oran son testte % 25’e
diismiistiir. Deney grubu Ogrencilerinden telif haklarina saygi degerine ait ikilem durum
formu i¢in On testte kararsizlik yasayan ogrencilerin oram1 % 31,25 den % 25’e diiserken,
verilen segeneklerin disinda bagka bir ¢6ziim yolunu tercih eden herhangi bir 6grenci

olmamustir.

On testte; “Lisansl1 olan bir program satin alir ve film i¢in baska bir vakitte sinemaya
giderdim” segenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin

olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

Dy: “...Clinkii indirdigim filmler ve programlar yasa dis1 oldugu i¢in onlarin yaptigini
yapmam. Ayrica bu sitelerin ¢ogunda kisisel bilgilerin ¢alindigin1 ve insanlarin
magdur oldugunu biliyorum...”

D11: “...Ciinkii hem programlara hem de film vb. seylere insanlar giinlerce emek
harcayarak ortaya cikariyorlar. Ben de bu insanlarin emeklerinin hakkini
0demeden kullanmak istemem...”
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Son testte; “Lisansli olan bir program satin alir ve film i¢in baska bir vakitte sinemaya
giderdim” segenegini isaretleyen Ogrencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek

climleler asagida gosterilmistir:

D,: “...Clinki ben telif haklarina saygi duyan birisiyim...”

De: ““...En mantiklist lisansli yazilim kullanmak ve filmi sinemada karsiligini vererek
izlemek. Dogrusu da bu zaten...”

Di3: “...Ciinkii emege saygidan dolay:r sifresi kirtlmig bir programi indirmem ve
insanlarin biiylik zahmetlerle cekmis oldugu filmleri bedavadan izlemem...”

Dis: “...Clinkii bagkasinin hakkini yememek i¢in lisanli bir program yiliklemek
gerektigini ve internette yasal olmayan sitelerden film vb. izlemenin dogru
olmadigin1 biliyorum...”

Telif haklarina saygi degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan 6grenciler, 6n
testte cogunlukla telif haklari ile ilgili kurallara uymayan internet sitelerinin zararli
olabilecegi ve emek hirsizhigr ile ilgili konularla baglanti kurmuslar ve onun igin bu
segenegi isaretlediklerini belirtmislerdir. Ancak son testte telif haklarmmin Oneminden
bahsetmisler ve telif haklarina saygi duyulmasinin gerekli oldugunu diistindiiklerinden

dolay1 bu segenegi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Onlarn yaptiginin aynisin1 yapardim” segenegini isaretleyen dgrencilerin
neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:
D,: “...Ciinki internet ortaminda bedava olan varsa bence para 6demek sagmalik...”

D1,: «...Insanlar o siteleri olusturmus ve kullanima agiksa hem programlari indirmekte
hem de filmleri izlemekte sakinca gérmiiyorum...”

Di6: “...Ciinkii hem para hem de zaman agisindan en kolay yol Hasan ve Arda’nin
yaptigin1 yapmaktir diye diisiiniiyorum...”

Son testte; “Onlarin yaptiginin aynisin1 yapardim” se¢enegini isaretleyen dort 6grenci
olmustur. Ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Su an hayat ¢ok pahali onlara harcayacagim parayr bagka bir ihtiyacima
harcarim...”

D-: “...Ciinkii lisansli programlarin ve sinema fiyatlarinin ne kadar pahali oldugunu
biliyorum. Fiyatlar1 daha ucuz olana kadar ayni seyi yapardim...”
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Dj: “...Clinkii anti virlis programina para veremeyecek durumdayim. Sinemaya da
gitmek isterim ama param yok...”

Telif haklarina saygi degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan 6grencilerin
sayisinda, son test sonrasinda ciddi bir azalma olmus ve bazi d6grenciler telif haklarina saygi
degeriyle ilgili kurallarin emege saygi duyulmasi agisindan onemli oldugunun farkina
varmiglardir. Son testte, telif haklarina saygi kurallarina uyma egiliminde olmayan
ogrenciler ise telif hakki igeren program, yazilim, dizi ve film gibi igeriklerin elde

edilmesinin yiliksek maliyetli olmasindan dolay1 bu se¢enegi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Di: “...0 giin acil oldugu icin sifresi kirilmig anti virlis programini indirirdim ama
internetten film izlemezdim. Daha sonra miisait bir zamanda da sinemaya
giderdim...”

Ds: “...Biliyorum bu isin adma hirsizlik denir. Bagkasinin malinin karsiligini
vermeden almakla ayni1 sey. Ama sinema ticretleri de oldukg¢a pahali onun igin
kararsizlik yasardim...”

Ds: “...Ben kararsiz kalirdim ancak bence bu lisansli olmayan tiim yazilimlar ve
bunlar1 yayimlayan web siteleri devlet tarafindan engellenmeli yoksa insanlarin
bu sekilde kullanmasi normal hale gelir...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Kararsiz kalirdim ¢ilinkii lisansh iriinler kullanarak emegin karsiligim
vermemiz gerekir ama isin bir de parasal yonii var o da pahali...”

Dg: “...Param olmadig1 i¢in onlarin yaptigin1 yapmak isterdim ama telif haklarina
saygl duymak gerektigi icin de kararsiz davranirdim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda bes Ogrenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken, son testte kararsizlik yasayan Ogrenci sayisi dorde diismistiir. Kararsizlik
yasayan O0grenciler, kararsizlik durumlarim1 daha ¢ok maddi durumlariyla iliskilendirmis ve
lisansli yazilimlarin ve sinema iicretlerinin pahaliligi ile bagdastirmiglardir. Ancak yapilan

davranisin vicdani sorumlulugunu hissettiklerinden karar vermede gii¢liik yasamislardir.
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On test ve son testte “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim™ secenegini

isaretleyen herhangi bir 6grenci olmamastir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde telif haklarina saygi degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar telif haklarina saygi degeri agisindan 6grencilerin
elde etmesi beklenen kazamma sahip olduklarmi gostermektedir. Ogrenciler ayrica
verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda telif haklarina saygi degeri ile ilgili
kurallara uyulmadiginda bu durumun getirecegi olumsuzluklar1 diigiinerek verilen emege
saygt duyma egiliminde olduklarimi dile getirmislerdir. Buna ragmen Ogrencilerin telif
haklarina saygi degeri ile ilgili olarak kararsizlik yasamalari ise lise diizeyinde 6grenci olan

katilimcilarin maddi olarak herhangi bir kazanca sahip olmamast ile iliskilendirilebilir.
“Diisiinceye Sayg1” Degeri Altinci Ikilem Durumu

“Semih sosyal medyay: sik¢a kullanan ve internet ortaminda sohbet etmeyi seven
birisidir. Ancak insanlarin sosyal medya hesaplarindaki paylasimlarla alay etmek ve
kendisiyle farkli diisiincedeki paylasimlara saygisizca yorumlar yapmak olduk¢a hosuna
gitmektedir. Bu ozelliginden dolayr artik akrabalart ve yakin c¢evresiyle bile iletisim
kuramayacak hale gelmistir ve ne yapacagini bilemerz...” seklindeki ikilem durumu sonunda
ogrencilere, “Sen Semih’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu yoneltilmistir. Burada “sanal
ortamda diislinceye saygi ile ilgili kurallara uyar.” kazanimina yonelik olarak 6grencilerin
sanal ortamda diger bireylerle iletisim kurarken herkesin diisiincesine saygi gosterilmesi

gerektigi konusunda ne diistindiigiinii belirlemek amaclanmistir.

Tablo 3.43. Diisiinceye Saygi Degeri Ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yanitlara Iliskin Betimsel

Istatistik Degerleri
73 hi .
Sen Semih’in yerlnge olsan ne Testler Katihmelar n %
yapardin?
Sosyal medyada yaptigim On test D3, D4, D11, D13, D14, D15 6 375

paylasimlarda insanlarin Ds, Da, Ds, Dg, Ds, Do, Diy,

diisiincelerine saygi duyar ve Son test D.x Dos Die. D 11 68,75
iligkilerimi diizeltirdim. 18 1 H15 16

Ben de benzer sorunlari yasiyorum. g;lntf;t Bz: g‘:: BZ;,DDS;ZDIO’ D12, Dss Z 4?557 S
Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz  Ontest  Ds 1 6,25
kalirdim. Sontest - 0 0
Bu segencklerden farkli bir sekilde On test Dy, Dg 2 12,5
sOyle yapardim. Sontest D, 1 6,25

TOPLAM 32 100
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Bu senaryoda, “Sosyal medyada yaptigim paylasimlarda insanlarin diisiincelerine
saygl duyar ve iligkilerimi diizeltirdim” segenegini isaretleyenlerin, diisiinceye saygi

degeriyle ilgili olarak beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin 6n testte % 37,5°1 diislinceye saygt degeri ile ilgili
kurallara uyarken son testte bu oran % 68,75’¢ yiikselmistir. Deney grubunda “Ben de
benzer sorunlar1 yasiyorum” secenegini isaretleyerek diisiinceye saygi degeriyle ilgili
kurallara uymayan 6grencilerin orani1 on testte % 43,75 iken bu oran son testte % 25’e
diismistlir. Deney grubu oOgrencilerinden diisiinceye saygi degerine ait ikilem durum
formunun on testinde kararsizlik yasayan ogrencilerin orant % 6,25 den % 0’a diiserken,
verilen seceneklerin disinda baska bir ¢dziim yolunu tercih eden Ogrencilerin orani ise

% 12,5 den % 6,25’e diigmiistiir.

On testte; “Sosyal medyada yaptigim paylasimlarda insanlarin diisiincelerine sayg1
duyar ve iligkilerimi diizeltirdim” secenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu segenegi

isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri baz1 yanitlar asagida verilmistir:

Ds: “...Sayg her seyden once gelir. Internette isteyen herkes istedigi seyi paylassin
ama kimsenin hakkini gasp etmeden ve kimseyi kii¢iik diigsiirmeden...”

Di1: “...Clnki insanlarin paylasimlariyla alay etmek dogru bir davranmig degildir.
Herkes birbirinin yorum ve paylasimlarina saygi duymalidir...”

Di4: “...Clinkii karsimdaki kisinin de benimle dalga gegmesi hosuma gitmez ve bana
yapilmasini istemedigim bir seyi de kimseye yapmam...”

Dss: ““...Herkesin bir 6zgiirliigii var isteyen istedigini, istedigi zaman paylasabilir ama
bagkalarini kirmadan ve zarar vermeden...”

Son testte; “Sosyal medyada yaptigim paylasimlarda insanlarin diisiincelerine saygi

duyar ve iliskilerimi diizeltirdim” segenegini isaretleyen Ogrencilerin yanitlarinin

nedenleriyle ilgili olarak 6rnek ciimleler asagida verilmistir:

D4 “...Ciinkii ailemden aldigim terbiye ve ahlak bunu gerektirir. Insanlarm
diistincelerine katilmamiz gerekmez ama saygi duymamiz gerekir...”

Ds: “...Ciinkii ¢evremdeki kisilerin benden uzaklagsmasini ve yalniz kalmay1 istemem.
Ayrica internette yapilan paylagimlara kotii yorum yapmaya kimsenin hakki yok.
Herkes c¢evresindekilerin diislincelerine saygi duymak zorunda...”

Dys: “...Internette de olsa diger insanlarin diisiincelerine saygi duymamanin ve onlara
sanal ortamda zarar vermenin cezas1 var. Onun i¢in insanlarla arami iyi tutarim
ve diislincelerine saygt duyarim...”
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Dis: ““...Ciinkili sanal ortamda da insanlarin paylagimlarina ve diislincelerine saygi
duyarsak bizimde diisiincelerimize saygi duyarlar...”

Diislinceye saygi degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan 6grenciler 6n testte
cogunlukla sanal ortamdaki kisilerin paylasimlariyla dalga gegmenin ve alay etmenin yanlis
bir davranis oldugunu belirtirken, son testte verilen senaryoyu diisiinceye saygi degeriyle
iligkilendirmisler ve sanal ortamda diisiinceye saygi duyulmamasi sonucu ortaya ¢ikabilecek

olumsuzluklar: diisiinerek bu segenegi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Ben de benzer sorunlar1 yastyorum™ secenegini isaretleyen dgrencilerin

neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

Dg: “...Ozellikle sosyal medyada hi¢ diisiiniilmeden yapilmis paylasimlara gereken
cevabr aninda veriyorum ¢iinkii insanlar1 diisiincesizce elestirenleri ben de
elestirme hakkina sahibim...”

Dio: “...Ben sadece benim paylagimlarimla alay eden ya da dalga gecen kisilere
karsilik veriyorum. Ciinkii onlar yazinca bana da cevap hakki doguyor otomatik
olarak...”

Dyo: “...Internette o kadar kendini bilmez insan var ki paylasimlarina tepki
gostermezsek daha sonra is i¢inden ¢ikilamaz hale gelir diye diisiiniiyorum...”

Son testte; “Ben de benzer sorunlari yasiyorum” segenegini isaretleyen 6grencilerin

neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D7: “...Sosyal medyada bana ve diisiincelerime saygi gostermeyen bir¢ok insan var.
Bana saygi duymayana bende saygi duymuyorum...”

Dj,: “...Clinki insanlar madem istedigi seyi paylasiyor ben de istedigim gibi elestirme

hakkina sahibim diye diisiiniiyorum...”

Diislinceye saygi degeriyle ilgili olarak, son testte kurallara uyma egiliminde olmayan
ogrenci sayisinda ciddi bir azalma olmustur. Bu durum deney grubu Ogrencilerinin,
diisiinceye saygi1 degeriyle ilgili kurallara uyduklarinda sanal ortamda gergeklesen tartisma,
kavga, kiifiirlesme vb. durumlarla karsilasma olasiliklarini  diisiireceginin  farkina

vardiklarini gostermektedir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen tek

Ogrencinin neden bu segenegi isaretledigine iliskin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

De: “...Insanlarin sosyal medyada sapma sapan paylasimlar yapmas1 hosuma gitmiyor
evet bunun bir karsilig1 olmali. Ancak bir yandan da insanlarin kendi diistinceleri
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sonucta beni ilgilendirmez deyip saygi duyulmali. Iste bu yiizden bdyle bir
durumda ne yapacagimi kestiremiyorum...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen

herhangi bir 6grenci olmamustir.

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda bir 6grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken son testte kararsizlik yagsayan d6grenci olmamistir. Kararsizlik yasayan 6grenci bir
yandan sosyal medyada gelisigiizel yapilan paylasimlarin karsiliksiz kalmamasi gerektigini
diistiniirken diger taraftan da kisilerin paylasimlarinin kendilerini ilgilendirdigini ve

herkesin saygi duymasi gerektigini bilmekte ve karar vermede gii¢liik yagsamaktadir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

D;: “...Listeme bakar ve diisiincelerimizin uyusmadigini bildigim herkesi listemden
cikarir ya da engellerdim...”

Dg: “...Sosyal medya hesabimdan bir paylasimda bulunup yaptiklarim i¢in 6ziir diler
ve bir daha asla bdyle bir sey yapmayacagima soz verirdim...”

Son testte; “Bu segeneklerden farkl bir sekilde soyle yapardim™ se¢enegini isaretleyen

bir 6grencinin neden bu segenedi isaretledigine iligskin verdigi yanit agsagida verilmistir:

D;: “...Listemde sorun yasadigim arkadaslara bir daha bdyle bir seyin olmayacagini
sOyler ve oziir dilerdim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten 6grenciler
diisiinceye saygt degeriyle ilgili kurallara uygun olarak davranma ya da kararsizlik
durumunu yagamamis ve mevcut durumda kendi irettikleri ¢6ziim yolunu belirtmislerdir.
Ogrenciler icinde bulunduklar1 durumdan kurtulmak igin, sosyal medyada sadece diisiince
bakimindan uyumlu olduklar kisilerle arkadaslik etmek veya sosyal medya hesabindan
kirdig: ya da zarar verdigi kisilerden oziir dilemek gibi ¢dziim yollar1 iiretmislerdir. On

testte bu durumda olan 6grenci sayisi iki iken bu say1 son testte bir 6grenciye diismiistiir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde diisiinceye saygi degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar diigiinceye saygi degeri ile ilgili kurallara uyma

acisindan Ogrencilerin elde etmesi beklenen kazanima sahip olduklarini gostermektedir.
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Ogrenciler ayrica verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda diisiinceye saygi degeri
ile ilgili kurallara uyulmadiginda bu durumun sanal platformlarda getirecegi olumsuzluklari
diisiinerek, diisiinceye saygi duyulmasi yoniinde davranma egiliminde olduklari dile

getirmislerdir.
“Sanal Yardimseverlik” Degeri Yedinci Ikilem Durumu

“Giilcan 4 yasinda bir kiz ¢ocugudur. Bir yil énce yakalanmis oldugu amansiz
hastalig1 nedeniyle ailesi ¢ok iiziilmektedir. Hastaligina ¢are bulunmasi i¢in en az 100 bin
lira para gereklidir ancak ailesinin bu parayr bulmasina imkan yoktur. Giilcan’in babasi
sosyal medya hesabindan bu durumun paylasilmasi ve gerekli paranin toplanmast igin bir
bagis kampanyasi diizenler. Bu kampanyayr sanal ortamda goren Mehmet yardim
konusunda kararsiz kalir ve ne yapacagint bilemez...” seklindeki ikilem durumu sonunda
ogrencilere, “Sen Mehmet’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu yoneltilmistir. Burada
“sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilmanin faydalarini bilir.” kazanimina yonelik
olarak ogrencilerin sanal ortamda ihtiya¢c sahibi insanlara yardim etmesi gerektigi

konusunda ne diistindiigiinii belirlemek amaclanmistir.

Tablo 3.44. Sanal Yardimseverlik Degeri ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yanitlara iliskin
Betimsel Istatistik Degerleri

“Sen Mehmet’in yerinde

olsan ne yapardin?” Testler Katihmecilar n %

On test D3, Ds, D¢, Dg, D19, D11, D14, D15 8 50
D21 D3! D4! D5! DG! D7’ DB’ D91 D101

Yardim kampanyasina katilir

ve elimden geleni yapardim. ?on test D11, Dus, Dys, Dys. Dy 14 87,5
Yardim kampanyasina On test Dy, Dy, D7, Dg, D15, D13 6 375
katilmazdim. Sontest - 0 0
Ne yapacagimi bilemez ve Ontest D 1 6,25
kararsiz kalirdim. Sontest D, 1 6,25
Bu secgeneklerden farkli bir On test Dig 1 6,25
sekilde soyle yapardim. Sontest Dgg 1 6,25
TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Yardim kampanyasina katilir ve elimden geleni yapardim” se¢enegini
isaretleyenlerin, sanal yardimseverlik degeriyle ilgili olarak beklenen kazanimi elde etmis

olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin, 6n testte % 50°si sanal yardimseverlik degeri ile ilgili
kurallara uyarken, son testte bu oran % 87,5’¢ yiikselmistir. Deney grubunda “Yardim

kampanyasina katilmazdim” segenegini isaretleyerek sanal yardimseverlik degeriyle ilgili
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kurallara uymayan Ogrencilerin orani 6n testte % 37,5 iken bu oran son testte % 0’a
diigmiistiir. Deney grubu o6grencilerinden sanal yardimseverlik degerine ait ikilem durum
formu igin On test ve son testte kararsizlik yasayan Ogrenciler ile verilen seceneklerin
disinda bagka bir ¢6ziim yolunu tercih eden 6grencilerin orani ise oran1 % 6,25 ile degisim

gostermemistir.

On testte; “Yardim kampanyasma katilir ve elimden geleni yapardim” segenegini
isaretleyen Ogrencilerin neden bu secgenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi

yanitlar asagida verilmistir:

Ds: “...Clinkii maddi durumu olmayan insanlarin da saglikli yasamaya hakki var.
Ayni durumda ben de olabilirdim...”

De: “...Ciinkii ¢aresizlik ne demektir ¢cok iyi bilirim ve ihtiyaci olana yardim etmek
i¢in elimden geleni yaparim...”

D1: “...Ciinkii ¢ocugun bir sugu yok ve ailesi de caresiz. Kesinlikle yardim
ederdim...”

Dis: “...Ciinkii birlikten kuvvet dogar. Babasi tek basina bir sey yapamaz ama
internette milyonlarca kisi az bir destekle biiyiik isler basarabilir...”

Son testte; “Yardim kampanyasina katilir ve elimden geleni yapardim” secenegini

isaretleyen 6grencilerin yanitlarinin nedenlerine iligkin bazi climleler asagida gosterilmistir:

D,: “...Clinkii ben az bir yardim yaparsam bir seyim eksilmez ama o aile o paray1 tek
basina bulamaz...”

D7: “...Hem yardim ederdim hem de internet fenomeni olup da zengin olan insanlara
da bu kampanyay1 ulastirir ve onlarin da destek vermelerini saglardim...”

Di3: “...Kesinlikle katilirdim ve ¢evremdeki insanlarin da kampanyaya katilmalari
icin sosyal medya hesabimdan paylasirdim. Cilinkii en kisa zamanda en fazla
kisiye ulagmanin tek yolu internet ve sosyal medya...”

Dss: “...Ciinkii yardimlasmak cok giizel bir sey. Internette birgok hayirsever insan
olabilir az bir yardimla bu para toplanir ve ¢ocuk da sagligina kavusur...”

Sanal yardimseverlik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan 6grenciler 6n
testte ¢ogunlukla kendilerini yardima muhta¢ olan ¢ocugun ve ailesinin yerine koyarak
empati kurmuslar ve onun i¢in yardim kampanyasina katilacaklarin1 sdylemislerdir. Ancak
son testte kampanyaya katilma nedeni olarak senaryoyu sanal yardimseverlik degeriyle

iliskilendirmislerdir. Ogrenciler senaryoyla ilgili olarak sosyal medya yardimiyla kisa
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slirede birgok insana ulagilabilecegini ve az bir yardim ile ¢ok biiytik isler basarilabilecegini

diistindiiklerinden dolay1 bu segenegi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Yardim kampanyasina katilmazdim” secenegini isaretleyen 6grencilerin

neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D,: “...Ciinkii sanal ortamdaki kampanyalarin dogruluguna inanmiyorum. Internet
dolandirict insanlarla dolu...”

D7: “...Clnkii insanlar artik sosyal medyada yer alan bir seyi sahtekarlik amacryla
kullandigindan kimsenin kimseye giiveni kalmad...”

Di,: “...Ciinkii herkes bu tiir yardim kampanyalarini dolandiricilik olarak goriiyor ben
de dahil...”
Di3: “...Ciinki insanlar artik bdyle paylasimlar gordiiklerinde ciddiye almiyorlar ve

dolandirict saniyorlar...”

Son testte; “Yardim kampanyasina katilmazdim” segenegini isaretleyen herhangi bir

Ogrenci olmamastir.

Sanal yardimseverlik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan 6grencilerin
sayls1 On testte alt1 iken son test sonrasinda bu sayr sifira diismiistiir. Ogrenciler sanal
yardimseverlik  degerine  O6nem  verilmesinin, internet ortamindaki isbirliginin
gelistirilmesine ve az bir ¢abayla biiyiik problemlerin iistesinden gelinmesine yardimci

olacaginin farkina vardiklarini géstermislerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen

ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin bazi yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Kararsizlik yasardim c¢iinkii internette bu tarz yardim kampanyalariyla
soygunculuk yapan bircok kisi var...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen tek

ogrencinin neden bu segenegi isaretledigine iliskin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

D;: “...Gergekten o kisinin ihtiya¢ sahibi olup olmadigini bilemedigim i¢in yardim
etmekte tereddiit yasardim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test ve son test sonucunda tek ogrenci kararsizlik

yasayacagini belirtmistir. Kararsizlik yasayan 6grenci vicdanen yardim etmek istese de

diger taraftan da dolandirilma korkusu yasayacagini belirtmis ve karar vermede giicliik

yasamistir.
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On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen

tek 6grencinin neden bu segenegi isaretledigine iliskin verdigi yanit asagida verilmistir:

Dis: “...Once kampanyanin dogrulugunu ve gercekten o Kkisilerin ihtiyac1 olup
olmadigin1 arastirir ve daha sonra yardim da bulunurdum...”

Son testte; “Bu seceneklerden farkl bir sekilde sdyle yapardim” se¢enegini isaretleyen
bir Ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iligkin olarak verdigi yanit asagida

verilmistir:

Di6: ““...Kendim yardim edecek bir kazancim yok ama internette ¢ok takipcisi olan
bircok kisi listemde kayitli. Onlardan kampanyaya katilmalari i¢in yardim
isterdim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecegi yolu belirten bir 6grenci sanal
yardimseverlik degeriyle ilgili kurallara uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu
yasamamis ve mevcut durumda kendi iirettii ¢oziim yolunu belirtmistir. Ogrencinin
belirttigi ¢oziim yolu, 6nce yardim isteyen kisilerin gercekten ihtiya¢ sahibi olup
olmadiginin arastirilmasi ve kendi yardimi disinda internet fenomeni olan kisilerden de

yardim istenerek kampanyaya destek olmalarinin saglanmasi seklindedir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde sanal yardimseverlik degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar sanal yardimseverlik degeri agisindan Ogrencilerin
elde etmesi beklenen kazamma sahip olduklarini gostermektedir. Ogrenciler ayrica
verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda sanal yardimseverlik degeri ile ilgili
kurallara uyuldugunda bu durumun yardimlagsma ve isbirligini artiracagini

diisiindiiklerinden yardimsever davranma egiliminde olduklarini dile getirmislerdir.
“Sanal Ortam Isbirligi” Degeri Sekizinci kilem Durumu

“Bugra Bilgisayar Miihendisligi boliimiinde okumaktadir. Bos zamanlarinda sanal
ortamdaki forum sitelerinde gezinerek buradaki ziyaretcilere bilisim konusunda destek ve
isbirligi saglayan Bugra, zamanla kendisine bir forum sitesi hazirlamis ve bu siteden sanal
ortamda ¢esitli projeler olusturarak, igbirligine dayalt bir sanal iletisim platformu meydana
getirmigtir. Bugra sinmif arkadasi olan Gokhan’, Web sitesinde moderator olmasini ve
sorunlara birlikte ¢oziim bulmayt onermistir. Gékhan karar vermekte zorlanir...” seklindeki

ikilem durumu sonunda 6grencilere, “Sen Gokhan’in yerinde olsan ne yapardin?” sorusu
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yoneltilmistir. Burada “sanal ortamdaki insanlarla isbirligi yapar.” kazanimina yonelik
olarak Ogrencilerin, gilinliik hayatta oldugu gibi sanal ortamdaki insanlarla da isbirligi

icerisinde olmas1 gerektigi konusunda ne diislindiigiinii belirlemek amaglanmaistir.

Tablo 3.45. Sanal Ortam Isbirligi Degeri Ile llgili Ikilem Durumuna Verilen Yanitlara iliskin
Betimsel Istatistik Degerleri

“Sen Gokhan’in yerinde olsan ne

v Testler Katihmeilar n %
yapardin?
Arkadasimin yapmis oldugu sitede On test D,, Dy Dg, Dy3, Dy 5 31,25
moderatdr olarak gorev alir ve
insanlarla igbirligi yapmaktan Son test Bl’ DD4' DS'DDG’ Ds, Ds, Duy, 10 62,5
mutluluk duyardim. 120 H13,, =
Sanal ortamda hi¢ tanimadigim - D,, D3, Dg, Dg, D1g, D131,
insanlarla igbirligi kurarak kendime On test D1y, Dis 8 20
ya da toI.).luma faydali olacagimi Son test D, Ds, Dy 3 1875
diisiinmiiyorum.
Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz ~ On test Ds, Dy 2 12,5
kalirdim. Son test D+, Dys 2 12,5
Bu seceneklerden farkl: bir sekilde ~ On test Dis 1 6,25
sOyle yapardim. Son test Dis 1 6,25
TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Arkadasimin yapmis oldugu sitede moderatér olarak gorev alir ve
insanlarla isbirligi yapmaktan mutluluk duyardim” secenegini isaretleyenlerin, sanal ortam

isbirligi degeriyle ilgili olarak beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin on testte % 31,251 sanal ortam igbirligi degeri ile ilgili
kurallara uyarken son testte bu oran % 62,5’¢ yiikselmistir. Deney grubunda “Sanal ortamda
hi¢ tanimadigim insanlarla igbirligi kurarak kendime ya da topluma faydali olacagimi
diisiinmiiyorum” segenegini isaretleyerek sanal ortam isbirligi degeri ile ilgili kurallara
uymayan Ogrencilerin oran1 % 50 iken bu oran son testte % 18,75’e¢ diismiistiir. Deney
grubu 6grencilerinden sanal ortam igbirligi degerine ait ikilem durum formu i¢in kararsizlik
yasayan Ogrencilerin oram1 % 12,5 ile on test ve son testte sabit kalirken, verilen
segeneklerin diginda baska bir ¢6ziim yolunu tercih eden dgrencilerin oran1 da % 6,25 ile

degisim gostermemistir.

On testte; “Arkadasimmn yapmis oldugu sitede moderatdr olarak gorev alir ve
insanlarla igbirligi yapmaktan mutluluk duyardim” se¢enegini isaretleyen 6grencilerin neden

bu se¢enegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar agsagida verilmistir:

D,: “...Ciinkii insanlara yardim etmek ve onlar1 benim bildigim bir konuda
bilgilendirmek hosuma gidiyor...”
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Dg: “...Ciinkii hem kendimi gelistiririm hem de insanlara yardimci olurum. Bu beni
mutlu eder. Belki de maddi agidan da para kazanabilirim...”

Di4: “...Clinki bilgi paylasildik¢a cogalir diye diisiiniiyorum...”

Son testte; “Arkadasimin yapmis oldugu sitede moderatdr olarak gorev alir ve
insanlarla igbirligi yapmaktan mutluluk duyardim” secenegini isaretleyen Ogrencilerin

yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek ciimleler asagida gosterilmistir:

Ds: “...Clinkii insanlarla birlikte faydali projeler yapmak ve isbirligi i¢erisinde olmak
beni mutlu ederdi...”

Ds: ““...Ben zaten hobi olarak benzer paylasim sitelerinde gorev aliyorum. Ayrica para
kazanmak ve kazanirken de insanlara yardimcei olmak giizel bir sey...”

Di1: “...Cilinkii insanlarla igbirligi yapmaktan ve insanlara yardim etmekten zevk
aliyorum...”

Dj3: “...Clinki bilgilerimi kullanmak, bagkalarina faydali olmak ve birlikte daha giizel
seyler ortaya ¢ikarmak beni mutlu ediyor. Boylece topluma daha yararli insanlar
olabiliriz...”

Sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan &grenciler 6n
testte sanal ortam igbirligini daha ¢ok internet iizerindeki diger kisilerle yardimlagsma ve
bilgi paylasimi olarak gordiiklerini belirtirken, son testte 6grenciler bu durumu sanal ortam
isbirligi degeriyle bagdastirarak, bu segenegi internet ortaminda diger insanlarla isbirligi
kurmak, yeni projeler liretmek ve var olan bilgilerine yenilerini eklemek amaciyla bu

segenegi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Sanal ortamda hi¢ tanimadigim insanlarla isbirligi kurarak kendime ya da
topluma faydali olacagimi diistinmiiyorum” segenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu

secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D,: “...Bu devirde hem de internet ortaminda insanlarla isbirligi kurmak zor.
Internetteki insanlarin dolandirict ya da hacker olma ihtimali ytiksek...”

Dg: “...Internet ortaminda baskalar1 icin bu kadar zaman harcamaya gerek
duymuyorum. O kadar bos zamanim da yok zaten...”

Di1: “...Ciinkii giintimiizde insanlar birbirini kullanmak ve baskalar1 {izerinden ¢ikar
saglamak icin firsat kolluyor. Bu da benim hosuma gitmiyor...”

Son testte; “Sanal ortamda hi¢ tanimadigim insanlarla isbirligi kurarak kendime ya da
topluma faydali olacagimi diisiinmiiyorum” segenegini isaretleyen 6grencilerin neden bu

secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri baz1 yanitlar asagida verilmistir:

146



D,: “...Ciinkii internette her giin ¢esit ¢esit insanlar goriiyoruz dolandirici, gaspgi.
Bunlar1 gordiikten sonra insanlara giivenip isbirligi i¢inde olmak zor...”

Ds: “...Cilinkii genelde internet iizerinden yapilan isbirligi projeleri kotii amacl
olabiliyor. Ayrica siyasi igerikli ve yasal olmayan igerikleri varsa bunlarin
cezasi olabilir ve benimde basim belaya girebilir...”

Sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan 6grencilerin
sayisinda son test sonrasinda ciddi bir azalma olmus ve Ogrenciler sanal ortam isbirligi
degerinin yardimlagma ve insanin ilgi duydugu alanda kendini gelistirmesine imkan tanima

acisindan 6neminin farkina vardiklarin1 gostermislerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Arkadasim da olsa bu devirde karsiliksiz olarak baskasi i¢in bir seyler yapmak
konusunda kararsizim...”

D7: “...Cilinkii internette insanlarla bilgilerimi paylasmak ve bunun icin vakit
harcamak konusunda kararsizim...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

D7: “...Clinkii bazen internet ortaminda yaptiginiz bir iyiligin karsiliginda basit bir
tesekkiirii bile edemeyen milyonlarca insan var...”

Dig: ... Tanimadigim insanlar i¢in vaktimi ve emegimi harcamak ne kadar dogru olur
bilemiyorum. Onun i¢in kararsiz kalirdim...”

Kararsiz olma durumunda, 6n test ve son test sonucunda ikiser ogrenci karsilagilan
senaryoda kararsizlik yasayacaklarini belirtmiglerdir. Kararsizlik yasayan Ogrenciler
arkadaslarina destek olma durumuyla sanal ortam igbirligi sonucunda maddi ve manevi
acidan bekledikleri karsiligt alamama durumlarnyla kars1 karsiya kalacaklarini

diistindiiklerinden karar vermede giigliik yasamislardir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
bir 6grencinin neden bu segenei isaretledigine iliskin olarak verdigi yanit asagida

verilmistir:
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Dis: “...Oncelikle sitede hangi amacli projeler yapildigim ve kotii amacgh
paylasimlarin olup olmadigimi kontrol ederdim ve ondan sonra yardimci
olurdum...”

Son testte; “Bu segeneklerden farkl bir sekilde soyle yapardim” segenegini isaretleyen
bir Ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iliskin olarak verdigi yanit asagida

verilmigtir:

Dss: “...Once arkadasimin web sitesini iyi bir sekilde incelerdim. Eger yasa dis1 ve
basimi belaya sokacak bir durum yoksa mutlaka yardim eder ve moderator
olurdum...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecegi yolu belirten tek 6grenci sanal
ortam igbirligi degerine uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu yasamamis ve
mevcut durumda kendi iirettigi ¢oziim yolunu belirtmistir. Ogrencinin belirttigi ¢dziim
yolunda, sanal ortamda yapmis oldugu isbirligi ¢alismalarinin gergekten kurallara uygun
olarak yapilip yapilmadiginin arastirilmasi ve bu konudan emin olunduktan sonra boyle bir

girisimde bulunulmasi1 durumu séz konusudur.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde sanal ortam isbirligi degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar sanal ortam isbirligi degeri agisindan Ogrencilerin
elde etmesi beklenen kazamma sahip olduklarini gostermektedir. Ogrenciler ayrica
verdikleri yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda, sanal ortam isbirligi degerinin yeni bir
seyler iiretme, insanlarla iletisim kurma ve bilgi paylasimi saglama acisindan olumlu

katkilarinin oldugunu dile getirmislerdir.
“Giivenlik” Degeri Dokuzuncu ikilem Durumu

“Arzu ile Yilmaz iki ¢ocuklu bir ailenin ebeveynleridir. Erkin ve Yesim adinda iki
cocuklart vardir. Arzu ile Yilmaz c¢ifti evdeki bilgisayarlarina internet baglatmislar ancak
medyada duyduklar: haberlerden dolayr gelisim ¢caginda olan ¢ocuklarim sanal ortamdaki
tehlikelerden korumak i¢in ne yapacaklarini bilemez ve kararsiz kalirlar... ’seklindeki
ikilem durumu sonunda Ogrencilere, “Sen Arzu ve Yilmaz c¢iftinin yerinde olsan ne

yapardin?” sorusu yoneltilmistir.

Burada “sanal ortamdaki giivenlikle ilgili tehlikelerin farkinda olur.” kazanimina
yonelik olarak Ogrencilerin sanal ortamda yer alan bir¢ok tehlikeye karsi dnlem almasi

gerektigi konusunda ne diislindiigiinii belirlemek amaglanmistir.
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Tablo 3.46. Giivenlik Degeri ile Ilgili Ikilem Durumuna Verilen Yanitlara iliskin Betimsel Istatistik

Degerleri

“Se.n Arzu ve Yilmaz ¢iftinin Testler Katihmcilar n %

yerinde olsan ne yapardin?”
Eve internet aile korumasi alir ve On test D4, Dy, Dy, Ds, Dg, Dg, D11 7 43,75
¢ocuklarimi da internetteki tehlikelere D1, D,, Dy, Ds, Dg, D7, Ds,
kars1 uyarirdim. Son test Dy, D1g, D11, D13, D1a, D15 13 8125
Internetin sOylendigi kadar tehlikeli On test D7, Dyg, D1y, Dys 4 25
bir ortam oldugunu diisiinmiiyorum.  Sontest - 0 0
Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz On test Di3, Dis 2 12,5
kalirdim. Sontest - 0 0
Bu segencklerden farkli bir sekilde On test D3, Dg, D14 3 18,75
sOyle yapardim. Sontest Dg, Dy, Dy 3 18,75

TOPLAM 32 100

Bu senaryoda, “Eve internet aile korumasi alir ve g¢ocuklarimi da internetteki
tehlikelere karsi uyarirdim” segenegini isaretleyenlerin, glivenlik degeriyle ilgili olarak

beklenen kazanimi elde etmis olduklar1 kabul edilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin 6n testte % 43,75°1 glivenlik degeri ile ilgili kurallara
uyarken son testte bu oran % 81,25’ yiikselmistir. Deney grubunda “Internetin sdylendigi
kadar tehlikeli bir ortam oldugunu disiinmiiyorum” secenegini isaretleyerek gilivenlik
degeriyle ilgili kurallara uymayan &grencilerin oran1 % 25 iken bu oran son testte % 0’a
diismiistlir. Deney grubu 6grencilerinden giivenlik degerine ait ikilem durum formu i¢in 6n
testte kararsizlik yasayan Ogrencilerin oran1 % 12,5 den % 0’a diiserken, verilen
seceneklerin disinda bagka bir ¢6ziim yolunu tercih eden 68rencilerin orani ise 6n test ve

son testte % 18,75 ile degisim gostermemistir.

On testte; “Eve internet aile korumas1 alir ve ¢ocuklarimi da internetteki tehlikelere
kars1 uyarirdim” secgenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine

iliskin olarak verdikleri bazi1 yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Ciinkii bir baba olarak ailemi ve 6zellikle ¢ocuklarimi internet {izerinden
gelebilecek tehlikelerden korumak i¢in elimden geleni yapardim....”

Ds: ““...Clinkili internette zararli ve kotii niyetli bir¢ok insan var. Cocuklarimin onlarla
karsilagsmasini istemezdim...”

Ds: “...Cocuklar dogruyu ve yanlis1 her zaman géremeyebilir onun i¢in ben dnlemimi
alir ve ¢ocuklarimi da uyararak bilgilendirirdim...”

Di3: «...Internet 6zellikle ¢ocuklar igin ¢ok tehlikeli bir ortam. En mantiklisi
tehlikelerin daha kapiya gelmeden engellenmesi diye diistiniiyorum...”
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Son testte; “Eve internet aile korumasi alir ve ¢ocuklarimi da internetteki tehlikelere
kars1t uyarirdim” segenegini isaretleyen Ogrencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak

ornek climleler asagida gosterilmistir:

D, “...Clnki internetin tehlikelerine karsi ¢ocuklart korumanin en kolay yolu aile
korumasi ve ¢ocuklarin bilinglendirilmesi diye diisiiniiyorum...”

D;: “...Ciinkii internette bir siirii olumsuz ve zararl siteler var. Aile korumasi alsak
bile ¢ocuklarimi da bu konuda bilgilendiririm ki tehlikelerden korunsunlar...”

D11 “...Clnkli ¢ocuklarima zarar gelmesini istemezdim. Ben internet korumasini
alirdim ve ¢ocuklarimi internet ortamindaki tehlikelere karst uyarirdim...”

Dis: “...Ciinkii c¢ocuklar internetin onlara verebilece8i zararlari bilemez ve kotii
sonuglara yol agabilirler. Onun i¢in ilk 6nlemi ebeveynlerin almasi gerekir...”

Gtivenlik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olan 6grenciler 6n testte daha ¢ok
babalik ve annelik duygulariyla internetin tehlikelerinden ¢ocuklarini koruma yolunu tercih
edeceklerini belirtirken, son testte 6grenciler bu durumu sanal ortamdaki giivenlik degeriyle
iligkilendirmis ve bu secenegi cocuklarmin giivenli bir sekilde interneti kullanmalarini
saglayacagindan ve sanal ortamdan gelecek tehlikelerden bu sekilde korunacaklarini

diistindiiklerinden dolayi isaretlediklerini belirtmislerdir.

On testte; “Internetin sdylendigi kadar tehlikeli bir ortam oldugunu diisiinmiiyorum”
secenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak

verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D;: “...Cocuklarin da iyi ve kotiiyii kendi yontemleriyle fark etmeleri ve dogru yolu
bulmalar1 i¢in firsata ihtiyaglarinin oldugunu diigiiniiyorum...”

D1p: “...Ciinkii ailem beni kontrol etmiyor ve ben de internette tehlikeli bir durumla
karsilagsmadim su ana kadar...”

D1y: “...Clinkii bence aile korumasi vb. uygulamalar insanlarin parasinmi almak icin
hazirlanmis tuzaklar. Interneti diizgiin kullanirsan tehlike icermez. Sadece
cocuklar1 bu konuda uyarmak yeterli olur...”

Son testte; “Internetin sdylendigi kadar tehlikeli bir ortam oldugunu diisiinmiiyorum”

se¢enegini isaretleyen herhangi bir 6grenci olmamustir.

Gilivenlik degeriyle ilgili kurallara uyma egiliminde olmayan 6grencilerin sayis1 son
testte sifira diismiis ve Ogrenciler sanal gilivenlik kurallarina uymamanin ve gerekli

onlemleri almamanin birgok olumsuz sonuca yol agabileceginin ve tedbirli
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davranilmadiginda internetin oldukca tehlikeli bir ortama doniisebileceginin farkina

vardiklarii gostermislerdir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Di3: “...Internet baglatmakta kararsiz kalirdim ¢iinkii internet baglandiktan sonra
tehlikelerin oniline gecmek gercekten zor...”

Dis: “...Sanal ortamda yiizde yiiz giivenlik diye bir sey yoktur. Onun i¢in aile
korumasi olsa bile tehlikelerden tam olarak kurtulmus olmayacagimizdan
kararsizlik yasardim...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini isaretleyen

herhangi bir 6grenci olmamustir.

Kararsiz olma durumunda, 6n test sonucunda iki 6grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken, son testte kararsizlik yasayan 6grenci olmamistir. Kararsizlik yasayan 6grenciler
giivenlik  sistemlerinin  internet ortaminda tam olarak basarili  olamayacagini

diisiindiiklerinden dolay1 karar vermede gii¢liik ¢ektiklerini belirtmislerdir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “...Bir insan1 ne kadar sikarsan sik kotii bir sey yapacaksa yine yapar. Ama
cocuklarimin annesi olarak onlara dogruyu ve yanlisi anlatirdim...”

Dg: “...Internet korumasina gerek yok. Ciinkii ben ¢ocuklarima belirli bir saat aralig
koyardim ve o saatler arasinda benim gézetimimde kullanmalarini saglardim...”

Son testte; “Bu seceneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim” se¢enegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iligkin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

D3 “...Ben c¢ocuklarimin iyi ve kotiiyii kendilerinin bulmasimi ve internetteki
tehlikelerin farkina vararak kendi yontemleriyle 6nlem almasini isterim...”

Di: “...Cocuklarima internetteki tehlikeleri daha 6nceden basina kotii seyler gelen
insanlarin olaylarin1 gosterip anlatarak onlar1 uyarmaya calisirdim...”
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Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten 6grenciler
sanal gilivenlik kurallarina uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumunu yasamamis
ve mevcut durumda kendi iirettikleri ¢oziim yolunu belirtmislerdir. Ogrencilerin belirttikleri
¢oziim yollarinda genel olarak c¢ocuklarin sanal ortamdaki giivenlik zaaflarina karst daha
onceden sorun yasamis olan kisilerden ornekler vererek uyarilmasi ve internet kullaniminin

belirli zaman araliklartyla sinirlandirilmasi gibi yontemler bulunmaktadir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde sanal giivenlik degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar, 6grencilerin glivenlik degeri agisindan elde etmesi
beklenen, sanal ortamdaki tehlikelerin farkina varilmasi ile ilgili kazanima sahip olduklarini

gostermektedir.

Ogrenciler verdikleri yanitlari nedenlerini agikladiklarinda, sanal giivenlik degeri ile
ilgili kurallara uymanin getirecegi olumlu durumlart ve bu kurallara uyulmadiginda

karsilasacaklar1 olumsuz durumlar dile getirmislerdir.
“Sanal Zorbalik” Degeri Onuncu ikilem Durumu

“Sedef 17 yasinda bir lise J&grencisidir. Bos zamanlarinda sosyal medya
kullanmaktadir. Bir giin kendisine gelen bir arkadaslik istegini kabul ederek tamistigi
birisiyle arkadas olmus ve belli bir siire internet iizerinden goriiserek hayatiyla ilgili
soylenmemesi gereken seyleri sadece profil resmini gérdiigii bu kisiyle paylasmigtir. Ancak
Sedef bir siire sonra tartistigr bu kisi tarafindan kendine ait ozel bilgileri ¢evresindeki
kisilere yaymakla tehdit edilmektedir. Bu durumda Sedef ne yapacagini bilemez...”
seklindeki ikilem durumu sonunda 6grencilere, “Sen Sedef’in yerinde olsan ne yapardin?”

sorusu yoneltilmistir.

Burada “internet ortamindaki sanal zorbalik ile ilgili tehlikelerin farkinda olur.”
kazanimina yonelik olarak 6grencilerin internet ortamindaki tehdit, asagilama ve santaj gibi
eylemlere karsi nasil davranacagint ve bu durumlarla karsilasildiginda alinmasi gereken

onlemlere yonelik olarak ne diisiindiigiinii belirlemek amag¢lanmaistir.

Bu senaryoda, “Konuyu hemen aileme agar ve gerekli yasal islemin baslatilmasini
saglardim” secgenegini isaretleyenlerin, sanal zorbalik degeriyle ilgili olarak beklenen

kazanimi elde etmis olduklar kabul edilmistir.
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Tablo 3.47. Sanal Zorbalik Degeri Ile Ilgili Tkilem Durumuna Verilen Yanitlara iliskin Betimsel

Istatistik Degerleri
(13 3 3
Sen Sedef’in yerlmle olsan ne Testler Katihimeilar n %
yapardin? )
Konuyu hemen aileme agar ve On test D4, Ds, Dg,D13, D14, D5 6 375
gerekli yasal islemin baglatilmasini D,, D3, D4, Ds, Dg, D7, Dy,
saglardim. Son test D11, D12, D13, D14, D1s 12 &
Konuyu aileme agmaya cesaret On test D, Dy, Dyg, D1 4 25
edemez ve kendi yontemlerimle Son test Dy 1 6.25
durumu kurtarmaya ¢aligirdim.
Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz _ On test D3, D7, Dy 3 18,75
kalirdim. Son test Dis 1 6,25
Bu seceneklerden farkl: bir sekilde ~ On test D4, Dg, D4s 3 18,75
sOyle yapardim. Son test D,, Dg 2 12,5
TOPLAM 32 100

Deney grubundaki 6grencilerin 6n testte % 37,5’1 sanal zorbalik ile ilgili kurallara
uyarken, son testte bu oran % 75’e yiikselmistir. Deney grubunda “Konuyu aileme agmaya
cesaret edemez ve kendi yontemlerimle durumu kurtarmaya calisirdim” secenegini
isaretleyerek sanal zorbalik ile ilgili kurallara uymayan dgrencilerin oran1 % 25 iken bu oran
son testte % 6,25’e diismistiir. Deney grubu Ogrencilerinden sanal zorbalik degerine ait
ikilem durum formu 6n testinde kararsizlik yasayan ogrencilerin oran1 % 18,75 iken son
testte bu oran % 6,25’e¢ dlismiistlir. Ayrica verilen seceneklerin disinda baska bir ¢oziim
yontemi tercih eden 6grencilerin orani ise On testte % 18,75 iken son testte bu oran % 12,5’¢

diismiistiir.

On testte; “Konuyu hemen aileme acar ve gerekli yasal islemin baslatiimasii
saglardim” secenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin

olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

Dy: “...Clinkii bu konular ¢ok tehlikeli ve kendi basima bir ¢éziim bulacagimi
sanmiyorum. Mutlaka biiyiiklerimden yardim etmesini beklerim...”

Ds: ““...Ciinkl internetteki tehlikelerle bas edebilmek i¢in annem ve babam en yakin
destekgilerim...”

D3t “...Ciinkii bu isi tek basima ¢ézmeye ¢alisirsam daha da kotii yerlere gidebilir.
Onun i¢in en mantikli ¢6ziim ailemle birlikte bu sorunu ortadan kaldirmak...”

D4t “...Cilinkii tek basima bir ise kalkisirsam durum daha da geri doniilmez hale
gelebilir. En mantiklis1 bu...”
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Son testte; “Konuyu hemen aileme acar ve gerekli yasal iglemin baglatilmasini
saglardim” segenegini isaretleyen O0grencilerin yanitlarinin nedenleriyle ilgili olarak 6rnek

climleler asagida gosterilmistir:

D,: “...Ciinkii internet ortaminda yapilan tehdit ve santajin cezasi var onun igin o
kisiyi sikayet ederim ailemle birlikte...”

De: “...Ciinkii bu gibi seylerin yasal olarak cezasi oldugundan o kisiyi yakalatir ve
cezasinit ¢ekmesini saglardim...”

D1p: “...Clinkii kimsenin beni tehdit etmesine izin vermem. O kisi beni tehdit ediyorsa
zamanla is daha da koétii yerlere gidebilir. Ayrica olay: ailemin benden duymasi
daha iyi olur...”

Dis: “...Ciinkl tehdit ve santaj yasal olarak su¢ ve bunu yapan herkes cezasim
¢ekmeli...”

Sanal zorbalik kurallarina uyma egiliminde olan 6grenciler 6n testte konuyu daha ¢ok
aile destegi yardimiyla ¢oziime kavusturacaklarimi belirtirken, son testte Ogrenciler bu
durumu sanal zorbalik degeri ile bagdastirmis ve sanal zorbaligin yasalarimiza goére
cezasinin oldugunu ve bu gibi bir durumla karsilastiklarinda aile destegini de yanina alarak

sorunu yasal yollarla ¢bzebileceklerini belirtmislerdir.

On testte; “Konuyu aileme agmaya cesaret edemez ve kendi yontemlerimle durumu
kurtarmaya c¢alisirdim” segenegini isaretleyen Ogrencilerin neden bu segenegi

isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar asagida verilmistir:

D,: “...Ailemin bana olan gilivenini sarsmamak i¢in kendi basima durumu kurtarmaya
calisirdim...”

Do: “...Cilinkii ailem duyarsa kizabilir ve kendi basimin ¢aresine bakip sorunu kendim
¢Ozebilirim...”

Dio: “...Madem isin i¢inde tehdit var hemen 155’1 arayip bilisim suglarina gerekli
sikayeti kendim yapardim...”

Son testte; “Konuyu aileme agmaya cesaret edemez ve kendi yontemlerimle durumu
kurtarmaya calisirdim” segenegini isaretleyen bir Ogrencinin neden bu segenegi

isaretledigine iligskin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

Dg: “...Ciinkii aileme sOylersem telaslanabilirler 6nce kendim ¢ézmeye ugrasirdim
ama ¢ozemezsem aileme soylerdim...”
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Sanal zorbalik degerine iliskin kurallara uymayan 6grencilerin sayisinda son testte
ciddi bir azalis goriilmektedir. Bu durumda animasyon destekli degerler egitimi programinin
uygulandigr deney grubu 6grencilerinin uygulama sonunda sanal zorbalik degeri kurallarina

yonelik olarak elde edilmesi beklenen kazanimlara sahip olduklar1 anlagilmaktadir.

On testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” secenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

Ds: “... Ailemden tepki gorebilir miyim acaba diye diisliniir ve kararsiz kalirdim...”
Dy: “...0 anki panik ve stresle kararsiz kalirdim diye diislinliyorum...”

Son testte; “Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim” segenegini igaretleyen tek

ogrencinin neden bu secenegi isaretledigine iligkin olarak verdigi yanit asagida verilmistir:

Dis: “...Aileme bu is daha ilerlemeden konuyu agmadigim igin ailemin bana olan
giiveni sarsilabilir diye kararsizlik yasardim...”

Kararsiz olma durumunda, on test sonucunda ii¢ 0grenci kararsizlik yasayacagini
belirtirken son testte kararsizlik yasayan 6grenci sayisi bire diismiistiir. Kararsizlik yasayan
ogrenciler karsilastiklart durumda ailelerinden gelecek olan tepkiyi diislinerek karar

vermede zorlanmislardir.

On testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim” segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu segenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:

D,: ““...Bende onu tehdit ederim ve onu bularak isi siddetle hallederdim...”

Dg: “...Hig¢bir zaman tehdit ve santaja boyun egmem elinden geleni ardina koymasin.
Bende onu bulmaya ¢alisir ve bulunca da hesabini sorarim...”

Son testte; “Bu segeneklerden farkli bir sekilde soyle yapardim™ segenegini isaretleyen
ogrencilerin neden bu secenegi isaretlediklerine iliskin olarak verdikleri bazi yanitlar

asagida verilmistir:
D;: “...Baska yollardan bende onu bulmaya ¢alisirdim. Mesela sahte bir hesapla onu

ekler ve baska bir kisi gibi tanisarak ona ulagmaya c¢alisir ve yaptiklarini ona
odetirdim...”
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Di6: “...Kendi basima polise haber vererek kendisinden sikayet¢i olurdum ancak bu
olay1 ailemin bilmemesini sdyler ve sessizce ¢ozliime ulastirirdim...”

Verilen durumlardan farkli bir sekilde kendi izleyecekleri yolu belirten dgrenciler
sanal zorbalik degeriyle ilgili kurallara uygun olarak davranma ya da kararsizlik durumlarinm
yasamamis ve mevcut durumda kendi iirettikleri ¢oziim yolunu belirtmislerdir. Bu durumda

bulunan 6grenci sayisi On testte ii¢ iken son testte bu say1 ikiye diismiistiir.

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum formu son testinde sanal zorbalik degeri ile ilgili olarak
olusturulan senaryoya verdigi yanitlar sanal zorbalik degeri agisindan 6grencilerin elde

etmesi beklenen kazanima sahip olduklarini gostermektedir.

Ogrenciler ayrica verdigi yanitlarin nedenlerini agikladiklarinda sanal zorbaliga maruz
kalmamak i¢in alinmasi gereken tedbirleri ve sanal zorbaliga maruz kalindiginda bu

durumdan kurtulmak i¢in gerekli olan ¢6ziim yollarini dile getirmislerdir.

3.2.2. Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin “Derslerde animasyon kullanilmas1 ve bilisim etigi degerlerine yonelik
ogrenci gortsleri nelerdir?” seklinde ifade edilen altinci alt probleminin yanitlanmasi igin
deney, kontrol ve plasebo grubu dgrencilerine uygulanan son test ortalamalarina gore her bir
grubun puan olarak {ist, orta ve alt boliimiinde yer alan tiger 6grenci goniilliilikk esasina gore
belirlenerek her gruptan 9’ar 6grenci ve toplamda 27 Ogrenciyle arastirmaci tarafindan
hazirlanmis yar1 yapilandirilmis gortisme formu kullanilarak goriismeler yapilmis ve

goriisme sonucunda elde edilen veriler igerik analizi ile ¢oziimlenmistir.

Ogrencilerin, deger kavraminin kendilerine ¢agristirdiklar1 ve degerlerimizin dnemi
hakkinda belirtmis olduklart goriislerinden elde edilen verilere igerik analizi uygulanmis ve
ogrencilerin deger kavraminin ¢agristirdiklar: ve 6nemi ile ilgili soruya verdikleri yanitlarin
“Deger Kavraminin Cagristirdiklar” ve “Degerlerimizin Onemi” temalar1 altinda toplandigi
ve “Deger Kavramimin Cagristirdiklar1” temasimnin da “toplumsal” ve “bireysel” alt
temalarindan olustugu goriilmektedir. Deger kavraminin c¢agristirdiklart ve Onemi

hakkindaki 6grenci goriisleri Tablo 3.48’de gosterilmistir.
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Tablo 3.48. Deger Kavraminin Cagristirdiklart ve Onemi Hakkinda Ogrenci Goriisleri

Temalar ve Kodlar f
Deger Kavraminin Cagristirdiklari

Toplumsal
Toplum kurallar 18
Birlik ve beraberligi saglayan kurallar 12

Toplumdaki davranig bigimleri
Toplum diizenini saglayan kurallar
Ortak yagsamin sart1

Toplum kiiltiirii

Toplumsal haklarin korunmasi
Resmi olmayan kurallar

Aileden 6grenilen kurallar
Toplumun temel yapi tast

PR R EREPNDOO®

Bireysel

Saygili olmak

Hosgorii ile yaklagmak
Insanlara 6nem vermek
Yardimlagsma
Algakgoniillii olmak
Adil olmak

Iyi niyet

Empati kurmak

e
N A~

PPN WA~

Degerlerimizin Onemi

Daha yasanilir bir toplum i¢in 14
Saygi ¢ercevesinde yagamak igin 14
Uyum i¢inde yasamak i¢in 13
Yasam sartlarini iyilestirmek i¢in 10
Davraniglari diizenlemek i¢in 8
Saglikl iletisim kurmak i¢in 6
Mutlu bireyler olmasi i¢in 6
Bireylerin kendini ifade etmesi igin 4
Huzurlu bir toplum i¢in 1
Baris i¢cinde yasamak icin 1
Kiiltiir aktarimi i¢in 1
Bilingli bir toplum i¢in 1

Deger kavraminin ¢agristirdiklar1 temasinda, “Deger kavrami size neyi ¢agristirtyor?”
sorusuna verilen yanitlardan “toplumsal” alt temasinda 6grencilerin 18’i toplumsal kurallar,
12’si birlik ve beraberligi saglayan kurallar, 8’i toplumdaki davranis bigimleri ve 6’s1 da
toplum diizenini saglayan kurallar olarak yanit verirken, “bireysel” alt temasinda ise
ogrencilerin 14’1 saygili olmak, 12’si hosgorii ile yaklagmak, 7’si insanlara 6nem vermek

ve 4’1 ise yardimlagsma olarak yanit vermislerdir.

“Degerlerimizin Onemi” temasinda ise dgrencilerin 14°ii daha yasanilabilir bir toplum
icin, 14’0 saygi cergevesinde yasamak igin, 13’li uyum iginde yasamak i¢in, 10’u yasam
sartlarini iyilestirmek igin ve 8’ ise davranislar1 diizenlemek igin degerlerimizin Gnemli

oldugunu belirtmislerdir.
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Ogrencilerin deger kavrammin cagristirdiklart ve degerlerimizin 6nemi hakkindaki

bazi ifadeleri asagidaki gibidir:

Oy “...Toplumda insanin uymasi gereken kurallardir. Insanlarin sevgi ve saygi
cercevesinde ve uyum igerisinde yasamasi i¢in degerler gereklidir...”

Os: “...Deger kavramu iki kisinin birbirine verdigi karsilikli 5Snemdir. Degerler olmasa
kimse karsisindaki insana Onem vermeyecegi i¢in toplum yasanilmaz hale
gelir...”

O11: “...Toplumda uyum igerisinde yasanilmasini saglayan kurallar biitiiniine degerler
denir. Toplumda degerler olmasaydi iyi bir yasam siiremezdik ve insanlar
arasinda iletisim bozuklugu olurdu...”

O1: “...Degerler insanlari bir arada tutan ve bunun devamliligini saglayan kurallardir.
Mesela sevgi, saygi, hosgorii vb. degerler toplumda belli bir diizen igerisinde
yasamamiza yardimci olur...”

Elde edilen bulgulara goére, o6grenciler toplumumuzdaki degerleri; daha mutlu,

huzurlu, uyumlu ve yasanilir bir toplum olusturmak i¢in 6nemli ve gerekli gordiiklerini

belirtmislerdir.

Degerlerin bireylere kazandirilmasi hakkinda 6grenci goriislerinin igerik analizi

sonucu elde edilen bulgular Tablo 3.49’da gésterilmistir.

Tablo 3.49. Degerlerin Kazandirilmasina ve Nedenlerine Yonelik Ogrenci Gériisleri

Temalar ve Kodlar f
Aile

Degerlerin ilk olarak aileden 6grenilmesi
Cocugun ailede yetistirilmesi

Ailenin 6rnek alinmasi

Aile igi iletisim

Birey

Oz kontrol

Degerlerin davranisa doniistiiriillmesi
Degerlerin benimsenmesi

Kendine deger verme

Kurallara uyma egilimi

Karar verme

Degerlerin uygulayicisi

Cevre

Cevresel destek

Toplum tarafindan kabul gérme

Cevresel etki

Etkileserek 0grenme

PN PRO

PR R RERPEPDN

Rk RN
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Tablo 3.49. Degerlerin Kazandirilmasina ve Nedenlerine Yonelik Ogrenci Goriisleri (Devami)

Temalar ve Kodlar f
Okul

Davranis sekillendirme 1
Degerlerin &gretilmesi 1
Ogrenilenlerin pekistirilmesi 1
Hepsi (Aile, Birey, Cevre, Okul)

Birbiriyle baglantili olmas1 2
Birbirinin tamamlayicisi olmalart 1
Birbirlerini etkilemeleri 1

Tablo 3.49 incelendiginde 6grencilerin degerlerin bireylere kazandirilmasina yonelik
goriisme sorusuna vermis olduklar1 yanitlarin “Aile”, “Birey”, “Cevre”, “Okul” ve “Hepsi”
temalar1 altinda toplandig1 goriilmektedir. Degerlerin bireylere kazandirilmasindaki etkenler
nelerdir? sorusuna ‘“aile” temasinda Ogrencilerin 6’s1 degerlerin ilk olarak aileden
ogrenilmesi, 4’ ¢ocugun ailede yetistirilmesi ve 2’si degerler 6grenilirken ailenin Grnek
alinmasi gerektigi yanitin1 vermislerdir. “Birey” temasinda 6grencilerin 4’1 degerleri kendi
0z kontrolleri yardimiyla kazanmasi gerektigi yanitin1 verirken, “cevre” temasinda
ogrencilerin 2’si degerlerin ¢evresel destekle kazanilacagi yanitin1 vermislerdir. “Okul”
temasinda ise birer Ogrenci egitim kurumlarmmin davranis sekillendirmede, degerlerin
ogretilmesinde ve Ogrenilenlerin pekistirilmesinde en &nemli rolii iistlendigi yanitlarim
verirken, “hepsi” temasinda Ogrencilerin 2’si birey, aile, ¢evre ve okulun birbiriyle
baglantili oldugu ve degerlerin kazandirilmasinda birlikte gorev aldiklart yanitini
vermislerdir. Ogrencilerin degerlerin bireylere kazandirilmasindaki etkenler ve nedenleri

hakkindaki bazi ifadeleri agagidaki gibidir:

O4: “...Oncelikle aile ¢ocuga o degeri benimsemesi icin 6rnek olacak ve ornek
davraniglarda bulunacak daha sonrada cocugun icinden gelecek ve o degeri
benimseyecek...”

Og: ““...Degerlerin kazandirilmasinda en énemli rol bireyin kendisine diisiiyor. Ciinkii
degerler ilk aile sonra okul ve ¢evre tarafindan kazandirilir. Bagkalar1 ne kadar
bizlere degerlerimizi kazandirmaya calissalar da bunu hayatimiza dahil edecek
ve degerlerimizi benimseyecek olan yine biziz. Kisi kendisi istemezse ona kimse
bir seyler kazandiramaz...”

Oy4: “...Bu durum yas gruplarina gore degisebilir. Bebekler aileden, ¢ocuklar okul ve
cevreden, yetiskinler ise bilgili ve tecriibeli insanlardan daha ¢ok deger
yargilarim1 kazanabilir...”

Ogrenciler  sorulara  verdigi  yamtlarla, toplumda degerlerin  bireylere

kazandirilmasinda bireyin kendisinin ve ailenin etkisinin daha 6nemli diizeyde oldugunu
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belirtmiglerdir. Bu durumun nedeni olarak ise Ogrenciler egitime ilk olarak ailede
baslandigim1 ve aile biiyliklerinin Ornek alinarak davraniglarin gelistigini belirtirken,
ogrencilerin bir kismi ise degerlerin kazanilmasinda bireyin bizzat kendisinin iist diizeyde
sorumlu oldugunun, bireyin kendi 6z kontroliiniin ve degeri igsellestirmesinin dnemine

deginmislerdir.

Bilisim etigi degerlerinin 6nemi hakkinda 6grenci goriislerinin igerik analizi

sonucunda ulasilan bulgular Tablo 3.50’de gosterilmistir.

Tablo 3.50. Bilisim Etigi Degerlerinin Onemi ve Degerler Egitiminin Gerekliligine Y 6nelik
Ogrenci Goriisleri

Temalar ve Kodlar f

Bilisim Etiginin Onemi

Sosyal Medya Kullanimi

Sosyal medyanim kullanim sikligmin artmasi

Iletisimin yiiz yiize degil sosyal medya araciligiyla yapilmas1
Sosyal medyada c¢ok fazla vakit gecirilmesi

Sosyal medyanin aktif kullanilmast

Sosyal medyanin yanlis kullanilmast

e
N o

NSEE N ee]

Internete Erisim

Herkesin internete sahip olmasi
Herkesin bilgisayara sahip olmasi
Akilli telefonlarin ¢ogalmasi
Teknolojinin gelismesi

PP DN®

Bilisim Etigi Degerler Egitiminin Gerekliligi

Genel

Sanal ortamin sorunsuz kullanilmasi igin

Sanal ortamin uyum i¢inde kullanilmasi i¢in

Sanal ortamdaki sorunlar giinliik hayata tasindigi igin
Sanal ortam1 eglenceli kullanmak i¢in

Sanal ortami tehlikesiz kullanmak igin

Sanal ortamdaki haklarin korunmasi i¢in

Sanal ortamdaki kurallarin 6grenilmesi i¢in

Sanal ortamin huzurlu olmasini saglamak igin

P FRPNMNNMNNOEDS

Ozel

Diisiinceye sayginin 6grenilmesi i¢in

Sanal ortamin yardimlagmada kullanilmasi i¢in
Giinliik hayattaki degerlerle i¢ ige oldugu i¢in
Gizlilik degerinin 6nemi arttig1 i¢in

Gtivenlik ve ahlak degerlerinin 6grenilmesi i¢in

PN WWwWhS

Tablo 3.50 incelendiginde, Ogrencilerin bilisim etigi degerlerinin 6nemine yonelik
olarak verdigi yanitlarin “Bilisim Etiginin Onemi” ve “Bilisim Etigi Degerler Egitiminin
Gerekliligi” temalar1 altinda toplandign goriilmektedir. “Bilisim Etiginin Onemi” temast,
“Sosyal Medya Kullanim1” ve “Internete Erisim” alt temalar1 altinda toplanirken, “Bilisim

Etigi Degerler Egitiminin Gerekliligi” temasinin ise “Genel” ve “Ozel” alt temalar1 altinda
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toplandigi goriilmektedir. Giintimiizde bilisim etigi degerlerinin 6nemli hale gelmesini,
“sosyal medya kullanimi” alt temasinda, Ogrencilerin 16’s1 sosyal medyanin kullanim
sikliginin artmasina, 12°si insanlar arasi iletisimin daha ¢ok sosyal medya araciligiyla
yapilmasing, 8’i sosyal medyada ¢ok fazla vakit gegirilmesine baglarken, “internete erigim”
alt temasinda ise 6grencilerin 3’ii herkesin evinde internet baglantisina ve 2’si ise herkesin

evinde bilgisayara sahip olmasina baglamislardir.

Bilisim etigi degerler egitimine yonelik 6grenci goriislerinin “genel” alt temasinda
ogrencilerin 4’1 sanal ortamin sorunsuz kullanilmasi i¢in, 4’ii sanal ortamin uyum iginde
kullanilmast igin, 3’1 sanal ortamdaki sorunlar giinlik hayata tasindigr icin bilisim etigi
degerler egitimini gerekli goriirken, “6zel” alt temasinda ise Ogrencilerin 4’1l diisiinceye
sayginin ogrenilmesi igin, 3’li sanal ortamin yardimlagsmada kullanilmasi i¢in ve 3’ ise
bilisim etigi degerlerinin giinliik hayattaki degerlerle i¢ igce oldugu icin cevabim
vermislerdir. Ogrencilerin bilisim etigi degerlerinin 6nemi ve bilisim etigi degerler

egitiminin gerekliligine yonelik bazi ifadeleri asagidaki gibidir:

Os: “...Giiniimiizde internet ve bilgisayar sik¢a kullanildig1 igin bu ortamlarda da etik
degerler gereklidir. Ornegin bilgisayar ve internet ortaminda kisisel bilgilerin
gizliligi onemlidir. Ayrica baskalarinin diisiincelerine saygi duyulmasi, telif
haklarina saygi duyulmasi en 6nemli degerlere 6rnek verilebilir...”.

Os: “...Internetin hayatimizda 6nemli bir yer edinmesi sonucunda 6zellikle sanal
sohbetler, goriintiilii gériismeler ve sosyal medyanin yanlis kullanilmasi sanal
ahlak, gizlilik, giivenlik, telif haklarina saygi, diisiinceye saygi gibi degerlerin
zarar gormesine ve bu degerleri saglayan kurallarin ¢ignenmesine yol aciyor...”

O;: «...Insanlar artik sosyal medyay1 aktif olarak kullandig1 igin bilisim etigine daha
fazla 6nem verilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Ozellikle sanal ortamdaki etik
kurallara uymak internet ve sosyal medyanin sorunsuz olarak kullanilmasini
saglar...”

O1s: “...Sanal ortamda bir siirii kisiyle konustugumuz icin orda sanal ahlak,
yardimseverlik, gizlilik gibi degerler 6n plana ¢ikiyor ve sanal ortamda da bu
degerlere dikkat etmeliyiz...”

Ogrencilerden elde edilen goriisme verilerine bakildiginda, dgrencilerin giiniimiizde
sosyal medyanin sik¢a kullanilmasindan dolayr internet ortamimin uyum iginde
kullanilabilmesi igin bazi bilisim etigi degerlerine ihtiyag oldugunu ve bu degerlerin

egitiminin oldukc¢a 6nemli hale geldigini diisiindiikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin sanal ortamda yasadiklar1 sikintilara yonelik goriislerinin igerik analizi

sonucunda ulasilan bulgular Tablo 3.51°de gosterilmistir.
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Tablo 3.51. Ogrencilerin Sanal Ortamda Yasadiklar1 Sikintilara Yonelik Goriisleri

Temalar ve Kodlar f

Sanal Ahlak

Kiifiir ve hakaret iceren yazismalar
Diisiinceye saygi duyulmamasi
Tanimayan insanlarin yorum yazmasi
Saygisiz davraniglar

Asagilayict davraniglar

Uygunsuz fotograf paylagimi

Diiriist insanlarin azlig1

-
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Gizlilik ve Giivenlik

Kisisel fotograflarin izin alinmadan paylasilmasi
Insanlarin hesaplarinin ele gegirilmesi
Insanlarin dolandirilmalar

Insanlarin adina sahte hesap acilmasi

Kisisel verilerin yayilmasi

Giivenlik kurallarma dikkat edilmemesi

Tehdit ve santaj

NN B N0 00O

Tablo 3.51 incelendiginde, 6grencilerin sanal ortamda yasamis olduklari sikintilara
yonelik gortiglerin “sanal ahlak”, “gizlilik ve giivenlik” temalar1 altinda toplandigi
goriilmektedir. Ogrencilerin sanal ortamda yasamis olduklar1 sikintilarla ilgili goriisleri
incelendiginde “sanal ahlak” temasi agisindan Ogrencilerin kiifiir ve hakaret igeren
yazismalar (10), diisiinceye saygi duyulmamas: (9), tanimayan insanlarin paylasimlara
yorum yazmasi (8), saygisiz davranislar (6) ve asagilayict davraniglar (4) gibi sikintilar,
“gizlilik ve giivenlik” temasi igin ise kisisel fotograflarin izin alinmadan paylasilmasi (9),
insanlarin hesaplariin ele gecirilmesi (8), insanlarin dolandirilmalart (8), insanlarin adina
sahte hesap agilmasi (7) ve kisisel bilgilerin yayilmasi (4) gibi sikintilar yasadiklarim
belirtmislerdir. Ogrencilerin sanal ortamda yasamis olduklar sikintilarla ilgili olarak dile

getirdikleri bazi ifadeleri asagidaki gibidir:

Oz “...Mesela benim adima sahte hesap acildigin1 6grendim ve ¢evremdeki insanlari
uyararak ve hesabi sikayet ederek kapattirdim. Ayrica 6zel birgok fotografim
internet ortaminda rahatga paylasanlar yeni gelen neslin bozulmasina neden
oluyor...”

Og:  “...Internet ortamindaki yazismalarda karst tarafin  diisiincesine saygi
duyulmamasi ve kiifiirlii konusmalar en ¢ok karsilastigim sikintilar...”

O11: “...Yorumlarda kiifir etmek, 6zel mesajlarda kiifiir edip karsisindaki insani
asagilamak ve baskasinin kisisel fotograflarini ondan izinsiz paylagsmak en ¢ok
yasadigim sikintilar...”

Os: “...Kisinin haberi olmadan ¢ekilmis fotolar1 internette yayimlama, yapilan
paylagimlara yazilan kiifiirlii yorumlar...”
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O,1: “...Insanlarin 6zel hayatlaria girerek zorbalik yapan insanlar insan dis1 varliklar
aslinda. Tehdit ediyorlar 6zel fotograflarin1 alip baska yerlerde paylasiyorlar.
Dolandiricilik yapryorlar. Insanlarin acima duygusundan faydalanip insanlar
dolandirabiliyorlar...”

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin internet ortaminda yagamis olduklart
sikintilarin genel olarak sanal ahlak ve gizlilik-giivenlik degerleriyle ilgili sorunlar oldugu

goriilmektedir.

Bilisim etigi degerlerine dikkat edilmesi i¢in yapilacak olan galismalar hakkindaki

ogrenci gorislerinin igerik analizi sonucu ulasilan bulgular Tablo 3.52°de gosterilmistir.

Tablo 3.52. Bilisim Etigi Hakkinda Yapilabilecek Calismalara Yonelik Ogrenci Goriisleri

Temalar ve Kodlar f

Kurumlara Yonelik

Sakincali web sitelerinin kapatilmasi

Internet sitelerinin denetiminin artirilmasi
Sosyal medya sitelerinin sayisinin azaltilmasi
Sosyal medyanin tamamen yasaklanmast

M o5

Bireylere Yonelik

Biligim etigine uymayan kisilerin internet kullaniminin engellenmesi
Insanlarin bilisim etigi konusunda bilinglendirilmesi

Biligim etigine uyan kisilerin 6diillendirilmesi

Sahte sosyal medya hesaplarinin denetlenmesi

Internet kullanimina belirli kisitlamalar getirilmesi

Birden fazla sosyal medya hesab1 agmanin engellenmesi

Sosyal medya hesabi i¢in 18 yas sinir1 getirilmesi

Yazilan mesajlara filtreleme getirilmesi

P FRPNNOWWOTN

Her ikisine Yonelik

[N
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Cezalarin caydirici hale getirilmesi

Biligim etigi ile ilgili kamu spotu yayimlanmasi

Bilisim etigi sorunlarin1 tespit eden ekip kurulmasi

Sanal ortamdaki uygunsuz yorum ve mesajlarin engellenmesi

=)

Tablo 3.52 incelendiginde, Ogrencilerin bilisim etigi degerlerine daha c¢ok dikkat
edilmesi i¢in yapilabilecek caligsmalara yonelik olarak verdigi yanitlarin “kurumlara
yonelik”, “bireylere yonelik” ve “her ikisine yodnelik” temalar1 altinda toplandigi
goriilmektedir. “Kurumlara yonelik” temasinda bilisim etigi kurallarina uyulmasi amaciyla
ogrencilerin 10°u sakincali web sitelerinin kapatilmasii ve 8’i internet sitelerinin
denetiminin arttirilmasini, 2’ser 6grenci ise sosyal medya sitelerinin azaltilmasini ve sosyal
medyanin tamamen kapatilmasini 6nerirken, “bireylere yonelik” temasinda 6grencilerin 7’si
bilisim etigine uymayan kisilerin internet kullaniminin engellenmesini, 5’i insanlarin bilisim
etigi konusunda bilinglendirilmesini, 3’ bilisim etigi kurallarina uyan Kkisilerin

odillendirilmesini, 3’ sahte sosyal medya hesaplarinin denetlenmesini, 2’ser 6grenci ise
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internet kullanimina bireysel olarak kisitlama getirilmesini ve insanlarin birden fazla sosyal
medya hesabi agmasinin engellenmesini 6nermislerdir. “Her ikisine yonelik” temasinda ise
ogrencilerin 18’1 hem kurumlara hem de sahislara yonelik cezalarin caydirici hale
getirilmesini Onerirken, 2’si ise bilisim etigi ile ilgili kamu spotu yayimlanmasini

onermislerdir.

Ogrencilerin bilisim etigi degerlerine daha fazla dikkat edilmesi igin yapilabilecek

caligmalara yonelik olarak dile getirdikleri baz1 ifadeleri asagidaki gibidir:

O10: “...Sanal ortamda bilisim degerlerine uygun davranmayan siteleri kapatirdim ve
sosyal medyay1 olusturan sitelerin sayisin1 azaltarak denetimi daha uygun hale
getirirdim...”

O “...Ben sosyal medya hesaplarin1 farkli amaclar icin kullanan kisileri tespit
ederdim ve o kisilerin tekrar erisim saglamasini yasaklardim. Ayrica kurallara
uyan insanlar1  Odiilllendirir ve uymayanlar ise caydirict  sekilde
cezalandirirdim...”

Oss: “...Bu konu igin bilinglendirici anlamda animasyon hazirlaylp TV vb. ortamlarda
insanlarin izlemesini saglardim...”

O “...Ben bu isin cezayla ¢oziilecegine inanmiyorum. Bence hem devlet hem
belediyeler ve MEB bu konuda ortaklasa bilgilendirme toplantilar1 yapip giizel
gorsellerle renklendirilmis film vb. destegiyle insanlar1 bilinglendirmeli...”

Elde edilen bulgulardan hareketle 6grenciler, bilisim etigi degerlerine daha ¢ok
uyulmasi i¢in yapilabilecek calismalarla ilgili olarak, sanal ortamdaki kurum ve kisilere
yonelik denetimlerin artirilmasi1 ve cezalarin daha caydirict hale getirilmesinin, ayrica
insanlarin ~ bu  konuda egitilerek  bilinglendirilmesinin  sorunlar1  dnleyecegini

diistinmektedirler.

Ogrencilerin derslerde animasyon kullanilmasi ve derste animasyon kullaniimasinin
kendilerine kazandirdiklari ile ilgili olarak sorulan soruya verdikleri yanitlar igerik analizine
tabi tutulmus ve igerik analizi sonucunda derste animasyon kullanimi ile ilgili 6grenci
gorlslerinin - “olumlu goriisler” ve “olumsuz goriisler” temalar1 altinda toplandigi

goriilmektedir.

“Olumlu goriisler” temasi altinda, 6grencilerin 15’1 animasyonun dersleri eglenceli
hale getirdigini, 9’u animasyonlarin olumsuz bir yani olmadigini, 8’1 gelecekte is bulmada
yardimci olacagini, 8’1 yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi sagladigini, 6’sar Ogrenci

ogrenmeyi kalic1 hale getirdigini, 6grenme siiresini kisalttigini, 6§renmeyi kolaylastirdigini,
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5 6grenci motivasyonu artirdigini, 4’er 6grenci derse aktif olarak katilimi sagladigini ve

derse olan ilgiyi artirdigini, 3’er 6grenci konularin daha anlasilir olmasin1 ve birgok duyu

organina hitap ettigini belirtmislerdir. Bulgular Tablo 3.53’de gésterilmistir.

Tablo 3.53. Derste Animasyon Kullanimi Ile ilgili Ogrenci Goriisleri

Temalar ve Kodlar

f

Olumlu Goriisler

Dersi eglenceli hale getirmesi

Olumsuz yan1 yok

Gelecekte is imkan1 saglamasi

Yaparak ve yasayarak 6grenmeyi saglamasi
Ogrenilenleri kalic1 hale getirmesi
Ogrenme siiresini kisaltmasi

Ogrenmeyi kolaylastirmasi
Motivasyonu artirmasi

Derse aktif olarak katilimi1 saglamasi
Derse olan ilgiyi artirmasi

Konularin daha anlagilir olmasini saglamast
Bir¢ok duyu organina hitap etmesi

Sinif igi iletisimi giliglendirmesi

Ortaya iiriin ¢ikarilmasi

Yaratici diisiinme becerisini gelistirmesi
Teknolojiyi sevdirmesi

Algi ve dikkati artirmasi

Isbirlikli 6grenmeyi desteklemesi
Ogrencinin hayal giiciinii gelistirmesi
Dersi sevdirmesi

Grup calismasini desteklemesi
Bilgisayar hakimiyetini artirmasi
Problem ¢6zme becerisini artirmasi
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Olumsuz Goriisler

Hazirlamanin uzun siirmesi
Hazirlamanin zor ve yorucu olmasi
Hazirlamanin sabir istemesi
Hazirlamanin asir1 dikkat istemesi
Ogretmenin teknolojik bilgi eksikligi
Kitap okuma aligkanligin1 azaltmasi

Diger derslere olan ilgi ve motivasyonu azaltmasi

Sinif ortaminin giiriiltiilii olmas1
Hazirlamanin gz sagligina zarar vermesi

= B N4 IEN o)

“Olumsuz goriisler” temasi altinda 6grencilerin 9’u animasyon hazirlamanin uzun

sirdiigiinii, 7’si animasyon hazirlamanin zor ve yorucu oldugunu, 5’i animasyon

hazirlamanin sabir isteyen bir is oldugunu ve 4’ii de animasyon hazirlamanin agir1 dikkat

istedigini belirtmislerdir.
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Ogrencilerin derste animasyon kullaniminin olumlu ve olumsuz taraflarma yonelik

olarak dile getirdikleri baz1 ifadeleri asagidaki gibidir:

Os: ““...Olumlu yanlar1 dersi eglenceli yapmasi, dgrendiklerimizi kalic1 hale getirmesi
ve derste arkadaslarla isbirligi icerisinde hazirlandiginda iletisim becerimizi
gelistiriyor. Animasyonla islenen derslerde ise animasyon gorsel ve isitsel olmasi
nedeniyle tiim simifin ilgi ve motivasyonunu sagliyor. Bence olumsuz herhangi
bir yan1 yok...”

Ou3: “...Eglenceli ve giizel vakit gecirerek dgretimi kolaylastirryor. Bana gére pek
olumsuz yonii yok c¢iinkii zevkli oldugu i¢in sikici degil. Cogu derse gore
animasyonla islenen dersler daha verimli gegiyor. Sadece animasyon
hazirlamak biraz ugrastirici o kadar...”

Os6: “...Olumsuz yonii sadece yaparken zihnimi yoruyor ve dikkat istiyor. Olumlu
yonii ise ortaya mutlu olabilecegim bir iirlin ¢ikiyor ve 6grendiklerimizin
meyvesini aliyoruz...”

Og9: “...Olumlu taraflari tiim &grencilerin sikint1 yasadigi matematik vb. derslerin
daha rahat anlasilmasini saglayabilir. [lkokul ve anasmifi 6grencilerine herhangi
bir konuyu sevdirmek istenirse kullanilabilir. Olumsuz taraflar1 da sesli oldugu
i¢cin ortamda ugultu ¢ikmasi olabilir...”

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin derste animasyon kullanimi ile ilgili
olarak olumlu gériislerinin ¢ogunlukta oldugu ancak bazi 6grencilerin animasyon hazirlama
stirecinin dikkat gerektiren ve yorucu bir siire¢ olmasindan dolayr bu durumu olumsuz

olarak algiladiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin diger derslerde de animasyon kullanilmasia ydnelik goriislerinin igerik

analizi sonucunda ulasilan bulgular Tablo 3.54’de gésterilmistir.

Tablo 3.54. Animasyonlarin Diger Derslerde Kullanmlmasina ve Nedenlerine iliskin Ogrenci
Goriisleri

Temalar ve Alt Temalar f

Olumlu Gériisler

Sosyal Bilimler

Ogrenilenleri kalic1 hale getirmek igin 15

Dersi eglenceli hale getirmek igin 5

Dikkat ¢ekmek i¢in 3
Matematik ve Fen Bilimleri

Konular1 daha anlagilir hale getirmek igin 6

Matematigi sevdirmek ve kolay dgretim i¢in 5

Konular1 pekistirmek i¢in 1
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Tablo 3.54. Animasyonlarmn Diger Derslerde Kullanilmasina ve Nedenlerine Iliskin Ogrenci
Gorisleri (Devami)

Temalar ve Alt Temalar f

Olumlu Goriisler

Biitiin derslerde

Dersi gorsel hale getirmek igin
Basar1y1 artirmak i¢in
Motivasyonu artirmak i¢in
Derste mutlu olmak i¢in
Okulu sevdirmek i¢in

Derste aktif olmak i¢in

P FRPEFEPNMNNO

Olumsuz Gériisler

Biitiin derslerde

Dinlemek ve okumak daha iyi 2
Asin gorsellik konuyu amacindan saptirabilir 1

Tablo 3.54 incelendiginde animasyonlarin diger derslerde de kullanilmasina ve
nedenlerine iliskin 6grenci goriislerinin “Olumlu Goriisler” ve “Olumsuz Goriisler” temalari
altinda toplandig1 goriilmektedir. “Sosyal bilimler” ile ilgili derslerde animasyon
kullanilmasma yonelik olarak olumlu goriis bildiren Ogrencilerin 15’1 bu durumu
ogrenilenlerin kalici hale getirilmesi i¢in, 5°i dersi eglenceli hale getirmek igin, 3’i ise
derste dikkat ¢ekmek igin yanitin1 verirken, “matematik ve fen bilimleri” ile ilgili derslerde
animasyon kullanimimna yonelik olumlu goriis bildiren 6grencilerin 6’s1 konulari daha
anlasilir hale getirmek i¢in, 5’1 matematigi sevdirmek ve kolay 6gretmek i¢in ve biri ise
konular1 pekistirmek i¢in yanitin1 vermislerdir. Animasyonlarin “biitiin derslerde”
kullanilmasina yonelik olumlu goriis bildiren 6grencilerin 6’s1 dersi gorsel hale getirmek
icin yanitin1 verirken, 2’ser Ogrenci basart ve motivasyonu artirmak igin yanitini
vermiglerdir. “Diger derslerde” animasyon kullanilmasina yonelik “olumsuz goriis” bildiren
lic 6grenci ise animasyonlarin derste anlatilan konuyu amacindan saptirabilecegini ve diiz

anlatim yonteminin daha iyi oldugunu savunmuslardir.

Ogrencilerin animasyonun diger derslerde de kullamilmasina yonelik olarak dile

getirdikleri baz1 ifadeleri asagidaki gibidir:

Os: «...Isterdim. Ornegin tarih dersini dinleyerek anlayamiyorum yada hemen
unutuyorum. Belki 6gretmenimiz animasyonla anlatsa dersi hem daha iyi anlariz
hem egleniriz hem de yiiksek notlar aliriz...”

Og: “...Isterdim aslinda. Mesela bir matematik dersini yada bir kimya dersini simif
ortamindaki bir animasyonla ne kadar eglenceli anlatilabilecegi diisiiniiliirse daha
motivasyonlu ve hevesli ders islenir...”
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Org: “...Isterdim. Ozellikle zorlandigim matematik dersi konularmi gorsellerle
pekistirmek oldukg¢a anlaml1 olur. Ornegin tarih dersinde sozel olarak anlatilan
konularin gorsel ve animasyon olarak anlatilmasi o ani yasayarak ogrenmek
daha kalic1 olur...”

O19: “...Istemezdim. Ciinkii her seyi gorsellestirmek de bazen sikint1 yaratabilir.
Dinlemek ve okumak konusmak da 6dnemli seyler sonugta...”

Oy4: “...Kullanilmasin isterdim tabii ki. Ciinkii daha aktif ve mutlu oluyoruz derste ve
sitkilmiyoruz. Aslinda her derste kullanilmali. Yazmak ve okumak yerine
gorsellerle videolarla islenmesi daha iyi olur...”

Eldeki bulgulara bakildiginda, 6grencilerin biiyiik bir kisminin diger derslerde de

animasyon kullanilmasinin dikkat ¢ekme, ilgi, motivasyon ve basariyr artirma, kaliciligi

saglama vb. hususlarda olumlu olacagr yoniinde goriis bildirdikleri goriilmektedir.

Ogrenciler bu durumlarm disinda, baska derslerde de animasyon kullanilmasinin, konulari

daha anlasilir hale getirdigini, 6gretimi kolaylastirdigini, yaparak ve yasayarak 6grenmeyi

sagladigini ve 6grenilenleri pekistirdigini de dile getirmislerdir.
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4.BOLUM

Bu boliimde arastirmada elde edilen sonuglar, arastirmacilara, 6gretmenlere ve Milli

Egitim Bakanligi’na yonelik oneriler sunulmaktadir.

4. TARTISMA VE SONUC

4.1. Tartisma ve Sonuglar

Karma arastirma yontemine sahip bu arastirmanin temel amaci, meslek liselerinin
bilisim teknolojileri alan1 11. sinifinda okutulan grafik ve animasyon dersinde uygulamak
iizere gelistirilen animasyon destekli degerler egitimi programinin akademik basartya, derse
ve bilisim etigi degerlerine yonelik tutuma ve kalicilifa etkisini incelemektir. Bunun
yaninda aragtirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla, 6grencilerin
derslerde animasyon kullanimina ve bilisim etigi degerlerine yonelik olarak goriislerini
incelemek ve Ogrencilere yoneltilen ikilem durum formundaki senaryolar yardimiyla da
ogrencilerin bilisim etigi degerlerine yonelik diislincelerini nedenleriyle birlikte ortaya

cikarmak amaclanmustir.

Calismada belirlenen problem ve alt problemler dogrultusunda nicel ve nitel veriler
birlikte toplanmistir. Arastirmanin nicel kismi; 3x4 (deney, kontrol ve plasebo grubu X 6n
test, son test, kalicilik testi, kalicilig1 izleme testi) yari-deneysel modeline gore desenlenmis,
nitel kisimda ise durum calismasi esas alinmistir. Arastirmada, deney grubunda meydana
gelebilecek olan degisimin arastirma siiresince uygulanan animasyon destekli degerler
egitimi programindan kaynaklandigini ortaya koymak amaciyla kontrol grubunun disinda

plasebo grubuna da yer verilmistir.

Aragtirmanin g¢alisma grubunu, bir meslek lisesinin bilisim teknolojileri alani 11.
sinifinda 6grenim goren {i¢ sinifinda okuyan 6grencilerden segkisiz olarak atanan deney,
kontrol ve plasebo gruplar1 olusturmustur. Arastirma, grafik ve animasyon dersinin “Grafik
Isleme” ve “Resimlerle Web Araglar1 Hazirlama” modiillerinde (iinitelerinde), her ii¢ grupta
da aragtirmaci tarafindan yiriitilmustir. Uygulama siirecinde, arastirma Oncesinde
gelistirilen animasyon destekli degerler egitimi programimin etkisi deneysel olarak

incelenmis ve aragtirma siirecinde veriler karma veri toplama yontemi ile elde edilmistir.
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Her ii¢ grupta da on test, son test, kalicilik testi, kalicilig1 izleme testi ve yar
yapilandirilmis goriisme disinda uygulama siirecinin yiiriitilmesi sekiz hafta stirmiistiir.
Uygulama siirecinde deney grubuna animasyon destekli degerler egitimi programi
uygulanirken, kontrol grubuna gilincel 6gretim programi, plasebo grubuna ise kavram
karikatiirii destekli 6gretim programi uygulanmistir. On testlerin (Grafik ve Animasyon
Dersi Basar1 Testi, Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi, Bilisim Etigi
Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi ve Bilisim Degerlerine Yonelik ikilem Durum Formu)
uygulanmasindan sonra her gruba ayri olarak uygulama siireci ile ilgili bilgiler verilmistir.
Her {i¢ grupta da uygulama siireci, haftada 3 ders saati tizerinden toplam 24 ders saati olacak
sekilde planlanmis ve bu dogrultuda uygulama gergeklestirilmistir. Uygulama siirecinin

bitiminde ise son testler uygulanmustir.

Arastirmanin nitel kisminda veriler bilisim degerlerine yonelik ikilem durum formlari
ve yarl yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak toplanmistir. Her grupta yer alan
ogrencilerin son test puanlarina goére alt, orta ve iist grupta yer alan dokuzar 6grenciyle
goriismeler gerceklestirilmistir. Ayrica 6grencilere on test ve son test seklinde uygulanan
Bilisim Degerlerine Yonelik Ikilem Durum Formlar1 ile 6grencilerin bilisim etigi
degerleriyle ilgili olarak belirlenen senaryolara yonelik tutumlari belirlenmistir. Uygulama
stirecinden yaklasik sekiz hafta sonra gruplara kalicilik testi ve kalicilik testinden sekiz hafta

sonra ise kalicilig1 izleme testi uygulanmistir.

Aragtirmanin baginda belirlenen temel amaca gore yanit aranan alt problemlerden elde

edilen sonuglar Sirasiyla asagida verilmistir:

1) Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencileri ile kontrol ve plasebo grubu 6grencileri arasinda grafik ve animasyon dersi
basar1 6n test ve son test puanlar1 bakimindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlaml
bir farklilik vardir. Bu durumda animasyon destekli degerler egitimi programinin, hem
plasebo grubunda kullanilan kavram karikatiirii destekli 6gretim programina hem de kontrol
grubunda kullanilan giincel 06gretim programima gore Ogrenci basarisint artirdigi
goriilmektedir. Elde edilen bu sonuglar Atayev (2019), Orhan (2019), Eryigit (2018), Ceylan
(2018), Tecimer-Altinel (2018), Pmarkaya (2017), Oner (2017); Boyaci (2016), Benay-
Karagdz (2016), Ozcan (2015), Goktiirk (2015), Uzun (2015), Oner (2015), Camloglu
(2014) ve Akkagit’in (2014) bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Ancak gruplarin grafik

ve animasyon dersi basar1 son test ve kalicilik testi fark puani ile kalicilik ve kaliciligi
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izleme testi fark puanlar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliliga rastlanmamustur.
Bu durumun nedeninin, kalicilik ve kaliciligi izleme testlerinin uygulandigi zaman
diliminde aragtirmanin uygulama siirecinin bitmis olmasi ve Ogrencilerin konu ile ilgili

olarak motivasyon eksikligi yasamalari oldugu sdylenebilir.

2) Bilisim etigi degerlerine yonelik tutum agisindan animasyon destekli degerler
egitimi programinin uygulandigi deney grubu ogrencileri ile kontrol ve plasebo grubu
Ogrencileri arasinda bilisim etigi degerlerine yonelik tutum On test ve son test puanlar
bakimindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. Bu durumda
animasyon destekli degerler egitimi programinin Ogrencilerin bilisim etigi degerlerine
yonelik tutumunu olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Elde edilen bulgular Duymaz
(2013) tarafindan yapilan arastirmada elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir.
Bilisim etigi degerlerine yonelik tutum son test ve kalicilik testi fark puanlari bakimindan
deney grubu ile kontrol ve plasebo grubu arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmazken,
kavram karikatiirii destekli programin uygulandigi plasebo grubu ile kontrol grubu arasinda
plasebo grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmaktadir. Kavram karikatiiri
kullaniminin tutuma olumlu etki yapmasi; Sahin (2018), Senocak (2018), Celik (2014) ve
Taskin (2014) tarafindan yapilan arastirmalarla benzerlik gosterirken, Kilig-Oziin (2010)
tarafindan yapilan aragtirma ile farklilik gostermektedir. Gruplarin bilisim etigi degerlerine
yonelik tutum kalicilik testi ve kaliciligr izleme testi fark puanlarina bakildiginda ise puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. Bu durumun, animasyon
destekli degerler egitimi programi uygulanan deney grubu i¢in beklenen bir sonug
olmamasina ragmen, kalicilik testi Oncesinde uygulamanin sona ermesi, Ogrencilerin
somestr tatiline ¢ikmis olmasi ve plasebo ve kontrol grubu dgrencilerinde, yapilan on test ve
son test sonrasinda bilisim etigi degerleriyle ilgili farkindalik olusmasindan kaynaklandigi

diistiniilmektedir.

3) Grafik ve animasyon dersine yonelik tutum agisindan animasyon destekli degerler
egitimi programinin uygulandigi deney grubu ile plasebo ve kontrol grubu 6n test ve son
test puanlar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. Bu
durum animasyon destekli degerler egitimi programinin grafik ve animasyon dersine
yonelik tutumu pozitif yonde etkiledigini gostermektedir. Bu bulgular Eryigit (2018),
Pmnarkaya (2017), Benay-Karagéz (2016), Ozcan (2015) ve Goktiirk (2015) tarafindan

yapilan arastirmalarda elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir. Ayrica gruplarin 6n
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test ve son test puanlar1 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin son test puaninda ciddi
bir artis gézlenmesine ragmen plasebo ve kontrol gruplarinin son test puanlarinda da belirli
bir artis oldugu goriilmektedir. Bu durumun, grafik ve animasyon dersinin uygulama
agirlikli olmasi, 6grencilerin derse aktif katiliminin saglanmasi ve ders konularinin eglenceli
olmasindan kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Karsilasilan bu durum, Aver (2018), Uzuner
(2018), Atalay (2015), Goktirk (2015) ve Sengiil-Bircan’in (2013) yapmis olduklari
arastirmalarda karsilagilan durumlarla benzerlik gostermektedir. Gruplarin grafik ve
animasyon dersine yonelik olarak tutum son test ve kalicilik testi ile kalicilik ve kalicilig
izleme testi fark puanlarma bakildiginda ise gruplar arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamaktadir. Bu durumun ise son test sonrasinda uygulama siirecinin bitmesi, somestr
tatilinin araya girmesi ve kalicilik testinin uygulama siirecinin bitiminden 8 hafta sonra,
kaliciligi  izleme testinin ise 16 hafta sonra wuygulanmasindan kaynaklandigi

diisiiniilmektedir.

4) Animasyon destekli degerler egitimi programi uygulanan deney grubu ile plasebo
ve kontrol grubu o6grencilerine uygulanan bilisim degerlerine yonelik ikilem durum
formlarinin 6n test ve son test puan ortalamalarina bakildiginda farkin deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir. Ayrica ikilem durum formunun alt
boyutlarini olusturan bilisim etigi degerlerinin her biri (sanal ahlak, sanal paylagma,
dogruluk-diiriistliik, gizlilik, telif haklarina saygi, diisiinceye saygi, sanal yardimseverlik,
sanal ortam isbirligi, gilivenlik ve sanal zorbalik) ile ilgili olarak kazanim yiizdeleri
karsilastirildiginda deney grubu lehine anlamli bir farklilik goriilmektedir. Elde edilen
bulgular Ipekci (2018), Herdem (2016), Duymaz (2013) ve Kunduroglu'nun (2010)
bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Burada deney grubu 6grencilerin uygulama siirecinde
bilisim etigi degerlerine yonelik olarak animasyon hazirlamalar1 ve animasyon hazirlama
stirecinde bilisim etigi degerlerini igsellestirmelerinin, ikilem durum formlarinda yer alan
bilisim etigi degerleriyle ilgili senaryolarda belirtilen problemlere daha kolay ¢6ziim yolu
bulmalarmma ve her bir bilisim etigi degeriyle ilgili olarak elde edilmesi beklenen

kazanimlara sahip olmalarina yardimci oldugu diistiniilmektedir.

5) Deney, kontrol ve plasebo gruplarindan elde edilen nitel veriler, yukarida belirtilen
nicel verileri desteklemektedir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, deney grubu
ogrencilerine sekiz hafta boyunca uygulanan animasyon destekli degerler egitimi

programinin, 6grencilerin bilisim etigi degerlerine iliskin olarak belirlenen kazanimlara
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sahip olus diizeylerinde olumlu anlamda artig sagladig tespit edilmistir. Ayrica deney grubu
ogrencilerinin ikilem durum senaryolarina verdigi yanitlarin nedenleri incelendiginde,
Ogrencilerin On testte verdigi yanitlarin nedenleri, daha ¢ok kisisel diisiincelerini yansitirken,
son testte Ogrenciler, senaryolardaki ikilem durumlarmi bilisim etigi degerleriyle
iliskilendirmis ve davranislarini bu ger¢evede gerceklestireceklerini dile getirmislerdir. Elde
edilen bulgular Ipekgi (2018), Herdem (2016), Duymaz (2013) ve Kunduroglu’nun (2010)
yapmis oldugu c¢alismalarda elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir. Deney grubu
ogrencilerine uygulanan animasyon destekli degerler egitimi programinin, ikilem durum
formunda yer alan bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak, dgrencilerin bu degerlere uygun
olarak davrandiklarinda kazanilacak avantajlari, uygun davranmadiklarinda ise bu
davramigin getirecegi olumsuz durumlart fark etmesine yardimci oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilerden ikilem durum formlarinda bilisim etigi ile ilgili olarak karsilastiklarl
senaryolara vermis olduklar1 yanitlarin nedenlerinin de istenmesinin, 6grencilerin sanal
ortami kullanirken yapmis olduklari etik olmayan davraniglarin farkina varmalarini ve sanal
ortamdaki davraniglarinda etik ve etik olmayan kavramlarini ayirt edebilmelerini sagladigi
diisiiniilmektedir. Ayrica uygulama siirecinin, 6grencilerin sanal ortamdaki degerlerle ilgili
olarak karsilastiklar1 bir probleme ¢6zliim iiretebilme ve dogru karar1 verebilme diizeylerini

arttirdig1 gortilmektedir.

6) Uygulama siireci sonunda 6grencilerle yapilan goriismelerden elde edilen sonuglara
gore, Ogrenciler deger kavramina toplumda uyulmasi gereken kurallar olarak bakmakta ve
degerleri toplumun saghkli bir bicimde yasayabilmesi igin gerekli gormektedirler.
Ogrenciler deger kavraminin bireylere kazandirilmas: bakimindan ailedeki egitimi ve
bireyin 6z kontroliiniin 6nemini vurgulamiglardir. Elde edilen bu bulgu Kasa (2015), Sever
(2015), Celik (2010) ve Aslan’in (2007) yapmis olduklari arastirmalarda elde ettikleri
bulgularla benzerlik gostermektedir. Ogrenciler, giiniimiizde internet erisiminin ve
teknolojik aletlerin kullaniminin artmasiyla sosyal medya kullaniminin yayginlastigini
(Aslan, 2017; Can, 2018; Cukurludz, 2016; Derin, 2013; Genger, 2018; Gormez, 2014;
Ozdemir, 2017) ve 6zellikle sanal ahlak, gizlilik ve giivenlik degerleriyle ilgili olarak bir¢ok
sorun yasandigimi (Ozer, 2016; Ummetler-ilhan, 2016; Unver, 2016) ve bireylere bilisim
etigi degerlerinin 6gretilmesinin gerekliligini dile getirmislerdir. Bilisim etigi degerlerinin
toplumda yayginlagsmasi icin Oneride bulunan 6grenciler hem kurumlara hem de internet
kullanan bireylere yonelik olarak sanal ortamdaki denetimlerin artirilmasi ve sug isleyenlere

caydirict cezalar verilmesini, ayrica bireylerin bilisim etigi konusu ile ilgili olarak egitim
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yoluyla bilin¢lendirilmesinin (Celik, 2018; Kaplan, 2017) gerektigini belirtmislerdir.
Ogrenciler derste animasyon kullanilmasi ve yapilan animasyon uygulamalarina yonelik
olarak ise dersin eglenceli hale gelmesi, bilgilerin kalict olmasi, 06grenmenin
kolaylastirilmas1 gibi (Atalay, 2015; Cubukluéz, 2019; Goktirk, 2015; Tecimer-Altinel,
2018) olumlu goriisler bildirirken, animasyon hazirlama siirecinin dikkat ve sabir
gerektirmesini  ise olumsuz goriis olarak (Sengiil-Bircan, 2013; Uzuner, 2018)
bildirmislerdir. Ayrica animasyonlarin, Ogrenilenlerin kalici olmasi agisindan sosyal
bilimler derslerinde, konular1 daha anlagilir hale getirmek ve dersi sevdirmek i¢in matematik
ve fen bilimleri derslerinde ve konulari gorsellestirdigi igin ise biitiin derslerde

kullanilabilecegini dile getirmislerdir.

Sonug olarak, animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulama siirecinde
derse yonelik tutumu olumlu yonde etkileyerek dgrencilerin akademik bagarisini artirmada
etkili oldugu, bunun yaninda Ogrencilerin grafik ve animasyon dersinde bilisim etigi
degerleri ile ilgili animasyon hazirlamalarinin, yaparak ve yasayarak dgrenmelerinin biligim
etigi degerlerine yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi sonuglarina ulagilmistir.
Ayrica Ogrencilerin bilisim degerlerine yonelik ikilem durumlarma verdigi yanitlar ve
nedenleri géz Oniine alindiginda, uygulanan programin dgrencilerin bilisim etigi degerlerini

ogrenmesi ve benimsemesi bakimindan etkili oldugu goriilmektedir.
4.2. Oneriler

Bu arastirmada elde edilen bulgu ve sonuglara gore bu alanda ¢alisan aragtirmacilara,

ogretmenlere ve Milli Egitim Bakanligi’na yonelik oneriler asagida verilmistir:
4.2.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirma Aydin ili merkezinde bulunan bir meslek lisesinin bilisim
teknolojileri alaninda egitim goren {i¢ 11. sinif ile sinirli oldugundan birden fazla meslek
lisesinin karsilagtirilmali olarak incelendigi ¢alismalar gerceklestirilebilir.

2. Calismada yapilan deneysel uygulama siireci, 2018-2019 egitim 6gretim yilt |.
doneminin sekiz haftalik siiresiyle sinirlandirilmistir. Uygulama siiresi daha uzun olan
calismalar yapilarak elde edilen sonuglar karsilastirilabilir.

3. Calismada uygulama siirecinin gerceklestirildigi grafik ve animasyon dersi

disindaki baska derslere yonelik olarak calismalar gergeklestirilebilir.
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4. Animasyonun derse yonelik basar1 ve tutum disinda farkli degiskenler agisindan

(motivasyon, kaygi vb.) etkililigine yonelik arastirmalar yapilabilir.
4.2.2. Ogretmenlere Yonelik Oneriler

1. Arastirmada elde edilen sonuglara gore derste animasyon kullanmanin yararlar1 goz
oniinde bulundurularak, biitiin brans derslerinde dersin amaglarindan sapmayacak sekilde
animasyon destekli egitime yer verilebilir.

2. Animasyon hazirlama ve kullanmada problem yasayan egitimciler bilisim
teknolojilerini kullanma ve animasyon vb. materyalleri hazirlamayla ilgili merkezi ya da
yerel hizmet i¢i egitim kurslarina katilabilirler.

3. Ozellikle liselerde proje ve performans &devleri verilirken konunun daha iyi
kavranmasini saglamak amaciyla, 6grencilerin eksik oldugu belirlenen herhangi bir icerikle
ilgili animasyon hazirlama ddevi verilebilir.

4. Ders igerisinde yeri geldiginde bilisim etigi ile ilgili olarak 6grencileri aydinlatict
bilgiler verilebilir ve bu konuda yasanabilecek olumsuzluklar giinliik hayattan 6rneklerle

ogrencilere aktarilabilir.
4.2.3. Milli Egitim Bakanligr’na Yonelik Oneriler

1. Universitelerin egitim fakiiltelerinde dgrenim goren 6gretmen adaylarinin mezun
olmadan once animasyon vb. ders materyallerini hazirlama ve kullanmaya yonelik olarak
gerekli egitimi almalar1 i¢in Milli Egitim Bakanligi ve ftniversiteler ortak ¢alisma
ylriitebilirler.

2. Ozellikle animasyon hazirlama ve kullanmaya yonelik olarak hizmet ici egitim
seminerleri agilabilir ve 6gretmenler bu seminerlere katilmalari i¢in yonlendirilebilir.

3. Her bolge ya da ilden belirlenen ve farkli branglardaki 6gretmenlerden olusan
ekipler yardimiyla tiim dersler i¢in animasyon destekli 6gretim programlari ve ders

materyalleri hazirlanarak www.megep.meb.gov.tr ve www.eba.gov.tr web site igerikleri

daha fazla gelistirilebilir.
4. Giiniimiiziin en 6nemli sorunlarindan biri haline gelen bilisim etigi konusu tiim
siif kademelerinde yer alan derslerin 6gretim programlarina entegre edilebilir ya da bilisim

etigi konusu se¢meli ders seklinde 6grencilere ayr1 bir ders olarak verilebilir.
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6. EKLER

Ek 1. Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Te

1.Asagidakilerden hangisi bir resim dosyas1 formati
degildir? (5p)

A) .Png B).Jpg C).Gif D) .Avi

2.Asagidaki segeneklerden hangisinde bir pikselde buly
renk karigimi dogru olarak verilmistir? (5p)

A) Kirmizi-Sari-Turuncu  B) Kirmizi-Yesil-Mavi

C) Sari-Siyah-Beyaz D) Sar1-Mavi-Mor

E) Kirmizi-Beyaz-Turkuaz

E).Pict

3. Goriintii isleme yaziliminda yeni belge olusturmak
i¢in asagidaki tuslardan hangisi kullanilir? (5p)
A) Ctrl+S B) Ctrl+N C) Ctrl+Z D) Ctrl+O E) Ctrl+A

4.Yeni belge olusturulurken agagidakilerden hangi
6l¢ti birimi kullanilamaz? (5p)
A) Piksel B) Ing C) Santimetre D) Milimetre E) Pixel

5.Asagida verilen ekranda acilacak ¢alisma sayfasinin
rezolasyon degerinin anlami asagidakilerden
hangisinde dogru olarak verilmistir? (5p)

Canvas Size: 11.7K

width: | [0 IPiers

Pixels | H: 30
Fixels/Inch -

A) Ekranda resmin genisligi

B) Ekrandaki resmin yiiksekligi
C) Bir ing karedeki piksel sayisi
D) Tuval genisligi

E) Acilacak ¢aligma alaninin rengi

= | w: 100

Height: 30

Resolution: 72

6.Asagidakilerden hangisi goriintii isleme
programinda yapilan bir ¢aligmay1
kaydedebilecegimiz dosya formatlarma 6rnek olarak
verilemez? (5p)

A) .Psd B).Mp4 C).pg D).Swf E).Tiff

7.Asagida verilen arag¢ kutusu elemanlarinin gérevi
hangi segenekte sirali ve dogru olarak verilmistir? (5p)

QW &

A) Kirmizi G6z Giderme-Olgeklendirme-Kirpma
B) Daire-Dikdortgen Araci- Ok

C) Secim-Olgeklendirme -Kirpma

D) Sec¢im-Kirpma -Olgeklendirme

E) Lastik Damga-Silgi -Ol¢eklendirme

8.Kullanic1 Fireworks programinda web sitesi i¢in bir
buton hazirlamigtir. Ancak butonu web sitesinde
kullanmak i¢in arka planini seffaf (transparent)
yapmasi gerekmektedir. Bu durumda kullanic1 kayit
yaparken hangi dosya uzanti formatini kullanmasi
gerekir? (5p)

sti

9. S Yanda verilen Sihirli Degnek (Magic Wand
Tool ) aracini diger se¢im araglarindan ayiran en
Ppemli fark asagidakilerden hangisinde dogru olarak
verilmistir? (5p)

A) Fark yoktur.

B) Dikdortgen seklinde se¢im yapmasi

C) Oval se¢im yapmasi

D) Cokgen se¢im yapmast

E) Piksel renk tonlarma gére se¢im yapmast

10.Ahmet Fireworks programinda ¢alisacagi resmi
acmis ancak resim lizerinde se¢me islemi yapmak
isterken ekranin solundaki Ara¢ Kutusu penceresinin
olmadigini fark etmistir. Bu durumu diizeltmek igin
izlenmesi gereken yol asagidakilerden hangisinde
dogru olarak verilmistir? (5p)

A) Diizen/Ara¢ Kutusu B) Pencere/Araglar

C) Filtreler/Ara¢ Kutusu D) Dosya/Araglar

E) Yardim/Araglar

11.Asagida Layers (Katmanlar) penceresi ile ilgili
olarak verilen resimde 1, 2, 3, 4 ve 5 ile gosterilen
kisimlarin verilen maddelerle eslestirilme sirasi
hangisinde dogru olarak verilmistir? (5p)

X
Katmaniar | v
1 \ Normal Opakik | 100
&_‘ ¥ = Web Katm.
®aly _'7Katman/
2 <—®| |v Kaani C
Durum 1 1 9 [ 3
Tl
74 \ \
3 4 5

a: Katmam siler (....)

b: Yeni katman olusturur (...)

c: Katman 1 in gériinmesini saglar(... )
d: Katman 1’in seffafhigim belirtir(....)
e: Katman 2 vikilitler ( ...)

A)1-2-3-4-5 B)5-4-3-2-1 C)5-1-2-4-3
D) 1-3-5-2-4  E) 5-4-2-3-1

12.Ayse Fireworks programinda 6gretmeninin vermis
oldugu animasyon 6devini hazirlamistir ancak
animasyonu kaydettikten sonra dosyayi ¢alistirdiginda
resimde hareket gorememistir. Bu durumda Ayse’nin
kayit yaparken izlemesi gereken yol asagidakilerden
hangisinde dogru olarak verilmistir? (5p)

A) Dosya/Kaydet(.jpg) B) Komutlar/Calistir(.png)
C) Dosya/Disa Aktar(.htm)

D) Dosya/Farkli Kaydet(.gif)

A)Jpg B).Psd C).Png D).Tiff E).Pps

E) Dosya/Disa Aktar(.html)
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13.Birden fazla nesne segmek i¢in se¢im araci
asagidakilerden hangisi ile kullanilmalidir? (5p)
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab E) Ctrl+Shift

14.Web sitelerinde sik sik kullanilan hem kaliteli hem
de boyutu diisiik resim format1 asagidakilerden
hangisidir? (5p)

A) Jpeg B) .Bmp C).Psd D).Png E).Tiff

15.Caligsma alaninda yapilan islemlerin kaydini tutan
panel asagidakilerden hangisidir? (5p)

A) Bilgi B) Stiller C) Gegmis

D) Katmanlar  E) Optimize

16.Photoshop programinin diizenlenebilir dosya
format1 agagidakilerden hangisidir? (5p)
A) Jpeg B).Bmp C).Psd D).Png E).Pict

17.Asagida verilen Layers(Katmanlar) penceresi i¢in
kullanicinin ¢aligma alanima ekledigi nesneler ile ilgili
olarak asagidakilerden hangisi s6ylenemez? (5p)

¥ Layers

Maormal

[ 100
B & = wWeb Layer

aafl

O Bitmap
@ - | ANASAYFA
a@ R | pectangle

A) Calisma alanina metin eklenmistir.

B) Dikdortgen nesnesi lizerinde islem yapilamaz.
C) Caligma alanindaki resim goriinmez durumdadir.
D) Calisma alaninda toplamda {i¢ adet nesne
bulunmaktadir.

E) Calisma alanindaki resme dilimleme iglemi
uygulanmistir.

18.Asagida verilen Frames (Cergeve) penceresindeki
bilgilere gore elde edilen animasyonun toplam siiresi
asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

(5p)

Frames
1 Frame 1 100
3|2 Frame 2 100
3 Frame 3 100
4 Frame 4 100

3, o, Forever =H & 1T

A)100sn B)ldk C)5dk D)5sn E)10sn
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19.Asagidakilerden hangisinde ¢aligma alanindaki bir
nesnenin boyutlandirilmasi igin kullanilacak fireworks
meniisii ve kisa yolu dogru olarak verilmistir? (5p)

A) Diizen (Edit) - Ctrl+S

B) Degistir (Modify)— Ctrl+T

C) Degistir (Modify) — Ctrl+B

D) Komutlar (Commands) / Yaratici - Ctrl+C

E) Dosya(File) — Ctrl + M

20.0gretmen simifta herkesin kendi adiyla ilgili bir
animasyon hazirlamasini istemistir. Ali kendi adindaki
harflerin her bir ¢ergevede sirasiyla yazacagi ve en
sonunda kendi adinin 3 kez yanip sdnecegi bir
animasyon hazirlayacaktir. Asagida islem sirasi
karisik olarak verilmis olan animasyon olusturma
stirecinin siralanist hangi se¢enekte dogru olarak
verilmistir? (5p)

Frarmes

i1 a |
2 AL
3 AL
Bos
ALT
Bos
ALL

L8888 (8K

=) |Oh |un | s

9, G- Forever »H &
I. BuradakiA'run yvanina Lharfi eklenecel.

. Sonra ALI harfleri ayn cercevelere arada bos cerceve
birakarak 3 kez daha vapustirslacal:.

M. Caligma alamma Aharfini vazilacakwve Ctril+A ve
Ctul+C ile segme ve kopyalama yapilaralk veni bir
Frame eklenip A harfiburaya yapistinlacalk (Ctl+V)

IV. Son olarak elustunian animasyon File/Save
As[Dosya/Farkh Kavydet)ile Animated GIF bigiminde
kavdedilecek.

V. Daha szonra AT harflen kopyalarsp veni bir Frame
eklenerek burava vapstinlacak ve “I™ harfi de sonuna
eklenecek.

A AL ALI

ALi ALI ALl

A) I-1-H-1V-V  B) V-IV-IL-1-I C) HI-1-V-1I-1V
D) IV-llI-1I-I-V  E) HI-1-1V-1I-V

----Basarnlar Dilerim---

CEVAP ANAHTARI

D|/B |B|/D|C|B|D|C]J|E|B
E|/A|JC|A|C|C|E D |B |C




Ek 2. Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olcegi

+ Pz = E E = 2=
) ) .. =g | 5|25
> | 3 Madde Igerigi tE E|l 2|tz
m |8 CE| S| 5§ |<5
= g :‘2 ¢ =
BOLUM I
1 Sanal ortamdaki imza kampanyalarina katilirim.
X 2 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina destek olmak i¢in kendi profilimde
é paylagim yaparim.
48 3 Sanal ortamda yardim kampanyasi yiiriiten kisi ya da kurumlara maddi destek
g & veririm.
S E 4 San_a_l ortamdaki yardim kampanyalarina katilmalar igin arkadaglarima haber
g Veririm.
§ 5 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilirim.
6 Internet sitelerinde (sosyal medya, forum siteleri vb.) herhangi bir konuda yardim
isteyen kisilerin sorunlarini ¢dzmek i¢in ugragirim.
7 Bagkalarinmn bilgisayarindaki kisisel dosyalar1 habersizce karistiririm.
Z . 8 Bagkalarinin sosyal medya hesaplarini gizlice ele gegirmek i¢in ugrasirim.
°3 ;
; < 9 Baskalarmnin e-postalarmi habersizce okurum.
] E 10 Bagkalarinm bilgisayarlarini trojan vb. programlarla gizlice ele gegirmek hosuma
I gider.
11 | Bagkalarini internet ortaminda sahte bir hesapla isletmek hosuma gider.
<Z( 12 | Internetten sifre kirilmus (cracklenmis) programlar indirmekte sakinca gérmem.
E g 9 13 Lisansl bir programu iireticisinden onay almadan sifresi kirilmig(cracklenmis)
= :—Cl g olarak internette dagitmakta sakinca gérmem.
% 14 | Internette iireticinin onay1 olmadan gevrimici oyun oynamak beni mutlu eder.
v 15 | Internette tamstigim kisilere sanal siddet(tehdit, santaj vb.) uygularim.
2‘ 2 16 Internette tanistigim kisiler tarafindan sanal siddete(tehdit, santaj vb.) maruz
<Z( o kalirim.
N 8 17 Kisilere ait uygunsuz igerikli resimlerin internet ortaminda yayimlanmalarinda
sakinca gérmem.
v 18 | Ailemden izin almadan kredi kartin1 kullanarak internetten aligveris yaparim.
=
é 19 | Cesitli kurumlar admna aradigini sdyleyen kisilerle kisisel bilgilerimi paylasirim.
:8 20 Internet iizerinden aligveris vb. islemlerde kredi kart1 kullanmanm giivenli olduguna
inanirim.
BOLUM 11
Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerin sorunlarma ¢dziim bulmanin ve isbirliginde
s 21 . < PR
<= bulunmanin vakit kayb1 oldugunu diisiiniiriim.
E 9 29 Sanal ortamlarda birbirini tanimayan insanlarm isbirliginde bulunarak faydal bir
o é sey yapacaklarina inanmam.
g 'é 23 | Sanal ortamdaki yardim kampanyalarinin dogruluguna inanmam.
g ~ 24 Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerle isbirliginde bulunmanin sakincali oldugunu
diistiniirim.
25 | Karsima uygunsuz icerikli bir sayfa ¢iktiginda hemen kapatirim.
?tl i{( 26 | Uygunsuz igerikli sitelerden resim veya video indirmek dogru bir davranis degildir.
<Z( EI 27 Kisilerin internette uygunsuz(baskasini kiiglimseyen, cinsel vb.) igerikli sohbet
(21 yapmalarmi dogru bulmam.
28 | Sanal sohbet ortamlarinda kiifiirlii yazigmalar yapmak dogru bir davranis degildir.
< 29 Internette paylasilan bilgilere aninda ulagmanin insanlar1 hazira alistirdigimi
= diigtiniirim.
% 30 Baska birinin hazirlayp internette paylagtigi bir 6devi indirip aynen teslim etmenin
; bana bir fayda saglamayacagini diisiiniirim.
= 31 Internette ddev, proje vb. paylasim yapmaya imkan taniyan birgok web sitesinin

yasaklanmasi ya da kapatilmasi gerektigini diisliniiriim.
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Ek 3. Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olcegi
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1 | Dersin sikici oldugunu diistiniiriim.
= 2 | Derse katilmaktan keyif alirim.
- 3 Dersin animasyonla ilgili {initeler icermesinden dolay1 konular
E daha ¢ok dikkatimi ceker.
E 4 | Dersin oldugu giinii iple ¢cekerim.
I 5 Diistindiiklerimi bilgisayar ortaminda resme veya grafige
5 aktarmak hosuma gider.
| | 6 | Derste dgretilen konulari ilgi ¢ekici bulurum.
7 Dersin bilisim teknolojilerine yonelik ilgimi azalttigini
diistiniiriim.
8 Derste 6grendiklerimin, diger dersler i¢in hazirladigim 6dev,
W e proje vb. i¢in fayda sagladigini diistintiriim.
<>( E 9 | Uygulama yaparken derste 6grendiklerim pekisir.
ot
E 5 10 Derste yapilan uygulamalara ayrilan siirenin yeterli olmadigini
< % diistiniiriim.
11 Derste 6grendiklerimin gelecekte is bulma olasili§imi artiracagini
diistintiriim.
12 | Derste bilgisayar ile uygulama yapmak sikicidir.
<z 13 Derse sadece not yiiziinden ilgi gostermek zorunda kaldigimi
<§t < diistiniiriim.
5' % 14 | Derse girmek zorunlu olmasa girmemeyi tercih ederim.
g % 15 Derste uygulama yaparken hata yaptigimda hatalarimi
oW diizeltmenin sikic1 oldugunu diisiiniiriim.
16 Derste resim ya da grafiklerle ugrasmayi bosa zaman gecirmek
olarak goriiriim.
17 Derste yapilan uygulamalar1 yapacak yeterlilikte olamamaktan
5 endige duyarim.
2 18 | Dersin konularimi 6grenmekte zorlandigimi diigiiniiriim.
X
19 | Derste uygulama yaparken giicliik ¢cektigimi diisiiniiriim.
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Ek 4. Bilisim Degerlerine Yonelik ikilem Durum Formu

Sevgili d6grenciler;

Asagida bilisim etigi degerleriyle ilgili 10 ayr1 senaryo bulunmaktadir. Bu senaryolar1 géz oniine
alarak altindaki seceneklerden size uygun olan secenegi isaretleyiniz. Daha sonra bu segenegin
nedenini; secenegin altinda verilen bosluklara yaziniz. Segeneklerden size uygun olan yoksa kendi
cevabmizi ilgili bolime nedeniyle birlikte yazimiz. Verdiginiz cevaplarda samimi davranmaniz
yapilan arastirmanin dogru sonuglar vermesi agisindan 6nem arz etmektedir. Tesekkiir ederim.

Berkay CELIK

Adnan Menderes Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii

Egitim Bilimleri Anabilim Dali

Egitim Programlar1 ve Ogretim Programi

OGRENCI BILGi FORMU
Rumuz:
Simif Diizeyi:
Cinsiyet: [] Kiz [] Erkek
[ ] ilkokul [ ] ilkokul
[ ] Ortaokul [ ] Ortaokul
Egitim Durumu: [ ] Lise Egitim Durumu: | [ ] Lise
(Anne) ] Universite (Baba) (] Universite
[ ] Yiiksek Lisans-Doktora [ ] Yiiksek Lisans-Doktora
[ ]0-1500 TL
Aile Gelir [ ]1501-3000 TL
Durumu: [ ]3001-5000 TL
[]15001-7500 TL
[ 17500 TL iistii
Evde Bilgisayar/Tablet/Telefon
Bilgi /Tablet | [ ]Vvar [ ] Yok g”]l“ ): da k Uizl sll
ligisayar/Table ar 0] vs. Toplamda Kkac tane
Iy P ¢ Cse]7 068+
vs. var mi? var?
Evde internet Var
[ Jvar [ ] Yok
m1?
Sosyal Medya [ ] Facebook [ ] Twitter ] Instagram LI Diger. oo,
Durumu? (Birden fazla segenek isaretleyebilirsiniz.)
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SENARYO 1: Ahmet hafta sonu gittigi internet kafede kullanmak {izere oturdugu bilgisayarda facebook hesabini
acmak isterken kendisinden dnce bilgisayar1 kullanan bir bayanmn facebook hesabimi agik unuttugunu gormiistiir.
Ahmet kisa bir siire kararsiz kalsa da agik unutulan facebook hesabmi ele gecirmeye ve yapilan paylasimlari
incelemeye baslar. ..

Sen Ahmet’in yerinde olsan ne yapardin?

o  Agik olan facebook hesabinin oturumunu kapatir. Isime devam ederdim. Cevabinizin nedenini agiklayniz.

o Acik olan facebook hesabinin sifresini degistirir ve hesabi ele gecirirdim. Cevabinizin nedenini agiklayniz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim. Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Bu seceneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim. Cevabinizin nedenini agiklaymiz.

SENARYO 2: Ayse ile Ceren sinif arkadaslaridir ve cok iyi anlagsmaktadirlar. Ogretmenin verdigi arastirma ddevi
icin bliyiik ¢aba sarf eden Ceren 6devini tamamlamigtir. Cesitli nedenlerden dolay1 6devini son giine birakan Ayse
ise ertesi giine yetistirmek {izere bagladigi 6devi bitirememis ve giiniin son saatlerinde arkadagi Ceren’den yapmis
oldugu 6devi kendisi ile internet ortaminda paylasmasini istemistir. ..

Sen Ceren’in yerinde olsan ne yapardin?

o  Odevimi arkadagimla paylasamayacagimi sdylerdim. Cevabimzin nedenini agiklaymiz.

SENARYO 3: Asli, Emre, Mehmet ve Ceylin sinif arkadaslaridir. Asli ve Emre internet ortaminda sohbet etmeyi
sevmektedirler. Emre internet ortaminda sahte (fake) bir hesap acarak arkadasi Asli’yla baska bir kisiymis gibi
sohbet etmek, Asli’ya ait bazi kisisel bilgileri ele gegirmek ve saka yapmak istemistir. Asli Emre’nin sahte
hesabindan géndermis oldugu istegi kabul etmis ve ¢esitli konularda sohbet etmiglerdir. Ertesi giin okulda Emre’yle
yakin arkadas olan Mehmet konuyu 6grenmis ve Mehmet de bir diger yakin arkadasi Ceylin’e Emre’nin Asli’y1
sahte bir hesapla iglettigini anlatmustir. Ancak Ceylin de Asli’dan hoglanmadigi i¢in ne yapacagini bilemez...

Sen Ceylin’in yerinde olsan ne yapardin?

o Asli’y1 sevmesem de kendisini uyarir ve daha dikkatli olmasini sdylerdim. Cevabinizin nedenini agiklayimniz.

o Asli’y1 zaten sevmedigim i¢gin kendisini uyarmazdim. Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim. Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Busegeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim. Cevabinizin nedenini agiklaymiz.

SENARYO 4: Internette cevrimigi oyun oynamay1 seven Berke Can bu durumu hastalik boyutuna kadar ilerletmistir
ve giinde en az 5 saat bilgisayar oyunu oynamaktadir. Berke Can oynadig1 oyunda belli bir seviyeye gelmis ancak
oyuna devam etmesi i¢in kredi kart1 ile 6deme yapmasi ya da arkadaslarinin e-posta ve telefon bilgilerini vermesi
istenmektedir. Belli bir seviyeye kadar ilerlemis olan Berke Can oyuna devam etmek istemektedir ve ne yapacagina
karar vermekte zorlanir...

Sen Berke Can’mn yerinde olsan ne yapardin?

o Kendim ve gevremle ilgili gizli bilgileri baskalariyla paylasmaz ve oyunu birakirdim. Cevabinizin nedenini
aciklaymiz.

o Babamin kredi kart1 bilgilerini ya da arkadas listemdeki iletisim bilgilerini oyun sirketine génderirdim.
Cevabmizimn nedenini agiklaymiz.

o Bu seceneklerden farkl bir sekilde sdyle yapardim. Cevabinizin nedenini agiklaymiz.
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SENARYO 5: Hasan ile Arda yakin arkadaslardir. Hafta sonu bulusup 6dev hazirlayacak ve ddevleri bittikten sonra
da sinemaya gideceklerdir. Bilgisayar yardimiyla 6dev hazirlarken Hasan’in usb bellegindeki dosyalar viriisler
yiiziinden kaybolur. Arda Hasan’a usb belleginin anti viriis programi ile taranmasi gerektigini sdyler ancak Hasan’in
bilgisayarmda anti viriis programi yoktur. Hemen internetten sifresi kirilmis (cracklenmis) bir anti viriis programi
indirirler ve bilgisayara kurarak usb bellekteki viriisleri temizlerler ve 6devlerine devam ederler. Hasan ile Arda
odevleri bittiginde vaktin ge¢ oldugunu ve sinemaya gitmek i¢in vakit kalmadigini fark ederler. Hasan internetten
iicretsiz film indirmeye ve izlemeye imkan taniyan bir web sitesinden film izleyebileceklerini sdyler...

Sen Hasan ile Arda’nin yerinde olsan ne yapardin?

o Lisansh olan bir program satin alir ve film i¢in bagka bir vakitte sinemaya giderdim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

o Onlarm yaptigmin aynisini yapardim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabmizin nedenini agiklayimiz.

SENARYO 6: Semih sosyal medyayi1 sik¢a kullanan ve internet ortaminda sohbet etmeyi seven birisidir. Ancak
insanlarin sosyal medya hesaplarindaki paylasimlarla alay etmek ve kendisiyle farkli diisiincedeki paylasimlara
saygisizca yorumlar yapmak oldukca hosuna gitmektedir. Bu 6zelliginden dolay1 artik akrabalar1 ve yakin ¢evresiyle
bile iletisim kuramayacak hale gelmistir ve ne yapacagini bilemez...

Sen Semih’in yerinde olsan ne yapardin?

o Sosyal medyada yaptigim paylasimlarda insanlarin diigiincelerine saygi duyar ve iligkilerimi diizeltirdim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

o Ben de benzer sorunlar1 yagtyorum.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabmizimn nedenini agiklaymiz.

o Buseceneklerden farkl bir sekilde soyle yapardim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

SENARYO 7: Giilcan 4 yasinda bir kiz ¢ocugudur. Bir yil dnce yakalanmis oldugu amansiz hastaligi nedeniyle
ailesi ¢ok tiziilmektedir. Hastaligina ¢are bulunmasi i¢in en az 100 bin lira para gereklidir ancak ailesinin bu paray1
bulmasma imkan yoktur. Giilcan’in babasi sosyal medya hesabindan bu durumun paylasilmas: ve gerekli paranin
toplanmasi icin bir bagis kampanyasi diizenler. Bu kampanyay1 sanal ortamda géren Mehmet yardim konusunda
kararsiz kalir ve ne yapacagni bilemez...

Sen Mehmet’in yerinde olsan ne yapardin?

o Yardim kampanyasina katilir ve elimden geleni yapardim.
Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o  Yardim kampanyasna katilmazdim.
Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.

o Busegeneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim.
Cevabmizm nedenini agiklaymiz.
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SENARYO 8: Bugra Bilgisayar Miithendisligi boliimiinde okumaktadir. Bos zamanlarinda sanal ortamdaki
forum sitelerinde gezinerek buradaki ziyaretgilere bilisim konusunda destek ve igbirligi saglayan Bugra,
zamanla kendisine bir forum sitesi hazirlamig ve bu siteden sanal ortamda gesitli projeler olusturarak
igbirligine dayali bir sanal iletisim platformu meydana getirmistir. Bugra sinif arkadasi olan Goékhan’a
sitesinde moderatér olmasint ve sorunlara birlikte ¢6ziim bulmayir Onermistir. Gokhan karar vermekte
zorlanir...

Sen Gokhan’in yerinde olsan ne yapardin?

o Arkadagimin yapmis oldugu sitede moderator olarak gorev alirdim.
Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Sanal ortamda hi¢ tanimadigim insanlarla isbirligi kurarak kendime ya da topluma faydali olacagimi
diistinmiiyorum.
Cevabmizin nedenini agiklaymiz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabmizin nedenini agiklaymiz.

o Buseceneklerden farkl: bir sekilde sdyle yapardim.
Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

SENARYO 9: Arzu ile Yilmaz iki ¢ocuklu bir ailenin ebeveynleridir. Erkin ve Yesim adinda iki ¢ocuklart
vardir. Arzu ile Yimaz cifti evdeki bilgisayarlarina internet baglatmislar ancak medyada duyduklar
haberlerden dolay1 gelisim ¢aginda olan ¢ocuklarini sanal ortamdaki tehlikelerden korumak igin ne
yapacaklarini bilemez ve kararsiz kalirlar...

Sen Arzu ile Yilmaz ¢iftinin yerinde olsan ne yapardin?

o Eve internet aile korumasi alir ve ¢ocuklarimi da internetteki tehlikelere kars1 uyarirdim.
Cevabmizin nedenini agiklaymiz.

o Internetin sdylendigi kadar tehlikeli bir ortam oldugunu diisiinmiiyorum.
Cevabinizin nedenini agiklayiniz.

o Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabinizin nedenini aciklayiniz.

o Buseceneklerden farkli bir sekilde sdyle yapardim.
Cevabmizin nedenini agiklaymiz.

SENARYO 10: Sedef 17 yasinda bir lise 6grencisidir. Bos zamanlarinda sosyal medya kullanmaktadir. Bir
giin kendisine gelen bir arkadaglik istegini kabul ederek tanistig1 birisiyle arkadas olmus ve belli bir siire
internet tizerinden goriiserek hayatiyla ilgili sdylenmemesi gereken seyleri sadece profil resmini gordiigi bu
kisiyle paylasmistir. Ancak Sedef bir siire sonra tartistigi bu kisi tarafindan kendine ait 6zel bilgileri
cevresindeki kisilere yaymakla tehdit edilmektedir. Bu durumda Sedef ne yapacagini bilemez...

Siz Sedef ’in yerinde olsan ne yapardin?

o Konuyu hemen aileme acar ve gerekli yasal islemin baglatilmasini saglardim.
Cevabinizin nedenini agiklaymiz.

o  Konuyu aileme agmaya cesaret edemez ve kendi yontemlerimle durumu kurtarmaya ¢aligirdim.
Cevabinizin nedenini agiklaymiz.

o  Ne yapacagimi bilemez ve kararsiz kalirdim.
Cevabinizin nedenini agiklaymiz.
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Ek 5. Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yapilacak olan goriismedeki amag, derste animasyon kullanimi ve bilisim etigi

degerlerine yonelik olarak diisiincelerinizi 6grenmektir. Verecegin cevaplar yapilan bu
arastirmada kapsaminda, sadece bilimsel amaglara yonelik olarak kullanilacaktir.

1)
2)
3)

4)

5)

6)

7)

v Goriisme siirecinde sdylediklerin, arastirmacilar disinda, bagka bir kimse tarafindan

goriilmeyecek ve tarafimca gizli tutulacaktir. Ayrica, arastirma sonuglari yazilirken
kesinlikle goriisiilen kisilerin isimleri raporlara yansitilmayacaktir.

v Baslamadan once, sormak ya da sdylemek istedigin bir sey var mi1?
v Goriismeyi sence bir sakincasi yoksa kaydetmek istiyorum.

Deger kavrami sana neyi ¢agristirtyor? Degerlerimiz sence 6nemli midir? Nigin?
Degerlerin bireylere kazandirilmasinda en 6nemli rol sence kime diistiyor? Nigin?
Bilisim etigi degerleri sana gore nelerdir? Onemli midir? Nigin?

Sanal iletisim ortamlarinda bulundugun siirece yasadigin sikintilar hakkinda
diistincelerini paylasir misin?

Bilisim etigi' _degerlerinin daha ¢ok dikkate alinmasi i¢in sence ne gibi ¢alismalar
yapilabilir? Onerilerin nelerdir?

Derste kullanilan animasyonlarin sana kazandirdiklar1 hakkinda goriislerin nelerdir?

Animasyonlarin diger derslerde de kullanilmasini ister miydin? Nigin?
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Ek 6. Animasyon Destekli Degerler Egitimi Ders Planlar:

DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-1)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Siuf 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Resim Diizenleme
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Yazilim kurulum islemlerini yapar.
Davraniglar 2. Resim diizenleme yazilimina ait temel menii islemlerini yapar.
3. Panel iglemlerini yapar.
4. Resmin 6zelliklerini bilir.
5. Menii 6zelliklerini bilir.
6. Panel 6zelliklerini bilir.
7. Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilmanin faydalarimi bilir.
Unite Kavramlari ve 1. RESIM DUZENLEME
Sembolleri/Davranis oriintiisii 1.1. Temel Kavramlar

1.2. Goriintii Formatlar:

1.3. Baslangi¢ Sayfasi

1.4. Araglar Paneli

15. Ozellik Denetgisi (Properties) Paneli
2. SCRATCH PROGRAMINA GIRi$

2.1. Programin Kurulumu

2.2. Baslangi¢ Sayfasi

2.3. Scratch Meniileri

2.4. Paneller

Ogretme Ogrenme Yontem ve Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmasi, uygulamali ¢aligma,
Teknikleri

aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri- | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitdr, tahta kalem

Arag, Geregler ve Kaynakca

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

51
g
-
5]
@)

Dikkat

Ogrencilerin daha 6nce herhangi bir gériintii isleme yazilimiyla ¢alisip cahgmadiklari sorulur ve 6grencilere bu derste
anlatilacak olan bilgiler dogrultusunda resimlerle ilgili temel kavramlarin ve goriintii formatlarinin 6grenilmesinin
amaglandig: belirtilir. Ayrica 6grencilere Fireworks ve Scratch programlarinda bu goriintii formatlar: tizerinde islem
yapabilmelerinin amaglandigi sdylenir. Daha sonra 6grencilere http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi
adresinden yardimseverlik ile ilgili bir animasyon izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilir.

Giidiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii formati iizerinde rahathkla islem
yapabilecekleri ve Scratch yazilimina herhangi bir resim ekleyebilecekleri anlatilir. Omegin dersin sonunda istenilen
iki goriintli formatini birlestirebilecekleri, resimleri farkli formatlara doniistiirebilecekleri ve resimler lizerinde kesme,
birlestirme, ekleme vb. islemleri yapabilecekleri belirtilir.

Ayrica 6grencilere Fireworks programinda hazirladiklar: ya da internet ortamindan bulduklari resim formatindaki bir
karakteri Scratch programina ekleyip kullanabilecekleri belirtilerek biraz dnce yardimseverlik konusunda izledikleri
animasyonda iglenen yardimseverlik degeriyle sanal ortamlarda da karsilasip karsilasmadiklar1 sorularak 6grencilerden
gelen yanitlar cercevesinde sohbet ortami olusturulur ve son olarak &grencilere kendilerinin de ders sonunda sanal
yardimseverlik degerini anlatan bir animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.

Derse Gegis

Bu béliimde 6grencilere ilk olarak fireworks programinin kurulumu ve resim diizenlemede temel kavramlar, goriintii
formatlar1 ve fireworks programinin ana ekran tanitim yapilir.

1. RESiM DUZENLEME

1.1. Temel Kavramlar

1.1.1. Piksel: Ekranda kontrol edilebilen en kii¢iik noktalara piksel denir. Bir piksel kirmizi, yesil ve mavi renklerden
olusur.

1.1.2. Nokta Arahgr: Bir pikseldeki renklerin birbirine olan mesafesine nokta araligi (dot pitch) denir.

1.2.3. Coziiniirliik: Bir defa da ekranda goriintiilenebilen piksel sayisina ¢oziiniirliik denir.

1.2.4. Rezolasyon: Bir resmin piksel yogunlugu yani PPI (Pixel Per Inches) (1 ing = 2.54cm)

1.2.5. LPI (Line Per Inch): Film pozlanirken 1 ing yiiksekligindeki (2.54 cm) alana atilan satir sayisina LPT adi
verilir.

1.2.6. DPI (Dot Per Inch): Cikis cihazlarinda 1 ing'te (2.54 cm x 2.54 cm) noktalanan (yani basilan) ya da pozlanan
piksel sayisina DPI ad1 verilir.
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1.2. Goriintii Formatlar:

1.2.1. PICT: PICT format biitiin programlarm ortak kullandig1 dosya formatidir.

1.2.2. EPS: EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa diizenleme programlari tarafindan desteklenir.

1.2.3. TIFF: TIFF format1 bilgisayarlar aras1 ortak bir dosya formatidir. Tiim programlar tarafindan desteklenir.

1.2.4. JPG: JPG formati, resim isleme programlarinin yiiksek MB'li dosyalar1 sikistirarak disk tizerinde kayit

g edebileceginiz bir formattir.
> | 1.2.5.BMP: BMP PCX formatin1 degistirerek gelistirilen bir formattir.
% | 1.2.6. GIF: Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar1 internet iizerinde oldukca yaygin kullanilan hareketli resim
A | formatidir.
1.2.7. PNG: PNG (Portable Network Graphics) formati patentsizdir. PNG; Fireworks programinda diizenlenebilir bir
dosya formatidir.
1.2.8. PSD: Photsohop programnin diizenlenebilir dosya formatidir. PSD ¢ok sayida alfa kanalini, path't ve katmani
desteklemektedir.
FIREWORK BASLANGIC SAYFASI ve ARAC KUTUSU
€2) Macromedia Fireworks & - [Untitled-T.png @ 72%] - O X
File Edit WView Select Modify Text Commands Filters Window Help
. Select Untitled-1.png
k& Original Previ 2.U 4
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D A Document Canvas: D Canvas Size... Image Size... @ D' A
Z\ Untitled-1 ¥ ] w - z\,
% | SCRATCH PROGRAMINA GiRis$
O | Ogrencilere ikinci olarak Scratch programinin kurulumu ve resim diizenlemede temel kavramlar, goriintii formatlari ve
2 | Scratch programinin ana ekran tanitimi yaplir.
5
=) ) Scratch 2 Offline Editor | B
@RI @ oposyav Dizenlev ipuglan Hakkinda
[-] F . Diziler Kilklar Besler
J sorunum Konlrgly5e
I ces IAIglIaaU
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e recku ‘'ye dofru dén
g
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Yeni dekor:
[T | = Q
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SCRATH PROGRAMININ PANELLERI
Bu boliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.
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Sahne(Dekorlar) Kod Bloklari Kuklalar

Sahne
1 dekor

Derse Gegis

Yeni dekor:

a /e I’u'eri I {izel Taglar

: ’
Diziler | Kiliklar | Sesler Kuklalar venikuia @ / &l @3

IGﬁan[’Jm IKnntrnl
f ses J vonama
IKaIem Iiglemler

Bu béliimde 6grencilere sahne ekleme, kukla ekleme ve eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile
ilgili bilgiler verilir.

FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks programinin kurulum dosyasi indirilerek program kurulumu yaptirilir.

SCRATCH ETKINLIiKLERI

Etkinlikler

Ayrica https://scratch.mit.edu/download Scratch yazilimi indirilerek 6grencilere kurulum yaptirilir.

Bu kisimda programi taniyan 6grencilere birden fazla karakterin hareket etmesi ve karsilikli konusmasiyla ilgili olarak
bir uygulama yapilir. Ogrencilere bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak genel bilgi verilir ve sanal yardimseverlik
degeriyle ilgili olarak dgrencilere giinliik hayattan drnek olaylar anlatilir. Ayrica 6grencilerden sanal yardimseverlik
degeriyle ilgili olarak zihinlerinde bir senaryo kurgulamalar1 ve bunu kagit iizerine aktarmalari istenir.

Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

FIREWORKS ETKINLIKLERI

Ogrencilere program ana calisma ekram agtirilir ve ana ekranda bulunan arag kutusu, katmanlar, 6zellikler ve
mentilerin kullanimlari agiklanir.

Ogrencilere yeni bir ¢alisma sayfas1 agma islemi yaptirilir.

Arag kutusu elemanlarini segme ve yer degistirme islemi yaptirilir.

Panelleri a¢1p kapama islemi yaptirilir.

Acilan ¢aligma sayfasini istenilen dosya formatinda kayit etme islemi yaptirilir.

Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney)

SCRATCH ETKINLIKLERI
Bu boliimde 6grencilerden daha 6nceden kurgulamig olduklari senaryoya uygun olarak Scratch
programinda gerekli karakterleri ve nesneleri hazirlamalart istenir.

Bu parayi ancak
sosyal medya
yardim Kampanyasi

ile toplayabiliriz.

=

Grupla 6grenme
etkinlikleri

Ogrencilere daha nceden dgretmen tarafindan sanal yardimseverlik degeriyle ilgili olarak hazirlanmis
olan animasyon gosterilir.
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BOLUM 111

Olgme-
Degerlendirme

FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Asagidakilerden hangisi ekranda goriintiiyii olusturan noktalara verilen addir?

A) Piksel B) Nokta C) Rezolasyon D) Coziiniirliik

2. Asagidakilerden hangisi bir resim dosyas1 formati degildir?

A) Png B) Jpg C) Gif D) Avi

3. Asagidakilerden hangisi Goriintii isleme yazilimimnin diizenlenebilir dosya formatidir?

A) Psd B) Png C) Jpg D) Eps

4. Goriintii isleme yaziliminda yeni belge olusturmak i¢in asagidaki tuslardan hangisi kullanilir?
A) Ctrl+ S B) Ctrl+ N C) Ctrl+z D) Ctrl +O

5. Yeni belge olusturulurken asagidakilerden hangi 6l¢ii birimi kullanilamaz?

A) Piksel B) ing C) Santimetre D) Milimetre

6. Asagidakilerden hangisi 6zellikler denetcisi panelinin, varsayilan olarak ekrandaki yerini dogru olarak
gostermektedir?

A) Ustiinde B) Altinda C) Saginda D) Solunda

7. Asagidakilerden hangisi araclar panelinin boliimlerinden biri degildir?

A) Seg B) Web C) Resim D) Goriiniim

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanhs ise Y yazimz.

8. () Gif formati ile hareketli resim olusturulabilir.

9. () Araglar paneli konularina gore boliimlere ayrilmigtir.

10. () Goriintii igleme yazilimi panelleri esnek bir yapiya sahiptir.

11. () Goriintii igleme yazilimi i¢indeki paneller kapatilamaz.

12. () Ozellikler denetgisi araglarin segili nesnenin 6zelliklerini gosterir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilerden bilisim alamindaki degerlerden sanal yardimseverlik degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger
Derslerle Iliskisi:

BOLUM 1V

Planin
Uygulanmasina
iliskin A¢iklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-2)

BOLUM 1

Okulun Ad1

Dersin Adi

GRAFIK VE ANIMASYON

Smf

11. SINIF

Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME

Konu

Araglar Paneli

Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM 11

Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Resmi yeniden boyutlandirma iglemini yapar.

Davraniglar

2. Resimde istenilen yeri seger.

3. Resimde segili bir alani tagima islemini yapar.

4. Resmi kirpma islemini yapar.

5. Resmin istenilen boliimiinde silme, kopyalama ve tagima iglemlerini yapar.
6. Resmi dlgeklendirme iglemini yapar.

7. Animasyon sahne (dekor) islemlerini yapar.

8. Segim ozelliklerini bilir.

9. Sanal ortamda uyulmas1 gereken ahlaki kurallar1 bilir.

Unite Kavramlari ve 2. ARACLAR PANELI
Sembolleri/Davranis oriintiisii 2.1. Bitmap Sec¢im Araglarin1 (Marquee Tools) Kullanmak

2.2. Kirpma Aract
2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci
2.4. Kement (Lasso) Araglari
2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci
2.6. Silgi (Eraser) Aract
2.7. Leke (Smudge) Araci
2.8. Kirmizi Goz Kaldirma (Red Eye Removal) Aract
2.9. Goriintii Biiyilitme Oranini Degistirme
2.10. Tuval Rengini (Canvas Color) Degistirme
2.11. Resmi Olgekleme (Scale)
3. SCRACTH PANELLERI
3.1. Dekor(Sahne) Islemleri

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakca

Ogrencilere bu derste Fireworks programi ana ekraninda yer alan Araglar Paneli elemanlarmin anlatilmasi
g amaclanmaktadir.
~2
& | Ayrica 8grencilere gegen hafta sanal yardimseverlik degeriyle ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birkag
S | 6rnek gosterilerek http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/ adresinden ahlak degerine yonelik bir video
g izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilir.
Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi Araglar Paneli elemanlar1 yardimiyla istenilen bir gériintii formati
5 iizerinde se¢me, kesme, kirpma, ¢ogaltma, silme, boyutlandirma vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri soylenir.
)
= Ayrica ogrencilere ders sonunda Scratch programinda biraz 6nce ahlaki degerlerle ilgili olarak izledikleri
= animasyonda iglenen ahlak degeriyle sanal ortamlarda da karsilasip karsilasmadiklar1 sorularak 6grencilerden gelen
f g yanitlar ¢er¢evesinde sohbet ortami olusturulur 6grencilerin sanal ahlak degerinin ne anlama geldigini zihinlerinde
g ;; canlandirmalar: istenir ve son olarak 6grencilere kendilerinin de ders sonunda sanal ahlak degerini anlatan bir
)go = animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.
:ol O
g 2. ARACLAR PANELI
A . : * | 2.1. Bitmap Secim Araclarim (Marquee Tools) Kullanmak
Qo |5 Select Bitmap se¢im araglarini gorsellerin belirli bir alanini1 segmek i¢in kullanabilirsiniz.
&} G 2.2. Kirpma Araci
@ - Herhangi bir resmin belli bir bolgesini kesip atmak istediginizde kirpma aracini kullanabilirsiniz.
A ]ﬂ' 2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci
™ | Bitmap resimleriniz iginde benzer renkli alanlar1 seger.

212



http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/

Derse Gegis

) | 2.1. Bitmap Secim Araglarim (Marquee Tools) Kullanmak
Bitmap | Bitmap secim araglarim gdrsellerin belirli bir alanini segmek igin kullanabilirsiniz.
2.2. Kirpma Araci
Herhangi bir resmin belli bir bolgesini kesip atmak istediginizde kirpma aracini kullanabilirsiniz.
2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci
Bitmap resimleriniz iginde benzer renkli alanlar1 seger.
2.4. Kement (Lasso) Araglan
Kement araci, resim iginde serbest bir ¢izimle alan segmeniz gerektiginde kullanabilirsiniz.
2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci

i
i
i

,__
1
L

1(:} % /g-:-i
FORNE N

kopyalamak i¢in kullanabileceginiz bir aragtir.

2.6. Silgi (Eraser) Araci

Silgi aracini bitmap resimler iginden belli boliimleri silmek i¢in kullanabilirsiniz.

2.7. Leke (Smudge) Araci

Leke aract iizerinden gectigi renkleri birbirine karigtirmaya ve kenarlari yumusatmaya yarar.

2.8. Kirmz1 Goz Kaldirma (Red Eye Removal) Araci

Kirmiz: goz kaldirma araci flasla ¢ekilen fotograflarda olusan kirmizi gozleri kolaylikla kaldirmaniza yardimer
olacaktir. Bu islem kirmizimsi renkleri gri ve siyahla degistirerek fotografin sadece kirmizi alanlarin1 boyayarak
gerceklestirir.

2.9. Goriintii Bityiitme Oranim Degistirme

Goriintii blyiitme oranini degistirme, resim ya da grafigin sadece ekrandaki goriintiisiinii biiytiltiir ya da kii¢tiltiir.

Lastik damgasi araci ile rétus yapma igleminin yaninda goriintiideki belirli bir alani baska bir alana

Derse Gegis

2.10. Tuval Rengini (Canvas Color) Degistirme

Tuval rengi resmin veya grafigin arka plan rengidir. Yeni belge olusturulurken tuval rengini beyaz, saydam ya da
istenilen bir renk secebilirsiniz.

2.11. Resmi Ol¢ekleme (Scale)

Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda farkli 6lgeklendirme araglar: bulunmaktadir. Degistir/Doniistiir/Serbest
Déniistiirme ya da Ctrl+T kisa yolu kullanilir.

3.SCRATCH PANELLERI
3.1. Sahne(Dekor) islemleri
Bu boéliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.

Dekor(Sahne) islemleri

Dekorlar Dekorlar & + 2

. Yeni dekor:
Yeni dekc;r: |— ﬁ/vﬂ]ﬂ
/e .

Temizle | Ig

bedroom2
480x360

bedroom?2
430x360

kelepce
4380x360
3
kelepce
430x360 tesekkur
430x360
3
T —_— I O
- [ -
0 Ml Bitesleme donistir g

Ogrencilere animasyon yaziliminda bulunan ya da internetten elde edilen bir dekorun nasil kullamilacag: ile ilgili
bilgi verilir.

Ayrica bu boliimde 6grencilere sanal ahlak degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha 6nceden sanal ahlak

degeriyle ilgili olarak hazirlanmis animasyon 6rnekleri gosterilir.
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Etkinlikler

FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere internetten biri kirmizi géz iceren 2 tane resim indirmeleri istenir.
Ogrencilerden internetten indirdikleri bir resmi Fireworks programinda agmalari istenir.

SCRATCH ETKINLIKLERI

Burada grencilerden sanal ahlak degeriyle ilgili 5rnekler vermeleri istenir. Ogrencilerden gelen 6rneklere gore her
ogrencinin sanal ahlak degeriyle ilgili olarak bir senaryo {iretmesi ve bu senaryoyu animasyon olusturma
yaziliminda hazirlamak tizere kagit tizerine sekillendirmesi istenir.

Aaa birisi bana
arkadashk istegi

gondermis

]
-
L]

Bireysel Ogrenme | FIREWORKS ETKINLIKLERI
E}kinlikleri Ogrencilere indirdikleri bir resmi Fireworks programinda agarak resim iizerinde segme, kesme,
(Odev, deney) kirpma, ¢cogaltma, silme, boyutlandirma islemleri yaptirilir.

Ogrencilere o an agik olan resmin boyutlarini degistirme ve dlgeklendirme islemi yaptirilir.
Ogrencilere galisma alami tuval rengini degistirme islemi yaptirilir.

Ogrencilere herhangi bir resmin istenilen bir boliimiinii silme iglemi yaptirilr.

Ogrencilere indirdikleri bir resmin istenilen bir alanini lastik damga araciyla ¢ogaltma islemi
yaptirilir.

Ogrencilere daha dnceden internetten bulduklari kirmizi gbz igeren bir resimdeki kirmiz1 gozii
normale ¢evirme iglemi yaptirtlir.

SCRATCH ETKINLIKLERI

Bu kisimda &grencilerin daha 6nceden sanal ahlak degeriyle ilgili hazirlamig olduklar senaryoda
kullanacaklar1 sahne, dekor ve kuklalar1 belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon yazilimin
igerisinde bulunan nesneleri kullanabilir veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklar1 nesneleri
tercih edebilirler.

Merhaba
arkadasim
nasilsin? Hig iyi
gorunmuyorsun?

Grl_lpl_al 6g{enme Ogrencilere daha énceden dgretmen tarafindan sanal ahlak degeriyle ilgili olarak hazirlanmis olan
etkinlikleri nimasyon gosterilir.
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BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Se¢im alanina ekleme yapmak isterseniz agagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araglart
kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab
2. Secim alanindan ¢gikarma yapmak isterseniz asagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araci
kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab
3. Birden fazla nesne segmek i¢in se¢im aract agagidakilerden hangisi ile kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab

4. Asagidakilerden hangisi kirpma araci simgesidir?

i & H A

A) TTF B) c) - D)
5. Asagidaki araglardan hangisi rétus islemi icin kullamlmaz?
A) Isaretci B) Leke C) Silgi D) Lastik Damga

Asagidaki ciimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise D, yanls ise Y yazimz.

6. () Tuval rengi bir kere ayarlandiktan sonra bir daha degistirilemez.

7. () Leke araci renkleri karistirmaya yarar.

8. () Bilgi paneli imlecin konumu hakkinda bilgi verir.

9. () Goriintii igleme yazilimi otomatik olarak diizeyleri ayarlayabilir.

10. () Goriintii igleme yazilimi segim iglemleri i¢in ayr1 bir meniiye sahiptir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilerden bilisim alanindaki degerlerden sanal ahlak degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger Derslerle
Migkisi:

BOLUM IV

Planin
Uygulanmasina iligkin
Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-3)

BOLUM 1

Okulun Ad1

Dersin Adi

GRAFIK VE ANIMASYON

Smf

11. SINIF

Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME

Konu

Vektor Araglari

Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM 11

Ogrenci Kazanimlari/Hedef
Davraniglar

. Cetvel ve kilavuzlarla ¢izimler yapar.

. Vektorel ¢izim araglarini etkin sekilde kullanir.

. Secili alani istenilen oranda 6lgeklendirme islemini yapar.
. Yerlesim ozelliklerini bilir.

. Boyutlandirma ve 6l¢eklendirme islemlerini yapar.

. Nesneleri gruplandirma islemlerini yapar.

. Sanal ortamda telif haklarina saygi ile ilgili kurallar bilir.

~No ok~ wpnNE

Unite Kavramlari ve 3. VEKTOR ARACLARI
Sembolleri/Davranig 3.1. Cetveller ve Kilavuzlar

Orlintiisti

3.2. Elips Araci-Dikdortgen (Rectangle) Araci-Cokgen (Polygon) Aract
3.3. Olgek (Scale) Araci
3.4. Nesne Dondiirme
3.5. Gegmis (History) Paneli
3.6. Icine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme
3.7. Stiller
3.8. Nesneleri Gruplama
3.9. Tuvali Kirpma7
4.SCRATCH PANELLERI
4.1. Kukla(Kilik) Islemleri

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢alismasi,

uygulamali ¢aligma, arastirma ve bireysel gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakga

Dikkat Cekme

Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle goriintii isleme programinda calisma alanma elips, dikddrtgen vb.
grafik araglarmi ekleyebilmelerinin ve bu grafik araglar izerinde islem yapabilmelerinin amaglandig: belirtilir.

Ayrica Ogrencilere gecen hafta sanal ahlak degeriyle ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birka¢ Ornek
gosterilerek http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/ adresinden telif haklarma saygi degerine yonelik bir
video izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilir.

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla program igerisinde bulunan elips, dikdortgen, gokgen vb.
grafik araglariyla ¢ogaltma, dondiirme, maskeleme vb. islemleri yapabilecekleri belirtilir. Ayrica tuval boyutunu
degistirme ve gecmis panelini kullanma iglemlerini de rahatlikla yapabilecekleri s6ylenir.

Ayrica Ogrencilere ders sonunda Scratch programinda biraz once telif haklarina saygi degeriyle ilgili olarak

% izledikleri animasyonda islenen telif hakki konusuyla giiniimiizde sanal ortamlarda da karsilasip karsilasmadiklart
% sorularak Ogrencilerden gelen yanitlar gergevesinde sohbet ortami olusturulur 6grencilerin telif haklarina saygi
:3 | degerinin ne anlama geldigini zihinlerinde canlandirmalari istenir ve son olarak 6grencilere kendilerinin de ders
O | sonunda telif haklarma saygi degerini anlatan bir animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.
3. VEKTOR ARACLARI
3.1. Cetveller ve Kilavuzlar
5 Cetvelleri agmak igin;
% » Gortiniim > Cetveller (Ctrl + Alt + R) komutunu kullanabilirsiniz.
E 3.2. Elips Araci-Dikdortgen Araci-Cokgen Araci
0 Goriintii isleme yazilimi i¢inde hazir nesneleri kullanarak kolaylikla vektorel elips-dikddrtgen ve gokgen cizimleri
Q yapabilirsiniz.
E g
13 v ] Dikdartgen araci (U)
3|z 3.3, Olgek (Seale) Aracy
g | A ) Cokgen araci (U) » Araglar panelinden, dlgek aracimi segin veya Degistir / Doniistiir / Serbest.
)go 3.4. Nesne Déndiirme
o) ™y Akl Cokgen » Olgek aracini veya Degistir / Doniistiir / Serbest Doniistlirme
L Baglayici Cizgi
] Egimli Dikd&rtgen
[P L Sekil
Fa il
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3.5. Gegmis (History) Paneli 3.6. i¢ine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme
Goriintii isleme yazilimi ¢alismanizi yaparken yaptiginiz ~ Goriintii isleme yazilimi i¢ine yapistirma segenegi ile
her islemi adim adim kaydeder. Istediginiz zaman Diizen  farkl sekilleri i¢ ige yapistirmaniza imkén saglar.

/ Geri Al (Ctrl + Z) meniisii ile islemlerinizi geri

alabilirsiniz. !
ety | wisn | Cori | o=

B ramstr

k Tap

E Seqmi Kaldir

Tekrarla B A
3.8. Nesneleri Gruplama
3.7. Stiller Birden fazla nesnenin ayni anda hareket etmesini
Goriintii isleme yazilim filtrelerin haricinde nesnelere istiyorsaniz ya da birden fazla nesneye ayni anda
uygulayabilmeniz i¢in hazir stil sunar. islem uygulamak istiyorsaniz gruplama
stilier | Renk Paleti | Renk Omekteri = kullanabilirsiniz.
G [keom Stileri ~|

[~ Gegerli Belge

[=—=Koyu Krom Stileri
Kogegen Stiler|
Form Girigi Stilleri

[ Eski Kagst Stileri

pasts! Stileri = -
Plastik Stileri ]
Metin Kurumsal Stilleri
Metin Yaraba Stileri

ﬁ Metin \Web Stileri J 3 .

Arag Ipucu Stileri
L Ahsap Stileri

Degistir / Grupla (Ctrl + G) komutunu seginiz.
= Dier Kitaolk... Gruplari ¢dzmek i¢in Degistir / Grubu Coz (Ctrl +
I shif + C)

3.9. Tuvali Kirpma

Tuval bazi ¢caligmalarinizda ¢izilen nesnelere biiyiik gelebilir. Tuvalin etrafindaki bosluklar otomatik olarak kirpilir.
Goriintli isleme yazilimi tuvali kirpmak i¢in birden fazla yol sunar. Tuvali kirpmak i¢in;

»Degistir / Tuval / Tuvali Kes (Ctrl + Alt + T)

»Degistir / Tuval / Tuvale Sigdir (Ctrl + Alt + F) komutlart kullanilir.

4. SCRATCH PANELLERI

4.1. Kiik(Kukla) islemleri
Bu boliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri dgrencilere tanitilir.

Kihk(Kukla) Islemleri
Yeni kilik: Diziler Kiliklar Sesler Lok O
Q /Hf ﬂ Yeni kilik: |a —
* ery-
; d/aE
k 1
avery walkin.. A
101x192
avery walkin.
2 101x192
i 2
avery walkin_ ;
48x193 avery walkin....
48x193
3
‘ 3 i
SRyl avery walkin
SIS 97x190
4 4 _

Ogrencilere animasyon yaziliminda bulunan ya da internetten elde edilen bir karakterin nasil kullanilacag: ile ilgili
bilgi verilir.

Ayrica bu boliimde dgrencilere telif haklarina saygi degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha dnceden telif
haklarina saygi degeriyle ilgili olarak hazirlanmis animasyon érnekleri gosterilir.
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FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere istenilen boyutlarda bir ¢aligma alani1 agmalari ve cetveli aktif yapmalari sdylenir.

SCRATCH ETKINLIKLERI{
Burada 6grencilerin daha dnceden izledikleri telif haklarina saygi videosundan sonra telif haklarna saygi degerinin

ne anlama geldigi ile ilgili olarak bir kaniya varmalari beklenir ve telif haklarina saygi degeri ile ilgili 6rnekler
vermeleri istenir.

Ogrencilerden gelen 6rneklere gére her dgrencinin telif haklarina saygi degeriyle ilgili olarak bir senaryo iiretmesi ve
bu senaryoyu animasyon olusturma yaziliminda hazirlamak iizere kagit tizerinde sekillendirmesi istenir.

mert oyun igini

gozdiim bir site

buldum parah
oyunlari lcretsiz
indirebiliyoruz

ks

=

=

k-

w

Bireysel FIREWORKS ETKINLIKLERI

Ogrenme Ogrencilere ¢alisma alanina elips, dikdortgen ve ¢okgen nesnelerini ekleme, silme, dondiirme ve
Etkinlikleri boyutlandirma islemleri yaptirilir.

(Odev, deney) Ogrencilere yapilan islemlerin gecmis paneli ile nasil geri alinabilecegi anlatilir.

Ogrencilere eklenen nesneler yardimiyla igine yapistirma islemi yaptirilir.
Ogrencilere eklenen nesnelerin stilini degistirme ve nesneleri kirpma islemleri yaptirilir.
Ogrencilere tuvali kirpma iglemi yaptirilir.

SCRATCH ETKINLIKLERI

Bu kisimda &grencilerin daha 6nceden telif haklarina saygi degeriyle ilgili hazirlamis olduklar:
senaryoda kullanacaklari sahne, dekor ve kuklalart belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon yazilimin
icerisinde bulunan nesnelerden veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklar1 nesneleri hazirlarlar.
Ayrica bu bdliimde dgrencilere telif haklarina saygi degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha
onceden telif haklara saygi degeriyle ilgili olarak hazirlanmis animasyon 6rnekleri gosterilir.

Bizimde bu
SERMW cyunlari parayla
| alip bu cyunu
yapanlarinin

hakkini ddememiz
gerekiyor

Grupla 6grenme | Ogrencilere daha énceden dgretmen tarafindan telif haklarina sayg1 degeriyle ilgili olarak hazirlannus
etkinlikleri olan animasyon gosterilir.
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BOLUM 111

Olgme- FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME
Degerlendirme Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Calisma alanina kilavuz eklemek i¢in agagidaki hangi aragtan faydalanilir?
A) Araglar paneli B) Meniiler C) Ozellikler denetgisi D) Cetveller
2. Daire ¢izmek i¢in elips araci agsagidaki hangi tusla birlikte kullanilir?
A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab
3. Merkezden dikdortgen ¢izmek i¢in asagidaki hangi aractan yararlanilir?
A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab
4. Calisma alaninda her islemi kaydeden panel asagidakilerden hangisidir?
A) Bilgi B) Stiller C) Gegmis D) Katmanlar
5. Aktif filtreler agagidaki hangi panelde yer alir?
A) Katmanlar B) Araglar C) Stiller D) Ozellikler denetgisi
6. Kaydedilen stiller agsagidaki hangi panelden kullanilir?
A) Katmanlar B) Araglar C) Ozellikler denetcisi D) Stiller

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanhs ise Y yaziniz.

7. () Cetvel ve kilavuzlar hizalama i¢in kullanictya yardimci olur.

8. () Kaydedilen stil bir daha silinemez.

9. () Nesneleri gruplandirdiktan sonra gruplar tekrar ¢oziilemez.

10. () Tuvale s1gdir ile tuval nesnelere gore daraltilir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIiRME
Ogrencilere bilisim alanindaki degerlerden telif haklarina sayg: degerinin anlatildig bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger
Derslerle Iliskisi:

BOLUM 1V

Planin
Uygulanmasina
iliskin A¢iklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-4)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Siuf 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME
Konu Katmanlar
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Katman olusturma islemlerini yapar.
Davranislar 2. Katmanlari adlandirma islemini yapar.
3. Katmani kilitleme islemini yapar.
4. Katmanda bulunan nesneleri gizleme ve gosterme islemlerini yapar.
5. Katmani renklendirme islemlerini yapar.
6. Katmanda bulunan nesnelere doku ve golge ekleme islemlerini yapar.
7. Katmanlar siralar.
8. Scratch meniilerini kullanir.
9. Planlt olmamin faydalarini bilir.
10. Diizenli ve sabirlt davranmanin faydalarin: bilir.
11. Katman ozelliklerini bilir.
12. Sanal ortamdaki gizlilik kurallarinm bilir.
Unite Kavramlar1 ve 4. KATMANLAR
Sembolleri/Davranig 4.1. Katman (Layer) Paneli
oriintiisii 4.1.1. Yeni Katman Ekleme
4.1.2. Katmanlar1 Yeniden Adlandirma
4.1.3. Nesne Boyutunu ve Yerlesimin Ayarlama
4.1.4. Katman Kilitleme
4.1.5. Katman Gosterme ve Gizleme
4.2. Yuvarlak Koseli Dikdortgenler Cizme
4.3. Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme
4.4. Nesneleri Hizalama
5. SCRATCH MENULERI
5.1. Olaylar ve Hareket Meniisii
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢alismasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazicy/tarayici, monitér, tahta kalem
Gerecler ve Kaynakea

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle goriintii isleme yaziliminda herhangi bir resim iizerinde yapilan
tiim iglemlerin ayr1 katmanlarda nasil tutuldugunun gdsterilmesi amaglanmaktadir.

Ayrica 6grencilere gecen hafta telif haklarina saygi degeriyle ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birkag
ornek gosterilerek http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/ adresinden gizlilik degerine yonelik video
izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilir.

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii formati {izerinde yapilan farkli
islemleri katmanlar paneli kullanarak goriintiileme ve diizenleme islemlerini rahatlikla yapabilecekleri sdylenir.

- o
ﬁ QE) Ayrica biraz dnce gizlilik degeri hakkinda izledikleri animasyonla ilgili olarak gliniimiizde sanal ortamlarda da
= =] gizlilik degeriyle karsilasip karsilagsmadiklar1 sorularak Ogrencilerden gelen yanitlar ¢ergevesinde sohbet ortami
g = iy oo N e O L
< = olusturulur ve 6grencilerin gizlilik degerinin ne anlama geldigini zihinlerinde canlandirmalari istenir. Son olarak
ﬁ © ogrencilere ders sonunda kendilerinin de gizlilik degerini anlatan bir animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.
§ 4.1. Katman (Layer) Paneli
go Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda katman 6zelligi nesneleri organize etmeye yarayan giiglii bir aragtir.
<
Q
g A. Katmani genisletme ve daraltma
)go - Alle [ W webkatmars a0 B. Katmani g@z'leme ve gdsterme
O Sy N | = i 6 C. Katmani kilitleme ve agma

O I —" e D. Yeni / Cogaltilmis katman

2 ¢ |-.!: a Fe s E. Yeni alt katman

A — . F. Maske ekle

|§_ ¥ & Katman 1 |0 G. Yeni bitmap gériintiisii
|g (%] pactieigen H. Segimi sil
Les I. Etkin katman
Durum 1 lLII'iI| [ |
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4.2. Yuvarlak Koseli Dikdortgenler Cizme
Goriintii isleme yazilimi yuvarlak kdseli dikdortgen ¢izmek i¢in iki yol sunar
o S

. /W + [irmiser )
o e

4.3. Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme

Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda olusturdugunuz vektdr nesneleri ve metinleri doldurmak i¢in ¢ok gesitli

dolgu ve doku se¢enekleri bulunmaktadir.

4.4, Nesneleri Hizalama

Goriintii isleme yazilimi ¢caligmalarinda nesneleri hizalamak igin cetvel, kilavuz ve Izgaralari kullanabilirsiniz.

Cetvel, kilavuz ve 1zgaralar aktif hale getirmek i¢in “ goriiniim meniisiinii” kullanabilirsiniz.
Ze;  Degygir  Matin  fometler Ptk

Fakrlapte Cirle
Lsaklagte Cirla-
BopHma "
Sagirmn Sagde i+ Ake0
Tomiono Sfdr Cirle
Gammall
Sagirmn Gacla CirlL
Arw; lugan Cirl+n
Tomona Garer CirleShifteL

W Cabsadier Ctrle Ah
Lgars L
Eiwwurlae L3
Rl Falmeaziar G
0 bilimk Sgekdarn Kedrmslan "

+  D%bm Kileeszlan Cirls AR+ Shifts y

+ i Kaplama

¥ Kanarar CilsH

5. SCRATCH MENULERI
5.1. Olaylar ve Hareket Meniisii
Bu boliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.

Olaylar Meniisii Hareket Meniisii

0P adwm git

tiklaminca

2
@

&) derece din

bosluk  tusu basshnca -
&) derece din

3

bu kukla tiklaminca
yiniine dén
dekor dekori  olunca
fare oku "ye dogru din

ses giddeti = olunca

xz ¥: noktasmna gil

fare oku "na git

haberi haberi gelince

o =n.de x: ¥: a siiz

haberi  haberini sal

haberi haberini sal ve bekle xT arthtir

Ogrencilere eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile ilgili bilgiler verilir. Ayrica bu bolimde
ogrencilere gizlilik degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha dnceden gizlilik degeriyle ilgili olarak
hazirlanmis animasyon 6rnekleri gosterilir.
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FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks programinda bos bir ¢aligma sayfasi agarak bu sayfaya elips, dortgen gibi nesneler
eklemeleri istenir.

SCRATCH ETKINLIKLERi

Burada 6grencilerin daha 6nceden izledikleri gizlilik degeri videosundan sonra gizlilik(mahremiyet) degerinin ne
anlama geldigi ile ilgili olarak bir kaniya varmalar1 beklenir ve gizlilik degeri ile ilgili drnekler vermeleri istenir.
Ogrencilerden gelen 6rneklere gore her 6grencinin gizlilik degeriyle ilgili olarak bir senaryo iiretmesi ve bu
senaryoyu animasyon olusturma yaziliminda hazirlamak tizere kagit tizerinde sekillendirmesi istenir.

_Sanal ortamda
$IFRE,E-POSTA ve

£ - KigiSEL

= BILGILERINIZI hig

£ kimseyle

i} . paylagmayin! diye
bir yazi.

Bireysel

Ogrenme FIREWORKS ETKINLIKLERI

Etkinlikleri

(Odev, deney) | Ogrencilerden, katmanlar paneline bakarak her bir nesne igin eklenmis olan katmani incelemeleri

istenir.

Ogrencilere, katmanlar paneli iizerinde katman gizleme, silme, kilitleme vb. islemler yaptirilir.
Ogrencilere, eklemis olduklari dértgenin kenarmi ovallestirme islemi yaptirilir.

Ogrencilere, eklemis olduklari nesnelerle ilgili olarak doku ekleme islemi yaptirilir.
Ogrencilere, eklemis olduklari nesneleri calisma alaninda hizalama islemi yaptirilir.

SCRATCH ETKINLiKLERI

Bu kisimda &grencilerin daha 6nceden gizlilik(mahremiyet) degeriyle ilgili hazirlamis olduklari
senaryoda kullanacaklar1 sahne, dekor ve kuklalar1 belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon
yazilimin igerisinde bulunan nesnelerden veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklar1 nesneleri

hazirlarlar.
Ayrica bu boliimde 6grencilere gizlilik degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha dnceden gizlilik

degeriyle ilgili olarak hazirlanmig animasyon 6rnekleri gosterilir.

Sonra benden bu
bir siire sonra
sosyal meyda

hesabimin
sifrelerini istedi
ve bende verdim.

B

BB

Grl_lpl_a ﬁgfenme Ogrencilere daha 6nceden 6gretmen tarafindan gizlilik degeriyle ilgili olarak hazirlanmis olan
etkinlikleri animasyon gosterilir.
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BOLUM 111

Olgme-
Degerlendirme

FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Katmanlar; Goriintii isleme yazilimi i¢cinde nesneleri organize etmekte kullaniciya
yardimei olur.

2. () Kilitlenen katmanlarin kilitleri tekrar kaldirilamaz.

3. () Katmanlar gizlendigi zaman tuval {izerinde katman nesneleri de gizlenir.

4. () Katman i¢indeki nesnelerin siralamasi degistirilemez.

5. () Nesnelerin renklerinin degisimi 6zellikler denetcisinden yapilabilir.

6. () Gorlintii isleme yazilimi uygulamalarinda yuvarlak koseli dikdortgen ¢izilemez.
7. () Nesnelere doku, “zellik denetgisinden” eklenir.

8. () Tek katmanl diizenlemede, sadece se¢ili katman nesneleri aktif olur.

9. () Goriintii igleme yazilimi varsayilan dolgu rengini siyah, kontur rengini beyaz
olarak ayarlar.

10. () Goriintii igleme yaziliminda nesneleri hizalamak i¢in bir panel bulunmamaktadir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDiRME
Ogrencilere bilisim alanindaki degerlerden gizlilik(mahremiyet) degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger
Derslerle iliskisi:

BOLUM IV

Planm
Uygulanmasina
iliskin Aciklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-5)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adt GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME
Konu Metin Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM I
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Calisma alanina metin ekler.
Davranislar Metin ayarlarini yapar.

Metnin yazim denetimini yapar.

Metni bigimlendirme islemini yapar.

Metin 6zelliklerini bilir.

Scratch meniilerini kullanir.

Sanal ortamdaki insanlarla igbirligi yapmanin faydalarini bilir.

Noak~wn

Unite Kavramlari ve
Sembolleri/Davranis
Orlintiisti

5. METIN ISLEMLERI
5.1. Metin Ekleme
5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
5.3. Metin Alma
5.4. Metin Diizenleyici
5.5. Cizgi Araci
6. SCRATCH MENULERI
6.1. Goriinim ve Kontrol Meniileri

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢dzme, soru-cevap, grup caligmasi,
uygulamali ¢alisma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitdr, tahta kalem

ve Kaynakga
o Ogrencilere bu derste goriintii isleme yaziliminda metinlerle nasil islem yapilacaginin &grenilmesinin amaglandig
£ | pelirtilir.
Q
u P
E Ayrica Ogrencilere gecen hafta gizlilik degeriyle ilgili olarak yapilan animasyonlardan birkag¢ 6rnek gostererek
g derse baglanir ve 6grencilere http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi adresinde igbirligi degerine

yonelik video izletilerek 6grencilerin dikkati ¢ekilir.

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir ¢aligma alaninda metinlerle ilgili islemleri
yapabilecekleri sdylenir.

Ayrica biraz once isbirligi degeri hakkinda izledikleri animasyonla ilgili olarak giiniimiizde sanal ortamlarda da

(5]
isbirligi degeriyle ilgili durumlarla karsilasip karsilasmadiklart sorularak 6grencilerden gelen yanitlar ¢ergevesinde
= isbirligi degeriyle ilgili d larla karsilasip karsil dikl larak 6grencilerden gelen yanitl d
% sohbet ortami olusturulur ve dgrencilerin sanal ortam igbirliginin ne anlama geldigini zihinlerinde canlandirmalart
@ istenir. Son olarak Ogrencilere ders sonunda kendilerinin de sanal ortam isbirligini anlatan bir animasyon
hazirlayabilecekleri belirtilir.
5.1. Metin Ekleme
Yeni bir metin alan1 eklemek i¢in; Hi =l = =l =
» Araglar panelinden metin aracini seciniz veya =dy IS ==||===|| ==
klavyeden T tusuna basimniz.
Ved 5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
5 ector Metin yazildiktan sonra veya metni yazmaya
~ baslamadan 6nce metin ile ilgili 6zellikleri
= .-""’ %? ayarlayabilirsiniz.
= - -
P
s | O A
g |3 -
(=1 Z
an 5]
18| @
Q
g -
=3 5.3. Metin Alma
O Goriintii isleme yazilimi zengin metin tiirii ve efektlerine sahiptir. Yine de diger kelime islem programlar ve 6zel

tasarladiginiz bir metni program igerisine dahil edebilirsiniz.
Calisma alani igerisine metin eklemek i¢in Dosya / Ige Aktar... (Ctrl + R) meniisii kullanilir. Metin eklemek igin
gelen pencere de dosya ASCII Text (*txt) veya RTF Text (*.rtf) segeneklerinden biri segilir.
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5.4. Metin Diizenleyici
Yazilmis bir metnin diizenlenmesi, metin secili iken dzellikler denetgisinden yapilabilir.

¥ Properties
[Nial v] 34 IZ| !‘J [E]I u
Bimo E%v Eié_gz
w i x| (=0 [ /U
CE

Hioza Vo313 | A& S0 |E| [¥] Auto kern

5.5. Cizgi Araci
Araglar panelinde yer alan ¢izgi aracim kullanarak tuval tizerinde ¢izgiler cizebilirsiniz. Cizgi ¢izerken fare
yardimyla ¢izilir. 45°°lik ¢izgi ¢cizmek isterseniz ¢izgi aracim shift tusu ile birlikte kullanmalisiniz.

Vector
/¥
O A
&r
6.SCRATCH MENULERI

6.1.Goriiniim ve Kontrol Meniileri
Bu boliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.

Kontrol Meniisii Goriiniim Meniisii
un saniveltekle de @ saniye
S
S ) defa tekrarla de
% dive diigiin asanive
: e
ejer  ise gizlen
renk  ethkisini @& arthr
Ogrencilere eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile ilgili bilgiler verilir.
FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks programinda bos bir ¢alisma alan1 agmalar1 séylenir.
SCRATCH ETKINLIKLERI
Burada dgrencilerin daha 6nceden izledikleri isbirligi degeri videosundan sonra sanal ortam isbirligi degerinin ne
anlama geldigi ile ilgili olarak bir kantya varmalari beklenir ve sanal ortam isbirligi degeri ile ilgili 6rnekler
vermeleri istenir. Ogrencilerden gelen drneklere gére her dgrencinin sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili olarak bir
senaryo {liretmesi ve bu senaryoyu animasyon olusturma yaziliminda hazirlamak tizere kagit iizerinde
sekillendirmesi istenir.
= internette
< insanlara yardim
= | etmek ister misin?
c
£
w
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Bireysel
Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney)

FIREWORKS ETKINLIKLERi

Ogrencilerden caligma alanina kendi isimlerini yazmalar1 istenir.

Ogrencilerden daha énceden ekledikleri metni hizalamalar1 istenir.

Ogrencilere, ekledikleri metin {izerinde Ozellikler penceresi yardimiyla gesitli islemler yaptirilir.
Ogrencilere, .txt ya da .rtf uzantih bir metni Fireworks programina aktarma islemi yaptirilr.
Ogrencilere, ¢izgi aract ile tuval {izerine ¢izgi ¢alismast yaptirilir.

SCRATCH ETKINLiKLERI

Bu kisimda 6grencilerin daha 6nceden sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili hazirlamis olduklari
senaryoda kullanacaklar1 sahne, dekor ve kuklalar1 belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon
yazilimi igerisinde bulunan veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklari nesneleri hazirlarlar.
Ayrica bu boliimde 6grencilere sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha
onceden sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili olarak hazirlanmis animasyon 6rnekleri gosterilir.
Bu sitede

. moderator olmak
ister misin?

|

Grupla 6grenme
etkinlikleri

Ogrencilere daha énceden 6gretmen tarafindan sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili olarak hazirlanms

olan animasyon gosterilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanlis ise Y yazimz.

1. () Goriintii isleme yazilimi, standart metin 6zellikleri yaninda web i¢in metin 6zellikleri de sunar.
2. () Goriintii isleme yazilimi sabit genislikte bir alan i¢ine metin yazmaya izin vermez.

) Goriintii isleme yazilimimda metin sadece soldan sag dogru yazilabilir.

) Goriintii isleme yazilimida metin denetimi Tiirkge olarak yapilabilir.

) Goriintii isleme yazilimi digardan metin almaya izin verir.

) Cizgi araci shift tusu ile birlikte kullanilirsa 45° lik ag1 ile gizgi gizilir.

) Bir nesneye ait nitelikler baska bir nesneye kopyalanabilir.

)

3.
4.
5.
6.
7.
8. () Goriintii isleme yazilinu ile ¢izgiye ok uglari ekleyebilirsiniz.

(
(
(
(
(
(

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilerden bilisim alanindaki degerlerden sanal ortam isgbirligi degerinin anlatildig bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger Derslerle
Mliskisi:

BOLUM IV

‘ Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-6)

BOLUM 1

Okulun Ad1

Dersin Ad1

GRAFIK VE ANIMASYON

Sinif

11. SINIF

Unitenin Adi/No MODUL — 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK

Konu

Dilimler ve Etkin Bolgeler

Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM II

Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Nesnenin etkin resim bdlgesi ile caligmasini bilir.
Davraniglar

2. Resimleri dilimleme islemlerini yapar.
3. Doniistimlii resimler olusturma islemini yapar.
4. Nesnelere davranis ekleme iglemini yapar.
5. Scratch meniilerini kullanr.
6. Etkin resim bolgesi 6zelliklerini bilir.
7. Nesnelerin dilimleme islemlerini yapar.
8. Davranis ekleme iglemlerini yapar.
9. Diizenli davranmasin bilir.
10. Sabirli olmanin faydalarm: bilir.
11. Titiz olmanin faydalarini bilir.
12. internet ortaminda sanal zorbalikla ilgili tehlikelerin farkinda olur.

Unite Kavramlari ve 6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER
Sembolleri/Davranig oriintiisii 6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma

6.2. Resmi Dilimleme
6.3. Doniisiimlii Resimler (Rollover) Olusturma
6.4. Durum Ekleme
6.5. Davranis Ekleme
6.6. Tam Ekran Goriintiileme
7. SCRATCH MENULERI
7.1. Algilama ve Ses Meniileri

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup

¢alismasi, uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler ve | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitdr, tahta kalem

Kaynakga

Dikkat Cekme

Ogrencilere bu derste goriintii isleme programinda resimlerle ¢alisirken resimlerin nasil dilimlere ayrilacaginin ve
resimler {izerinde nasil etkin bdlge olusturulacaginin anlatilmasi amaglanmaktadir.

Ayrica 6grencilere gecen hafta sanal ortam isbirligi degeriyle ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birka¢ 6rnek
gosterilir ve http://www.eba.gov.trivideoizle/degerler-egitimi/ adresinden tehdit, santaj ve dolandiricilik ile ilgili
video izletilerek 6grencilerin dikkati gekilir.

Giidiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir resim iizerinde dilimleme, etkin bolge
olusturma ve web sayfalarinda siklikla kullanilan doniisiimlii resim olusturma islemlerini yapabilecekleri agiklanir.

Ayrica dgrencilere biraz once tehdit, santaj ve dolandiricilik hakkinda izledikleri animasyonla ilgili olarak
giinlimiizde sanal ortamlarda da bdyle durumlarla karsilasip karsilagmadiklari sorularak Ogrencilerden gelen
yanitlar gercevesinde sohbet ortamu olusturulur. Ogrencilerin sanal zorbaligin ne anlama geldigini zihinlerinde
canlandirmalar1 istenir ve son olarak Ogrencilere kendilerinin de ders sonunda sanal zorbaligi anlatan bir
animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER
Goriintii isleme yazilimi, temel 6zellik ve araclariyla tam bir web ara yiizii gelistirme aracidir.
6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma:
Goriintii isleme yazilimu igerisinde etkin resim bolge eklemek i¢in sicak nokta araci kullanilir. Sicak nokta aract,
web i¢in hazirladiginiz gorsellerin belli boliimlerine ayr1 ayri islevsellik katmanizi yardimet olur.
Dikdortgen sicak nokta araci: Dikdortgen sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.
| Daire sicak nokta araci: Dairesel sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.
"1 Cokgen sicak nokta araci: Cok noktali sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

web v 3 Dikdértgen Sicak Nokta araci (J) web g Dilim araci (K)

E ?_ :ﬁ Daire Sicak Nokta araci (J) \_ﬁ_ @
E[E (b Cokgen Sicak Nokta araci () =)= & Cokgen Dilim araci (K)

6.2. Resmi Dilimleme

Biiyiik boyutlu resim ya da nesnelerin web ortaminda yiiklenmesi uzun zaman alacaktir. Bu durum kullanicilar
acisindan istenmeyen bir durumdur. Bu durumu ortadan kaldirmak i¢in dilimleme mantigin1 gelistirmistir.

6.3. Doniisiimlii Resimler (Rollover) Olusturma

Doniigiimlii resimler (Rollover), imleg iizerine getirildiginde veya tiklandiginda gériiniimii tamamen degisen
resimlerdir. Kullanici doniigiimlii resim iizerine fare gostergecini getirdiginde ve tikladiginda yeni bir resim agilir.
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Derse Gegis

6.4. Durum Ekleme

Durumlar doniisiimlii resimlerin gesitli durumlarinin saklandig: yerdir. Diigme diizenleyici kullanildiginda
diigmenin Yukar1 durumu 1. duruma, tizerinde durumu 2. duruma ve asag1 durumu 3. duruma yerlesir. Durumlar
paneli katmanlar paneli ile ayn1 grupta yer almaktadir. Durumlar paneli agik degilse “Pencere / Durumlar (Shift +
F2)” komutunu kullanabilirsiniz.

) o SRS Dyrumiar Ekle..

- ‘m = |? < Durumu Cogalt...
Durumu Sil Sayi: mi
Durumlara Kopyala... Yeni durumlar ekle
Durumlara Dagit (_) Baginda
v Otomatik Kirp () Gegerli durumdan once
v Numaralandirma 9 Gegerli durumdan sonra
v | Otomatik Fark (") sonunda
Ozellikler... -
[ Tamam ] [ Iptal ]
J. &, Her zaman Sfal® Yardim
6.5. Davrams Ekleme
Goriintii igleme yazilimi sicak noktalara bagli olarak farkli durumlardaki dilimleri ekrana gelmesini saglayabilir.
il ]
E |Ill Durum 1 7 O
|02 Durum 2 72 O
|03 Durum 3 7 O TR——
04 Durum 4 7 O M
05 Durums 7 o | EEE
o
. % Her zaman L= ISV

6.6. Tam Ekran Goriintiileme

Goriintii isleme yazilimi ile ¢alisma alaninin ekran goriiniimiinii istediginiz sekilde ayarlayabilirsiniz. Araglar
panelinde Goriiniim arag setini kullanarak ekran goriiniimiinii degistirebilirsiniz. Shift tusuna bir kere basarak tam
ekran modundan ¢ikabilir ve gorliniimii standart ekran modu konumuna getirebilirsiniz.

Mendld Tam Ekran Modu

oD
Standart Ekran Modu ||@ & @ | Tam Ekran Modu

B Yakinlastirma

7. SCRATCH MENULERI
7.1. Algilama ve Ses Meniileri
Bu bliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.

Algilama Meniisii Ses Meniisii
M 2 deddi (mi?) I sesini cal

M sesini bitene kadar cal

rengi i rengine deddi (mi?) tim sesleri durdur

N = mesafe

rengine deddi (mi?)

€W davulunu vurus cal
diye sor ve bekle
®D vurus sus

ERERTR tusu basih (mi?)

fareye basii mi?

1

@ notasini @ siiresince cal

calary €89 vap

farenin x'i sesi @I birim yiikselt

farenin y'si

ol ses siddeti

Ogrencilere eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile ilgili bilgiler verilir.
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FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks programinda istedikleri bir resmi agmalar1 sdylenir.

SCRATCH ETKINLIKLERI{

Burada 6grencilerden daha dnceden izledikleri sanal zorbalikla ilgili videodan sonra sanal zorbaligin ne anlama
geldigi ile ilgili olarak bir kaniya varmalar1 beklenir ve sanal zorbalikla ilgili giinliik hayattan 6rnekler vermeleri
istenir. Ogrencﬂerden gelen orneklere gore her 6grencinin sanal zorbalikla ilgili olarak bir senaryo iiretmesi ve bu
senaryoyu animasyon olusturma yaziliminda hazirlamak tizere kagit lizerinde sekillendirmesi istenir.

[

;

ks

=

=

X

w

Bireysel FIREWORKS ETKINLIKLERI

Ogrenme Ogrencilere, daha dnceden agmis olduklar1 resmin istedikleri bolgelerine Etkin Bolge (Image Map)
Etkinlikleri olusturma islemi yaptirilir.

(Odev, deney) Ogrencilere, web sitesi i¢in kullanabilecekleri bir resim agip resim iizerinde dilimleme islemi

yapturilir.

Ogrencilere, Fireworks’de bos bir sayfa actirarak web sitesinde kullanmak iizere 5 diigme olusturup
bu diigmelere durum ve davranis ekleme islemi yaptirilir.

Ogrencilere, galisma alanim standart ve tam ekran goriintiileme islemi yaptirilir.

SCRATCH ETKINLIKLERI{

Bu kisimda 6grencilerin daha 6nceden sanal zorbalikla ilgili hazirlamis olduklari senaryoda
kullanacaklari sahne, dekor ve kuklalar1 belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon yazilimin
icerisinde bulunan veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklar1 nesneleri hazirlarlar.

Ayrica bu bolimde 6grencilere sanal zorbalikla ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha 6nceden sanal
zorbalikla ilgili olarak hazirlanmis animasyon ornekleri gosterilir.

Sonra ona, kendim
ve ailemle ilgili
soylenmemesi
gereken bazi
seyler anlattim.

Gn_lpl:a 6genme Ogrencilere daha dnceden dgretmen tarafindan sanal zorbalik degeriyle ilgili olarak hazirlanmus olan
etkinlikleri animasyon gosterilir.
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BOLUM 111

Olgme-
Degerlendirme

FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise
D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Etkin bolge eklemek i¢in kullanilan sicak nokta araci aralar panelinde gériiniim arag setinde yer
alir.

2. () Durumlar paneli Shift +F2 tuslar1 kullanilarak aktif hale getirilir.

3. () Sicak nokta ve dilimler web katmani tizerinde gosterilir.

() Sicak noktalara bag verilemez.

) Bir resmi dilimlere ayirmak tarayicida resmin kolay sekilde yiikklenmesine yardimci olur.

) Durumlar doniisiimlii resimlerin ¢esitli durumlarinin saklandig1 yerdir.

) Araglar panelinde goriiniim arag seti ile tuval tam ekran goriintiilenebilir.

)

4.
5.
6.
7.
8. () Tam ekran modundan ¢ikmak i¢in Tab tusu kullanilir.

A~ NN A~

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilere bilisim alanindaki degerlerden sanal zorbalik degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger
Derslerle Tliskisi:

BOLUM 1V

Planin
Uygulanmasina
iligkin Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-7)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Sif 11. SINIF
Unitenin Ady/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Optimizasyon ve Aktarma Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlari/Hedef 1. Aktarma sihirbazini kullanmayi bilir.
Davraniglar 2. Kullanilacak dosya tiiriinii dogru seger.
3. Aktarma iglemlerini yapar.
4. Slayt gosteri ile resimleri disa aktarma iglemini yapar.
5. Aktarma sihirbazini kullanarak nesne aktarimini yapar.
6. Kullanilacak dosya tiiriinii dogru seger.
7. Scratch mentilerini kullanmay1 bilir.
8. Sanal ortamdaki giivenlikle ilgili tehditlerin farkinda olur.
Unite Kavramlar1 ve 7. OPTIMIZASYON VE AKTARMA iSLEMIi
Sembolleri/Davranig 7.1. Diga Aktarma Sihirbazi (Export Wizard)
oriintiisii 7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Segme
7.3. On izleme Diigmesi
7.4. Aktarma Islemleri
7.4.1. Tarayicida On izleme
7.4.2. HTML Olarak Disa Aktarma
8. SCRATCH MENULERI
8.1. Islemler ve Kalem Meniisii

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmast,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakga
° Ogrencilere bu derste Fireworks programinda hazirlanan bir gérseli disa aktarma, farkli dosya tiirlerinde kaydetme
E ve On izleme islemlerinin anlatilmasinin amaglandigi sdylenir.
Q
o
8 | Ayrica dgrencilere gecen hafta sanal zorbalik ile ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birka¢ drnek gosterilerek
éé http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/ adresinden giivenlik degerine yonelik video izletilerek

ogrencilerin dikkati ¢ekilir.

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii format: iizerinde disa aktarma,
dosya tiiriinii degistirme, 6n izleme vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri anlatilir.

Ayrica 6grencilere biraz once giivenlik hakkinda izledikleri animasyonla ilgili olarak giiniimiizde sanal ortamlarda

% da giivenlikle ilgili sorunlarla karsilagip karsilagsmadiklari sorularak 6grencilerden gelen yanitlar ¢cercevesinde sohbet
= | ortami olusturulur ve dgrencilerin sanal giivenlik degerinin ne anlama geldigini zihinlerinde canlandirmalart istenir.
% Son olarak 6grencilere kendilerinin de ders sonunda sanal giivenlikle ilgili bir animasyon hazirlayabilecekleri
belirtilir.
7. OPTIMIZASYON VE AKTARMA iSLEMI
Goriintii isleme yazilimi uygulamasindaki yeni belgeler PNG belgesi olarak kaydedilir. PNG, “Taginabilir Ag
Grafigi” anlamindaki (Portable Network Graphics)’in kisaltmasidir ve kayipsiz sikistirarak goriintii saklamak i¢in
kullanilan bir saklama bi¢imidir.
= 7.1. Disa Aktarma Sihirbaz1
ﬁ Disa aktarma sihirbazini kullanarak diga aktarma islemi i¢in Dosya > Disa Aktarma...” komutunu se¢iniz.
% Drja Aktarma Sihirbaz (X i Dhza Aktarma Sihirbazi LJ-E- i
g Dsa Aktarma Shirbaz size yardma ok
8] 2 Disa aktarma format secn. Hedefi segn
g g s s Bu grafik Fireworks"ten nereye gidiyar?
= @) artrmann yolar bukin,
L [0} Dosyay: istenen hedef boyutuna digirtn. 9l web
20| & Gériintis diizenleme uygulamas
‘% a kel ) Masaistn yaynak uyuiamas
E Gegerh format ayariann anall et | Creamwaaar
:gb ok 2 - Devam Iptal

7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Se¢cme

Goriintii isleme yazilimi Disa Aktarma sihirbazi ile analiz islemini otomatik olarak yapar. Isterseniz ayarlari
kendiniz de yapabilirsiniz. Dogru resim tiiriinii segmek optimizasyon siireci i¢in ¢ok dnemlidir. WEB grafikleri i¢in
popiiler dosya tiirleri GIF ve JPEG’dir. En lyilestir panelinde disa aktar dosya format1 agilir meniisiinde istenen
dosya tiiriinii segebilirsiniz.
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7.3. On izleme Diigmesi
Goriintli isleme yazilimi galigmalarinizi disa aktarmadan 6nce 6n izleme ile ¢alismanizin durumunu gérebilmenize
imkan saglar.

# Orijinal | |E8Onizleme [T]2 Yukan EH4 Yukan

7.4. Aktarma Islemleri

7.4.1. Tarayiaada On izleme

Goriintli isleme yazilimi tarayici tizerinde ¢aligmalarinizin nasil goriinecegini dnceden incelemenize imkan saglar.
Tarayicida 6n izleme yapmak i¢in,

>“Dosya / Tarayicida On izleme / iexplore.exe iginde 6n izleme (F12)” komutunu segin.

loplu lleme...

Tarayicida Onizleme iexplore.exe iginde &nizleme F12
Device Central'de Onizleme... Iginde Gnizleme Shift+F12
Sayfa Yapisi... iexplore.exe igindeki tum sayfalan onizle Ctrl+F12
Yazdir... Ctrl+P T A

HTML Ayan...

Ikinci Tarayiciy! Ayarla...

7.4.2. HTML Olarak Disa Aktarma
Goriintii isleme yazilimi ile yapmis oldugunuz tasarimi HTML diizeninde disar1 aktarabilirsiniz. Bu durumda
Goriintl isleme yazilim dilimlediginiz resimleri ayr1 resimler olarak kaydedecek, gerekli javascript kodlarmi

‘& | ekleyecek ve sayfalarimizi bir arada tutacak tablo yapisini olusturacaktir. Sayfalarinizi HTML olarak disa aktarmak
O ..
o | i¢in,
9 | »Sayfa i¢inde dilimlerinizi hazirlayimniz ve gerekli baglari veriniz.
8 »“Dosya / Diga Aktar... (Ctrl + Shift + R)” komutunu seginiz.
O] e~ e — e
o | Masaumy. >~ 02 0
3 @ @
E‘ }& 0ac fk Siginat
1 A @ B Umm uuuuu
‘ A : MJJ
| e = i
J T . Conyeer g At =) (segmnetr..|
1

So [cagei

e ot s o
8. SCRATCH MENULERI
8.1. lislemler ve Kalem Meniileri
Bu béliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.

Islemler Meniisii Kalem Meniisii

sesini cal

™M sesini bitene kadar cal

HEB

tim sesleri durdur

(L)
€9 davulunu wurug cal
ile arasinda bir sayi (tut)
0i- @ B vurus sus

@B notasini stiresince cal

calay €8 yap

sesi birim yukselt

ses siddeti % €I olsun
veya z

n

ses giddeti

py) 55

Ogrencilere eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile ilgili bilgiler verilir.
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FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks progranminda herhangi bir resmi agmalari istenir.

SCRATCH ETKINLIKLERIi

Burada dgrencilerden daha 6nceden izledikleri sanal giivenlikle ilgili videodan sonra sanal ortamda giivenligin ne
anlama geldigi ile ilgili olarak bir kaniya varmalar1 beklenir ve sanal giivenlikle ilgili giinliik hayattan 6rnekler
vermeleri istenir. Ogrencilerden gelen drneklere gdre her dgrencinin sanal giivenlikle ilgili olarak bir senaryo
iiretmesi ve bu senaryoyu animasyon olugturma yaziliminda hazirlamak tizere kagit tizerinde sekillendirmesi istenir.

10 tane
arkadagimin tel,
eposta ve adres

bilgilerini
istiyorlar.

Etkinlikler

Bireysel Ogrenme | FIREWORKS ETKINLiKLERI
Etkinlikleri
(Odev, deney) Ogrencilere daha 6nceden hazirlamis olduklari resmi Disa Aktarma Sihirbazim kullanarak istenilen
ozelliklerde kaydetme islemi yaptirilir.

Ogrencilere yapilan calismayi 6n izleme ve .html olarak kaydetme islemleri yaptirilir.

SCRATCH ETKINLIKLERI

Bu kisimda &grencilerin daha 6nceden sanal giivenlikle ilgili hazirlamis olduklar1 senaryoda
kullanacaklari sahne, dekor ve kuklalart belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon yazilimin
icerisinde bulunan nesnelerden veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklar1 nesneleri hazirlarlar.
Ayrica bu bdliimde dgrencilere sanal giivenlikle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha dnceden sanal
giivenlikle ilgili olarak hazirlanmis animasyon 6rnekleri gosterilir.

Yani bu
arkadaslarimizin
guvenligini
tehlikeye atar.

Gr1_1pl_a Gg{enme Ogrencilere daha énceden 6gretmen tarafindan giivenlik degeriyle ilgili olarak hazirlanmis olan
etkinlikleri animasyon gdsterilir.
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BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanhs ise Y yazimz.

1. () Disa aktarma sihirbazi ile diga aktarilacak dosya boyutu ayarlanabilir.

2. () Gortintii igleme yazilimi disa aktarma sihirbazi analizi sonucunda 6nerilen formatlari kullaniciya
Onerir.

3. () Disa aktarilacak dosya formati stiller panelinden segilir.

4. () Goriintii isleme yazilim1 disa aktarilacak birden fazla formatini ayn1 anda ekranda 6n izleme ile
gosterebilir.

5. () On izleme ekraminda diizenleme yapilabilir.

6. () Tarayicida 6n izleme igin F10 tusu kullanilir.

7. () Gorlntii igleme yazilimi ¢aligmalarinizs HTML olarak disa aktarabilir.

8. () Goriintii igleme yazilimi ayni slayt i¢inde sadece bir klasorii slayt gosterisi olarak disa aktarabilir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilere bilisim alanindaki degerlerden sanal giivenlik degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalar istenir.

Dersin Diger Derslerle
Tliskisi:

BOLUM IV

Planin
Uygulanmasina iligkin
Agiklamalar

BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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DENEY GRUBU DERS PLANI (HAFTA-8)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Gif Animasyonlari
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Animasyonu GIF dosyas1 olarak aktarmayi bilir.
Kazanimlari/Hedef 2. Animasyona ara kareler ekleme islemini yapar.
Davraniglar 3. Animasyon ara karelerini degistirmeyi bilir.
4. Coklu gergeve islemlerini yapar.
5. Katman paylagimi iglemlerini yapar.
6. Animasyon ara karelerini degistirme iglemini yapar.
7. Scratch meniilerini kullanmay bilir.
8. Planli olmanin faydalarini bilir.
9. Diizenli olmanin faydalarin bilir.

10. Sabirli olmanin faydalarmn bilir.
11. Titiz olmanin faydalarini bilir.
12. Sanal ortamdaki paylasimlarinda hazircilik (kopyacilik) yapilmamasi gerektigini bilir.

Unite Kavramlar ve

8. GIF ANIMASYONLARI

Sembolleri/Davranig 8.1. Animasyon Olusturma
oriintiisii 8.2.  Animasyon Sembolleri

8.3. Oynatimi Kontrol Etme

8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)

9. SCRATCH MENUSU

9.1. Robotlar ve Veri & Blok Meniisii

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem
Geregler ve Kaynakea

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste kendi kurguladiklar1 bir senaryo yardimiyla istenilen resimlerden nasil bir .gif uzantih bir
animasyon hazirlandiginin ve yapilmasi gereken islem basamaklarinin anlatilmasinin amaglandigi belirtilir.

Ayrica 6grencilere gecen hafta sanal giivenlik degeriyle ilgili olarak hazirlanan animasyonlardan birkag 6rnek
gosterilerek http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/ adresinden paylagsma degerine yonelik video
izletilerek ogrencilerin dikkati cekilir.

Gudiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla resimlere ayr1 karelerde miidahale ederek bu
resimlerin arka arkaya gdsterilmesi prensibine dayali animasyon (hareketli resim) olusturma islemini
yapabilecekleri belirtilir.

Ayrica 6grencilere biraz 6nce paylagsma degeriyle ilgili olarak izledikleri animasyonla ilgili olarak giiniimiizde
sanal ortamlarda da paylasma degeriyle karsilasip karsilasmadiklar: sorularak dgrencilerden gelen yanitlar
cergevesinde sohbet ortami olusturulur ve dgrencilerin sanal ortamda paylagma degerinin ne anlama geldigini
zihinlerinde canlandirmalari istenir. Son olarak 6grencilere kendilerinin de ders sonunda paylagsma degerini
anlatan bir animasyon hazirlayabilecekleri belirtilir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Derse Gegis

8. GIF ANIMASYONLARI

Animasyon sembolleri olarak adlandirilan nesnelere dzellikler atayarak animasyon olusturabilirsiniz. Bir
semboliin animasyonu, animasyonda goriintii ve nesneler i¢eren durumlara boliiniir. Bir animasyonda birden
fazla sembol bulunabilir ve her semboliin farkli bir eylemi olabilir. Farkli semboller, farkli sayida durum
icerebilir. Tiim sembollerin eylemleri tamamlandiginda animasyon sona erer.

8.1. Animasyon Olusturma

Animasyonlu GIF olustururken goriintii isleme yazilimi durumlari kullanir. Durumlar ekrana sira ile getirilerek
hareketlendirme saglanir. Durumlar panelinde goriintiilenen durumlar olusturarak animasyonlar
hazirlayabilirsiniz. Burada, durumlari yeniden adlandirabilir, diizenleyebilir, animasyon zamanlamasini elle
ayarlayabilir ve nesneleri bir durumdan baska bir kareye tastyabilirsiniz.

Durum ekleyerek animasyonlu GIF olusturmak igin,
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http://www.eba.gov.tr/videoizle/degerler-egitimi/

Derse Gegis

» Animasyonlu GIF te farkli goriintii sayis1 kadar durum ekleyiniz.

., oo

01 Durwm 1
02 Durum 2
03 Durum 3
04 Durum 4
05 Durum 5
06 Durum &
07 Durum 7
08 Durum 8
0% Durum 9

LRI RCIR i ) RO R ) N

B 10 Durum 10

', €, Her zaman +H &l F o
»Her duruma farkli bir gériintii yerlestiriniz.
»Tuvalin altinda yer alan “Oynat / Durdur” komutu ile hareketli resmi goriintiileyiniz.

4 = M 5 4 Ib 396 x98 100% «
»Resmi kaydederken dosya formatint Animasyonlu GIF (*.gif) olarak se¢iniz ve dosyanizi kaydediniz.
8.2. Animasyon Sembolleri
Animasyon sembolleri animasyonunuzun aktorleridir. Bir animasyon sembolii, olusturdugunuz ya da ice
aktardiginiz herhangi bir nesne olabilir ve bir dosyada birgok sembol bulundurabilirsiniz. Animasyon
sembolleri kitapliga otomatik olarak yerlestirildiginden diger animasyonlar: olusturmak i¢in bunlar1 yeniden
kullanabilirsiniz. Animasyon sembolii olusturmak igin,
»Tuval lizerine bir nesne ¢iziniz.

»“Degistir / Animasyon / Se¢imi Canlandur... (Alt + Shift + F8)” komutunu seginiz.
i

r
Canlandir

A Duums s [

s e 2 &
C Yo o [
= - o | Ocddet 100 [3)
Segimi Canlandir... Alt+Shift+F8 S = -
Ayarlar.. F Dondi: 0 [ ©Sast¥oninde Soatin Al Yoninde

Tamam | o |

Animasyonu Kaldir

»“Canlandir” iletisim penceresinden ayarlar1 yaptiktan sonra “Tamam™1 tiklaym.

8.3. Oynatinm Kontrol Etme

Animasyon olusturulduktan sonra durum gecikmesini ayarlayarak animasyon hizini belirleyebilirsiniz. Durum
gecikmesi her karenin goriintiilenme siiresini belirler. Durum gecikmesi saniyenin yiizde biri cinsinden birim ile
belirtilir. 100 degeri 1 saniyeyi ifade eder. Animasyon olusturdugunuzda durum gecikmesi varsayilan degeri
7°dir. Bu degerin artirilmast durumun ekranda kalma siiresini de artirir.

8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)

Goriintii isleme yazilimi ara kareleri doldurma 6zelligi ile bir animasyona ait ilk ve son goriintiiyii olusturduktan
sonra ilk goriintiiden ikinci goriintiiye gegis agamasinda ara goriintiileri otomatik olarak olusturur. Ancak bu
durum igin bir sinirlama vardur. ik gériintiiniin sembol olmas, ikinci goriintiiniin ise o semboliin kopyasmnin
olmasi gereklidir. Ara kareleri doldur komutu igin,

»Tuval lizerine bir nesne ¢iziniz.

»“Degistir / Sembol / Sembole Doniistiir... (F8)” komutu ile nesneyi sembole doniistiiriiniiz. Sembol tiirii
olarak Grafik tiiriinii se¢iniz.
»Sembolii gogaltma metotlarindan birini kullanarak bir kopyasini tuval {izerine aliniz.

B
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»“Degistir / Sembol / Orneklerin Arasin1 Doldur... (Ctrl + Alt + Shift + T)” komutunu seginiz.
Sembole Dandgtdr... F8

Sembold Dazenle

Yerinde Dizenle

| Omeklerin Arasimi Doldur...  CtrlsAltsShift=T |

U
S Ayir Ctri+Shift+B
@) Semboli Takas Et...
4 »“Orneklerin Arasini Doldur” iletisim penceresinden durum sayisini giriniz ve onaylayiniz.
e Ormeklerin Arasini Doldur
([temem ] [t ]
9. SCRATCH MENUSU
9.1. Robotlar ve Veri & Blok Meniisii
Bu béliimde animasyon yaziliminin ana ekrani, meniileri ve panelleri 6grencilere tanitilir.
Robotlar Meniisii Veri& Blok Meniisii
GOLITDY L M sesini cal
M sesini bitene kadar cal
al pini oku
-~ (a) @ analog pini oku
§ €8 darbe pini oku, zaman agimi EXHH € davulunu vurus cal
8 © sayisal pini yap vurus sus
-
j*J
a
@ notasini @ siresince cal
calgy €8 yap
sesi @I birim yikselt
ses siddeti % €T olsun
ultrasonik €E) tetik pini €8 okuma pi
Ogrencilere eklenen nesnelerin kod blogu ile nasil yonlendirilecegi ile ilgili bilgiler verilir.
FIREWORKS ETKINLIKLERI
Ogrencilere Fireworks programda animasyon olusturmak i¢in kendilerine ait bir kurgu olusturmalari istenir.
SCRATCH ETKINLIKLERI{
Burada 6grencilerin daha 6nceden paylasma ile ilgili izledikleri videodan sonra sanal ortamda paylagsmanin ne
anlama geldigi ile ilgili olarak bir kaniya varmalari beklenir ve paylasma ile ilgili giinliik hayattan 6rnekler
vermeleri istenir. Ogrencilerden gelen 6rneklere gore her 6grencinin paylasma degeriyle ilgili olarak bir senaryo
iiretmesi ve bu senaryoyu animasyon olusturma yaziliminda hazirlamak iizere kagit izerinde sekillendirmesi
istenir.
&
~
€
< Yarin odev teslim
w

etmem gerekiyor.
Gok galismam
lazim.
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Bireysel
Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney)

FIREWORKS ETKINLIKLERI

Ogrencilere kendi planladiklar1 kurgu gercevesinde .gif uzantil bir animasyon olusturma siiregleri
uygulatilir.

Ogrencilere Se¢imi Canlandir uygulamasi yaptirilir.

Ogrencilere Orneklerin Arasini Doldurma uygulamasi yaptirilir.

SCRATCH ETKINLIKLERI

Bu kisimda dgrencilerin daha 6nceden paylagma degeriyle ilgili hazirlamis olduklari senaryoda

kullanacaklari sahne, dekor ve kuklalar1 belirlemeleri istenir. Ogrenciler animasyon yaziliminin
icerisinde bulunan veya kendilerinin internet ortaminda bulacaklari nesneleri hazirlarlar.

Ayrica bu boliimde dgrencilere paylasma degeriyle ilgili 6rnek olaylar anlatilir ve daha énceden
paylagma degeriyle ilgili olarak hazirlanmig animasyon 6rnekleri gosterilir.

Grupla Ogrencilere daha 6nceden 6gretmen tarafindan sanal paylasma degeriyle ilgili olarak hazirlanmis
Ogrenme olan animasyon gosterilir.
etkinlikleri
BOLUM III
Olgme- FIREWORKS OLCME ve DEGERLENDiIRME
Degerlendirme Asagidaki ciimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise

D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Goriintii igleme yazilim1 hareketli resimler i¢in durumlar1 kullanir.

2. () Hareketli resimlerde sadece bir nesne hareket edebilir.

3. () Durumlara dagit komutu ile ¢izilen nesneler kadar durum olusturularak durumlara dagitilmasini
saglanir.

4. () Ayni1 anda biitiin durumlar tuval iizerinde goriintiilenemez.

5. () Katman paylasma bagka bir dosya ile katman1 paylagmak i¢in kullanilir.

6. () Birden fazla katman paylasilmaz.

7. () Bir animasyon i¢inde hareketlerin hepsi aynt durum sayisinda olmalidir.

8. () Durum gecikmesi durumun ekranda kalma siiresini verir.

9. () Cahigma disa aktarilmadan 6nce “En lyilestir” panelinden Animasyonlu GIF format:
secilmelidir.

10. () Goriintii isleme yazilimi bir animasyona ait bir goriintiiden bir bagkasina gegiste
istenilen durum sayisina gore aralar1 doldurma 6zelligine sahiptir.

SCRATCH OLCME ve DEGERLENDIRME
Ogrencilere bilisim alanindaki degerlerden paylagsma degerinin anlatildig1 bir animasyon
hazirlamalari istenir.

Dersin Diger
Derslerle Iligkisi:

BOLUM IV

Planin
Uygulanmasina
iligkin Ag¢iklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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Ek 7. Giincel Ogretim Program Ders Planlar

KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-1)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME
Konu Resim Diizenleme
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Resim diizenleme yazilimina ait temel menti islemlerini yapar.
Davranislar 2. Panel iglemlerini yapar.

3. Resim 6zelliklerini bilir.
4. Menii o6zelliklerini bilir.
5. Panel 6zelliklerini bilir.

Unite Kavramlari ve

Sembolleri/Davranis 1. RESIiM DUZENLEME 1.2.4.JPG
Sriintiisii 1.1. Temel Kavramlar 1.2.5.BMP

1.1.1. Piksel 1.2.6. GIF

1.1.2. Nokta ve Nokta Aralig1 1.2.7. PNG

(Dot ve Dot Pitch) 1.2.8.PSD

1.1.3. Coziiniirlik 1.3. Baslangi¢ Sayfasi

1.1.4. Rezolasyon 1.3.1.Yeni Bir Belge

1.1.5. LPI(Line Per Inch) Olusturma

1.1.6. DPI (Dot Per Inch) 1.4. Araglar Paneli

1.2. Goriintii Formatlar 1.5. Kayan ve Kenetlenmis Panel

1.2.1. PICT Gruplari

1.2.2. EPS 1.5.1.Ozellik Denetgisi

1.2.3. TIFF (Properties) Paneli
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup caligmas,

uygulamali ¢alisma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakca

Dikkat
Cekme

Ogrencilerin daha dnce herhangi bir goriintii isleme yazilimiyla calistp galigmadiklar sorulur ve dgrencilere bu
derste anlatilacak olan bilgiler yardimiyla resimlerle ilgili temel kavramlarmm ve goriintli formatlarinin
Ogretilmesinin ve dgrencilerin Fireworks programinda bu goriintii formatlari iizerinde islem yapabilmelerinin
amaclandig1 belirtilir.

Gudile
me

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programu yardimiyla istenilen bir goriintii format iizerinde rahatlikla
islem yapabilecekleri sdylenir. Ornegin dersin sonunda istenilen iki goriintii formatim birlestirebilecekleri,
resimleri farkli formatlara doniistiirebilecekleri ve resimler {izerinde kesme, birlestirme, ekleme vb. islemleri
yapabilecekleri belirtilir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri
Derse Gegis

Bu béliimde 6grencilere ilk olarak Fireworks programinin kurulumu anlatilir. Daha sonra resim diizenlemede
temel kavramlar, goriintii formatlar1 ve Fireworks programinin ana ekran tanitim yapilir.

1. RESIM DUZENLEME

1.1. Temel Kavramlar

1.1.1. Piksel: Ekranda kontrol edilebilen en kiigiik noktalara piksel denir. Bir piksel kirmizi, yesil ve mavi
renklerden olusur.

1.1.2. Nokta Arahg:: Bir pikseldeki renklerin birbirine olan mesafesine nokta araligi (dot pitch) denir.

1.1.3. Coziiniirliik: Bir defa da ekranda goriintiilenebilen piksel sayisina ¢oziiniirlikk denir.

1.1.4. Rezolasyon: Bir resmin piksel yogunlugu yani PPI (Pixel Per Inches) (1 ing = 2.54cm)

1.1.5. LPI (Line Per Inch): Film pozlanirken 1 ing yiiksekligindeki (2.54 cm) alana atilan satir sayisina LPT ad1
verilir.

1.1.6. DPI (Dot Per Inch): Cikis cihazlarinda 1 ing'te (2.54 cm x 2.54 cm) noktalanan (yani basilan) ya da
pozlanan piksel sayisina DPI ad1 verilir.

1.2. Goriintii Formatlari

1.2.1. PICT: PICT format: biitiin programlarin ortak kullandig1 dosya formatidir.

1.2.2. EPS: EPS format1 hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa diizenleme programlari tarafindan desteklenir.
1.2.3. TIFF: TIFF format1 bilgisayarlar aras1 ortak bir dosya formatidir. Tiim programlar tarafindan desteklenir.
1.2.4. JPG: JPG formati, resim isleme programlarinin yiiksek MB'l1 dosyalar1 sikigtirarak disk {izerinde kayit
edebileceginiz bir formattir.

1.2.5. BMP: BMP PCX formatini degistirerek gelistirilen bir formattir.
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- 1.2.6. GIF: Graphics Interchange Format (GIF) dosyalari internet iizerinde olduk¢a yaygin kullanilan hareketli
= resim formatidir.
&) 1.2.7. PNG: PNG (Portable Network Graphics) formati patentsizdir. PNG; Fireworks programmda
2 diizenlenebilir bir dosya formatidir.
A 1.2.8. PSD: Photsohop programinin diizenlenebilir dosya formatidir. PSD ¢ok sayida alfa kanalini, path'rt ve
katmani desteklemektedir.
FIREWORK BASLANGIC SAYFASI ve ARAC KUTUSU
@ Macromedia Fireworks 8 - [Untitled-1.png @ 72%] — O x Select
File Edit View Select Modify Text Commands Filters Window Help h h
Select Untitled-1.png : N
h . . o g
“v - S Original | & Preview [T]2-Uup EH4 | 100 e Bitmap
g - [=RE ] &= web Layer = ) P
\4 Bitmap = 7 AR EEEEEEEE - -
IS EIEWA= Lovert [ | N o
8 r‘"i pv Frame 1 £ E1 i
2 N\ s I
y a History Qv Q{
@' Q;' < Vector
s
0 A Document Canvas: Canvas Size... Image Size... @ D‘ A
o Untitled-1 A ~ - Z\,
c 5 Ogrencilere Fireworks programinin kurulum dosyas: indirilerek program kurulumu yaptirilir.
=X
w=
Bireysel Ogrencilere program ana calisma ekram agtirilir ve ana ekranda bulunan arag kutusu, katmanlar,
Ogrenme ozellikler ve meniilerin kullanimlar agiklanur.
Etkinlikleri Ogrencilere yeni bir ¢aligma sayfasi agma iglemi yaptirtlir.
(Odev, deney) Arag kutusu elemanlarini segme ve yer degistirme islemi yaptirtlir.
Panelleri agip kapama iglemi yaptirtlir.
Acilan caligma sayfasini istenilen dosya formatinda kaydetme islemi yaptirilir.
Grupla 6grenme
etkinlikleri
BOLUM III
Olgme- Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
Degerlendirme 1. Asagidakilerden hangisi ekranda goriintiiyii olusturan noktalara verilen addir?

A) Piksel B) Nokta C) Rezolasyon D) Coziinirliik

2. Asagidakilerden hangisi bir resim dosyasi formati degildir?

A) Png B) Jpg C) Gif D) Avi

3. Asagidakilerden hangisi Goriintii isleme yazilimmin diizenlenebilir dosya formatidir?

A) Psd B) Png C) Jpg D) Eps

4. Goriintii isleme yaziliminda yeni belge olusturmak i¢in agagidaki tuslardan hangisi kullanilir?
A) Ctrl S B) CtrIN C)Ctrlz D) Ctrl O

5. Yeni belge olusturulurken asagidakilerden hangi 6l¢ii birimi kullamilamaz?

A) Piksel B) ing C) Santimetre D) Milimetre

6. Asagidakilerden hangisi 6zellikler denetcisi panelinin, varsayilan olarak ekrandaki yerini dogru
olarak gostermektedir?

A) Ustiinde B) Altinda C) Saginda D) Solunda
7. Asagidakilerden hangisi araclar panelinin boliimlerinden biri degildir?
A) Seg B) Web C) Resim D) Gorliniim

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanls ise Y yazimz.

8. () Gif format: ile hareketli resim olusturulabilir.

9. () Araglar paneli konularina gére bélimlere ayrilmigtir.

10. () Goriintii igleme yazilimi panelleri esnek bir yapiya sahiptir.

11. () Goriintii igleme yazilim igindeki paneller kapatilamaz.

12. () Ozellikler denetgisi araclarin segili nesnenin 6zelliklerini gosterir.

Diger Derslerle

Mliskisi:
BOLUM IV
Aciklamalar |
BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-2)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME
Konu Araglar Paneli
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlari/Hedef 1. Resmi yeniden boyutlandirma iglemini yapar.
Davranislar 2. Resimde istenilen yeri secer.
3. Resimde segili bir alani tagir.
4. Resmi kirpma iglemini yapar.
5. Resimde istenilen boliimii silme, kopyalama ve tagima iglemlerini yapar.
6. Resmi dlgeklendirme islemini yapar.
7. Se¢im Ozelliklerini bilir.
8. Resmi boyutlandirma ve 6lgeklendirme islemlerini yapar.

Unite Kavramlari ve

2. ARACLAR PANELI

Sembolleri/Davranig 2.1. Bitmap Se¢im Araglarinit (Marquee Tools) Kullanmak
Oriintiisii 2.2. Kirpma Aract

2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci

2.4. Kement (Lasso) Araglar

2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci

2.6. Silgi (Eraser) Aract

2.7. Leke (Smudge) Araci

2.8. Kirmizi Goz Kaldirma (Red Eye Removal) Aract

2.9. Goriinti Bitylitme Oranini Degistirme

2.10. Tuval Reng1n1 (Canvas Color) Degistirme

2.11. Resmi Olgekleme (Scale)
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup caligmas,

uygulamali ¢alisma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakca

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste Fireworks programi ana ekraninda yer alan Araclar Paneli elemanlariin anlatiimast
amaglanmaktadir.

Gudiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi Araglar Paneli elemanlar1 yardimiyla istenilen bir gériintii formatt
iizerinde se¢me, kesme, kirpma, ¢ogaltma, silme, boyutlandirma vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri sdylenir.

Select
kR
=

Bitmap

-

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri
Derse Gegis

X4
O D

2. ARA LAR PANELI

2.1. Bltmap Secim Araclarim (Marquee Tools) Kullanmak

Bitmap se¢im araglarini gorsellerin belirli bir alanin1 segmek i¢in kullanabilirsiniz.

2.2. Kirpma Araci

Herhangi bir resmin belli bir bolgesini kesip atmak istediginizde kirpma aracini kullanabilirsiniz.
2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci

Bitmap resimleriniz iginde benzer renkli alanlar1 seger.

2.4. Kement (Lasso) Araglar

Kement araci, resim i¢inde serbest bir ¢izimle alan segmeniz gerektiginde kullanabilirsiniz.

2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci

Lastik damgasi araci ile rétus yapma isleminin yaninda goriintiideki belirli bir alan1 baska bir alana
kopyalamak i¢in kullanabileceginiz bir aragtir.

2.6. Silgi (Eraser) Araci

Silgi aracini bitmap resimler icinden belli boliimleri silmek i¢in kullanabilirsiniz.

2.7. Leke (Smudge) Araci

Leke aract iizerinden gectigi renkleri birbirine karistirmaya ve kenarlar1 yumusatmaya yarar.
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Derse Gegis

2.8. Kirmiz1 Goz Kaldirma (Red Eye Removal) Araci

Kirmizi g6z kaldirma araci flasla ¢gekilen fotograflarda olusan kirmizi gézleri kolaylikla kaldirmaniza yardimci
olacaktir. Bu islem kirmizimsi renkleri gri ve siyahla degistirerek fotografin sadece kirmizi alanlarmi boyayarak
gergeklestirir.

2.9. Goriintii Bilyiitme Oranim Degistirme

Goriintii bllyiitme oranini degistirme, resim ya da grafigin sadece ekrandaki goriintiistinii bilyiiltiir ya da kiigiiltiir.
2.10. Tuval Rengini (Canvas Color) Degistirme

Tuval rengi resmin veya grafigin arka plan rengidir. Yeni belge olusturulurken tuval rengini beyaz, saydam ya da
istenilen bir renk secebilirsiniz.

2.11. Resmi Ol¢ekleme (Scale)

Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda farkli 6l¢eklendirme araglar1 bulunmaktadir. Degistir/Doniistiir/Serbest
Déoniistiirme ya da Ctrl+T kisa yolu kullanilir.

Etkinlikler

Ogrencilere internetten biri kirmizi goz igeren iki tane resim indirmeleri istenir.

Ogrencilerden internetten indirdikleri bir resmi Fireworks programinda agmalari istenir.

Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney)

Ogrencilere, Fireworks programinda agtiklar1 resim iizerinde segme, kesme, kirpma, ¢ogaltma, silme,
boyutlandirma vb. islemler yaptirilir.

Ogrencilere, o an agik olan resmin boyutlarini degistirme ve dlgeklendirme islemi yaptirilir.
Ogrencilere, ¢alisma alani tuval rengini degistirme islemi yaptirilir.

Ogrencilere, herhangi bir resmin istenilen bir boliimiinii silme islemi yaptirilir.

Ogrencilere, indirdikleri bir resmin istenilen bir alanini lastik damga araciyla gogaltma islemi
yaptirilir.

Ogrencilere, daha énceden internetten bulduklari kirmizi goz igeren bir resimdeki kirnuzi gozii
normale ¢evirme islemi yaptirilir.

Grupla 6grenme
etkinlikleri

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Secim alanina ekleme yapmak isterseniz agagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araglari
kullanilmalidir?

A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab

2. Secim alanindan ¢ikarma yapmak isterseniz asagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araci
kullanilmalidir?

A) Citrl B) Alt C) Shift D) Tab
3. Birden fazla nesne segmek i¢in se¢im araci agagidakilerden hangisi ile kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab

4. Asagidakilerden hangisi kirpma araci simgesidir?

£ 7 o A

A T B) c) - D)
5. Asagidaki araglardan hangisi rétus islemi icin kullamlmaz?
A) Isaretci B) Leke C) Silgi D) Lastik Damga

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise
D, yanhs ise Y yazimz.

6. () Tuval rengi bir kere ayarlandiktan sonra bir daha degistirilemez.

7. () Leke araci renkleri karigtirmaya yarar.

8. () Bilgi paneli imlecin konumu hakkinda bilgi verir.

9. () Goriintii igleme yazilimi otomatik olarak diizeyleri ayarlayabilir.

10. () Goriintii igleme yazilimt segim islemleri i¢in ayr1 bir meniiye sahiptir.

Dersin Diger Derslerle
Mliskisi:

BOLUM IV

Planin
Uygulanmasina iligkin
Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENTI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-3)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Simif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Vektor Araglari
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUMII

Ogrenci Kazanimlar/Hedef

1. Cetvel ve kilavuzlarla ¢izimler yapar.

Davranislar 2. Vektorel cizim araglarini etkin sekilde kullanir.

3. Secili alani istenilen oranda 6lgeklendirme islemini yapar.
4. Yerlesim ozelliklerini bilir.

5. Boyutlandirma ve 6lgeklendirme igslemlerini yapar.

6. Nesneleri gruplandirma islemlerini yapar.

Unite Kavramlari ve 3. VEKTOR ARACLARI
Sembolleri/Davranis 3.1. Cetveller ve Kilavuzlar
Oriintiisii 3.2. Elips Araci-Dikdortgen (Rectangle) Araci-Cokgen (Polygon) Aract

3.3. Olgek (Scale) Araci

3.4. Nesne Dondiirme

3.5. Geg¢mis (History) Paneli

3.6. Icine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme
3.7. Stiller

3.8. Nesneleri Gruplama

3.9. Tuvali Kirpma

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem
ve Kaynakga

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat

Cekme

Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle gériintii isleme programinda calisma alanina elips, dikdortgen vb.
grafik araglarini ekleyebilmelerinin ve bu grafik araglari tizerinde islem yapabilmelerinin amaglandig belirtilir.

Gudiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla program igerisinde bulunan elips, dikdértgen, cokgen
vb. grafik araclariyla ¢ogaltma, dondiirme, maskeleme vb. iglemleri yapabilecekleri belirtilir. Ayrica tuval
boyutunu degistirme ve gegmis panelini kullanma islemlerini de rahatlikla yapabilecekleri sylenir.

Derse Gegis

3. VEKTOR ARACLARI
3.1. Cetveller ve Kilavuzlar

Cetvelleri agmak igin;
» Goriintim > Cetveller (Ctrl + Alt + R) komutunu kullanabilirsiniz.

3.2. Elips Araci-Dikdortgen Araci-Cokgen Araci
Goriintii isleme yazilimu i¢inde hazir nesneleri kullanarak kolaylikla vektorel elips-dikdortgen ve cokgen ¢izimleri
yapabilirsiniz.

v [ Dikdértgen araci (U)
() Cokgen araci (U)
(7 Akl Cokgen

L Baglayicr Cizgi
| Egimli Dikd&rtgen
P L Sekil

LT

3.3. Olgek (Scale) Arac
» Araglar panelinden, 6l¢ek aracini secin veya Degistir / Doniistiir / Serbest.

3.4. Nesne Dondiirme
»Olgek aracini veya Degistir / Doniistiir / Serbest Doniigtiirme
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Derse Gegis

3.5. Ge¢mis (History) Paneli
Goriintii isleme yazilimi galigmanizi yaparken yaptigmniz her islemi adim adim kaydeder. Istediginiz zaman Diizen
/ Geri Al (Ctrl + Z) meniisii ile islemlerinizi geri alabilirsiniz.

I c-cr: [
B vapestr

k Tap

E Segmi Kaldir

Tekrarla BExH

3.6. icine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme
Goriintii isleme yazilimi igine yapistirma segenegi ile farkli sekilleri i¢ ige yapistirmaniza imkéan saglar.

oo

3.7. stiller
Goriintl isleme yazilim filtrelerin haricinde nesnelere uygulayabilmeniz igin hazir stil sunar.
Stiller nk P; Renk Gmekder

G [Krom Stilesi
— Gegerli Belge

Srnekter
eNK Tnexeen

=== Koyu Krom Stileri

.Kosegen Stiler| !
Form Girigi Stileri

—— Eski Kaget Stileri
Pastel Stilerl
Plastik Stileri
Metin Kurumsal Stilleri
Metin Yarabo Stileri
ﬁ Metin \Web Stileri
Arac Ipucu Stileri
I Ahgap Stileri

3.8. Nesneleri Gruplama
Birden fazla nesnenin ayn1 anda hareket etmesini istiyorsaniz ya da birden fazla nesneye ayn1 anda islem
uygulamak istiyorsaniz gruplama kullanabilirsiniz.

o
« B

o

Degistir / Grupla (Ctrl + G) komutunu seginiz.

Gruplar1 ¢dzmek i¢in Degistir / Grubu Coz (Ctrl + Shift + G)

3.9. Tuvali Kirpma

Tuval bazi calismalarmizda ¢izilen nesnelere biiyiik gelebilir. Tuvalin etrafindaki bosluklar otomatik olarak
kirptlir. Goriintii isleme yazilimi tuvali kirpmak igin birden fazla yol sunar. Tuvali kirpmak i¢in;

»Degistir / Tuval / Tuvali Kes (Ctrl + Alt + T)

»Degistir / Tuval / Tuvale Sigdir (Ctrl + Alt + F) komutlar1 kullanilir.
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Ogrencilere istenilen boyutlarda bir galisma alan1 agmalar1 ve cetveli aktif yapmalari sdylenir.

Etkinlikler

Bireysel Ogrenme | Ogrencilere, caligma alamna elips, dikdértgen ve gokgen nesnelerini ekleme, silme, dondiirme ve
Etkinlikleri boyutlandirma islemleri yaptirlir.

(Odev, deney) Ogrencilere, yapilan islemlerin gegmis paneli ile nasil geri almabilecegi anlatilir.

Ogrencilere, eklenen nesneler yardimiyla igine yapistirma islemi yaptirilir.

Ogrencilere, eklenen nesnelerin stilini degistirme ve nesneleri kirpma islemleri yaptirilir.
Ogrencilere, tuvali kirpma islemi yaptirilir.

Grupla 6grenme
etkinlikleri

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme | Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Caligma alanina kilavuz eklemek i¢in asagidaki hangi aragtan faydalanilir?

A) Araglar paneli B) Meniiler C) Ozellikler denetgisi D) Cetveller
2. Daire ¢izmek icin elips araci agagidaki hangi tusla birlikte kullantlir?

A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab

3. Merkezden dikdortgen ¢gizmek i¢in asagidaki hangi aragtan yararlanilir?

A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab

4. Calisma alaninda her islemi kaydeden panel asagidakilerden hangisidir?

A) Bilgi B) Stiller C) Gegmis D) Katmanlar
5. Aktif filtreler agagidaki hangi panelde yer alir?

A) Katmanlar B) Araglar C) Stiller D) Ozellikler denetgisi
6. Kaydedilen stiller asagidaki hangi panelden kullanilir?

A) Katmanlar B) Araglar C) Ozellikler denetgisi D) Stiller

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise
D, yanhs ise Y yazimz.

7. () Cetvel ve kilavuzlar hizalama i¢in kullaniciya yardimer olur.

8. () Kaydedilen stil bir daha silinemez.

9. () Nesneleri gruplandirdiktan sonra gruplar tekrar ¢oziilemez.

10. () Tuvale s1gdir ile tuval nesnelere gore daraltilir.

Dersin Diger Derslerle
Tliskisi:
BOLUM 1V
Planin

Uygulanmasina iligkin
Agiklamalar

BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-4)

BOLUM 1

Okulun Ad1

Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON

Sinif 11. SINIF

Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME

Konu Katmanlar

Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Katman olusturma iglemlerini yapar.
Davraniglar 2. Katmanlari adlandirma islemini yapar.
3. Katmana kilitleme iglemini yapar.
4. Katmanda bulunan nesneleri gizleme ve gdsterme islemlerini yapar.
5. Katmani renklendirme iglemlerini yapar.
6. Katmanda bulunan nesnelere doku ve golge ekleme islemlerini yapar.
7. Katmanlari siralar.
8. Planli olmanin faydalarini bilir.
9. Diizenli olmanin faydalarini bilir.
10. Sabirli olmanin faydalarini bilir.
11. Katman 6zelliklerini bilir.

Unite Kavramlari ve 4. KATMANLAR

Sembolleri/Davranig 4.1. Katman (Layer) Paneli

oriintiisi 4.1.1. Yeni Katman Ekleme

4.1.2. Katmanlar1 Yeniden Adlandirma
4.1.3. Nesne Boyutunu ve Yerlesimin Ayarlama
4.1.4. Katman Kilitleme
4.1.5. Katman Gosterme ve Gizleme
Yuvarlak Koseli Dikdortgenler Cizme
Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme
4.4. Nesneleri Hizalama

4.2.
4.3.

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

uygulamali ¢alisma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup caligmas,

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakca
Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle goriintii isleme yazilimmda herhangi bir resim iizerinde yapilan
E g tiim islemlerin ayr1 katmanlarda nasil tutuldugunun gosterilmesi amaglanmaktadir.
<5
oo
° Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii formati iizerinde yapilan farkli
g islemleri katmanlar paneli kullanarak goriintiileme ve diizenleme igslemlerini rahatlikla yapabilecekleri sdylenir.
g
=t
g G)
~ 4.1. Katman (Layer) Paneli
E Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda katman 6zelligi nesneleri organize etmeye yarayan giiclii bir aractir.
i
(]
g
)“odo A. Katmani genisletme ve daraltma
®) all@| NIE webkatman w0 B. Katmam gizleme ve gdsterme
Q [ p— e —_— o1
S| & N C. Katmana kilitleme ve agma
5|8 |_ Al _Iil 2 = D. Yeni / Cogaltilmig katman
& 2 |'.!r |g Eee E. Yeni alt katman
5 = L F. Maske ekle
@ v EKatmen1 o G. Yeni bitmap goriintiisii
|t [ [= i H. Segimi sil
I Dikirtgen I. Etkin katman
Durum 1 -F_|"1| | IR
DE F G
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4.2. Yuvarlak Koseli Dikdortgenler Cizme
Goriintii isleme yaziliminda yuvarlak koseli dikdortgen ¢izmek igin dzellikler penceresindeki yuvarlaklik 6zelligi
kullanilir.

L Wb H 1 4

I
= 7 W1 [[1puselset  ~
=i ke [ 0[]

o r— G

|mm 43

4.3. Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme
Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda olusturdugunuz vektdr nesneleri ve metinleri doldurmak i¢in ¢ok gesitli
dolgu ve doku segenekleri bulunmaktadir.

@ Ozelicier i
o Dbcpm 65 W 0u M [favketet - (B 100 [~ heenat
e ol B o R = == (R IR Y
g oGS i Detu: Pumtye kigl v 1 ;: Dokt thg ~lo ?
@) ¥ e A 153 ISapdam r_i Toeaekic: 0 [v)% ~)
2 | 4.4. Nesneleri Hizalama
é’ Goriintii isleme yazilimi ¢alismalarinda nesneleri hizalamak igin cetvel, kilavuz ve Izgaralar1 kullanabilirsiniz.
Cetvel, kilavuz ve 1zgaralar aktif hale getirmek i¢in “ goriiniim meniisiinii” kullanabilirsiniz.
[GEmim| Se; Deggsr  Metin  fomstar il
kgt Cirie
Usaklate il
Bupstme "
Sngime S Ol AkD
Tomonn Sedr Carlell
Gammall
Sagimi Gl CireL
Arag leuglan il
Tomono Gester Ctrle Shiftel
¥ Catvelie Cirle it
Egars "
Kiwwuslar »
Aal Bilresdar L
9 Bilimk Sigedema Kdraclin "
+  Difim Kilressian Cirle Al Shifts g
+  Dhbm Kazlama
¥ Ksnadar ColsH
— Ogrencilere Fireworks programinda bos bir ¢alisma sayfasi agarak bu sayfaya elips, dortgen gibi nesneler
£ _ | eklemeleri istenir.
X @
o=

Etkinlikleri istenir.
(Odev, deney)
Ogrencilere, eklemis olduklar1 dértgenin kenarmi ovallestirme islemi yaptirilir.

Ogrencilere, eklemis olduklari nesnelerle ilgili olarak doku ekleme islemi yaptirilr.

Ogrencilere, eklemis olduklar1 nesneleri ¢alisma alaninda hizalama islemi yaptirilir.

Bireysel Ogrenme | Ogrencilerden, katmanlar paneline bakarak her bir nesne igin eklenmis olan katmani incelemeleri

Ogrencilere, katmanlar paneli iizerinde katman gizleme, silme, kilitleme vb. islemler yaptirilr.

Grup etkinlikleri

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme
ise D, yanlis ise Y yazimz.

olur.

2. () Kilitlenen katmanlarin kilitleri tekrar kaldirilamaz.

3. () Katmanlar gizlendigi zaman tuval {izerinde katman nesneleri de gizlenir.

4. () Katman i¢indeki nesnelerin siralamasi degistirilemez.

5. () Nesnelerin renklerinin degisimi 6zellikler denetgisinden yapilabilir.

6. () Gorlintii igleme yazilimi uygulamalarinda yuvarlak koseli dikdortgen cizilemez.
7. () Nesnelere doku, “dzellik denetgisinden” eklenir.

8. () Tek katmanli diizenlemede, sadece segili katman nesneleri aktif olur.

9.(
1

0. () Goriintii igleme yaziliminda nesneleri hizalamak i¢in bir panel bulunmamaktadir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru

1. () Katmanlar; Goriintii isleme yazilimi i¢inde nesneleri organize etmekte kullaniciya yardimci

) Goriintii igleme yazilim1 varsayilan dolgu rengini siyah, kontur rengini beyaz olarak ayarlar.

Dersin Diger Derslerle

Mliskisi:
BOLUM IV
Acgiklamalar |
BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-5)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Metin Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlary/Hedef 1. Calisma alanina metin ekleme islemini yapar.
Davranislar 2. Metin ayarlarini yapar.

3. Metnin yazim denetimini yapar.
4. Metni bi¢imlendirme islemini yapar.
5. Metin 6zelliklerini bilir.

Unite Kavramlari ve

5. METIN iSLEMLERI

Sembolleri/Davranis 5.1. Metin Ekleme
oriintiisii 5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
5.3. Metin Alma
5.4. Metin Diizenleyici
5.5. Cizgi Araci
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitdr, tahta kalem

ve Kaynakga

belirtilir.

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste goriintii isleme yaziliminda metinlerle nasil islem yapilacagmin 6grenilmesinin amaglandigi

Gudiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir caligma alaninda metinlerle ilgili islemleri
yapabilecekleri sdylenir.

WVector

/¥
O A
&

-

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Derse Gegis

5.1. Metin Ekleme

Yeni bir metin alan: eklemek igin;
» [ | Araglar panelinden metin aracini seginiz veya klavyeden T tusuna basinz.

5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma

Metin yazildiktan sonra veya metni yazmaya baslamadan dnce metin ile ilgili 6zellikleri ayarlayabilirsiniz.

2] ]
ey

5.3. Metin Alma

Goriintl isleme yazilimi zengin metin tiirii ve efektlerine sahiptir. Yine de diger kelime islem programlar ve 6zel
tasarladiginiz bir metni program igerisine dahil edebilirsiniz.

Calisma alam igerisine metin eklemek icin Dosya / ice Aktar... (Ctrl + R) meniisii kullanilir. Metin eklemek igin
gelen pencere de dosya ASCII Text (*txt) veya RTF Text (*.rtf) seceneklerinden biri segilir.
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5.4. Metin Diizenleyici
Yazilmig bir metnin diizenlenmesi, metin segili iken 6zellikler denetgisinden yapilabilir.
¥ Properties
Text Arial ~J» [ B]IU
felflfd dv o [« T w0 [+]% - m Ee===
w199 x: 32 Eo [f]Fo [¢] Z/ [customant-ales.. ~]
£ Mo Y513 Ay w0 v =0 [ V] Auto kern
9 i A
g 5.5. Cizgi Araci
Araglar panelinde yer alan ¢izgi aracini kullanarak tuval lizerinde ¢izgiler ¢izebilirsiniz. Cizgi ¢izerken fare
yardimyla ¢izilir. 45°“lik ¢izgi ¢izmek isterseniz ¢izgi aracim shift tusu ile birlikte kullanmalisiniz.
Wector
/s ¥
O A
Ogrencilere Fireworks programinda bos bir caligma alan1 agmalari sdylenir.
]
~
=
X
w
Bireysel Ogrenme | Ogrencilerden calisma alanina kendi isimlerini yazmalari istenir.
Etkinlikleri Ogrencilerden daha dnceden ekledikleri metni hizalamalar1 istenir.
(Odev, deney) Ogrencilere, ekledikleri metin tizerinde Ozellikler penceresi yardimuyla gesitli islemler yaptirilir.
Ogrencilere, .txt ya da .rtf uzantili bir metni Fireworks programina aktarma islemi yaptirlir.
Ogrencilere, ¢izgi araci ile tuval lizerine ¢izgi caligmasi yaptirilir.
Grupla 6grenme
etkinlikleri
BOLUM III

Olgme-Degerlendirme

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise
D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Goriintii isleme yazilimi, standart metin 6zellikleri yaninda web i¢in metin 6zellikleri de sunar.
2. () Gorlintii isleme yazilimi sabit genislikte bir alan igine metin yazmaya izin vermez.

3. () Goruntii igleme yazilimida metin sadece soldan sag dogru yazilabilir.
4. () Goriintli isleme yaziliminda metin denetimi Tiirk¢e olarak yapilabilir.
5. () Goriintii igleme yazilimi disardan metin almaya izin verir.
6. () Cizgi araci shift tusu ile birlikte kullanilirsa 45° lik ac1 ile cizgi gizilir.
7. () Bir nesneye ait nitelikler bagka bir nesneye kopyalanabilir.
8. () Gorlintii igleme yazilimu ile ¢izgiye ok uglari ekleyebilirsiniz.
Dersin Diger Derslerle
Mliskisi:
BOLUM IV
Planin
Uygulanmasina iligkin
Agiklamalar
BILISIM TEKNOLOJILERT OGRETMENI UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-6)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Dilimler ve Etkin Bolgeler
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Nesnenin etkin resim bolgesi ile caliyma yapar.
Davraniglar 2. Resimleri dilimleme iglemlerini yapar.
3. Doniistimlii resimler olusturma iglemini yapar.
4. Nesnelere davranis ekleme islemini yapar.
5. Etkin resim bolgesi 6zelliklerini bilir.
6. Nesnelerin dilimleme iglemlerini yapar.
7. Davranis ekleme iglemlerini yapar.
8. Diizenli olmanin faydalarini bilir.
9. Sabirli olmanin faydalarini bilir.
10. Titiz olmanin faydalarini bilir.
Unite Kavramlari ve 6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER
Sembolleri/Davranig 6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma
oriintiisii 6.2. Resmi Dilimleme
6.3. Doniistimlii Resimler (Rollover) Olusturma
6.4. Durum Ekleme
6.5. Davranig Ekleme
6.6. Tam Ekran Goriintiileme

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem
ve Kaynakca

Ogrencilere bu derste goriintii isleme programida resimlerle galisirken resimlerin nasil dilimlere ayrilacaginin ve
resimler lizerinde nasil etkin bdlge olusturulacaginin anlatilmasi amaglanmaktadir.

Dikkat
Cekme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir resim iizerinde dilimleme, etkin bdlge
olusturma ve web sayfalarinda siklikla kullanilan doniistimlii resim olusturma iglemlerini yapabilecekleri agiklanir.

Gudiileme

6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER

Goriintii isleme yazilimi, temel 6zellik ve araglariyla tam bir web ara yiizii gelistirme aracidur.

6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma:

Gorilintii isleme yazilimu igerisinde etkin resim bolge eklemek i¢in sicak nokta araci kullanilir. Sicak nokta araci,
web icin hazirladiginiz gorsellerin belli boliimlerine ayri ayri islevsellik katmanizi yardimer olur.

[0 Dikdértgen sicak nokta araci: Dikdortgen sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

| | Daire sicak nokta araci: Dairesel sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

O Cokgen sicak nokta araci: Cok noktali sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

B - % Dikdértgen Sicak Nokta araci (J)

& Q?v “ﬁ Daire Sicak Nokta araci (J)

I==! \_% Gokgen Sicak Nokta araci (J)

6.2. Resmi Dilimleme
Biiyiik boyutlu resim ya da nesnelerin web ortaminda yiiklenmesi uzun zaman alacaktir. Bu durum kullanicilar
acisindan istenmeyen bir durumdur. Bu durumu ortadan kaldirmak i¢in dilimleme mantigini gelistirilmistir.

{%E v Q? Dilim araci (K)

I= & Cokgen Dilim araci (K)

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

6.3. Doniisiimlii Resimler (Rollover) Olusturma
Déntistimlii resimler (Rollover), imleg {izerine getirildiginde veya tiklandiginda goriiniimii tamamen degisen
resimlerdir. Kullanici doniisiimlii resim iizerine fare gostergecini getirdiginde ve tikladiginda yeni bir resim agilir.
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6.4. Durum Ekleme
Durumlar doniisiimlii resimlerin gesitli durumlarinin saklandigi yerdir. Diigme diizenleyici kullanildiginda
diigmenin Yukar1 durumu 1. duruma, {izerinde durumu 2. duruma ve asagi durumu 3. duruma yerlesir. Durumlar
paneli katmanlar paneli ile aym grupta yer almaktadir. Durumlar paneli agik degilse “Pencere / Durumlar (Shift +
F2)” komutunu kullanabilirsiniz.
) oo [IEE—] DR g
2 01 Durum 1 7 ® Durumlar Ekle
Durumu Cogalt...
Durumu Sil Say: _ B
Durumlara Kopyala I Yeni durumlar ekle
Durumlara Dagit () Baginda
v Otomatik Kirp () Gecerli durumdan once
v Numaralandirma 1@ Gegerli durumdan sonra
v Otomatik Fark () Sonunda
Ozellikler... =
)
. €&, Her zaman +H ol ¥ Yardim
o | 6.5. Davrams Ekleme
'S | Goriintii isleme yazilim sicak noktalara bagh olarak farkli durumlardaki dilimlerin ekrana gelmesini saglayabilir.
O Katmanlar m Durumilar m
[ 2 01 Durum 1 7 O
ﬂ 02 Durum 2 7 )
8 03 Durum 3 7
04 Durum 4 7 (¢ i
05 Durum 5 7
prvrp——— =
= ™
3. @ Her 7aman B Al § o/
6.6. Tam Ekran Goriintiileme
Goriintii isleme yazilim ile ¢aligma alaninin ekran gériiniimiinii istediginiz sekilde ayarlayabilirsiniz. Araglar
panelinde Goriiniim arag setini kullanarak ekran goriiniimiinii degistirebilirsiniz. Shift tusuna bir kere basarak tam
ekran modundan ¢ikabilir ve goriiniimii standart ekran modu konumuna getirebilirsiniz.
Menala Tam Ekran Modu
Gorunim
Standart Ekran Modu & @ | Tam Ekran Modu
El ""/ C& Yakinlagtirma
. Ogrencilere Fireworks programinda istedikleri bir resmi agmalar1 sdylenir.
- QD
=X
=

Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney)

Ogrencilere, daha dnceden agmis olduklar1 resmin istedikleri bolgelerine Etkin Bolge (Image Map)
olusturma islemi yaptirilir.

Ogrencilere, web sitesi i¢in kullanabilecekleri bir resim agip resim iizerinde dilimleme iglemi

yaptirilir.

Ogrencilere, Fireworks’de bos bir sayfa agtirarak web sitesinde kullanmak iizere 5 diigme olusturup
bu diigmelere durum ve davranis ekleme iglemi yaptirilir.

Ogrencilere, caligma alanini standart ve tam ekran goriintiileme islemi yaptirilir.

Grup etkinlikleri

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise
D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Etkin bolge eklemek i¢in kullanilan sicak nokta araci aralar panelinde goriiniim arag setinde yer
alir.

2. () Durumlar paneli Shift +F2 tuslar1 kullamilarak aktif hale getirilir.

3. () Sicak nokta ve dilimler web katmani lizerinde gdsterilir.

4. () Sicak noktalara bag verilemez.

() Bir resmi dilimlere ayirmak tarayicida resmin kolay sekilde yiiklenmesine yardimci olur.
() Durumlar doniisiimlii resimlerin ¢esitli durumlarinin saklandig: yerdir.

() Araglar panelinde goriiniim arag seti ile tuval tam ekran goriintiilenebilir.

(

5.
6.
7.
8. () Tam ekran modundan ¢ikmak i¢in Tab tusu kullanilir.

Dersin Diger Derslerle

Mliskisi:

BOLUM IV

Aciklamalar |

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI

UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-7)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Siuf 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL — 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Optimizasyon ve Aktarma Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Aktarma sihirbazini kullanarak hazirlanan nesneyi aktarma islemini yapar.
Davranislar 2. Kullanilacak dosya tiiriinii dogru seger.
3. Aktarma iglemlerini yapar.
Unite Kavramlar1 ve 7. OPTIMIZASYON VE AKTARMA iSLEMI
Sembolleri/Davranig 7.1. Disa Aktarma Sihirbazi (Export Wizard)
oriintiisii 7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Segme
7.3. On izleme Diigmesi
7.4. Aktarma Islemleri
7.4.1. Tarayicida On izleme
7.4.2. HTML Olarak Diga Aktarma

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢alismasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakga
= o Ogrencilere bu derste Fireworks programinda hazirlanan bir gorseli disa aktarma, farkli dosya tiirlerinde kaydetme
é % ve 0n izleme islemlerinin anlatilmasinin amaglandig sdylenir.
0 Yy
° Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii formati izerinde disa aktarma,
g dosya tiirlinii degistirme, 6n izleme vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri anlatilir.
He= 5]
O g
7. OPTIMiZASYON VE AKTARMA ISLEMI
Goriintili isleme yazilimi uygulamasindaki yeni belgeler PNG belgesi olarak kaydedilir. PNG, “Tasinabilir Ag
Grafigi” anlamindaki (Portable Network Graphics)’in kisaltmasidir ve kayipsiz sikistirarak goriintii saklamak i¢in
kullanilan bir saklama bigimidir.
7.1. Disa Aktarma Sihirbaz
Disa aktarma sihirbazini kullanarak disa aktarma islemi i¢in Dosya > Disa Aktarma...” komutunu seginiz.
Diga Aktarma Sihirbazi &

8 Disa Aktarma Shirbaz size yardma olur

g Disa aktarma format secn, )

'E rD\sa Aktarma Sihitbaz X

.- Bir disa aktarma format setikten sonra boyutu kiigiitmenin ve kakiteyi

% artrmann yollanni bukn. Hedef: segin

53] Dosyayi istenen hedef boyutuna distrin. Bu grafik Firemerks'ten nereve gidyor?

Q

E Smdi hangisini yapmak istiyorsunuz? @ web

g ©) Disa aktarma format segn. | G&rinti) dizenieme uygulamas

)5540 Gegerli format ayark ) Masaiist yayincitk uygulamas:
:OI o » ) reamweaver

o On 2

E|S [ ==
O

gﬂ % 7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Se¢me )

) A | Goriintii isleme yazilimi Diga Aktarma sihirbazi ile analiz islemini otomatik olarak yapar. Isterseniz ayarlari
kendiniz de yapabilirsiniz. Dogru resim tiiriinii segmek optimizasyon siireci i¢in ¢ok 6nemlidir. WEB grafikleri i¢in
popiiler dosya tiirleri GIF ve JPEG’dir. En lyilestir panelinde disa aktar dosya formati agilir mentisiinde istenen
dosya tiirlinii segebilirsiniz.

e st | i Fizaia e
5|

PEG : Ortis |

rimssociu e 75 [+]

E&&gﬂelikﬂw o |

mg§4 irlestrme: 0 ¥

PNG 32

WBMP

TIFF8

[TIFF 24

T2 ek

BMP S

BMP 24
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7.3. On izleme Diigmesi
Goriintii isleme yazilimi ¢aligmalarinizi disa aktarmadan nce 6n izleme ile ¢aligsmanizin durumunu gérebilmenize

imkan saglar.
# Orijinal ‘Gnizleme [T]2 Yukan FH4 Yukan

7.4. Aktarma Islemleri

7.4.1. Tarayicaida On izleme

Gorilintii isleme yazilimu tarayici iizerinde ¢aligmalarinizin nasil goriinecegini dnceden incelemenize imkan saglar.

Tarayicida 6n izleme yapmak igin,

>“Dosya / Tarayicida On izleme / iexplore.exe i¢inde 6n izleme (F12)” komutunu segin.
e

loplu lsleme... ]
Tarayicida Onizleme 4 iexplore.exe iginde onizleme F12
Device Central'de Onizleme... Iginde énizleme Shift+F12
Sayfa Yapisi... iexplore.exe igindeki tim sayfalan onizle Ctrl+F12

Yazdir... Ctrl+P |
HTML Ayan...

7.4.2. HTML Olarak Disa Aktarma

Ana Tarayiciys Ayarla...
Ikinci Tarayicryr Ayarla...

g | Gorintii isleme yazilimi ile yapmis oldugunuz tasarimi HTML diizeninde disar1 aktarabilirsiniz. Bu durumda
(g Goriintl isleme yazilim dilimlediginiz resimleri ayr1 resimler olarak kaydedecek, gerekli javascript kodlarim:
& | ekleyecek ve sayfalarimizi bir arada tutacak tablo yapisimi olusturacaktir. Sayfalarmizt HTML olarak disa aktarmak
A |igin,
» Sayfa i¢inde dilimlerinizi hazirlayimniz ve gerekli baglari veriniz.
»“Dosya / Diga Aktar... (Ctrl + Shift + R)” komutunu seginiz.
@omser © T - - [
Korum: [ Masainta Y 2o
S:\»: : '. Keapiiiar Q % £ Gubu
u R = y
. |
2 Door . Acorn = =]
Dign Ader: [HTML ve Gomrtider =) ol
HTM.: (M. Dosyasrs Dga Akar =) (Seqmetiercs
5"“*. mnsam‘ -
e o i B |
; Ogrencilere Fireworks programinda herhangi bir resmi agmalart istenir.
=
E S
oo
Bireysel Ogrenme | Ogrencilere daha 6nceden hazirlamis olduklari resmi Disa Aktarma Sihirbazini kullanarak istenilen
Etkinlikleri ozelliklerde kaydetme islemi yaptirilir.
(Odev, deney) Ogrencilere yapilan ¢aligsmayi 6n izleme ve .html olarak kaydetme islemleri yaptirilir.
Grupla 6grenme
etkinlikleri
BOLUM 11

Olgme-Degerlendirme | Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanhs ise Y yazimz.

1. () Disa aktarma sihirbaz ile disa aktarilacak dosya boyutu ayarlanabilir.

2. () Goriintii isleme yazilimi disa aktarma sihirbazi analizi sonucunda 6nerilen formatlar kullanicrya
Onerir.

3. () Disa aktarilacak dosya format: stiller panelinden segilir.

4. () Goriintii isleme yazilimi disa aktarilacak birden fazla formatini ayni1 anda ekranda 6n izleme ile
gosterebilir.

5. () On izleme ekraninda diizenleme yapilabilir.

6. () Tarayicida 6n izleme igin F10 tusu kullanilir.

7. () Goriintii isleme yazilimi ¢aligmalarmizt HTML olarak disa aktarabilir.

8. () Goriintii isleme yazilimi ayni slayt i¢inde sadece bir klasorii slayt gosterisi olarak disa aktarabilir.

Dersin Diger Derslerle
Mliskisi:
BOLUM IV
Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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KONTROL GRUBU DERS PLANI (HAFTA-8)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Siuf 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Gif Animasyonlari
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef 1. Animasyonu GIF dosyas1 olarak aktarma islemini yapar.
Davraniglar 2. Animasyona ara kareler ekleme islemini yapar.
3. Animasyon ara karelerini degistirme islemini yapar.
4. Coklu gergeve islemlerini bilir.
5. Katman paylasimi islemlerini bilir.
6. Animasyon ara karelerini bilir.
7. Planl olmanin faydalarini bilir.
8. Diizenli olmanin faydalarin bilir.
9. Sabirli olmanin faydalarini bilir.
10. Titiz olmanin faydalarm: bilir.
Unite Kavramlar1 ve 8. GIF ANIMASYONLARI
Sembolleri/Davranis 8.1. Animasyon Olusturma
Oriintiisii 8.2.  Animasyon Sembolleri
8.3. Oynatimi Kontrol Etme
8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, Soru-cevap, grup caligmasi,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler | Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazicy/tarayict, monitdr, tahta kalem

ve Kaynakg

a

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste kendi kurguladiklari bir senaryo yardimiyla istenilen resimlerden .gif uzantili bir animasyon
hazirlatmanin amaglandigi belirtilir.

Gidi
leme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla resimlere ayr1 karelerde miidahale ederek bu
resimlerin arka arkaya gosterilmesi prensibine dayali animasyon (hareketli resim) olusturma islemini
yapabilecekleri belirtilir.

Derse Gegis

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

8. GIF ANIMASYONLARI

Animasyon sembolleri olarak adlandirilan nesnelere 6zellikler atayarak animasyon olusturabilirsiniz. Bir semboliin
animasyonu, animasyonda goriintii ve nesneler igeren durumlara boliiniir. Bir animasyonda birden fazla sembol
bulunabilir ve her semboliin farkli bir eylemi olabilir. Farkli semboller, farkli sayida durum igerebilir. Tim
sembollerin eylemleri tamamlandiginda animasyon sona erer.

8.1. Animasyon Olusturma

Animasyonlu GIF olustururken goriintii isleme yazilimi durumlar1 kullanir. Durumlar ekrana sira ile getirilerek
hareketlendirme saglanir. Durumlar panelinde goriintiilenen durumlar olusturarak animasyonlar hazirlayabilirsiniz.
Burada, durumlar: yeniden adlandirabilir, diizenleyebilir, animasyon zamanlamasini elle ayarlayabilir ve nesneleri
bir durumdan baska bir kareye tasiyabilirsiniz. Durum ekleyerek animasyonlu GIF olusturmak igin,

» Animasyonlu GIF’te farkli goriintii sayisi kadar durum ekleyiniz.

[ ouremine ||

01 Durum 1 o
02 Durum 2 £
03 Durum 3
04 Durum 4
05 Durum 5
06 Durum &
07 Durum 7
08 Durum 8
09 Durum 9

LR R CR R RO SR I R )

B 10 Durum 10

', €, Her zaman +H ol
»Her duruma farkli bir gériintii yerlestiriniz.
»Tuvalin altinda yer alan “Oynat / Durdur” komutu ile hareketli resmi goriintiileyiniz.

4 = M 5 4 I» 396 x98 100% «
»Resmi kaydederken dosya formatin1 Animasyonlu GIF (*.gif) olarak seginiz ve dosyanizi kaydediniz.
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Derse Gegis

8.2. Animasyon Sembolleri

Animasyon sembolleri animasyonunuzun aktorleridir. Bir animasyon sembolii, olusturdugunuz ya da i¢e
aktardiginiz herhangi bir nesne olabilir ve bir dosyada birgok sembol bulundurabilirsiniz. Animasyon sembolleri
kitapliga otomatik olarak yerlestirildiginden diger animasyonlari olusturmak i¢in bunlar1 yeniden kullanabilirsiniz.
Animasyon sembolii olusturmak igin,

» Tuval tizerine bir nesne ¢iziniz.

©)

»“Degistir / Animasyon / Se¢imi Canlandur... (Alt + Shift + F8)” komutunu seginiz.
[ cantande (X

A Dwulx s ¥

B Tep: 72 o

c Yo: 0 [

D | Oksle 100 [
Segimi Canlandir... Alt+Shift+F8 £ | ook 10 o hedef 100 o)
Ayarlar.. F Doodi 0[] ©SaatYoninde  Soatn Absi Yoninde

Animasyonu Kaldir [Tomem ][ oa |

»“Canlandir” iletisim penceresinden ayarlar1 yaptiktan sonra “Tamam”1 tiklaym.

8.3. Oynatimi Kontrol Etme

Animasyon olusturulduktan sonra durum gecikmesini ayarlayarak animasyon hizim belirleyebilirsiniz. Durum
gecikmesi her karenin goriintiilenme siiresini belirler. Durum gecikmesi saniyenin yiizde biri cinsinden birim ile
belirtilir. 100 degeri 1 saniyeyi ifade eder. Animasyon olusturdugunuzda durum gecikmesi varsayilan degeri 7°dir.
Bu degerin artirilmasi durumun ekranda kalma siiresini de artirir.

8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)

Goriintii isleme yazilimi ara kareleri doldurma 6zelligi ile bir animasyona ait ilk ve son goriintiiyii olusturduktan
sonra ilk goriintiiden ikinci goriintliye gegis asamasinda ara goriintiileri otomatik olarak olusturur. Ancak bu durum
icin bir smirlama vardir. Ik goriintiiniin sembol olmast, ikinci goriintiiniin ise o semboliin kopyasinin olmas1
gereklidir. Ara kareleri doldur komutu igin,

»Tuval lizerine bir nesne ¢iziniz.

»“Degistir / Sembol / Sembole Doniistiir... (F8)” komutu ile nesneyi sembole doniistiiriiniiz. Sembol tiirii olarak
Grafik tiiriinii seginiz.
» Sembolii gogaltma metotlarindan birini kullanarak bir kopyasini tuval {izerine aliniz.

¥

>“Degistir / Sembol / Orneklerin Arasini Doldur... (Ctrl + Alt + Shift + T)” komutunu seginiz.
Sembole Dondgtdr... F8
Sembola Dazenle
Yerinde Dizenle
Orneklerin Arasini Doldur... Ctrl+Alt+Shift+T
Ayir Ctrl+5hift+B
Semboli Takas Et
»“Orneklerin Arasini Doldur” iletisim penceresinden durum sayisini giriniz ve onaylayiniz.
Orneklerin Arasini Doldur

Admiar: [T
[7]purumlara dagit

Tamam | Iptal

Etkin
likler

Ogrencilere Fireworks programda animasyon olusturmak icin kendilerine ait bir kurgu olusturmalari istenir.

Bireysel Ogrenme | Ogrencilere, kendi planladiklar1 kurgu cergevesinde .gif uzantili bir animasyon olusturma siiregleri
Etkinlikleri uygulatilir.
( Odev, deney) Ogrencilere, Segimi Canlandir uygulamasi yaptirilir.

Ogrencilere, Orneklerin Arasmi Doldurma uygulamasi yaptirilir.

Grupla 6grenme
etkinlikleri
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BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Gorintii isleme yazilimi hareketli resimler i¢in durumlar: kullanir.

2. () Hareketli resimlerde sadece bir nesne hareket edebilir.

3. () Durumlara dagit komutu ile ¢izilen nesneler kadar durum olusturularak durumlara
dagitilmasini saglanir.

4. () Ayn1 anda biitiin durumlar tuval iizerinde goriintiilenemez.

5. () Katman paylasma bagka bir dosya ile katmani paylagmak i¢in kullanilir.

6. () Birden fazla katman paylasiimaz.

7. () Bir animasyon i¢inde hareketlerin hepsi aynit durum sayisinda olmalidir.

8. () Durum gecikmesi durumun ekranda kalma siiresini verir.

9. () Caligma disa aktarilmadan 6nce “En lyilestir” panelinden Animasyonlu GIF format:
secgilmelidir.

10. () Goriintii isleme yazilimi bir animasyona ait bir gériintiiden bir bagkasina gegiste istenilen
durum sayisina gore aralar1 doldurma 6zelligine sahiptir.

Dersin Diger Derslerle
iliskisi:

BOLUM 1V

Planin
Uygulanmasina iliskin
Agiklamalar

BILISIM TEKNOLOJILERT OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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Ek 8. Kavram Karikatiirii Destekli Ogretim Program Ders Planlar1

PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-1)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Resim Diizenleme
Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM II

Ogrenci 1. Resim diizenleme yazilimina ait temel menti islemlerini yapar.
Kazanmimlari/Hedef 2. Panel iglemlerini yapar.
Davraniglar 3. Resmin 6zelliklerini bilir.

4. Menii 6zelliklerini bilir.
5. Panel 6zelliklerini bilir.

Unite Kavramlari ve

Sembolleri/Davranig 1. RESIiM DUZENLEME 1.2.4. PG
Sriintiisii 1.1. Temel Kavramlar 1.2.5.BMP

1.1.1. Piksel 1.2.6. GIF

1.1.2. Nokta ve Nokta Aralig 1.2.7. PNG

(Dot ve Dot Pitch) 1.2.8.PSD

1.1.3. Coziniirlik 1.3. Baslangi¢ Sayfasi

1.1.4. Rezolasyon 1.3.1.Yeni Bir Belge

1.1.5. LPI (Line Per Inch) Olusturma

1.1.6. DPI (Dot Per Inch) 1.4. Araglar Paneli

1.2. Goriinti Formatlart 1.5. Kayan ve Kenetlenmis Panel

1.2.1. PICT Gruplar1

1.2.2. EPS 1.5.1.Ozellik Denetgisi

1.2.3. TIFF (Properties) Paneli
Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Geregler ve Kaynakea

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat

Cekme

Ogrencilerin daha 6nce herhangi bir goriintii isleme yazilimiyla ¢alisip ¢alismadiklar sorulur ve 6grencilere bu derste
anlatilacak olan bilgilerle resimlerle ilgili temel kavramlarin ve goriintii formatlarinin 6grenilmesi ve 6grencilerin
Fireworks programinda bu gériintii formatlar1 tizerinde iglem yapabilmelerinin amaglandigi belirtilir.

Gudil
eme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir gériinti formati {izerinde rahatlikla islem
yapabilecekleri anlatilir. Ornegin dersin sonunda istenilen iki goriintii formatini birlestirebilecekleri, resimleri farkli
formatlara doniistiirebilecekleri ve resimler tizerinde kesme, birlestirme, ekleme vb. islemleri yapabilecekleri sylenir.

Derse Gegis

Bu béliimde 6grencilere ilk olarak Fireworks programinin kurulumu anlatilir ve resim diizenlemede temel kavramlar,
goriintii formatlart ve Fireworks programinin ana ekran tanitimi yapilir.

1. RESIM DUZENLEME

1.1. Temel Kavramlar

1.1.1. Piksel: Ekranda kontrol edilebilen en kiigiik noktalara piksel denir. Bir piksel kirmizi, yesil ve mavi renklerden
olusur.

1.1.2. Nokta Arahgi: Bir pikseldeki renklerin birbirine olan mesafesine nokta araligi (dot pitch) denir.

1.1.3. Coziiniirliik: Bir defa da ekranda goriintiilenebilen piksel sayisina ¢oziiniirliik denir.

1.1.4. Rezolasyon: Bir resmin piksel yogunlugu yani PPI (Pixel Per Inches) (1 ing = 2.54cm)

1.1.5. LPI (Line Per Inch): Film pozlanirken 1 ing yiiksekligindeki (2.54 c¢m) alana atilan satir sayisina LPT adi
verilir.

1.1.6. DPI (Dot Per Inch): Cikis cihazlarinda 1 ing'te (2.54 cm x 2.54 c¢m) noktalanan (yani basilan) ya da pozlanan
piksel sayisina DPI ad1 verilir.

1.2. Goriintii Formatlar:

1.2.1. PICT: PICT format biitiin programlarin ortak kullandig1 dosya formatidir.

1.2.2. EPS: EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa diizenleme programlari tarafindan desteklenir.

1.2.3. TIFF: TIFF formati bilgisayarlar arasi ortak bir dosya formatidir. Tiim programlar tarafindan desteklenir.
1.2.4. JPG: JPG formati, resim isleme programlarinin yiiksek MB'li dosyalar1 sikigtirarak disk tizerinde kayit
edebileceginiz bir formattir.

1.2.5. BMP: BMP PCX formatini degistirerek gelistirilen bir formattir.

1.2.6. GIF: Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar1 internet {izerinde olduk¢a yaygin kullanilan hareketli resim
formatidir.
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etkinlikleri

Fireworks'te uzanhs .GJF

Veysel olmasi gerekir.

Calish§im resimde daha
sonra da degisiklik yapmak
Istiyorum. Uzantsini ne
olarak kaydetmeliyim
gcaba?

JPG olarak
kaydetmelisin.

Bence en mantikhsi

1.2.7. PNG: PNG (Portable Network Graphics) formati patentsizdir. PNG; Fireworks programinda diizenlenebilir bir
& -Z| dosya formatidir.
& & 1.2.8. PSD: Photsohop programimnin diizenlenebilir dosya formatidir. PSD ¢ok sayida alfa kanalini, path't ve katmani
desteklemektedir.
FIREWORK BASLANGIC SAYFASI ve ARAC KUTUSU
@ Macromedia Fireworks 8 - [Untitled-1.png @ 72%] — O X Select
File Edit View Select Modify Tet Commands Filters Window Help g Ii
........................ » Optimize -
Select Untitled-1.png - L:tl:l H.
‘- :;‘ ## Original | B2 Preview [T]2-Up EH4- 5| 100 — Bitmap
223 . P
) D@ Buse o || 3P
5 Bitmap EIEWA= avers || N &
8 r:"\Jv - Frame 1 £ E1
g N rd ¥ Frames and History i y @
y g History Qv @v
@, Q{ < Vector
1 800 x 600
Vector v @
p @ o
8. _ S| OA
D A Document Canvas: Canvas Size... Image Size... -
Z\ Untitled-1 Hal ~ - &
<5 Ogrencilere Fireworks programinin kurulum dosyas: indirilerek program kurulumu yaptirilir.
=X
m=
Bireysel Ogrencilere program ana ¢aligma ekram actirilir ve ana ekranda bulunan arag kutusu, katmanlar, 6zellikler
Ogrenme ve meniilerin kullanimlari agiklanur.
Etkinlikleri Ogrencilere, yeni bir ¢alisma sayfasi agma iglemi yaptirilir.
(Odev, deney) | Arag kutusu elemanlarini segme ve yer degistirme islemi yaptirilir.
Panelleri agip kapama islemi yaptirilir.
Acilan ¢alisma sayfasini istenilen dosya formatinda kayit etme iglemi yaptirlir.
Grupla Kavram Karikatiirii Calisma Kagidi
0grenme

JTIFF uzanhsi.

PNG vzanhsi ile
Fireworks'te

ismet Cem
[ ] []

Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.

Remzi

[]

Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.

Veysel

[]
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BOLUM 111

Olgme- Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Degerlendirme 1. Asagidakilerden hangisi ekranda goriintiiyli olusturan noktalara verilen addir?
A) Piksel B) Nokta C) Rezolasyon D) Coziiniirlik
2. Asagidakilerden hangisi bir resim dosyasi formati degildir?
A) Png B) Jpg C) Gif D) Avi
3. Asagidakilerden hangisi Goriintii isleme yazilimmin diizenlenebilir dosya formatidir?
A) Psd B) Png C) Jpg D) Eps
4. Goriintii isleme yaziliminda yeni belge olusturmak i¢in asagidaki tuslardan hangisi kullanilir?
A) Ctrl S B) CtrI N C)Ctrlz D) Ctrl O
5. Yeni belge olusturulurken asagidakilerden hangi 6l¢ii birimi kullanilamaz?
A) Piksel B) ing C) Santimetre D) Milimetre
6. Asagidakilerden hangisi 6zellikler denetcisi panelinin, varsayilan olarak ekrandaki yerini dogru olarak
gostermektedir?
A) Ustiinde B) Altinda C) Saginda D) Solunda
7. Asagidakilerden hangisi araclar panelinin boliimlerinden biri degildir?
A) Seg B) Web C) Resim D) Goriiniim
Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanls ise Y yazimz.
8. () Gif format: ile hareketli resim olusturulabilir.
9. () Araglar paneli konularina gére boliimlere ayrilmustir.
10. () Goriintii isleme yazilimi panelleri esnek bir yapiya sahiptir.
11. () Goriintii igleme yazilimi igindeki paneller kapatilamaz.
12. () Ozellikler denetcisi araclarin secili nesnenin 6zelliklerini gosterir.

Dersin Diger
Derslerle iliskisi:
BOLUM IV
Planin
Uygulanmasina
iliskin A¢iklamalar
BILISIM TEKNOLOJILERT OGRETMENI UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-2)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -1 GORUNTU ISLEME
Konu Araglar Paneli
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Resmi yeniden boyutlandirma islemini yapar.
Kazanimlari/Hedef 2. Resimde istenilen yeri seger.
Davranislar 3. Resimde segili bir alan1 tagima iglemini yapar.
4. Resmi kirpma iglemini yapar.
5. Resimde istenilen boliimil silme, kopyalama ve tagima iglemini yapar.
6. Resmi dl¢eklendirme islemini yapar.
7. Se¢im 6zelliklerini bilir.
8. Resmi boyutlandirma ve 6lgeklendirme iglemlerini yapar.
Unite Kavramlari ve |2. ARACLAR PANELI
Sembolleri/Davranis 2.1. Bitmap Secim Araglarini (Marquee Tools) Kullanmak
Oriintiisii 2.2. Kirpma Aract
2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Aract
2.4. Kement (Lasso) Araglar
2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci
2.6. Silgi (Eraser) Aract
2.7. Leke (Smudge) Araci
2.8. Kirmizi G6z Kaldirma (Red Eye Removal) Araci

2.9. Goriintii Bityiitme Oranint Degistirme
2.10. Tuval Rengini (Canvas Color) Degistirme
2.11. Resmi Olgekleme (Scale)

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup ¢aligsmasi,
uygulamali ¢aligma, arastirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Tekn
Geregler ve Kaynakga

olojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste Fireworks programi ana ekraninda yer alan Araglar Paneli elemanlarmin anlatilmasi
amaglanmaktadir.

Gudiil
eme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi Araglar Paneli elemanlar1 yardimiyla istenilen bir gériintii formati
izerinde segme, kesme, kirpma, ¢cogaltma, silme, boyutlandirma vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri sdylenir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri
Derse Gegis

-

-

gergeklestirir.

2. ARACLAR PANELI

2.1. Bitmap Secim Araclarim (Marquee Tools) Kullanmak

Bitmap se¢im araglarini gérsellerin belirli bir alanini segmek i¢in kullanabilirsiniz.

2.2. Kirpma Araci

Herhangi bir resmin belli bir bolgesini kesip atmak istediginizde kirpma aracini kullanabilirsiniz.
2.3. Sihirli Degnek (Magic Wand) Araci

Bitmap resimleriniz iginde benzer renkli alanlari seger.

2.4. Kement (Lasso) Araglan

Kement araci, resim iginde serbest bir ¢izimle alan segmeniz gerektiginde kullanabilirsiniz.

2.5. Lastik Damga (Rubber Stamp) Araci

Lastik damgasi araci ile rotug yapma igleminin yaninda goriintiideki belirli bir alan1 bagka bir alana
kopyalamak i¢in kullanabileceginiz bir aragtir.

2.6. Silgi (Eraser) Araci

Silgi aracini bitmap resimler i¢inden belli boliimleri silmek i¢in kullanabilirsiniz.

2.7. Leke (Smudge) Araci

Leke aract iizerinden gectigi renkleri birbirine karistirmaya ve kenarlar1 yumugatmaya yarar.

2.8. Kirmz1 Gz Kaldirma (Red Eye Removal) Araci
Kirmizi g6z kaldirma araci flasla gekilen fotograflarda olusan kirmizi gézleri kolaylikla kaldirmaniza yardimci
olacaktir. Bu islem kirmizims1 renkleri gri ve siyahla degistirerek fotografin sadece kirmizi alanlarini boyayarak
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Derse Gegis

2.9. Goriintii Biiyiitme Oranin1 Degistirme
Goriintii biiyiitme oranini degistirme, resim ya da grafigin sadece ekrandaki goriintiisiinii biiyiiltiir ya da kiigiiltiir.

2.10. Tuval Rengini (Canvas Color) Degistirme
Tuval rengi resmin veya grafigin arka plan rengidir. Yeni belge olusturulurken tuval rengini beyaz, saydam ya da

istenilen bir renk segebilirsiniz.

2.11. Resmi Ol¢ekleme (Scale)
Goriinti isleme yazilimi uygulamasinda farkli 6l¢eklendirme araglar: bulunmaktadir. Degistir/Doniistiir/Serbest

Déniistiirme ya da Ctrl+T kisa yolu kullanilir.

Etkinlikler

Ogrencilere internetten biri kirmizi goz iceren 2 tane resim indirmeleri istenir.

Ogrencilerden internetten indirdikleri bir resmi Fireworks programinda agmalari istenir.

Bireysel Ogrencilere indirdikleri bir resmi Fireworks programinda agarak resim iizerinde segme, kesme, kirpma,
Ogrenme ¢ogaltma, silme, boyutlandirma iglemleri yaptirilir.

Etkinlikleri | Ogrencilere o an agik olan resmin boyutlarini degistirme ve 6lgeklendirme islemi yaptirilir.

(Odev, Ogrencilere ¢alisma alani tuval rengini degistirme islemi yaptirilir.

deney) Ogrencilere herhangi bir resmin istenilen bir boliimiinii silme islemi yaptirilir.

Ogrencilere indirdikleri bir resmin istenilen bir alanini lastik damga araciyla cogaltma islemi yaptirilir.
Ogrencilere daha 6nceden internetten bulduklar1 kirmizi g6z igeren bir resimdeki kirmizi gozii normale

¢evirme islemi yaptirtlir.

Grupla Kavram Karikatiirii Calisma Kagid
O0grenme
etkinlikleri

Arag kutusundaki
Lastik Damga Araci
tam sana gére.

Arag kutusundaki silgi
Veysel araci ile silebilirsin.

L)

Resimdeki sivilceyi
Fireworks programinda
nasil yok ederim acaba?

Kirpma aracini
kullansan daha
Iyl olur.

siime bence. insan
kendini oldugu gibi
kabul etmeli diye

diginiyorum.

Veysel Remzi ismet Cem

[] [] L] []

Neden bdéyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.

Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.

....................................................................................................................................
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BOLUM 111

Olgme- Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
Degerlendirme | 1. Se¢im alanina ekleme yapmak isterseniz asagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araglar1 kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab
2. Secim alanindan ¢ikarma yapmak isterseniz asagidakilerden hangisi ile bitmap se¢im araci
kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab
3. Birden fazla nesne segmek i¢in se¢im araci asagidakilerden hangisi ile kullanilmalidir?
A) Ctrl B) Alt C) Shift D) Tab
4. Asagidakilerden hangisi kirpma araci simgesidir?
) ) 7 o = o A
5. Asagidaki araglardan hangisi rotus islemi i¢in kullamlmaz?
A) Isaretci B) Leke C) Silgi D) Lastik Damga
Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanhs ise Y yazimz.
6. () Tuval rengi bir kere ayarlandiktan sonra bir daha degistirilemez.
7. () Leke araci renkleri karistirmaya yarar.
8. () Bilgi paneli imlecin konumu hakkinda bilgi verir.
9. () Goriintii isleme yazilim1 otomatik olarak diizeyleri ayarlayabilir.
10. () Goriintii igleme yazilimi se¢im iglemleri i¢in ayr1 bir meniiye sahiptir.
Dersin Diger
Derslerle
Tliskisi:
BOLUM 1V
Agiklamalar
BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-3)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Vektor Araglar
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Cetvel ve kilavuzlarla ¢izimler yapar.
Kazanimlari/Hedef 2. Vektorel ¢izim araglarini etkin sekilde kullanmayi bilir.
Davranislar 3. Secili alani istenilen oranda 6lgeklendirme islemini yapar.
4. Yerlesim 6zelliklerini bilir.
5. Boyutlandirma ve 6lgeklendirme iglemlerini yapar.
6. Nesneleri gruplandirma iglemlerini yapar.

Unite Kavramlarive |3. VEKTOR ARACLARI
Sembolleri/Davranig 3.1. Cetveller ve Kilavuzlar
oruntiisi

3.2. Elips Araci-Dikdortgen (Rectangle) Araci-Cokgen (Polygon) Araci
3.3. Olgek (Scale) Aract

3.4. Nesne Dondiirme

3.5. Gegmis (History) Paneli

3.6. Igine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme

3.7. Stiller

3.8. Nesneleri Gruplama

3.9. Tuvali Kirpma

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri | Anlatim, géstererek yaptirma, problem ¢dzme, soru-cevap, grup galismas,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Geregler ve Kaynakca

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle goriintii isleme programinda ¢alisma alanina elips, dikdortgen vb.
grafik araglarini ekleyebilmelerinin ve bu grafik araglari iizerinde islem yapabilmelerinin amaglandigi belirtilir.

Gidiile
me

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programm yardimiyla program igerisinde bulunan elips, dikddrtgen, cokgen
vb. grafik araglariyla ¢cogaltma, dondiirme, maskeleme vb. islemleri yapabilecekleri belirtilir. Ayrica tuval boyutunu
degistirme ve gegmis panelini kullanma iglemlerini de rahatlikla yapabilecekleri soylenir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Derse Gegis

3. VEKTOR ARACLARI

3.1. Cetveller ve Kilavuzlar
Cetvelleri agmak igin;
» Goriiniim > Cetveller (Ctrl + Alt + R) komutunu kullanabilirsiniz.

3.2. Elips Araci-Dikdortgen Araci-Cokgen Araci
Goriintii isleme yazilimu i¢inde hazir nesneleri kullanarak kolaylikla vektdrel elips-dikdortgen ve ¢okgen ¢izimleri
yapabilirsiniz.

v ] Dikddrtgen arac (U)

() Cokgen arac (U)

"y Akl Cokgen

L Baglayicn Cizgi
| Egimli Dikd&rtgen
P L Sekil

Fo il

3.3. Olgek (Scale) Araci
» Araglar panelinden, 6l¢ek aracini secin veya Degistir / Doniistiir / Serbest.

3.4. Nesne Déndiirme
» Olgek aracini veya Degistir / Doniistiir / Serbest Doniigtiirme
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Derse Gegis

3.5. Ge¢mis (History) Paneli

Goériintii isleme yazilimi galismanizi yaparken yaptigmiz her islemi adim adim kaydeder. Istediginiz zaman Diizen /
Geri Al

(Ctrl + Z) meniisii ile islemlerinizi geri alabilirsiniz.

Tekrarls BB

3.6. icine Yapistirma (Paste Inside) ile Maskeleme
Goriintli isleme yazilimi igine yapistirma secenegi ile farkli sekilleri i¢ ige yapistirmaniza imkén saglar.

*e

3.7. stiller
Goriintl isleme yazilim filtrelerin haricinde nesnelere uygulayabilmeniz i¢in hazir stil sunar.
stiller [ Renk Paleti | Renk Grnekleri

G |Krom Stileri
= Gecerli Belge

Frnedder
Ao bl cahrorde

=== Koyu Krom Stileri

. Kosegen Stiler| !
Form Girigi Stillen

I Eski Kagt Stileri
Pasted Stileri

Plastik Stileri

Metin Kurumsal Stilleri
Metin Yarabo Stileri
Metin Web Stileri

Arac Ipucu Stileri
. Ahgap Stileri

E_jﬁ wﬁk. ai I-[-

3.8. Nesneleri Gruplama
Birden fazla nesnenin ayni anda hareket etmesini istiyorsaniz ya da birden fazla nesneye ayn1 anda islem uygulamak
istiyorsaniz gruplama kullanabilirsiniz.

o
] |

W

Degistir / Grupla (Ctrl + G) komutunu seginiz.

Gruplar1 ¢dzmek i¢in Degistir / Grubu Coz (Ctrl + Shift + G)

3.9. Tuvali Kirpma

Tuval bazi ¢caligsmalarmizda ¢izilen nesnelere biiyiik gelebilir. Tuvalin etrafindaki bosluklar otomatik olarak kirpilir.
Goriintl isleme yazilimi tuvali kirpmak i¢in birden fazla yol sunar. Tuvali kirpmak igin;

»Degistir / Tuval / Tuvali Kes (Ctrl + Alt + T)

» Degistir / Tuval / Tuvale Sigdir (Ctrl + Alt + F) komutlar1 kullanilir.
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Ogrencilere istenilen boyutlarda bir galisma alani agmalar1 ve cetveli aktif yapmalari sdylenir.
<
£
=5
w
Bireysel Ogrencilere, caligma alamna elips, dikdértgen ve gokgen nesnelerini ekleme, silme, déndiirme ve
Ogrenme boyutlandirma iglemleri yaptirilir.
Etkinlikleri | Ogrencilere, yapilan islemlerin gegmis paneli ile nasil geri alinabilecegi anlatilir.
(Odev, Ogrencilere, eklenen nesneler yardimiyla igine yapistirma islemi yaptirilir.
deney) Ogrencilere, eklenen nesnelerin stilini degistirme ve nesneleri kirpma islemleri yaptirilir.
Ogrencilere, tuvali kirpma islemi yaptirilir.
Grupla Kavram Karikatiirii Cahsma Kagidi
0grenme
etkinlikleri

Bence Cirl+Z
kisayolu ile
yapabilirsin.

Kisayolu Cirl+T diye
biliyorum.

Arkadaglar Fireworks'de
ekledigim dikdorigeni
geviremiyorum. Nasil

evrilecegini bilen var mi?

CENGIz

Kisayolu Ciri+G
olmal. Bir dene

Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.

Cengiz Aylin Sezgin

] [] []

Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.

....................................................................................................................................
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BOLUM 111

Olgme-
Degerlendirme

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Caligma alanina kilavuz eklemek icin agagidaki hangi aragtan faydalanilir?

A) Araglar paneli B) Meniiler C) Ozellikler denetgisi D) Cetveller
2. Daire ¢izmek icin elips araci agagidaki hangi tusla birlikte kullanilir?

A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab

3. Merkezden dikdortgen ¢gizmek i¢in asagidaki hangi aragtan yararlanilir?

A) Ctrl B) Shift C) Alt D) Tab

4. Caligma alaninda her islemi kaydeden panel asagidakilerden hangisidir?

A) Bilgi B) Stiller C) Gegmis D) Katmanlar
5. Aktif filtreler asagidaki hangi panelde yer alir?

A) Katmanlar B) Araglar C) Stiller D) Ozellikler denetgisi
6. Kaydedilen stiller agagidaki hangi panelden kullanilir?

A) Katmanlar B) Araglar C) Ozellikler denetgisi D) Stiller

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanhs
ise Y yazimz.

7. () Cetvel ve kilavuzlar hizalama i¢in kullaniciya yardimci olur.

8. () Kaydedilen stil bir daha silinemez.

9. () Nesneleri gruplandirdiktan sonra gruplar tekrar ¢oziilemez.

10. () Tuvale s1gdir ile tuval nesnelere gore daraltilir.

Dersin Diger
Derslerle
iliskisi:

BOLUM 1V

Agiklamalar

BILiSIM TEKNOLOJILERT OGRETMENI UYGUNDUR
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-4)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Katmanlar
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Katman olusturma islemini yapar.
Kazanimlari/Hedef 2. Katmanlari adlandirma islemini yapar.
Davraniglar 3. Katmani kilitleme iglemini yapar.
4. Katmanda bulunan nesneleri gizleme ve gdsterme islemlerini yapar.
5. Katmani renklendirme iglemlerini yapar.
6. Katmanda bulunan nesnelere doku ve golge ekleme islemlerini yapar.
7. Katmanlari siralar.
8. Katman o6zelliklerini bilir.
9. Planli olmanin faydalarini bilir.
10. Diizenli olmanin faydalarini bilir.
11. Sabirli olmanin faydalarini bilir.
Unite Kavramlari ve 4. KATMANLAR

Sembolleri/Davranis
Orilintiisii

4.1. Katman (Layer) Paneli
4.1.1. Yeni Katman Ekleme
4.1.2. Katmanlar1 Yeniden Adlandirma
4.1.3. Nesne Boyutunu ve Yerlesimin Ayarlama
4.1.4. Katman Kilitleme
4.1.5. Katman Gosterme ve Gizleme
Yuvarlak Késeli Dikdortgenler Cizme
Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme
4.4. Nesneleri Hizalama

4.2.
4.3.

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup caligmasi,
uygulamali ¢aligma, arastirma ve bireysel dgretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag,

Geregler ve Kaynakga

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Ogrencilere bu derste anlatilacak olan bilgilerle goriintii isleme yaziliminda herhangi bir resim iizerinde yapilan

g é’ tiim iglemlerin ayr1 katmanlarda nasil tutuldugunun gdsterilmesi amaglanmaktadir.
X U
[afe}
Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programu yardimiyla istenilen bir gériintii formati {izerinde yapilan farkli
S g | islemleri katmanlar paneli kullanarak gériintiileme ve diizenleme islemlerini rahatlikla yapabilecekleri sdylenir.
o2
4.1. Katman (Layer) Paneli
Goriintii isleme yazilimi uygulamasinda katman 6zelligi nesneleri organize etmeye yarayan giiclii bir aragtir.
Narma A. Katmani genisletme ve daraltma
NOn e o B. Katmani gizleme ve gdsterme
. F:_ v = ) o C. Katman kilitleme ve agma
= n D. Yeni / Cogaltilmis katman
‘s a Bips E. Yeni alt katman
® |v & Kamen1 |0 F. Masl§e gkle
Z i = G. Yeni bitmap goriintiisi
] “’ 1 TR H. Segimi sil
9 _ 1. Etkin katman
g Durum 1 -F_||I£|| |=|=

o E I
4.2. Yuvarlak Koseli Dikdortgenler Cizme
Goriintii isleme yazilim yuvarlak koseli dikdortgen ¢izmek i¢in iki yol sunar
1
e ——
. -7 1 [][1piselset -

G H
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(Odev, deney) | Ogrencilere, eklemis olduklar1 nesnelerle ilgili olarak doku ekleme islemi yaptirilir.
Oprencilere, eklemis olduklari nesneleri ¢alisma alaninda hizalama islemi yaptirilir.

4.3. Doku ve Golge Ekleme
4.3.1. Doku Ekleme
Gorilintii isleme yazilimi uygulamasinda olusturdugunuz vektor nesneleri ve metinleri
doldurmak i¢in gok ¢esitli dolgu ve doku segenekleri bulunmaktadir.
@ Ocelicier
o Dbcipen (€5 W [ou Y M slivkedtet | B 100 |+ oo E
obcertgen | pewiienae sy v )8 |- (EIEA[Ef} vonan | - @[] ek [ |
G s x: sy || Do PuntveRigi vl B w Dokl w0 e ﬂ
Tigs  Yium _|sapdam 3 toacaic 0 v % < i
4.4. Nesneleri Hizalama
-z Goriintl isleme yazilimi ¢aligmalarinda nesneleri hizalamak i¢in cetvel, kilavuz ve Izgaralar: kullanabilirsiniz.
5 Cetvel, kilavuz ve 1zgaralar aktif hale getirmek i¢in “ goriiniim mentisiinii” kullanabilirsiniz.
qé '\‘llnl.qsl:s e F:::l'
15} Ukt Cirla
[a) Baydtms
Sagimi e [T
Tumunn S Corlels
Gammals
Sogimi e ChrkeL.
deng leugian Chrien
Tomina Gentar Crb-Chifte L
[ Cotvalier Cirle Al Rt
[ .
Kiwvuriae »
Al Krlwasziar
9 DilimE geidama Kdrmzlan
¢ Ll it Shifey
¥ Diim Kazlema
¥ Kanadar CrlsH
— Ogrencilere Fireworks programinda bos bir caligma sayfasi agarak bu sayfaya elips, dortgen gibi nesneler
£ .| eklemeleri istenir.
= 2
m=
Bireysel Ogrencilerden, katmanlar paneline bakarak her bir nesne i¢in eklenmis olan katmani incelemeleri istenir.
Ogrenme Ogrencilere, katmanlar paneli tizerinde katman gizleme, silme, kilitleme vb. islemler yaptirilir.
Etkinlikleri Ogrencilere, eklemis olduklar1 dortgenin kenarini ovallestirme islemi yaptirilir.

Grupla IKavram Karikatiirii Calisma Kagidi
Ogrenme
etkinlikleri

Katmanlar paneli
eklenen tim nesneleri’
organize eder.

Gegmi panelinde
tutuluyer diye
biliyorum ben.

Fireworks'de ekledigim

nesneler nerede

futuluyor bilen var mi
acaba?

Aramana gerek yok
calsma alaninda
hepsini gérebilirsin.

CENGIZ
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Grupla Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.
O0grenme
etkinlikleri Aylin Sezgin Cengiz
Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.
BOLUM I
Olgme- Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
Degerlendirme yanls ise Y yaziniz.
1. () Katmanlar; Goriintii isleme yazilimi iginde nesneleri organize etmekte kullaniciya yardimcet olur.
2. () Kilitlenen katmanlarin kilitleri tekrar kaldirilamaz.
3. () Katmanlar gizlendigi zaman tuval iizerinde katman nesneleri de gizlenir.
4. () Katman igindeki nesnelerin siralamas1 degistirilemez.
5. () Nesnelerin renklerinin degisimi dzellikler denetgisinden yapilabilir.
6. () Goruntii isleme yazilimi uygulamalarinda yuvarlak koseli dikdortgen ¢izilemez.
7. () Nesnelere doku, “ozellik denet¢isinden” eklenir.
8. () Tek katmanli diizenlemede, sadece segili katman nesneleri aktif olur.
9. () Gorintii igleme yazilimi varsayilan dolgu rengini siyah, kontur rengini beyaz olarak ayarlar.
10. () Goriintii isleme yaziliminda nesneleri hizalamak i¢in bir panel bulunmamaktadir.
Dersin Diger
Derslerle Iliskisi:
BOLUM IV
Planin
Uygulanmasina
iliskin Ag¢iklamalar
BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-5)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 1 GORUNTU ISLEME
Konu Metin Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Calisma alanina metin ekleme islemini yapar.
Kazanimlari/Hedef . Metin ayarlarini yapar.
Davraniglar . Metnin yazim denetimini yapar.

. Metni bigimlendirme iglemini yapar.
. Metin 6zelliklerini bilir.

abbownN

Unite Kavramlari ve
Sembolleri/Davranis
Orlintiisii

5. METIN iSLEMLERI
5.1. Metin Ekleme
5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
5.3. Metin Alma
5.4. Metin Diizenleyici
5.5. Cizgi Aract

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri | Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup caligmast,

uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitdr, tahta kalem

Geregler ve Kaynakea

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat

Cekme

Ogrencilere bu derste goriintii isleme yaziliminda metinlerle nasil islem yapilacaginin Sgrenilmesinin
amaclandig1 belirtilir.

Giudile

me

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir galisma alaninda metinlerle ilgili
islemleri yapabilecekleri sdylenir.

Derse Gegis

5.1. Metin Ekleme
Yeni bir metin alam eklemek i¢in;
» Araglar panelinden metin aracini seginiz veya klavyeden T tusuna basiniz.

Vector

/Y.
O [A
o

-

5.2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
Metin yazildiktan sonra veya metni yazmaya baslamadan dnce metin ile ilgili 6zellikleri ayarlayabilirsiniz.

1]
ey

5.3. Metin Alma

Gorilintii isleme yazilimi zengin metin tiirii ve efektlerine sahiptir. Yine de diger kelime islem programlar1 ve
0zel tasarladiginiz bir metni program igerisine dahil edebilirsiniz.

Calisma alani icerisine metin eklemek i¢in Dosya / ice Aktar... (Ctrl + R) meniisii kullanilir. Metin eklemek icin
gelen pencere de dosya ASCII Text (*txt) veya RTF Text (*.rtf) segeneklerinden biri segilir.

5.4. Metin Diizenleyici

Yazilmig bir metnin diizenlenmesi, metin segili iken dzellikler denetgisinden yapilabilir.

¥ Properties

Text |Arial -/ [/ [B]I U

= =

fdfdfd A¥ 0

] T w0 [ - %,
W: 148 X% 342 |S o E|*§ E| Z |/ |custom Anti-lies... |
[]

Hizs Y313 | A w00% [v] =0 [+ 7] Auto kern

[=]

T T T TIT TT T
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5.5. Cizgi Araci

Araglar panelinde yer alan ¢izgi aracini kullanarak tuval iizerinde ¢izgiler ¢izebilirsiniz. Cizgi ¢izerken fare
& yardimyla ¢izilir. 45°°lik ¢izgi ¢izmek isterseniz ¢izgi aracini shift tusu ile birlikte kullanmalisiniz.
O
] Wector
[}
i|low

O A

Ogrencilere Fireworks programinda bos bir caligma alan1 agmalar1 sylenir.
=
=
X
w
Bireysel Ogrencilerden calisma alanina kendi isimlerini yazmalari istenir.

Ogrenme | Ogrencilerden daha 6nceden ekledikleri metni hizalamalari istenir.
Etkinlikleri | Ogrencilere, ekledikleri metin iizerinde Ozellikler penceresi yardimyla cesitli islemler yaptirilir.

(Odev, (?grencilere, .txt ya da .rtf uzantili bir metni Fireworks programina aktarma islemi yaptirtlir.
deney) Ogrencilere, ¢izgi araci ile tuval lizerine ¢izgi caligmasi yaptirilir.

Grupla Kavram Karikatiirii Calisma Kagid

Ogrenme

etkinlikleri

Fireworks resimlerle galigilan
bir program degil miydi?
Yaz eklemene imkan
yok bence.

Evet ben biliyorum. Dosya
menisiinden Ige Aktar
segenegi tam sana gore.

Araglar panelinden
kalem araci senin igine
yarar diye diisiniyorum.

Bence tek yol
klavyeden yaz yazmak
diye disiniyorum.

Fireworks'e baska bir

dosyadan yaz eklemek
istiy ama yap Y .
eklendigini bilen varmi?

SEMIH

Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.
Ahmet Fidan Mustafa Semih

[] L] [] []

Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.
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BOLUM III

Olgme- Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
Degerlendirme yanhs ise Y yazimz.

1. () Gorintii isleme yazilimi, standart metin 6zellikleri yaninda web i¢in metin 6zellikleri de sunar.

2. () Goriintii isleme yazilimi sabit genislikte bir alan i¢ine metin yazmaya izin vermez.

) Goriintii isleme yaziliminda metin sadece soldan sag dogru yazilabilir.

) Goriintii isleme yaziliminda metin denetimi Tiirk¢e olarak yapilabilir.

) Goriintii isleme yazilimi digardan metin almaya izin verir.

) Cizgi araci shift tusu ile birlikte kullanilirsa 45° lik ac1 ile ¢izgi cizilir.

) Bir nesneye ait nitelikler bagka bir nesneye kopyalanabilir.

)

3.(
4.(
5. (
6. (
7.(
8. () Goriintii isleme yazilim ile ¢izgiye ok uglari ekleyebilirsiniz.

Dersin Diger
Derslerle Iliskisi:

BOLUM 1V

Planmn
Uygulanmasina
iligkin Ag¢iklamalar

BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENTI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-6)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Sinif 11. SINIF

Unitenin Adi/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK

Konu Dilimler ve Etkin Bolgeler
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci Nesnenin etkin resim bolgesi ile caligmay1 bilir.
Kazanimlari/Hedef Nesneye web katmantyla ekleme yapar.
Davraniglar Resimleri dilimleme islemlerini yapar.

Doniisiimlii resimler olusturma iglemini yapar.
Nesnelere davranis ekleme islemlerini yapar.
Etkin resim bolgesi 6zelliklerini bilir.
Nesnelerin dilimleme iglemlerini bilir.
Davranis ekleme islemlerini bilir.

. Diizenli olmanin faydalarini bilir.

10. Sabirli olmanin faydalarini bilir.

11. Titiz olmanin faydalarimi bilir.

CoNOU AWM

Unite Kavramlari ve |6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER
Sembolleri/Davranis 6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma

Orlintiisti

6.2. Resmi Dilimleme

6.3. Doniisiimlii Resimler (Rollover) Olusturma
6.4. Durum Ekleme

6.5. Davranig Ekleme

6.6. Tam Ekran Goriintiileme

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri | Anlatim, gdstererek yaptirma, problem ¢dzme, soru-cevap, grup ¢alismast,

uygulamali ¢caligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arac, Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Geregler ve

Kaynakga

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste goriintii isleme programimda resimlerle calisirken resimlerin nasil dilimlere ayrilacagmnin ve
resimler lizerinde nasil etkin bolge olusturulacaginin anlatilmasi amaglanmaktadir.

Giidiileme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir resim iizerinde dilimleme, etkin bdlge
olusturma ve web sayfalarinda siklikla kullanilan doniistimlii resim olusturma islemlerini yapabilecekleri agiklanir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

6. DILIMLER VE ETKIN BOLGELER

Goriintii isleme yazilimi, temel 6zellik ve araglariyla tam bir web ara yiizii gelistirme aracidir.

6.1. Etkin Resim Bolgesi (Image Map) Olusturma:

Goriinti isleme yazilimu igerisinde etkin resim bolge eklemek i¢in sicak nokta araci kullanilir. Sicak nokta araci,
web i¢in hazirladiginiz gorsellerin belli boliimlerine ayri ayri islevsellik katmanizi yardimer olur.

| I Dikdortgen sicak nokta araci: Dikdortgen sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

[J Daire sicak nokta araci: Dairesel sicak nokta eklemek igin kullanilir.

[T Cokgen sicak nokta araci: Cok noktali sicak nokta eklemek i¢in kullanilir.

Web v [ Dikddrtgen Sicak Nokta araci (J)
ﬁ% 9_ :} Daire Sicak Nokta araci (J)
=] (3P Cokgen Sicak Nokta araci ())

6.2. Resmi Dilimleme
Biiylik boyutlu resim ya da nesnelerin web ortaminda yiiklenmesi uzun zaman alacaktir. Bu durum kullanicilar
acisindan istenmeyen bir durumdur. Bu durumu ortadan kaldirmak i¢in dilimleme mantigini gelistirmistir.

\_%:Tiﬁ; v g Dilim arac.| .(I(]
= # Gokgen Dilim araa (K)

6.3. Doniisiimlii Resimler (Rollover) Olusturma
Déniisiimlii resimler (Rollover), imleg iizerine getirildiginde veya tiklandiginda goriiniimii tamamen degisen
resimlerdir. Kullanici doniistimlii resim iizerine fare gdstergecini getirdiginde ve tikladiginda yeni bir resim agilir.
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Derse Gegis

6.4. Durum Ekleme

Durumlar doniisiimlii resimlerin ¢esitli durumlarinin saklandig1 yerdir. Diigme diizenleyici kullanildiginda
diigmenin Yukar1 durumu 1. duruma, {izerinde durumu 2. duruma ve asagi durumu 3. duruma yerlesir. Durumlar
paneli katmanlar paneli ile ayn1 grupta yer almaktadir. Durumlar paneli agik degilse “Pencere / Durumlar (Shift +

F2)” komutunu kullanabilirsiniz.

2 01 Durumi 7 @
 Durumlar EKle...
Durumu Cogalt...
Durumu Sil
Durumlara Kopyala... Yerid.nlriardti&
Durumlara Dagit (_) Baginda
v Otomatik Kirp () Gecerii durumdan once
v Numaralandirma @ Gecerli durumdan sonra
v Otomatik Fark () Sonunda
Ozellikler... [ = ] [ iptal ]
amam
«J. &, Her zaman +H Ll & E Yardim

6.5. Davrams Ekleme
Goriintii isleme yazilimu sicak noktalara bagl olarak farkli durumlardaki dilimleri ekrana gelmesini saglayabilir.

Kotmania | Syl | Ourrior | Onveamar| v

2 01 Durum1 7

02 Durum 2 7

03 Durum 3 7
04 Durum 4 |7
7

OIOIC O[O

05 Durum 5

. %, Her zaman +H & F

6.6. Tam Ekran Gériintiileme
Goriintii igleme yazilimi ile galigma alaninin ekran gériiniimiinii istediginiz sekilde ayarlayabilirsiniz. Araglar

panelinde Goriiniim arag setini kullanarak ekran goriintimiinii degistirebilirsiniz. Shift tusuna bir kere basarak tam
ekran modundan ¢ikabilir ve goriiniimii standart ekran modu konumuna getirebilirsiniz.

Mendla Tam Ekran Modu

v
Standart Ekran Modu ||& & @ | Tam Ekran Modu

El Qﬂ) Q Yakinlastirma

Ogrencilere Fireworks programinda istedikleri bir resmi agmalar1 sdylenir.

Etkin
likler

Bireysel Ogrencilere, daha dnceden agmus olduklar: resmin istedikleri bolgelerine Etkin Bolge (Image Map) olusturma
Ogrenme islemi yaptirilr.

Etkinl

(Odev, Ogrencilere, Fireworks’de bos bir sayfa agtirarak web sitesinde kullanmak iizere 5 diigme olusturup bu
deney) diigmelere durum ve davranis ekleme islemi yaptirilir.

ikleri | Ogrencilere, web sitesi igin kullanabilecekleri bir resim agip resim tizerinde dilimleme iglemi yaptirilir.

Ogrencilere, galisma alanini standart ve tam ekran goriintiileme islemi yaptirilir.
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Grupla
O0grenme
etkinlikleri

Kavram Karikatiirii Calisma Kagidi

Arag kutusundaki
Lastik Damga Araci
sénin isine yarar

Ben programda
oyle bir 6zellik

Arda yok diye biliyorum.
4 v
\)" ’ B Fireworks'de resme
p 47 baglanh vermek
( mimkin mi acaba
@

Tabi ki mimkin.
Arag kutusunda

Etkin Bolge Aracini
kullanmalisin.

Grupla
O0grenme
etkinlikleri

Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.
Zeki Berrin Arda

[] [] []

Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.

BOLUM 111

Olgme-
Degerlendirme

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlhs
ise Y yazimz.

1. () Etkin bolge eklemek i¢in kullanilan sicak nokta araci aralar panelinde goriiniim arag setinde yer alir.

) Durumlar paneli Shift +F2 tuslar1 kullanilarak aktif hale getirilir.

Sicak nokta ve dilimler web katmani lizerinde gosterilir.

Sicak noktalara bag verilemez.

Bir resmi dilimlere ayirmak tarayicida resmin kolay sekilde yiiklenmesine yardimei olur.

Durumlar doniigiimlii resimlerin ¢esitli durumlarinin saklandig1 yerdir.

Araglar panelinde goriiniim arag seti ile tuval tam ekran goriintiilenebilir.

2.(
3.(
4.(
5.(
6. (
7.(
8. () Tam ekran modundan ¢ikmak igin Tab tusu kullanilir.

)
)
)
)
)
)

Dersin Diger
Derslerle
Migkisi:

BOLUM IV

Agiklamalar

BILiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-7)

BOLUM 1
Okulun Ad1
Dersin Ad1 GRAFIK VE ANIMASYON
Sif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL - 2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Optimizasyon ve Aktarma Islemleri
Onerilen Siire 3 Saat

BOLUM II
Ogrenci Kazanimlar/Hedef | 1. Aktarma sihirbazimni kullanmayt bilir.

Davranislar 2. Kullanilacak dosya tiiriinii dogru seger.

3. Aktarma iglemlerini yapar.
4. Slayt gosteri ile resimleri diga aktarma islemini yapar.
5. Aktarma sihirbazini kullanarak nesne aktarma islemini yapar.

Unite Kavramlari ve

7. OPTIMIiZASYON VE AKTARMA iSLEMI

Sembolleri/Davranis 7.1. Diga Aktarma Sihirbazi (Export Wizard)
Oriintiisii 7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Segme

7.3. On izleme Diigmesi

7.4. Aktarma Islemleri

7.4.1. Tarayicida On izleme
7.4.2. HTML Olarak Disa Aktarma

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

ve Kaynakga

Dikkat
Cekme

Ogrencilere bu derste Fireworks programinda hazirlanan bir goérseli disa aktarma, farkli dosya tiirlerinde
kaydetme ve 6n izleme islemlerinin anlatilmasinin amaglandig1 soylenir.

Gudiil
eme

Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla istenilen bir goriintii formati iizerinde disa aktarma,
dosya tiirlinii degistirme, 6n izleme vb. islemleri rahatlikla yapabilecekleri anlatilir.

7.1.
Disa aktarma sihirbazini kullanarak disa aktarma islemi i¢in Dosya > Disa Aktarma...” komutunu seginiz.

i

Disa Aktarma Sihirbazi

OPTIMIZASYON VE AKTARMA iSLEMI

Goriintii isleme yazilimi uygulamasindaki yeni belgeler PNG belgesi olarak kaydedilir. PNG, “Tasmabilir
Ag Grafigi” anlamindaki (Portable Network Graphics)’in kisaltmasidir ve kayipsiz sikistirarak goriintii

saklamak i¢in kullanilan bir saklama bigimidir.

Disa Aktarma Sihirbaz

Derse Gegis

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Disa Aktarma Shirbaz size yardma olur
Disa aktarma format segn.
Bir disa aktarma formah sectikten sonra boyutu kiictitmenin ve kaliteyi
artrmann yollarini bulun.
Dosyay istenen hedef boyutuna distrin.

Simdi hangisini yapmak istiyorsunuz?
Q) Disa aktarma format segin,

Gegerli format ayarlann analiz et.

I Hledef dsa aktarma dosya boyutu:: |
DI [ 2

Iptal

(_gevem |

Duga Aktarma Sihirbaz

Hedefi segn
Bu grafik Fireworks'ten nereye gidiyar?

@ Web

1 Garintl dizenleme uygulamas
| Masaisti yaynalk uygulamas:
) Dreamiweaver

[ ]
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Derse Gegis

7.2. Resmin Dosya Tiiriinii Se¢me
Goériintii isleme yazilimi Disa Aktarma sihirbazi ile analiz islemini otomatik olarak yapar. Isterseniz ayarlari
kendiniz de yapabilirsiniz. Dogru resim tiiriinii segmek optimizasyon siireci i¢in ¢ok dnemlidir. WEB grafikleri
igin popiiler dosya tiirleri GIF ve JPEG’dir. En lyilestir panelinde disa aktar dosya format: agilir meniisiinde
istenen dosya tiiriinii segebilirsiniz.

en vt |t S|

= Q-

7.3. On izleme Diigmesi
Gorilintii isleme yazilimi ¢aligmalarinizi disa aktarmadan 6nce 6n izleme ile ¢alismanizin durumunu
gorebilmenize imkan saglar.

# Orijinal | B8] Onizleme [T]2 Yukan B34 Yukan

7.4. Aktarma Islemleri

7.4.1. Tarayicada On izleme

Goriintii isleme yazilimi tarayici lizerinde ¢alismalarinizin nasil goriinecegini dnceden incelemenize imkan saglar.
Tarayicida 6n izleme yapmak igin,

>“Dosya / Tarayicida On izleme / iexplore.exe iginde 6n izleme (F12)” komutunu segin.

loplu lgleme...
Tarayicida Onizleme » iexplore.exe iginde onizleme F12
Device Central'de Onizleme... Iginde Gnizleme Shift+F12

Sayfa Yapisi... iexplore.exe igindeki tim sayfalan Gnizle Ctrl+F12
Rl e Ana Tarayiciy Ayarla...
HTML Ayari...

Ikinci Tarayicry Ayarla...

7.4.2. HTML Olarak Disa Aktarma

Goriintii isleme yazilimi ile yapmus oldugunuz tasarimi HTML diizeninde disar1 aktarabilirsiniz. Bu durumda
Goriintii isleme yazilimi dilimlediginiz resimleri ayr1 resimler olarak kaydedecek, gerekli javascript kodlarimni
ekleyecek ve sayfalarmizi bir arada tutacak tablo yapisini olusturacaktir. Sayfalarinizi HTML olarak disa
aktarmak ig¢in,

»Sayfa i¢inde dilimlerinizi hazirlaymiz ve gerekli baglari veriniz.

»“Dosya / Diga Aktar... (Ctrl + Shift + R)” komutunu seginiz.

B T W T W W -

& Disa Aktar
Konum: | Masaustu - 02 cm
I e —.
&3 Kitapliklar Ev Grubu
%
So‘n:l/erier ™ Sistem Klassrd Q% Sistem Klaséra

- DaC [} Bilgisayar
& Sistern Klasord OB sicicom Kiasora
Masaiistd 2

' —7 B @ ") :( anf{kmund»E kararname
e stem Klasord i
w=ul e

t Word Belges:

Kitapliklar o Resimlerle_web_araci_hazirl... tel
l ) oot orcor - g (-] s, elge
‘-,L =884 M8 =] 123
L
| Bilgisayar ’ goruntuler
as6ra
| A5
Dosya Ad: Adsiz-5him * L foyde |
[ Diso Adar: [HTHL ve Gorintdler z) ol |
| HTML: (HTML Dosyasn Disa Aktar - [Segenelder...|
Dilmler: [ ok v
I Sovfo: (GegediSayfa ]

Sadece seglen diimler Sadece gegerk durum
Diimler okmayan alanian dahil et (V] Gorintieri alt Kasére koy

gonntie/
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x Ogrencilere Fireworks programinda herhangi bir resmi agmalari istenir.

=

E P

]

Bireysel Ogrencilere daha 6nceden hazirlamis olduklari resmi Disa Aktarma Sihirbazin1 kullanarak istenilen
Ogrenme ozelliklerde kaydetme islemi yaptirtlir.

Etkinlikleri Ogrencilere yapilan calismay1 6n izleme ve .html olarak kaydetme islemleri yaptirilir.

(Odev, deney)

Grupla Kavram Karikatiirii Cahsma Kagidi

0grenme

etkinlikleri Bosya mendsindan

Disa Aktarma Sihirbazi
senin igini gdrir bence.
Yimaz Dosya menisinden
Bunu yapmak Arkadaslar Fireworks'de
Imkansiz. Bence: resmi istedigim boyutta olur bence.
kaydedemiyorum?

Grupla Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak
ogrenme belirtiniz.

etkinlikleri

Yilmaz Siikrii Bekir
Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.
BOLUM 111
Olgme- Asagidaki ciimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
Degerlendirme yanhs ise Y yazimz.

1. () Disa aktarma sihirbazi ile disa aktarilacak dosya boyutu ayarlanabilir.

2. () Gortintii igleme yazilimi disa aktarma sihirbazi analizi sonucunda 6nerilen formatlari kullaniciya
Onerir.

3. () Disga aktarilacak dosya formati stiller panelinden segilir.

4. () Goriintii igleme yazilimi disa aktarilacak birden fazla formatin1 ayn1 anda ekranda 6n izleme ile
gosterebilir.

5. () On izleme ekraninda diizenleme yapilabilir.

6. () Tarayicida 6n izleme i¢in F10 tusu kullantlir.

7. () Goriintii isleme yazilimi ¢aligmalariizi HTML olarak diga aktarabilir.

8. () Gorlintii isleme yazilimi ayni slayt i¢inde sadece bir klasorii slayt gosterisi olarak disa aktarabilir.

Dersin Diger
Derslerle Iliskisi:

BOLUM IV
Agiklamalar
BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI UYGUNDUR
BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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PLASEBO GRUBU DERS PLANI (HAFTA-8)

BOLUM 1
Okulun Adi
Dersin Adi GRAFIK VE ANIMASYON
Siif 11. SINIF
Unitenin Adi/No MODUL -2 RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMAK
Konu Gif Animasyonlari
Onerilen Siire 3 Saat
BOLUM II
Ogrenci 1. Animasyonu GIF dosyas1 olarak aktarma iglemini yapar.
Kazanimlari/Hedef 2. Animasyona ara kareler ekleme islemini yapar.
Davranislar 3. Animasyon ara karelerini degistirme iglemini yapar.
4. Coklu gergeve igslemlerini bilir.
5. Katman paylagimi islemlerini bilir.
6. Animasyon ara karelerini bilir.
7. Planli olmanin faydalarin bilir.
8. Diizenli olmanin faydalarini bilir.
9. Sabirli olmanin faydalarini bilir.
10. Titiz olmanin faydalarmni bilir.
Unite Kavramlari ve 8. GIF ANIMASYONLARI
Sembolleri/Davranis 8.1. Animasyon Olusturma
oriintiisii 8.2. Animasyon Sembolleri
8.3. Oynatimi Kontrol Etme
8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)

Ogretme Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, gostererek yaptirma, problem ¢ézme, soru-cevap, grup ¢aligmasi,
uygulamali ¢aligma, aragtirma ve bireysel 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag,
Geregler ve Kaynak¢a

Etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici/tarayici, monitor, tahta kalem

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

kat

Ogrencilere bu derste kendi kurguladiklar1 bir senaryo yardimiyla istenilen resimlerden nasil bir .gif uzantil bir
animasyon hazirlandiginin ve yapilmasi gereken islem basamaklarinin anlatilmasinin amaglandig belirtilir.

G | Dik

i

| Ogrencilere dersin sonunda Fireworks programi yardimiyla resimlere ayri karelerde miidahale ederek bu resimlerin

arka arkaya gosterilmesi prensibine dayali animasyon (hareketli resim) olusturma islemini yapabilecekleri belirtilir.

Derse Gegis

8. GIF ANIMASYONLARI

Animasyon sembolleri olarak adlandirilan nesnelere 6zellikler atayarak animasyon olusturabilirsiniz. Bir semboliin
animasyonu, animasyonda goriintii ve nesneler igeren durumlara boliiniir. Bir animasyonda birden fazla sembol
bulunabilir ve her semboliin farkli bir eylemi olabilir. Farkli semboller, farkli sayida durum igerebilir. Tiim
sembollerin eylemleri tamamlandiginda animasyon sona erer.

8.1. Animasyon Olusturma
Animasyonlu GIF olustururken goriintii isleme yazilimi durumlari kullanir. Durumlar ekrana sira ile getirilerek
hareketlendirme saglanir. Durumlar panelinde goriintiilenen durumlar olusturarak animasyonlar hazirlayabilirsiniz.
Burada, durumlar1 yeniden adlandirabilir, diizenleyebilir, animasyon zamanlamasini elle ayarlayabilir ve nesneleri
bir durumdan bagka bir kareye tasiyabilirsiniz.
Durum ekleyerek animasyonlu GIF olugturmak igin,
» Animasyonlu GIF’te farkli goriintii sayis1 kadar durum ekleyiniz.
- R

01 Durum 1 O
02 Durum 2 k
03 Durum 3
04 Durum+
05 Durum 5
06 Durum &
07 Durum 7
08 Durum 8

09  Durum 9

L I I R R I I A R |

B 10 Durum 10

\J, O, Her zaman +H &l F
»Her duruma farkli bir goriintii yerlestiriniz.
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»Tuvalin altinda yer alan “Oynat / Durdur” komutu ile hareketli resmi goriintiileyiniz.

4 = M 5 4 I» 396 x 98 100% «
»Resmi kaydederken dosya formatint Animasyonlu GIF (*.gif) olarak se¢iniz ve dosyanizi kaydediniz.
8.2. Animasyon Sembolleri
Animasyon sembolleri animasyonunuzun aktorleridir. Bir animasyon sembolii, olusturdugunuz ya da ige
aktardiginiz herhangi bir nesne olabilir ve bir dosyada bir¢ok sembol bulundurabilirsiniz. Animasyon sembolleri
kitapliga otomatik olarak yerlestirildiginden diger animasyonlar1 olusturmak i¢in bunlari yeniden kullanabilirsiniz.
Animasyon sembolii olusturmak igin,
»Tuval tizerine bir nesne ¢iziniz.

»“Degistir / Animasyon / Se¢imi Canlandur... (Alt + Shift + F8)” komutunu seginiz.
X

'Canlandu

A  Duumsr 5 o]

B Tep: 72 v

c Yon: o [+l

D | Okelde: 100 [
Segimi Canlandir... Alt+Shift+F8 £ | opsdke 100 1= hedef 100 [
Avarlar... F o Déndh: 0 [2] @ SsstYoninde [ Seatin Aksi Yoninde
Animasyonu Kaldir (onam ] [ fow |

»“Canlandir” iletisim penceresinden ayarlar1 yaptiktan sonra “Tamam”1 tiklaym.

8.3. Oynatimi Kontrol Etme
Animasyon olusturulduktan sonra durum gecikmesini ayarlayarak animasyon hizini belirleyebilirsiniz. Durum
gecikmesi her karenin goriintiilenme siiresini belirler. Durum gecikmesi saniyenin yiizde biri cinsinden birim ile

72 d
g belirtilir. 100 degeri 1 saniyeyi ifade eder. Animasyon olusturdugunuzda durum gecikmesi varsayilan degeri 7’dir.
2 Bu degerin artirilmast durumun ekranda kalma siiresini de artirir.
—
[
A 8.4. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)
Goriintii isleme yazilim ara kareleri doldurma 6zelligi ile bir animasyona ait ilk ve son goriintiiyii olusturduktan
sonra ilk goriintiiden ikinci goriintliye gegis asamasinda ara goriintiileri otomatik olarak olusturur. Ancak bu durum
i¢in bir sinirlama vardir. Ilk gériintiiniin sembol olmasi, ikinci goriintiiniin ise o semboliin kopyasinin olmasi
gereklidir. Ara kareleri doldur komutu i¢in,
» Tuval lizerine bir nesne ¢iziniz.
»“Degistir / Sembol / Sembole Doniistiir... (F8)” komutu ile nesneyi sembole doniistiiriiniiz. Sembol tiirii olarak
Grafik tiirlinii seginiz.
»Sembolii gogaltma metotlarindan birini kullanarak bir kopyasini tuval {izerine aliniz.
>“Degistir / Sembol / Orneklerin Arasin1 Doldur... (Ctrl + Alt + Shift + T)” komutunu seginiz.
Sembole Donugtar... F8
Sembold Dizenle
Yerinde Dizenle
Orneklerin Arasini Doldur... Ctrl+ Alt+ Shift+T
Ay Ctrl+Shift+B
Sembolu Takas Et
>“Orneklerin Arasim Doldur” iletisim penceresinden durum sayisini giriniz ve onaylayimz.
Orneklerin Arasini Doldur
Admiar:
[7|Durumlara dagit
Tamam | Iptal
c o Ogrencilere Fireworks programda animésyon olusturmak i¢in kendilerine ait bir kurgu olusturmalar1 istenir.
- QD
=X
m =
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Bireysel Ogrencilere kendi planladiklar kurgu gercevesinde .gif uzantili bir animasyon olusturma siiregleri
Ogrenme uygulatilir.
Etkinlikleri Ogrencilere Secimi Canlandir uygulamasi yaptirilir.
(Odev, deney) | Ogrencilere Orneklerin Arasin1 Doldurma uygulamasi yaptirilir.
Grupla Kavram Karikatiirii Caliyma Kagidi
dgrenme
etkinlikleri
_ Bence dosya
bozuimus. Yeniden
Animasyon hazirladim yapman gerekli.
ama karakterlerden
higbiri harek:
etmiyor. Sorun ne
gcaba
Bence dosya uzanhsini Animasyonlar Timur
.GIF olarak -PNG uzantil
kaydetmelisin. degil miydi?
Sen PNG olara
Sizce kimin diisiincesi dogrudur? Cevabi kutucuklardan sadece birine X isareti koyarak belirtiniz.
Ali Timur Can
Neden boyle diisiindiigiiniizii aciklayimz.
BOLUM III
Olgme- Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
Degerlendirme yanhs ise Y yazimz.
1. () Goriintii isleme yazilimi hareketli resimler i¢in durumlart kullanir.
2. () Hareketli resimlerde sadece bir nesne hareket edebilir.
3. () Durumlara dagit komutu ile ¢gizilen nesneler kadar durum olusturularak durumlara dagitilmasini
saglanir.
4. () Ayni anda biitiin durumlar tuval iizerinde goriintiilenemez.
5. () Katman paylasma bagka bir dosya ile katman1 paylagmak i¢in kullanilir.
6. () Birden fazla katman paylasilmaz.
7. () Bir animasyon i¢inde hareketlerin hepsi ayni durum sayisinda olmalidir.
8. () Durum gecikmesi durumun ekranda kalma siiresini verir.
9. () Cahigma disa aktarilmadan 6nce “En lyilestir” panelinden Animasyonlu GIF formati segilmelidir.
10. () Goriintii isleme yazilimi bir animasyona ait bir goriintiiden bir bagkasina gegiste istenilen durum
sayisina gore aralar1 doldurma 6zelligine sahiptir.
Diger Derslerle
Mliskisi:
BOLUM 1V
Aciklamalar |
BILISIM TEKNOLOJILERT OGRETMENT UYGUNDUR

BERKAY CELIK OKUL MUDURU
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Ek 9. Uygulamaya Iliskin Goriintiiler
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Ek 10. Arastirma I¢in Izinler
Evrak Tarih ve Sayisi: 15/01/2018-E.2896 ‘I"IIIIIIIII‘I
* B EK & 3IMTHS =

T.C.
ADNAN MENDERES UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal Bilimler Enstitiisii Midiirligii

Say1 :24878430-300
Konu : Berkay CELIK hk.

EGITIM BiLIMLERI ANABILIM DALI BASKANLIGINA

flgi  :10.01.2018 tarih ve 708121 sayih yaz.

Ana Bilim Dahniz Egitim Programlart ve Ogretimi Doktora programi tezli yiiksek
lisans ogrencisi Berkay CELIK'in, "Animasyon Destekli Degerler Egitim Programmimn
Akademik Basariya , Derse ve Bilisim Degerlerine Yonelik Tutuma ve Kalieiha Etkisi”
bashkli tez ¢aligmasi i¢in Aydin Valiligi il Milli Egitim Midirlaginin ilgi yazis1 ekte
gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzahdir
Dog¢.Dr. Ahmet Can BAKKALCI
Miidiir
Ek:49 Sayfa

Evraki Dofrulamak igin: https://ebys.adu.edu.tr/enVision/Dogrula/K43MTHS

Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Merkez Kampils Merkezi Bilgi Igin: Serkan Ye@iner
Derslikler Kat:1 Efeler/Aydin

Telefon No: 0256 21245 74 Faks No: 0256 213 36 537 Unvan: Personel
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Evrak Tarih ve Sayisi: 11/01/2018-E.2420

284

w‘u“’( T.C.
3 "'\,& AYDIN VALILIGI

\ J 1 Milli Egitim Midirltgi

Say1 : 74083975-605.01-E.-708121 10.01.2018
Konu : Berkay CELIK'in Arastirma izni Hk.

ADNAN MENDERES UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Yazi ve Kurul Isleri Midiirligii)

flgi: a) Milli Egitim Bakanligimn 2017/25 Sayil: Genelgesi.
b) Adnan Menderes Universitesi Yazi ve Kurul isleri Miidiirligiiniin 13.12.2017 tarih
ve 23589 sayih yazisi.
¢) Valilik Makaminin 09.01.2018 tarih ve 74083975-215.01-E.-654288 sayili oluru.

ligi yazida Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Bilimleri
Anabilim Dali Egitim Programlan ve Ogretimi Doktora Programi Tezli Yiiksek Lisans
Ogrencisi Berkay CELIK "Animasyon Destekli Degerler Egitim Programinin Akademik
Bagariya, Derse ve Bilisim Degerlerine Yonelik Tutuma ve Kalicihga Etkisi" konulu tez
¢alismasi kapsaminda hazirlamis oldugu élgek ve gériigme formu, Milli Egitim Bakanhi
2017/25 sayih genelgesi dogrultusunda incelenmig olup inceleme sunucunda ¢aligmanin
2017-2018 Egitim - Ogretim Yilinda 8 hafta siireyle, efitim - Ggretimi aksatmayacak
sekilde ilimiz Efeler ilcesi Lisesinde, okul idaresinin
uygun gorecedi zamanlarda yapilmas) ve miihiirlii anketin kullanilmasim uygun goren
Valilik Makaminmn ilgi (¢) oluru ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Bilal Yilmaz CANDIROGLU
[l Milli Egitim Miid{iri

Ekleri:
1-Yaz1 ve ekleri (47 sayfa)
2-Valilik oluru

“ivenii Elektronik imzal
Az lle Aynichr
2014 1218

wraman OZDEMIR

| MBH-EG

Adres: Mesgrutiyet Mah. Kiltiir Cad. No:20 Efeler’AYDIN / Aynntili bilgiigin: Fatih YILMAZ (Memur) J
Elekironik Ag: www.aydin.meb.gov.tr Tel: 0256 215 10 2% - 1413 Dahili [
-posta: aydinmemizmeb.gov.tr Faks: 0256 225 12 68

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzal hitps:/i meb.gov.tr adresinden 8046-4bb5-3a73-8726-a85d kodu ile teyit editebilir,




ap,.umo. ToE
."“ AYDIN VALILIGI

¥ .
K j {1 Milli Egitinn Mudiirliigii

Sayr @ 74083975-605.01-E.-708143 10.01.2018
Konu : Berkay CELIK'in Arastirma izni Hk.

EFELER ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGUNE

flei:  a)y Milli Egitim Bakanhginm 2017/25 Sayili Genelgesi.

b) Adnan Menderes Universitesi Yazi ve Kurul Isleri Miidiirliigiiniin 13.12.2017 tarih
ve 23589 sayih yazist.

¢) Valilik Makaminin 09.01.2018 tarih ve 74083975-215.01-E.-654288 sayih oluru.

flgi vazida Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Egitim Bilimleri
Anabilim Dah Egitim Programlan ve Ogretimi Doktora Programi Tezli Yiksek Lisans
Ogrencisi Berkay CELIK "Animasyon Destekli Degerler Efitim Programinm Akademik
Basaniva. Derse ve Bilisim Degerlerine Yénelik Tutuma ve Kaheiliga Etkisi* konulu tez
alizmas: kapsaminda hazilamis oldugu olgek ve gorisme formu, Milli Egitim Bakanlig
2017725 sayilt genelgesi dogrultusunda incelenmis olup inceleme sunucunda ¢alismanin
2017-2018 Egitim - Ogretim Yihnda § hafta siireyvle, egitim - 6gretimi aksatmayacak
sekilde ilimiz Efeler ilgesi| | Lisesinde, okul idaresinin
uygun gorecegi zamanlarda yapiimast ve mihiirli anketin kullamimasini uygun goren
Valilik Makanunmn jlgi (¢) oluru ekte gonderilnistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Bilal Yilmaz CANDIROGLLU
I Milli Egitim Miidiiri

[kleri:
I-Yaz ve ckleri (47 sayfa)
2-Valilik oluru

t bilga tgie: Fatih YILMAZ (Memnr)
28 - 1413 Dahili
{2 68

(N

Faks: 23

pesta: g ich, ooy

hittp: meb,gov.tr adresinden 83¢6-eeb0-3e03-b0ab-91a1 kodu ile teyit edilebilir,

Bu evrak giivenli elektronik imza ile i
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T.C.
AYDIN VALILIGI
1l Milli Egitim Midiirligii

Say1 :74083975-215.01-E.-654288 09/01/2018
Konu : Berkay CELIK'in Aragtirma fzni Hk.

VALILIK MAKAMINA

flgi:  Adnan Menderes Universitesi Yaz1 ve Kurul Isleri Mudiirliigiinin 13.12.2017 tarih
ve 23589 sayili yazisi.

Ilgi yazida Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Bilimleri
Anabilim Dal Egitim Programlan ve Ogretimi Doktora Programi Tezli Yiksek Lisans
Ogrencisi Berkay CELIK "Animasyon Destekli Degerler Egitim Programmin Akademik
Bagariya, Derse ve Bilisim Degerlerine Yonelik Tutuma ve Kalicihga Etkisi" konulu tez
¢alismasi kapsaminda hazirlamis oldugu Slgek ve goriisme formu, Milli Egitim Bakanlig
2017/25 sayili genelgesi dogrultusunda incelenmis olup inceleme sunucunda ¢alismanin
2017-2018 Egitim - Ogretim Yilinda 8§ hafta siireyle, egitim - Ofretimi aksatmayacak
sekilde ilimiz Efeler ilcesi Lisesinde, okul idaresinin
uygun gorecegi zamanlarda yapilmast ve miihiirli anketin  kullamlmas
Miidiirliiglimiizee uygun goriilmektedir.

Makamlarimizea da uygun goriildiigii takdirde olurlanimza arz ederim.

Bilal Yilmaz CANDIROGLU
il Milli Egitim Mudurii

Ekleri:
1-Yazi ve ekleri (47 sayfa)

OLUR
09/01/2018

Abdullah ASLAN

Vali a,
Vali Yardimeist
dres: Megrutiyet Mah, Kiltiir Cad, No:20 Efele/ AYDIN Aynntih bilgiigin: Fatih YILMAZ {Memur) !
Elcktronik Aj: www.aydin.meb.gov.tr Tel: 0256 215 10 28 - 1413 Dahili
2-Osta: aydinmemigmeb.gov.ir Faks: 0256 225 12 68 J
Bu evrak givenli clektronik imza ile imzal htps:ii meb.gov.ir adresinden @0e1-2fbd-3cc1-b524-7d8e kodu ile teyit edilebilir.




OZGECMIS
Kisisel Bilgiler

Adi Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi
Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Lisansiistii Ogrenimi

Lisanstistii Ogrenimi

Bildigi Yabanci Diller
Is Deneyimi

Ogretmen

Tletisim
E-posta Adresi

Tarih

: Berkay CELIK

: Sereflikoghisar / 08.04.1980

: Kocaeli Universitesi / Teknik Egitim Fakiiltesi / Elektronik
ve Bilgisayar Egitimi Boliimii / Bilgisayar Ogretmenligi
Anabilim Dali

: Sakarya Universitesi / Fen Bilimleri Enstitiisii/ Elektronik ve

Bilgisayar Egitimi Tezli Yiiksek Lisans

: Adnan Menderes Universitesi / Sosyal Bilimler Enstitiisii /
Egitim Bilimleri Anabilim Dali / Egitim Programlar1 ve

Ogretim Bilim Dal1 / Tezli Yiiksek Lisans

: Ingilizce

. (Eylil 2009 — Halen) incirliova Ahmet Callioglu Cok

Programli Anadolu Lisesi
. (Eyliil 2008 — Haziran 2009) Akyaz1 Ticaret Meslek Lisesi

: (Eyliil 2007- Haziran 2008) Van Gedikbulak Ilkdgretim
Okulu

- (Eyliil 2003 — Haziran 2007) Akyazi Ticaret Meslek Lisesi

. berkaycelik09@gmail.com

: 06/12/2019
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