BOLUM 1
GIRIS

1.1. Problem

Kiigiik yastaki cocuklar her giin yeni bilgilerle karsilagmakta ve bu bilgileri ya
onceden var olan kavramlarla iligkilendirmekte ya da yeni kavramlar gelistirmektedirler.
Cocuklarin deneyimleri ve sozciik dagarciginin artmasi ile birlikte onlarin kavramlar da
gelismeye baslamaktadir. Okul dncesi donemdeki cocuklarin ilk kavramlar basittir ve
nesnenin algilanan en belirgin 6zellikleri ile yakindan iliskilidir. Zamanla cocuklar akil
yiiritme yeteneklerini kullanarak kavramsal analizler yapabilmekte ve c¢ocuklarin
bilgileri algisaldan kavramsala bir degisme gostermektedir. Cocuklar tarafindan yapilan
bu analizler onlarin yeni kavramlar 6grenmesine neden olmaktadir. 2-4 yaslari, cocukta
kavramlarin ilk belirtilerinin ortaya ciktigi yaslar olup, 4 yasindan sonra cocuklarin
kavram olusturma yeteneklerinde ilerleme goriilmeye baglanmaktadir (Aktas Arnas,
2004).

Bir¢ok arastirmaci ¢cocuklarin kavramlar nasil kazandiklar1 ve biligsel gelisim
diizeyleri ile ilgilenmistir. Bunlardan bazilan Piaget ve Montessori’dir. Piaget, bireyi ve
bireyin yasadigi cevreyi degisik yaslarda nasil algiladigini belirlemeye ¢alisarak biligsel
gelisim kuraminin olusmasinda 6ncii olmustur.

Piaget, bireyin cevresi ile etkileserek, cevreye ve cevresindeki degisikliklere
uyum saglayabilmesini adaptasyon (adaptation) olarak tamimlamakta ve bu uyum
yeteneginin iki siireci igerdigini belirtmektedir. Bunlar 6ziimleme (assimilation) ve
uyumsamadir (accommodation). Oziimlemeyi, bireyin yeni karsilastigi durum, nesne ve
olaylar kendisinde 6nceden var olan zihinsel yapinin icine yerlestirmesini olarak acik-
larken, ¢ocugun yeni karsilastigt durum, nesne veya olaylar onceden var olan
semalarina uymuyorsa yeni semalar yaratarak veya Onceki semalarin kapsam ve
niteliklerini degistirerek yeni edinilen deneyimlerin gereklerine uygun davranmasini da
uyumsama olarak agiklamistir (Erden ve Akman, 2004).

Maria Montessori ise duyularin egitimine Onem vermistir. 3-7 yaslan
arasindaki yasam, hizli bir fiziksel gelisim evresini icerir ve duyu etkinliklerinin
bicimlendigi zaman oldugundan, duyularin egitimine bu bicimlendirici zamanlarda
baslamak gerekir. Bu nedenle Montessori, gorerek, dokunarak, duyarak, hissederek,
hareket ederek Ogrenebilecekleri materyaller hazirlar. Montessori metodunda, ¢cocugun
cesitli duyulara yonelik malzemeyi kendi gelisimine uygun olarak serbestce

kullanmasina imkan verecek sekilde diizenlenmesi esastir (Korkmaz, 2006).



Biligsel terimi, bellegi, akil yiriitmeyi, sorun ¢6zmeyi, kavramlar ve
diisiinceyi, yani zihni i¢ine almaktadir” (Gander ve Gardiner,1998).

Bireylerin gruplari, olaylan, fikirleri veya siiregleri birbirinden ayirt etmesini
saglayan, fiziksel ve sosyal diinyay1 anlamamiza ve anlaml iliskiler kurmamiza yarayan
zihinsel araglar olan kavramlar, ¢cok kapsamli bilgileri kullanilabilir birimler haline
getirmekte ve bilgileri diizenleme ve depolama olanagi verirler (Senemoglu, 2005).

Kavramlarin ¢ocuklara ne zaman ve hangi diizeyde ogretilmesi, gerektigi de
onemli bir sorudur. Bebeklik doneminde kavramlarin Ogretilmesi, sinir sisteminin
olgunlagsmasina ve dgrenme yasantilarina baglidir. Ancak farkli kavramlar1 6grenme
farkli zamanlarda gerceklesebilir. Ornegin; somut bir kavramin ogrenilmesi soyut
kavramlardan daha erken bir diizeyde olmaktadir. Ayrica kavramlarin 6grenilmesi alt
diizeyden iist diizeye dogru ilerleme gostermektedir (Senemoglu, 2005). Cocukta
kavram gelisimi basitten zora ve somut diisiinceden soyut diisiinceye dogru bir yol
izlemektedir (Aktas Arnas, 2004).

Genel anlamda kavram, insan zihninde anlamlanan farkli obje ve olgularin
degisebilen ortak ozelliklerini temsil eden bir bilgi formudur. insanlar benzerlikleri ve
farkliliklar1 birbirinden ayirirlar. Ornegin; yapraklari, kokleri, dallari, meyveleri ve
tireme bicimleri agisindan degisebilen agaclarin, ortak olan yanlarnn bu o6zellikleri
tasimasidir. Bu algilarla zihnimizde olusturdugumuz imaj ise agac¢ olarak adlandirilir.
Daire, tiggen, dortgen vb. degisik bicimdedirler. Ancak ortak 6zellikleri de vardir. Bu
ortak ozellikler farkli uzunluktaki ¢izgilerin birbirleriyle kesismesi sonucunda olusan
farkli bi¢imdeki diizenlemelerdir. Degisik goriiniimdeki bu diizenlemelere, ortak

ozelliklerinden dolay1 “sekil kavrami” denir (Ulgen, 2004).

Okul oncesi cagindaki c¢ocuklarin sayr kavramini kazanmalari ise; birbirine
benzeyen nesneleri smiflara ve gruplara ayirmalari, yani siiflandirma becerisi,
nesnelerin farkliliklar1 arasinda bir diizenleme yapma yani siralama becerisi, sayisal
esitligi ifade eden birebir eslestirme kavramimi anlamalari ve sayilacak nesnelerin
uzaysal diizenlemeleri, yani dagilislart nasil olursa olsun miktarin hep aym kalacagini
anlatan say1 korunumu kazanmalar ile yakindan ilgilidir (Aktas, 2002) .

Yapilan calismalarda ¢ocuklarin zeka gelisimlerinin ilk yillarda daha hizhi
oldugu sonucu bulunmustur. ileriki yillarda zekanin gelismesi yavaslar. Genel olarak
zekanin %75°1 okul oncesi (0-6 yas) yillarinda olusur ve yirmi yasa kadar gelisimini

siirdiiriir (Aral, Baran, Bulut, Cimen, 2001). Zeka gelisiminin hizli oldugu okul 6ncesi



doneminde, egitim kurumlarina devam eden ¢ocuklarin, kavram gelisim 6zelliklerinin
incelenmesi sonucunda eksikliklerin ve yanligliklarin tespit edilmesi son derece
onemlidir. Bu nedenle ¢ocuklarin, ¢evrelerindeki gordiikleri nesnelerin sekillerini ve
miktarlarinin  korunumunu kazanabilmeleri igin, Ozellikle okul ©ncesi donemde
programli bir kavram egitimi almalar1 gerekmektedir. Okul 6ncesi donemde edinilen
dogru bilgiler, kisinin ileriki yasamin1 olumlu yonde etkilemektedir. Ulkemizde ve yurt
disinda okul Oncesi donemdeki cocuklarin matematiksel kavramlar1 nasil kazandigi
konusunda aragtirmalar yapilmistir ( Akman, 1995; Aslan, 2004; Clements, 1999;
Celen, 1992; Karatag, 1996; Kirlar, 2006; Sancak, 2003; Turhan, 2004). Ancak
tilkemizde Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan bir egitim
programimin ¢ocuklarin say1 ve geometrik sekillerle ilgili kavramlarinin gelisimine
etkisini inceleyen bir arastirmaya rastlanmamasindan dolayi, bu arastirmanin
yapilmasina gereksinim duyulmustur.

“Kavram Egitim Programi”nin, okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 6
yas cocuklariin sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 kazanmalarinda etkisi

var midir? sorusu bu arastirmanin problem ciimlesini olusturmaktadir.

1.2. Arastirmamin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci; okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 6
yas cocuklarinin sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili kavramlan gelistirmelerinde
Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram Egitim Programi”nin

etkisinin olup olmadigini incelemektir.



1.3. Denenceler

Arastirmanin temel amacina bagl olarak asagidaki denenceler stnanmaistir.

1.3.1.Sayilarla ilgili Kavram Egitim Programimn, “Piaget Say1 Korunum
Testi” Puanlarina iliskin Denenceler:

Denence 1: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1r Korunum Testi- Test 1: Aym
Sayida Elemami Olan Iki Kiimeyi Tanmiyip, Eslestirme” Ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalart arasinda deney grubu lehine anlaml
bir fark vardir.

Denence 2: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki cocuklar ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 2: Kiime
Icerisindeki Eleman Sayisim1 Sayma Ve Ka¢ Oldugunu Soyleme” Ontest puanlart kontrol
altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

Denence 3: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 3:
Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme” Ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml
bir fark vardir.

Denence 4: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 4:
Kiimedeki Eleman Sayisin1 Sayarak, Sayinin Simgesi ile Eslestirme” Ontest puanlar1 kontrol
altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalari arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

Denence 5: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki cocuklar ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 5: Aym

Sayida Elemana Sahip ki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman Sayininin Simgesi



fle Eslestirme” oOntest puanlart kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan
ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.

Denence 6: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklan ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 6:
Ornekteki Sayilart Uygun Sekilde Cizme” Ontest puanlari kontrol altina alindiginda,
diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
vardir.

Denence 7: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 7:
Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma” Ontest puanlart kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml
bir fark vardir.

Denence 8: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 8:
Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma” Ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalart arasinda deney grubu lehine anlaml

bir fark vardir.

1.3.2.Geometrik  Sekillerle 1flgili Kavram Egitim Programimn,
“Geometrik Sekilleri Tanima Testi” Puanlarima iliskin Denenceler:

Denence 9: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandig: kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi- U¢gen”
ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Denence 10: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan
“Kavram Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklar ile varolan
programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi- Dikdortgen” ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan

ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.



Denence 11: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan
“Kavram Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklar ile varolan
programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi- Kare” oOntest puanlari kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.

Denence 12: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan
“Kavram Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklar ile varolan
programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi- Daire” Ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan

ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.

1.4. Arastirmanim Onemi

Okul oncesi egitim, 0-6 yaslarin gelisim diizeylerine ve bireysel Ozelliklerine
uygun, zengin uyarici ¢evre olanaklarn saglayan; onlarin bedensel, zihinsel, duygusal
yonlerden gelismesini destekleyen; toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda en iyi
bicimde yonlendiren ve ilkdgretime hazirlayan temel egitim biitiinliigii icinde yer alan
bir egitim siirecidir. Yapilan bilimsel ¢alismalar; erken yaslarin ¢cocugun zeka, kisilik ve
sosyal gelisiminde ¢ok 6nemli oldugunu ve bu yaslardaki ihmalin olumsuz etkilerinin
sonraki donemleri de etkiledigini gostermektedir. Cesitli arastirmalar, ¢ocuklarin
bilytime ve gelismesini destekleyen deneyim firsatlarinin, gelisimin kritik oldugu bu
donemlerde saglanmasinin 6nemli oldugunu vurgulamaktadir (Giirkan, 2002).

Okul ©ncesi donem, cocugun etkin olarak temel kavramlar1 kazandigi ve
gelisimin en hizli oldugu doénemdir. Cocugun daha sonraki yillarda kullanacagi ve
Ogrenecegi matematigi anlayabilmesi icin bu donemde, gerekli diisiinme yontemlerinin
ve becerilerinin gelismesi gerekmektedir. Matematik ve diger bilimlerin anlagilmasinda
gerekli olan temel becerilerin bu dénemde kazandirilmasiyla, cocugun daha sonraki
okul hayati icin gerekli olan matematik bilgisinin ve kavramlarinin temeli
olusturulmaktadir. Bu durum ¢ocugun daha sonraki 6grenim hayatim1 kolaylastirarak
basariyr artirmakta, problem c¢dzme becerilerini kazandirarak {iiretken ve verimli
olmasini saglamaktadir (Yildiz vd., 2002).

Okul 6ncesi donemin ¢ocuklarin matematiksel kavramlar1 6grenmeleri icin en
uygun dénem oldugu g6z Oniine alinacak olursa, bu arastirma var olan egitim
programindaki sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili kavramlarin gelisiminde

karsilasilan giicliikleri giindeme getirip, iizerinde diisiinme ortami saglamasi; okul



oncesi donemde cocuklar bulunan anne-babalar ve 6gretmenlere cocuklarin sayilarla ve
geometrik sekillerle ilgili kavram gelisiminde nasil bir egitim vermeleri gerektigi

konusunda rehber olmasi agisindan 6nemlidir.

1.5. Sayiltilar

Arastirmanin sayiltis1 asagidaki gibidir:

Arastirmada “Piaget Sayr Korunum Testi” ile “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” nin

uygulanmasi sirasinda ¢ocuklar arastirmacidan ve diger cocuklardan etkilenmemistir.

1.6. Stmirhliklar

Arastirma sinirhiliklar: agsagidaki gibidir:

1.Bu arastirmanin ¢alisma grubu, okul Oncesi egitim kurumuna devam eden 6 yasinda

18’1 kiz 18’1 erkek olmak iizere toplam 36 ¢ocuk ile sinirlidir.

2.Bu calisma, anasinifina devam eden 6 yas grubu cocuklarin sayilarla (sayilar1 tanima,
sayma, sayilart ayirt etme, eslestirme, simgesel modellerini yazma) ve geometrik
sekillerle (iiggen, kare, dikdortgen, daire) ilgili kavramlar1 kazanmalarinda Kavram

Egitim Programinin etkisinin incelenmesi ile sinirlidir.

1.7. Tammmlar

Okul Oncesi Cagi (pre-school period): Genellikle ii¢ yasindan baslayarak ¢ocuklarin,
oyun cagimi da kapsamak iizere, alt1 yasina degin siiren gelisim donemine verilen ad

(Oguzkan, 1981).

Okul Oncesi Egitim (pre-school education): Dogumdan zorunlu egitim yasina degin
cocuklarin gelisim ozellikleri, kisisel ayriliklarnn ve yetenekleri gz Oniinde
bulundurularak onlarin bedensel, duygusal ve toplumsal gelismelerine yardim etmek
amaciyla aileler ve bir takim kurumlar tarafindan uygulanan egitimdir (Oguzkan,1981).

Temel Geometrik Sekiller (basic geometric shapes) : Uggen, kare, dikdortgen, daire.

Rakam: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 ile yazilan sembollerdir. Sayilar1 gostermek i¢in kullanilan
isaretlerden her biri (Aktas, 2002).

Say1 (number): Rakamlardan olusan sembollerdir (Aktas, 2002).



Kavram (concept) : Nesnelerin veya olaylarin ortak 6zelliklerini kapsayan ve bir ortak
ad altinda toplayan genel tasarim. Bir nesnenin veya diisiincenin zihindeki soyut ve
genel tasarimi. Bir olay, bir nitelik yada nicelik iizerinde olusan zihinsel imge

(Oguzkan,1981; TDK 1983).

Kavram Ogrenme ( consept learning) : Uyaranlari belli kategorilere ayirarak, zihinde

bilgiler olusturmadir (Ulgen, 2004).

Egitici Oyuncak (educational toy) : Cocuklarin daha ¢ok zihin geligimlerine katkisi
olan ve onlar1 oyun yolu ile Ogrenmeye tesvik eden masa oyuncaklaridir
(Oguzkan,1981).

Ogrenme (learning) : Bireyin olgunlasma diizeyine gore, cevresiyle etkilesimi sonucu
davraniglarinda olusan kalici degismelerdir (Biiylikkaragoz, 1997).

Yontem (method): Bir sorunu ¢ézmek, bir demeyi sonuglandirmak, bir konuyu
O0grenmek ya da 6grenmek gibi amaclara ulasmak icin bilingli olarak secilen ve ilenen

diizenli yol (Oguzkan, 1981).

Alg1 (perception): Duyusal verilerin yasanti Oriintiilerine doniisen bi¢imi (Oguzkan,

1981).

Algilama (percevoir): duyular yoluyla herhangi bir seyin varligindan haberdar olma

(Oguzkan, 1981).



BOLUM II

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde, okul dncesi egitiminin énemine bu donemdeki ¢cocuklarin kavram
gelisimine, cocuklarin say1 ve geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 nasil kazandiklarina

yonelik kuramsal agiklamalara ve bu konuda yapilmis arastirmalara yer verilmistir.
KURAMSAL ACIKLAMALAR
2.1. Okul Oncesi Egitimi ve Onemi

Okul 6ncesi donem olarak da tanimlanan 0-6 yas arasi, insan yasaminin ileriye
doniik etkileri yoniinden en 6nemli donemdir. Okul 6ncesi egitimi; dogumdan zorunlu
egitim yasma (0-6 yas) kadar, cocuklarin gelisim Ozellikleri, bireysel farkliliklar1 ve
yetenekleri goz Oniine alinarak, ¢ocuklarin saglikli bir bicimde fiziksel, duygusal, dil,
sosyal ve zihinsel yonden gelisimlerini saglayici, olumlu kisilik temellerinin atildigi,
yaratict1 yonlerinin ortaya cikarildigi, cocuklarin kendilerine giiven duymalarinin
saglandig1, ebeveyn ve egitimcilerin etkin oldugu sistemli bir egitim diye tanimlanabilir.
17 yasina kadar olan zihinsel gelisiminin yiizde 50’sinin 4 yasina kadar, yiizde 30’unun
4 yasindan 8 yasina kadar, yiizde 20’sinin ise 8-17 yaslarinda elde edildigini
diisiiniirsek, 0-6 yaslar icin, cocugun gelisiminin hizla yonlendigi yillar denilebilir. Bu
yillarda temeli atilan beden sagliginin ve kisilik yapisinin ileri yaslarda aynmi yonlerde
gelisme sansi ¢ok yiiksektir. Bu yiizden ¢ocugun saglikli bir birey olmasi acisindan okul
oncesi egitime énem verilmelidir. Ayrica ¢ocugun okul 6ncesi yillarda aldig1 egitim ve
kazandig1 deneyimlerin, ileri yaslarindaki 6grenme yetenegi ve akademik basarisiyla
iligkisi oldugu gozlenmistir (Kerem ve Comert, 2003 ; Oktay, 1999; Sahin, 2005;
Zembat, 1999) .

Yapilan bilimsel arastirmalar ve cagdas egitim alanindaki uygulamalar; nitelikli,
saglikli ve istenilen davramiglara sahip nesilleri yetistirmek i¢in egitime ¢ok kiiciik
yaslarda baslanilmasinin gerekli oldugunu ortaya koymustur. Cocugun c¢esitli
ozellikleri, yetenekleri, ilgileri, kisiliginin cizgileri, daha okula baglamadan once 0-6
yaslar arasinda belirmeye baslar. Bu bakimdan ¢ocuk gelisiminin en kritik, en ilging ve

en ¢ok dikkat isteyen donemi bu yaslardadir (Yalbir, 1978).
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Insan yasamindaki en 6nemli dénemlerden biri olan okul 6ncesi donemde cocuk,
cevresindeki olaylardan kisa siirede etkilendigi icin c¢evre imkanlarimin hazirlanmasi,
cocugun cesitli ve nitelikli uyaricilarla karsi karsiya birakilmasi, ¢ocugun gelisimi
acisindan 6nemli olmaktadir ( Ural, 1986).

Cocugun gelisimi acgisindan ©nemli noktalardan digeri de okul Oncesi
ogretmenidir. Ogretmen sinifindaki cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarinin farkinda olmalidir.
Egitim ortamim1 cocuklarin bireysel Ozelliklerini de dikkate alarak diizenlemelidir

(Bellon, Bellon ve Blank, 1992; Cullingford, 1995).

2.2. Okul Oncesi Déonemde Kavram Ogrenme

Bir bebegin cevreyle olan etkilesimi, dogdugu an, bir bagka deyisle gozlerini
diinyaya actifi an baslar. Bundan sonraki cabalar, cevreyi tamimak, ortama uyum
saglamak ve olaylarin farkina varmaktir. Bebegin bu c¢abalarinin olumlu ve siirekli
olmas1 icin etrafina bakmasi, baktigim gormesi ve gordiiglinii yorumlamasi
gerekmektedir. Bebegin bu davranislari ise zekanin bir gostergesidir (Magden, Sahin ve

Cetinkaya, 2001).

Farkli zamanlarda psikologlar zekay1 degisik sekillerde tanimlamislardir. Zeka,
zihinsel bir siirectir. Bilgi isleme yani zihinsel siirecler, cesitli alt bagliklar arasinda ele
almir. Bunlar dis veya i¢ cevredeki uyarici ve nesnelerin fiziksel Ozelliklerinin
¢oziimlendigi duyumlar; fiziksel 6zellikler oOriintiisiinden olusan nesnelerin taninmasini
iceren algilar; nesne ve olaylarin bilingli isleme tabi tutulmasim saglayan dikkat;
uyarici, nesne ve durumlarin zihindeki kalmasimi saglayan bellek; uyarici, nesne ve
durumlarin sembollerle eslenmesi ve bu semboller araciligiyla zihinde ¢esitli islemlere

tabi tutulmasini iceren dildir (Karakas, 2000).

Ogrenirken ve diisiiniirken kullandigimiz duyusal bilgiyi birey iki diizeyde
isler. Bunlar duyu organlarinda meydana gelen “duyum” ve zihinde olusan “algi”dir.
Duyu organlarina gelen uyaranlarin farkina vararak, bu duyumlari, yorumlama, anlaml
hale getirme siirecine algi denir. Birey giinlik yasaminda ¢ok fazla uyaranla karsi
karsiyadir. Ancak bunlarin bir kismini algilar. Bunun nedeni bireyin algida secici

davranmasidir (Ar1, 2005).
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Kiigiik bebeklerde secici algilama siireglerinin nasil isledigiyle ilgili cesitli
arastirmalar vardir (Gander ve Gardiner, 1998). Arastirmalara gore, bebekler ¢ok basit
ve ¢cok karmasik sekillere, orta diizeyde (1limli) karmagsik sekillerden daha az dikkat
etmektedirler (daha kisa siire bakmaktadirlar). Fantz’a gore; dogustan getirilen bu segici
algilama yetenegi, bebeklerin 6grenmesine ve zihin gelisimine yardimci olmaktadir.
Flavel’e gore bebegin hangi uyarana karsi secici algida bulunacagi bebegin bilissel
gelisim diizeyi ile ilgilidir. Bir bebege sikic1 gelen bir uyaran daha kiigiik bir bebek i¢in
ilging olabilir (Akt: Ar1, 2005).

Biligsel yaklasim acismndan kavram Ogrenme; bellek siirecinde daha once
Ogrenilen ilgili bilgileri hatirlayarak esnek algilarla yeniden yapilandirir. Esas olan

kavram 6grenme iiriinii bilgilerin transferidir, problem ¢ozebilmedir (Ulgen, 2004).

Siire¢ olarak kavram oOgrenmede; davramiscit yaklagimi benimseyen egitim
psikologlarina gore, kavramlar, bireyin uyarict ile tepki arasinda bag kurmasiyla
ogrenilir. Biligsel yaklagimi benimseyen egitim psikologlarina gore, kavrami 6grenmek
icin bireyin, ilgili kavramlarm biitintinii dikkate alip anlam ag1 kurarak, ilkeler
olusturmas1 ve sema gelistirmesi gerekli goriiliir. Problem ¢dzme yontemi onceliklidir.
Bireyin farkindalik diizeyi, istekli olmasi, algilama siirecindeki esnekligi ve Onceki
tecriibeleri bireyin kavram gelistirmesinde 6nemli rolii olan dinamik etkenlerdir (Ulgen,

2004).

Kavram 6grenme siirecinin 6nemli kosullart olan zaman, bellek siireci, dikkat ve
odaklasma, kavram 0grenme stratejileri, dil, gelisim diizeyi ve uyarici sunusu, 6grenme

ve 6gretme siirecinde etkili bigcimde kullanilmalidir (Ulgen, 2004).

Okul oncesi yillarin, tiim gelisim alanlarinda oldugu gibi zihinsel gelisimde de
en hizli oldugu yillar olmasindan dolayi, matematiksel kavramlarin bu donemde
kazandirilmas1 ¢ocuklarin yasamlarinda daha basarili olabilmeleri ve ileriki

yasamlarinda matematige karsi olumlu tutumlar gelistirebilmeleri i¢in 6nemlidir.

Matematik egitimi, egitimin Onemli parcalarindan biridir. Okulda, evde, is
yerinde yani her yerde matematigin varlig1 hissedilir. Bilim adamlari, matematigi de ¢cok

farkli acilardan tanimlamislardir.

Matematik, birbirine bagh kavramlar ve diisiinceler agidir (Sulak, 1999).
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Matematik, diisiincenin tiimden gelimli bir isletim yolu ile sayilar, geometrik
sekiller, fonksiyonlar, uzaylar v.b. soyut varliklarin 6zelliklerini ve bunlarin arasinda

kurulan iliskileri inceleyen bilimler grubuna verilen genel addir (Altun, 2001).

Okul 6ncesi donemde matematik egitimi ise , dogrudan ¢ocuklara bilgi aktarimi
olmayip, ¢cocugun bu bilgileri yaparak ve yasayarak 6grenmesi temeline dayanmaktadir.
Bu donemde cocuklara matematik kavramlarinin nasil Ogretilebileceginin bilinmesi
onemli bir konudur; anne- baba ve 6gretmenin gorevi, cocuklar i¢in uyarici bir g¢evre
hazirlamak ve problemin ¢6ziimiinde cocugun ihtiyact oldugu anda ona rehberlik

etmektir (Aktas, 2002).

Hayatimizin 6nemli bir parcasim olusturan matematikle ilgili yasantilarimiz biz
yetiskinlere cok basit iglemlerden olusuyor gibi gelse de, aslinda ilk temel kavramlari
anlamaya baslamamizdan bu giine kadar gegen siire uzun ve zahmetli bir siirectir.
Ornegin baz1 arastirmacilar ilk dokuz dogal saymin (birden dokuza kadar) kazanilmasi
icin en az bes yila; yaklasik iki yasindan bes yasina kadar gecen bir siirece ihtiyag
oldugunu soylemektedirler. Matematikle ilgili diger kavramlar da aym sekilde oldukca

uzun siirede kazanilmaktadir (Giiven, 1999).

2.3. Cocugun Kavram Gelisimine Yonelik Yaklasimlar

2.3.1. Piaget’nin Bilissel Gelisim Kuram

Piaget, cocuklarin hassas hayati i¢in ¢ok fazla teori gelistirmistir (Greenspan,
1979). Piaget’nin yontemlerinden toplanan ve organize edilen deneysel veriler,
cocuklarin gelisimsel degisimlerdeki ¢aligmalar agisindan cok onemlidir. Piaget daha
cok zihinsel gelisim donemleriyle ilgilenmistir. Hatta beyindeki bolgeleri arasinda
onemli ¢esitliklerin oldugunu diisiiniir (Flavell, 1963).

Biligsel gelisim, bilginin edinilip kullamilmasina yardim eden tiim siirecleri
icerir. Cocugun bilissel gelisiminde dil ve kavram gelisimi onemli yer tutar. Toplumsal
yapmin ve kiiltiiriin aktarilmas1 biiyiik olciide dile dayandigi gibi, kavram olusumu,
diigiinme , iliskiler kurma, problem ¢6zme gibi alanlarda da kavram gelisimi kargilikli

etkilesim icerisinde ilerler (Aral vd. , 2001).
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Piaget’ye gore biligsel gelisim ise sinir sistemi, beyin gelisimi ve bireyin
cevresine uyumunu saglayan deneyimlerin birlesmesidir. Bireyin c¢evresindeki diinyay1
anlama ve Ogrenmesini saglayan, aktif zihinsel faaliyetlerdeki gelisime biligsel gelisim
ad1 verilmektedir. Piaget, cocuklarin zekalarinin, zeka testlerinde verdikleri dogru
cevaplarla belirlenmesine karsidir. Ona gore zeki bir davranig, organizmanin, optimal
diizeyde hayatim siirdiirebilmesi i¢in kosullara uyum saglamasidir. Diger bir deyisle
zeka; organizmanin, ortam ile etkili bir sekilde iliski icine girmesini saglar. Organizma
ve ortam siirekli degisecegi i¢in ikisi arasindaki “zeka” da degismelidir . Bu degisim
cocugun olgunlagsmasimi saglar. Cocuk, degisen ortamlara cevap vermede ve uyum
saglamada kendi semasin1 kullanmaktadir (Ataman, 2004).

Piaget’ye gore cocuk, diinyanin pasif alicist degildir. Cocuk, cevresindeki
diinyay1 anlamaya calisirken aktiftir. Cocuk, bilgiyi kazanmada aktif rola sahiptir.
Ayrica degisik yaslardaki ¢ocuklarin ve yetiskinlerin diinyalar1 birbirinden farklidir. Bu
farkliligin nedenini, bireyin diinyay1 algilamasim saglayan bilissel siirecleri inceleyerek
aciklamistir (Senemoglu, 2005; Uzuner, 2003).

Piaget’nin biligsel gelisim kuramini anlayabilmek igin, Piaget’nin kullandig1
temel kavramlarin tizerinde durmak gerekir. Bunlar;

Sema: Semalar bilissel yapilardir.Cocuklarin veya yetiskinlerin objeler veya
soyut durumlarla ilgili kullandigi kaliplardir. Sema, yeni gelen bir bilginin
yerlestirilecegi bir cercevedir. Biligsel yapilar ya da semalar yoluyla birey c¢evresine
uyum saglar. Piaget’ye gore; insanlar dogduklart andan itibaren ¢evrelerini anlamaya ve
onunla etkilesime yoOnelik bir egilim gosterir. Semalar bilgisayar programina
benzetilebilir. Bireyin ¢evresini anlamak icin gelistirdigi bilgisayar programi gibidir.
Problemleri anlama, ¢dzme, diinyayla bas etme yollar olarak diisiiniilebilir. Semalara,
kii¢iik bir bebegin uzanip bir nesneyi yakalamasi veya (daha kompleks bir durum) bir
iniversite dgrencisinin bir matematik probleminin nasil ¢oziilecegini 6grenmesi 6rnek
olarak verilebilir. Semalar, davranigsal (yakalama, bisiklet siirme gibi) veya biligsel
(problem ¢6zme, kavramlar1 kategorize etme) olarak siniflanabilir. Kompleks bir islem
yapilacaksa yeni bilgi ilgili semaya yerlestirilir. Ornegin bebek (kendisi) biberonunu
yakalayip, agzina gotiiriip, biberonun emzigini agzina alip, biberonu hafifce yukar
kaldirarak emzigi emer ve siviyr yutar. Bu hareketler, bebegin beslenme semasidir.
Bebek biberonuyla beslenirken, zaman zaman biberonda meydana gelen hava
boslugundan dolay1 sorun yasar. Bebek sinirlenir veya biberonu daha iyi yakalamak icin

biberonu sikar. Boylece sivi bebegin agzina daha bol gelir. Bu yeni bilgi bebek
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tarafindan beslenme semasina yerlestirilir. Semalarla ilgili 6nemli bir nokta, siirekli
olgunlagsma ve yasanti kazanma yoluyla degismeye ugrayip yeniden organize edilebilir
olmalaridir (Ari, 2005; Peterson ve Felton-Collins, 1986; Senemoglu, 2005; Ulusoy vd.,
2007; Uzuner, 2000; Yapict ve Yapici, 2005).

Olgunlasma: Olgunlasma daha cok fiziksel olgunlagmay1 ifade eder. Fiziksel
olgunlasma, ozellikle merkezi sinir sisteminin olgunlagmasidir (Ulgen ve Fidan, 2003 ).
Biligsel gelisimde ilerlemenin olabilmesi icin organizmanin biyolojik olgunluga
erismesi ve cevresiyle etkilesimleri sonucu yasanti kazanmasi gerekir. Yeni dogan
bebek, diinyaya ¢ok sayida refleksle gelir. Bu refleksler bebegin cevresine uyumunda
yardimer olur. Cevresindeki diinya ile hicbir yasantis1 olmayan bebegin davraniglarini
refleksler yonlendirir. Bebek biyolojik olarak olgunluga ulastikca ve cevresiyle
etkilesimleri sonucu yasanti kazandik¢a refleksler degisiklige ugrar. Reflekslerin yerini
bilin¢li, istemli hareketlere birakir. (Ari, 2005; Bacanli, 2004; Peterson ve Felton-
Collins, 1986; Senemoglu, 2005;Ulusoy ve dig, 2007; Uzuner, 2003; Yapici ve Yapici,
2005).

Deneyim (Yasanti): Yakalama, hareket etme somut objeler hakkinda diisiinme
ve onlarla ilgili siirecler dogrultusunda diisiinmedir (Ulgen ve Fidan, 2003). Piaget,
cocugun biligsel gelisimde olgunlasma ve Ogrenmenin etkilesimi iizerinde durmus ve
O0grenmenin, ¢ocugun gecirdigi yasantilarin biyolojik olgunlagma diizeyi ile girdigi
karmagik bir etkilesim sonucunda, cevresinde olup bitenlere anlamlar yiikleyerek
meydana geldigini vurgulamistir (Erden ve Akman, 1997). Bilissel gelisim, olgunlagma
ve yasanti kazanma arasindaki siirekli etkilesimin iiriiniidiir (Senemoglu, 2005).

Adaptasyon (Adaptation, Uyum): Bu kavramla, bireyin ¢evresiyle etkileserek,
cevreye ve cevresindeki degisikliklere uyum saglayabilmesi kastedilmektedir (Erden,
Akman, 2004). Insanlar, organize etme egiliminin yam sira kendi gevrelerine uyum
egilimini de miras almaktadir. Piaget’ye goOre, insanlar cevrelerine uyum saglama
siirecindedirler. Uyum yasam boyu devam eder. Eger karsilasilan yeni uyarici var olan
herhangi bir semaya uymuyorsa daha uygun yapilar gelistirilmelidir. Eger bireyde var
olan semalar yeni durumlar1 agiklamaya yetmezse, bu semalarin yeniden diizenlenmesi,
bicimlendirilmesi gerekir (Akt: Ulusoy vd. , 2007).

Piaget’ye gore uyumun iki yonii vardir. Bunlar, 6ziimleme ve diizenlemedir

(Akt: Senemoglu, 2005).
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Oziimleme (Assimilation) ve diizenleme: Daha dnce semanin bebegin obje ve
olaylar hakkinda olusturdugu bilissel kaliplar (yapilar) oldugu belirtilmisti. Oziimleme,
yeni obje veya olaylarin var olan semalara yerlestirilmesi (katilmasi) siirecidir. Ancak
yeni bilginin eski semaya dogru bir sekilde kodlanmasi gerekir. Dolayisiyla bilgiden
daha fazla seyi ifade eder. Ornegin; 8 aylik bir bebek elindeki sert bir cismi sert bir
yiizeye ¢arpar. Carpmadan dolayi bir ses ¢ikar. Daha sonra bebegin 6niine daha 6nce hig
karsilasmadig kiiciik sert bir cisim koyulursa, bebek yeni cisme de uzanip yakalar ve
vurur. Vurmadan ¢ikan sesi isitir. Yani yapilan ikinci hareket daha once kazamlan
uzanip yakalama ¢arpma semasina uygundur. Hatta cisimleri sert bir yiize vurmanin
sonuglart ile ilgili yeni bir sema olusturur. Bagka bir deneme de, bebegin Oniine bir
yumurta koyulur. Bebek yine onceki semalara uygun, uzanir ve yumurtayir yakalar,
yakaladigr yumurtay1 Oniindeki sert yiizeye vurur. Yumurta ¢arpmayla kirilir ve diger
denemelerdeki gibi ses c¢ikarmaz. Bu durum bebegin zihnindeki mevcut semalara
uymaz. Ciinkil bu sonu¢ daha 6nce carpmayla ilgili semalarin sonuglarina benzemeyen
beklenmedik bir durumdur. Bebek burada iki durumla kars1 karsiyadir. Ya objelerle
ilgili semasim yeninde diizenleyecektir (bazi nesneler sert bazilar1 yumusaktir gibi) ya
da eski semalarnn yeni duruma uydurmaya c¢alisacaktir. Piaget bu durumu
accommodaiton (diizenleme) olarak kavramlastirmistir (Ari, 2005).

Oziimleme ve diizenleme siiregleri, bebegin emmesinden yetiskinin 6grenmesine
kadar farklhh karmasiklik diizeylerinde meydana gelir. Tiim bilme etkinlikleri, 6ziimleme
ve diizenlemeyi kapsar. Ancak ilk yasantilar, son yasantilara gére daha ¢ok diizenleme
icerir. Daha sonra yasantilar birikerek, biligsel yapilarin ¢ogalmasi ile yetigkinler daha

¢ok Oziimleme, daha az diizenleme yapabilir hale gelebilir (Senemoglu, 2005).

Orgiitleme: Piaget, insanlarin dogustan getirdikleri temel egilimlerden birisinin
orgiitleme oldugunu séylemektedir. Orgiitleme, siirecleri sistematik ve tutarl sistemler
haline getirme, bu amagla birlestirme, koordinasyon saglama, diisiinceleri ve eylemleri
birlestirme egilimindedir. Birey kars1 karsiya oldugu kavram ve olaylar1 birbiriyle tutarli
biitiinler haline getirmeye ¢alisir. Orgiitleme diizenin sistemini koruyucu ve gelistiricidir
(Akt: Senemoglu, 2005).

Orgiitleme, dogustan getirdigimiz temel egilimlerden birisidir. Ornegin; algilama
siireclerimizde orgiitleme vardir. Piaget’'nin kuraminda uyum ve orgiitleme; biyolojik,
psikolojik ve bilissel fonksiyonlarin degismez iki unsurudur. Orgiitleme, biyolojik,

psikolojik ve zihinsel siirecleri tutarli ve anlamli sistemler haline getirmedir. Ornegin bir
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civiyi cekigle cakarken pek cok siire¢ ise karisir. Cekicin agirligi, ¢ivinin kiiciik-biiyiik
veya ince-kalin olmasi, ¢ivinin ¢akilacagi zemin, kas giiciiniiz, ¢ivi ¢akma ile ilgili daha
onceki deneyimlerimiz uyumlu bir sekilde koordine edilir. Aym sekilde zihinsel bir
aktivitede de orgiitleme s6z konusudur. Zihinsel bir problemi (geometri ile ilgili)
cozerken daha Once bildigimiz bilgilerin yeni durumda da ise yarayip yaramadigi

arastirilir (Ar, 2005).

Dengeleme: Giinliik yasamimizda yeni uyaranlarla (bilgilerle) bilissel
dengemiz bozulur. Insanda bilissel dengeye ulasma egilimi vardir. Yani biligsel olarak
dengeye ulasmaya cabalar. Bu nedenle dengeleme bilissel gelisimi saglayan en dinamik
giictiir. Ogrenmenin temelinde dengeleme olgusu vardir. Cocugun bilissel dengesi yeni
karsilastig1 olay, nesne, durum ve varliklarla bozulur. Onlarla etkilesimde bulunarak
yeni yasantilar kazanir. Cevre siirekli olarak degistiginden ve 6grenilmesi gereken yeni
seyler bulundugundan denge siirekli olarak bozulacak ve yeniden kurulacaktir (Ari,
2005; Bacanli, 2004; Senemoglu, 2005;Ulusoy vd., 2007; Uzuner, 2000; Yapict ve
Yapici, 2005).

Yukaridaki Ornekte bebegin yumurtayr sert yiizeye vurmasiyla kirildigt
belirtilmisti. Yani yeni durum varolan ilgili semaya yerlestirilememisti. Bu yeni durum
zihinde bir dengesizlige neden olur. Dolayisiyla dengeleme, bireyin 6ziimleme ve
diizenleme siirecleri ile yeni durumlara uyum saglayarak daha iist diizeyde dinamik bir

dengeye ulagmasidir (Ari, 2005).

Sosyal etkilesim: Oynama, konusma ve diger insanlarla, 6zellikle ¢ocuklarla is
yapma siirecidir (Ulgen ve Fidan, 2003). Baz1 biligsel gelisimler sosyal gegisle olur.
Ornegin; ¢ocuk kelebekler hakkinda &grenerek veya dogrudan gozleyerek (deneyim)
bocege iliskin sema olusturabilir. Fakat bocege bocek demesi sosyal gecistir

(Yesilyaprak vd., 2004).

2.3.1.1.Piaget’nin Zihinsel Gelisim Siirecleri

Piaget’ye gore biligsel gelisim birbirini izleyen dort donem icinde ortaya
cikmaktadir. Ona gore cocuk bir donemde kazanmasi gereken tiim semalara sahip
oldugu ve gerekli biligsel yapilarini olusturdugunda o donemdeki gelisimini
tamamlamaktadir. Piaget, tiim cocuklarin bu gelisim asamalarindan sirasiyla gecmeleri

gerektigini diisiiniir. Ancak cocuklarin bu belirtilen gelisim donemlerine girme ve
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tamamlama yaslarinin birbirinden farklilik gosterdigine inanir. Bu nedenle, bireysel
egitim Piaget icin cok 6nemlidir (Akt: Senemoglu, 2005).

Biligsel gelisim donemleri Piaget’ye gore dort donemde incelenmistir. Bunlar ;
0-18 ay: Duyu- motor donemi
18 ay- 7 yas: Sembol (islem Sncesi) donemi
7-11 yas: Somut islemler donemi

11-15 yas: Soyut islemler donemi (Akt: Senemoglu, 2005).

2.3.1.1.1.Duyu Motor Donemi

Bebekler dogduklart giinden itibaren g¢evrelerini kesfetme cabasi icindedirler.
Kesif cabalarinda kullandiklar1 temel araclar dogustan getirdigi duyusal ve hareketsel
yeteneklerdir. Piaget, bu devreye duyu-motor (sensory motor) asama adin1 vermektedir.
Biitiin bebekler dogustan bazi refleksif davranislara sahiptirler ve bu refleksler onlarin
ilk bilissel semalarini olustururlar (Aktas Arnas, 2004).

Duyu motor doneminde cocuk kaslarmi kullanarak cevresini inceleyerek
diinyasin1 olustur. Cevresinde gorebildigi ve yakalayabildigi objeleri agzina burnuna
gotiiriir, yere firlatir; tiim duyu organlarimi kullanarak onlar1 kesfetmeye calisir ( Ulgen
ve Fidan, 2003).

Bu donemde, baslangicta bebeklerin zihninde nesnelerin devamliligl s6z konusu
degildir. 4-5 ayhk bebekler, gozlerinin Oniinde kaybolan nesneyi takip
edememektedirler. Ornegin; bebek oynadigi bir oyuncagin gozii 6niinde bir yastigin
altina konuldugu zaman oyuncagi aramaz. Ciinkii artik, o oyuncak kaybolmustur ve
oyuncaga ait izlenim de kaybedilmistir. Kisaca baglangicta nesnenin devamhilifi soz
konusu degildir. Ancak duyusal-motor donemin sonuna dogru bebekler kaybolan
nesneleri 1srarla aramaktadirlar. Bu durum, bebekte amaca yonelik davraniglarin
gelistigini gosterdigi gibi bebegin nesne devamliligini da kazandigin1 gostermektedir

(Basal, 2004).

7-8. aylarda kisa bir siire i¢in gbzlenen diger bir davranis kendi organlarini
tanima (ya da organlarinin farkina varma) hareketleridir. Bebekler bu aylarda halk
arasinda “tel sarma” olarak isimlendirilen bir davramig gosterirler. Bebekler uzun uzun
elini ve parmaklarinm incelerler. Parmaklarin1 agip-kapatacak ve elini cevirerek dikkatle
bu hareketleri incelerler. Bu hareketler kendi bedenlerini kesfetme ¢abalarinin énemli

bir belirtisi sayilabilir. Bu donemin sonuna dogru bebek “kendisi ve digerleri” olarak
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zihinsel yapilar gelistirir. Bu durum “dogadan ayrisma” olarak kavramlastirilmaktadir

(Bacanli, 2004).

Duyu-hareket doneminde iki onemli gelisme daha olur. Bunlardan birisi
“bellegin gelismesi” digeri ise “diistinmenin baslangic1”dir. Bebegin zihninde nesnelerin
siireklilik kazanmasi bellegin olugsmaya basladiginin ilk habercisidir. Ancak bebekler bu
donemin sonlarina dogru daha once gozledikleri bir davranis1 daha sonra taklit etmeye
baslarlar. Ornegin parkta gordiigii bir tepinme davramsim evde taklit etmeye calisir. Bu
durum bebeklerin “akilda tutma” yeteneginin (bellek) gelismeye basladigimi gosterir.
Bellegin gelismesi dilin Ogrenilmesi ve kavram gelisimi acisindan c¢ok Onemlidir.
Diistinmenin gelismesi, bebeklerin problem ¢dzme becerisi kazanmasi anlamina gelir.
15 aylik Orhan otururken elindeki oyuncak kamyonunun tekerleklerini eliyle
dondiirerek sesler ¢cikarmaktadir. Orhan’in babasit Orhan’in kargisina renkli bir top, topla
Orhan’in arasma da bir yastik koyar. Orhan yastigin arkasindaki topu gérmektedir.
Babasi, Orhan’in dikkatini ¢cekmek i¢in topu parmaklariyla dondiiriir. Orhan, Once
babasindan topu istedigini belirten davramislarda bulunur. Baba odadan ¢ikar. Orhan
topa dogru emekler ve yastigi cekmek ister, bagaramaz. Orhan agir yastigi cekemeyince
yasti@in sag tarafindan emekleyerek gecer (Orhan yardimsiz yiiriiyebilmektedir) ve topu
yakalar. Orhan’in bu davranisi bir problem ¢dzme davranisidir ve diisiinmenin iiriiniidiir

(Ar1, 2005).

2.3.1.1.2. islem Oncesi Donem (2-7 yas)

Bu donemde c¢ocuklar objeleri adlartyla sdyleyerek kullanirlar. Dil siiratle
gelisir. Onlar iletisimde kendilerini merkeze alirlar. Konusmalar bilginin gegisini
saglamaya yoneliktir. Bu yas ¢ocuklari hareket ve nesneler arasinda tam bir ayirim
yapamayabilirler. Bagkalarin1 anlamada giigliik cekerler ( Ulgen ve Fidan, 2003).

Okul oncesi donemde ¢ocuklar mantik kurallarina giivenmezler ve mantikli
olarak cevap vermek icin yetenekleri heniiz tam olarak gelismemistir. Bu donemde
cocuklar bir bilgiyi organize etme ve bilgi transfer gibi mantiki iglemleri yapamazlar.
Piaget, 2-7 yaslan arasindaki ¢ocuklarin mantigini islem Oncesi, gelisimsel agamalarini
da islem Oncesi donem olarak isimlendirmis ve bu donemi 2-4 yaslar1 aras1 “sembolik
(6nyargil) diisiince”, 4- 7 yaslar ise “sezgiye dayali diisiince” olmak iizere iki boliime

ayirarak incelemistir (Akt: Aktas Arnas, 2004)
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Sembolik Evre (2-4 yas): Artik cocuk goz Oniinde bulunmayan bir nesneyi ya
da bir kisiyi temsil eden bir kelime, sembol veya baska bir varlik gelistirmeye baslar.
Zihinsel semboller, goriinen olaylarla ilgili olabildigi gibi, goriinen bir nesneyle ya da
hareke eden bir nesne ve ses ile ilgili de olabilir. Ornegin; bir cocugun sapkayr alip
kafasimna koymasi babay1 taklit etmedir. Ancak tasi ya da bir kovayr alip kafasina
koymasi ise sembollestirmedir (Basal, 2004).

Oyun bu donemin hem sembolik fonksiyon hem de devresel tepki olgularini
gosteren bir davranis bicimidir. Bu donemde oyunun simgelestirerek gelistigini

sOylemek miimkiindiir. Sopay1 at gibi kullanan ¢ocuk buna 6rnektir ( Bacanli, 2004).

2-4 vyaslar arasinda cocuklarda azlik-cokluk, kisa-uzun, biiyiik-kiigciik vb.
kavramlar ¢ocuga gore degisir. Ancak “cok agir, cok fazla, yavas koy” gibi kavramlari

cocuk anlayamaz.

Kavram, bir¢ok bakimdan birbirinden farkli nesnelerin ortak o6zelligidir.
Cocuklar bu evrede kavramsal temele dayali smmiflama yapamazlar. Ornegin farkh
renklerde dikdortgen, kare, iiggen vb. geometrik sekillerin bulundugu bir oyuncak
grubunu iicgenler, dikdortgen vb. gibi nesneleri sekle gore degil de rengine gore

gruplayabilirler (Ar1, 2005).

Sezgisel Evre (4-7 Yas): Islem oncesi donemin bu evresinde cocuklar artik
siralamalar ve siiflandirmalar yapabilirler. Ancak, farkli diizeydeki siniflar ve alt
siniflar arasinda nasil bir iligski oldugunu kavrayamazlar. Bu evrede cocuklar, maddeleri
tek ve belirgin 6zelliklere gore siniflandirabilirler. Ancak, 7 yasina dogru yani somut
islemler donemindeki cocuklar korunum ilkesine yani bir seyin miktarinin
boliindiigiinde veya parca sayisindaki degisiklige ragmen aym miktarda yada aymi
miktar1 muhafaza edecegi goriisiine sahiptir. Korunum, her hangi bir nesnenin seklinin
ya da degisik sekillerde yerlestirilmesinin etkisi alinda kalmadan, o nesnenin ayni
kaldigim1 yani miktarinin, uzunlugunun, agirhginin vb. degismedigini anlayabilmedir.
Genellikle ¢cocuklar 6nce kiitle korunumuna, daha sonra agirlik ve hacim korunumuna

sahip olmaktadirlar (Basal, 2004).

Sezgisel evrede (4-7 yas) cocuklarin diisiinme ve bir yargiya varmalarinda,
olaylarin ve nesnelerin fiziksel goriiniimlerinin etkileri vardir. Yani ¢ocuklar bu evrede
mantik kurallarina gore akil yiiriitiip, bir yargiya varamazlar (A=B, B=C ise; A=C

seklinde mantik yiiriitemezler). Fiziksel goriiniim etkisi ve akil yiiriitmedeki sinirlilik
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“nesnenin korunumu” kavraminda da gozlenir. Ornegin esit olgiideki A ve B
bardaklarina esit miktarlarda konulan sivi esit yiikseklikte olacaktir. Bu evredeki
cocuklar bardaklardaki su miktarlarinin esit oldugunu soyleyebilirler (A=B). A ve B
bardaklarinin yanina daha ince ve uzun C beherini koyalim.Cocuklarin yaptiginiz islemi
gormeleri kosuluyla B bardagindaki suyu C beherine bosaltalim. C beherindeki su
seviyesi daha yiiksekte olacaktir. Cocuklar C beherindeki suyun daha ¢ok oldugunu
soylerler (A<C). Bu evredeki cocuklarin C beherindeki su miktarmin daha fazla
oldugunu diisiinmelerini etkileyen baska bir neden de “odaklasma”dir. Odaklasma,
dikkatin islemin ya da bir olayin belli bir noktasina odaklanma, o siire i¢inde diger
bilgileri gbzden kagirmadir. Bu deneyde islemdncesi donem c¢ocuklari, C beherindeki
suyun yiiksekligine odaklasmis, A bardaginin C beherinden daha genis oldugunu
gozden kagirmuslardir (Ulgen, 2004).

Cocugun, kendine 6zgii bir diisiiniis bicimi s6z konusudur. Tiimevarima ve
timdengelime benzeyen yonleri varsa da kosullari ¢ok noksandir. “Onliigiimii
takmadiniz, o halde daha 6glen olmadi” bicimdeki bir diisiiniis buna 6rnektir. Ciinkii,
burada ¢ocuk onliik takilmasi ile “6glen olmasi” arasinda bir iliski kuruyor. Dedesi
bahgeyi suladikga otlarin hizla biiyiidiigiinii géren ¢ocuk, bir giin dedesinin basinda yer
yer saclarin olmadigin1 goriince “Dede, basin1 yikamiyor musun? Bak, basinda saglar
bitmiyor diyebiliyor”. Burada da cocuk, yikama ile sa¢ olmasi arasinda sulama ile
otlarin bilyiimesi arasindaki gibi bir iligski kuruyor. Gercekte, bunlar arasinda bir iliski

yoktur.

5-7 yaslarindaki c¢ocuklar, nesnelerin siniflandirabilecek bir zihin diizeyine
erisirler. Ornegin ¢ocuga cokgen ve egrilerden olusan pargalar verildiginde, cocuk, bunu
benzerliklerine bakarak, iki ayr kiimeye ayirabilmektedir. Bu sekilleri, kendilerine
sOylenen bir bicimde siraya koyabilirler, fakat bunlarin ayrintilarina inemezler. Bu
durum, ¢ocuktan ¢ocuga da degisiklik gosterir. Bu, ¢ocukluk ¢aginda epeyce ileri bir

evredir (Binbasioglu,1990).

4-7 yas arasindaki cocuklar kavramlart Ogrenirken zihinlerinde bazi

orgiitlemeler yaparlar.Bunlar:

Smiflama: Ford, Chew, Hohmann, Weikart’a gore cocuklar diinyay1
kesfederken, hareketlerini ve deneyimlerini anlamh hale getirmeleri icin, bilgiyi toplar,
ayirir ve diizenlerler. Simmiflama nesneleri genel niteliklerine gore bir araya getirerek

gruplara ayirma siireci ve cocuklarin nesneleri, insanlar1 ve olaylar1 diizenlemek i¢in
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kullandiklan temel bir yontemdir. Siniflama siireci yoluyla, cocuklar benzer nesneler
arasinda iliski kurmaya, benzer nesne ve olaylar benzer sekillerde ele almaya baslarlar

(Akt: Aktas Arnas, 2004).
Cocuklar ortak 6zellikleri olanlart birlikte siniflandirabilirler. Bunlar:

Renk, sekil (iiggen kare dikdortgen daire), nesnenin yapildigi materyal (tahta,
plastik, cam, kagit, kumas, metal), desen (benekli, cizgili, cicekli, desensiz), yapisal
ozellikler (piiriizli-piiriizsiiz, yumusak-sert,islak-kuru), fonksiyonlarina gore (yemek
yemek icin kullanilan malzeme, miizik aletleri, temizlik i¢cin kullanilan malzemeler),
siif ismi (hayvan, ¢icek, yiyecek, giyecek, tasit), say1 (licer,dorder,beser), birlik
topluluk (sapka, hortum, kazma itfaiyeciye ait) olabilir (Akt: Aktas Arnas,2004).

Birebir esleme: Miller ve West’e gore bir kiimedeki nesneyi diger kiimedeki
bir nesne ile esleme islemine birebir esleme denir.Piaget’ye gore sayinin korunumu

kavraminin da temelini olusturur (Akt: Aktas Arnas, 2004).

Karsilastirma: Mueller’ e gore iki nesnenin belirli 6zelligine gore ayni veya
farkli olup olmadigin1 belirleme islemidir ve siralama kavrami igin temel olusturur.
Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar nesnelerin mekandaki korunumunu tanimlamak igin
altinda-tizerinde, asagi-yukari, i¢inde-disinda; miktar1 tanimlamak i¢in ¢ok, az, biraz,
daha az, hic, hep, en fazla, en az; boyut tanimlamak icin biiyiik-kiiciik, kisa-uzun, ince-
kalin; mesafe tanimlamak icin yakininda-uzaginda, burada-orada, zaman tanimlamak
icin Once-sonra, ilk-son, hizli-yavas gibi sozciikleri kullamirlar (Akt: Aktas Arnas,

2004).

Siralama: Nesnelerin Olciilebilen veya oOlciilemeyen 6zellikleri bakimindan
diizenlenmesidir. Siralama karsilastirmanin en iist seviyesidir, matematiksel sonug

cikarma ve say1 sisteminin temelini olusturur ( Aktas Arnas,2004).

Bu donemde nesneleri uygun bir sira ile dizmede veya tek bir boyutu
siralamada bile zorluk cekerler. Ornegin farkli uzunluktaki c¢ubuklari siralamalari
istendiginde en bastaki ve en sondaki ¢ubugu uygun yerine koymay1 becerebilse bile

aradakileri siralayamazlar (Yesilyaprak vd., 2004).

Say1 uygunlugu: Bu donemdeki cocuk fiziksel yer degistirmenin sayisal
esitligi etkilemedigini 6grenemez. Ornegin; bir kutu kirmizi, bir kutu mavi esit sayida
boncuktan bir grup birbirine yakin, bir grup aralikli olarak diizenlendiginde aralikli

olanlarin daha ¢ok oldugunu belirtir (Yesilyaprak vd., 2004).
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Okul oncesi donemde bircok ¢ocuk 10’a kadar ritmik sayabilir. Ancak bu
ezbere saymadir. Bu, onlarin say1 ve iglem kavramlarin1 kazandiklarimi gostermez.
Rakamlar1 tanimasi ve siralamasi i¢in cesitli etkinliklerin yapilmasi bu kavramlar

kazanmalarinda yararl olacaktir (Aktas Arnas, 2004).

Islem kavramu; Anasinifindaki ¢cocuklar 10 a kadar sayryla toplama ¢ikarmayi

basarabilirler.

2.3.1.1.3.Somut islemler Doénemi:
7-11 yaslarim1 kapsar. Bu donemde ¢ocuk “esitlik” ilkesini zihnin de tutabilir

yani esitligi koruyabilir hale gelir (Binbasioglu,1990).

Somut Islemler Déneminde bulunan ¢ocuklar somut olan konular arasinda bazi
mantiksal iglemler yapabilir. Artik, olaylar arasinda neden-sonug iliskileri kurabilecek
biligsel yeterlilige erigsmislerdir. Cocuklar, nesnelerin konumlarinda, sekillerinde ya da
fiziksel yapilarindaki degisimlerin, onlarm miktar, kiitle, agirlik ve sayr gibi
ozelliklerinde degisme olusturmadigimi kavramaktadirlar. Bu donemde, korunum
ilkelerine ve tersine doniilebilirlik kavramina sahip olurlar. Algilanan goriintiilerin
yaniltic1 olabilecegini diisiiniirler ve gercegi degisik acilardan test etmeye caligirlar.
Verilen bilgiyi, baska sekle doniistiirebilir ve bilgiyi daha ayrintili kullanabilirler. Bilgi,
somut ve kesin ise mukayeseler, karsilagtirmalar yapabilir ve islemlerin sonuglarini
diisiinebilirler. Ornegin; stvi korunumu kavramanin kazanilmasinda; bir bardak suyun,
degisik sekillerdeki bardaklara doldurulmasim1 tahmin eder ve sonucu tahmin
edebilirler. Piaget’ye gore cocuklar, en iyi kendi somut tecriibelerinden dgrenirler. Bilgi
cocuklara hizli verilmemelidir. Bilgiyi, cocuk, kendi faaliyetleriyle kesfetmeli ve

yapisallastirmalidir (Akt: Basal, 2004).

Cocugun tecriibelerini devamli bir biitiinlik icinde organize edebildigi,
tecriibelerine akilc1 bir anlam verebildigi, siniflamalar ve yeniden diizenlemeler
yapabildigi, bu siniflama ve diizenlemedeki korunumu islemleri tersine doniistiirebildigi
zaman onun somut islemler donemimde is gordiigii sOylenebilir.

Korunum kavrami yine bu donemde gelismistir. Objelerin goriiniirde

degismesine karsin 6zde degismedigini anlamak demektir ( Ulgen ve Fidan, 2003).

Korunum: Bu donemin 6zelliklerinden birisi de korunum kavraminin
kazanilmasidir. Korunum degismezligin anlasilmasim ifade eder. Korunum Piaget’nin

kuraminin en cok arastirilan konusu olmustur (Bacanli, 2004). Zihinsel gelisim
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acisindan bakildiginda belli bir korunum kavramindan s6z etmek yerine ¢esitli korunum
kavramlarindan soz etmek gerekir. Madde korunumu, sivi miktar1 korunumu, alan
korunumu, say1r korunumu, hacim korunumu vb. o6rnek verilebilir. Korunumla
kastedilen bicim ve boyut degisikliklerinin maddenin Oziinii, miktarim
degistirmediginin kavranmasidir. Somut igslemler déneminin basindan itibaren madde,
sivi miktari, sayr ve alan korunumu kavranirken hacim korunumu, somut islemler
doneminin sonuna dogru kavranmaya baslanir. Hacim korunumun da isin ic¢ine, agirlik,
kiitle ve boyut gibi degiskenler girdiginden cocuk bu degiskenler arasindaki iliskiyi

kurmada zorlanir (Senemoglu, 2005).

Madde Korunumu: Madde kavraminin olugsmasi ve korunum 6-7 yaslarinda gelisir.
Bir biitiin parcalara ayrilsa bile miktar1 degismez (Bacanl, 2004).

Uzunluk kavramimin olusmasi ve korunum: Uzunluk kavraminin olusmasi ve
korunum 6-7 yaslarinda gelisir. Cocuklar yiikseklik kavraminit uzunluk kavramindan
daha once algilamaktadirlar (Ulgen ve Fidan, 2003).

Sivilarla ilgili korunum kavrami:Sivilarla ilgili korunum kavrami 7-8 yaslarinda
gelismektedir (Ulgen ve Fidan, 2003).

Bir ornek verilecek olursa;

Ogretmen iki ayn1 uzunlukta su bardagini ve bir siirahi meyve suyunu
gosterir.

Zac isimli ogrencisine; “Ben siirahideki meyve suyunu her iki bardaga
dokerken izle” der ve ayni oranda bardaklara doker. Daha sonra 6gretmen
Zac’a sorar:

Ogretmen: Hangimizinki daha fazla?

Zac: Ikimizinki de aynu.

Ogretmen: Nereden anladin?

Zac: (Isaret parmagiyla gostererek) Ciinkii benim bardagimdaki meyve suyu
buraya kadar geldi, seninki de buraya kadar geldi. Ikimizinki de aynu.
Ogretmen: Tamam.

(Ogretmen yeni bir bardak alir. Bu bardak daha uzundur.)

Ogretmen: Simdi senin bardagindaki meyve suyunu bu yeni bardaga
bosaltacagim. Bosaltirken seyret.

(Ogretmen Zac in bardagindaki meyve suyunu uzun ve ince olan baska bir
bardaga bosaltir ve sorar.)

Ogretmen: Ya simdi hangimizin meyve suyu daha fazla, benimki mi seninki mi?
Zac: Benimki.

Ogretmen: Neden?

Zac: (Yine isaret parmagiyla gostererek) Ciinkii benim bardagimdaki meyve
suyu buraya kadar geldi, seninki de buraya kadar der (Weigant, 1971).
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Hacimlerle ilgili korunum kavram: Hacimlerle ilgili korunum kavrami 11-12
yaslarinda gelisir. Ornegin, aym biiyiikliikte ki bardaga esit miktarda su koyunuz.
Cocuklara bunlarin esit olup olmadigin1 sorunuz. Onlar bu agirliklarin esit oldugunu
sOyledikten sonra, bu bardaklardan birine bir kiip seker koyunuz. Sonra cocuklara
bardaklardaki su diizeyinin “ayn1 m1” yoksa “birinin digerinden yiiksek mi” oldugunu
sorunuz. Hacimle ilgili korunum kavramim gelistiren c¢ocuklarin, aradaki fark:
soyleyebilecekleri goriilecektir (Ulgen ve Fidan, 2003)

Sayilarla ilgili korunum kavrami: Sayilarla ilgili korunum kavrami 6-7 yaslarinda
gelisir. Cocuk nesne kavramimi gelistirdikten sonra onlar diizene koymak i¢in say1
kavramint gelistirir. Say1 kavrami siniflama, siralama ve biitiinlestirmeyi gerektirir.
Ornegin; ti¢ say1si, iic iiniteden meydana gelen bir grubu ifade eder. Ikiden fazla, dortten
azdir. Cocuk say1r kavramini gelistirebilmek i¢in ii¢ sayisinin iki ve dort ile iligkisini
anlayabilmelidir (Ulgen ve Fidan, 2003).

Say1 ile ilgili bilgilerin temelinin atilmas1 okul 6ncesi donemin ilk yillarindan
itibaren baglamaktadir. Yapilan arastirmalar, bir yas c¢ocuklarina gorsel olarak
sunuldugunda nesnelerin azlik-coklugunu ayirt edebildiklerini gostermistir. Matematik
kavramini temel olusturabilecek eslestirme davranmisi ¢ocuklarda 1-2 yastan itibaren
gozlenebilir. Bu yas cocuklarn ikisi ayni, biri farkli {i¢ nesneden benzer olanlar
eslestirebilmektedirler. Bu davramis yasla birlikte basitten karmasiga dogru zamanla
gelisir. Ayrica matematige temel olusturan kavramlardan boyut kavramina ait ilk
davranmiglar 2-3 yagindaki ¢ocuklarda biiyiik ve kiiciigii tanima ve ayirt etme ile baslar.
Farkli boyuttaki iki bebekten biiyiik ya da kiiclik olan1 gdstermesi istendiginde ¢ocuk
dogru olarak gosterebilir. Yine 3-4 yasindaki cocuklar eslestirebilme davramisi igcinde
geometrik sekilleri eslestirebilmektedir. Ancak bu eslestirme, sekilleri o6zellikleri
yoniinden tamiyip ayirt edebildikleri anlamina gelmez. Cocuk eslestirmeyi gorsel

algilama becerisine dayali olarak yapmaktadir.

3-4 yasindaki cocuklarin say1 sayma davranisi kavrayarak sayma degil, modeli
taklit etme, ezbere saymadir. Cocuklar 3-4 yaslarinda ii¢ sayisinin karsiligin1 heniiz
kavram olarak kazanmig degildir. 4-5 yasindaki ¢cocuklarda siralama kavrami gelismeye
baslamistir. Bir gurup kalemden bana dort tane ver dendigi zaman ¢ocuk dort tane

kalemi tek tek alarak yetigkine verebilir.
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4-5 yag cocuklar basit gruplama davranisi da gosterebilirler. Bu yasta ¢ocuklar
nesneler arasi1 ozellikleri belirli olgiilerde anlayabilir ve basit diizeyde benzer 6zellikte

olanlart aym grup icinde toplayabilirler.

5-6 yasindaki ¢ocuklar 1-20 aras1 sayilarin anlamlarini bilerek sayarlar. Bir grup
nesneyi sayarak kac¢ tane oldugunu soyleyebilirler. 1-10 arasi rakamlan tanir,

isimlendirir ve siraya dizebilirler (Metin, 1992).

Cocuklarin say1 kavramim gelistirebilmeleri i¢in okul dncesi donemde siralama,
eslestirme vb. etkinliklerde bulunmasina imkan saglanmalidir. Cocugun denemelerinde
basarili olmasi i¢in secilen uyaricilarin niteligine dikkat edilmelidir (Cantekinler vd.
2005). Okul oncesi cagindaki c¢ocuklarin sayr kavramini kazanmalar1 bir birine
benzeyen nesneleri siniflara ve gruplara ayirmalar yani simiflandirma becerisi, say1
korunumu kazanmalar1 ile yakindan ilgilidir. Bu nedenle, okul oOncesi ddnemde
cocuklarda temel sayr kavraminin kazanilabilmesi icin 6gretmenlerin bol miktarda
siniflama, siralama ve birebir esleme caligmalarina yer vermesi gerekmektedir.
Ogretmen bu amagla cocuktan nesne gruplarimi sayica birebir eslestirebilmesini ve
sayarak hangisinin sayica ‘“daha az”, “daha fazla” ve “aym sayida” oldugunu
sOylemesini isteyebilir. Cocuklara gruplarnn birebir eslestirmesini ve saymasini

soyleyebilir (Aktas , 2002).

Smiflama: Nesneleri belli bir ortak 6zellige gore (renk, biiyiikliik-kiigiikliik, cins vb.)
gruplara ayirma yetenegine siniflama denir. Okul ¢cagi cocuklart daha somut islemler
doneminin basinda objeleri ortak 6zelliklerine gore gruplama yetenegi kazanirlar. Sari,
kirmizi ve beyaz toplar, kirmizi, mavi kiipler ve sari, kirmizi bloklardan olusan bir
yigindan objeleri kirmizilar (kirmizi toplar, kirmizi kiipler ve kirmizi bloklar) ve
digerleri olarak ayirabilirler. Farkli renkte oyuncak gruplarn olusturabilirler. Ayrica
toplar1 veya kiipleri renklerine gore gruplayabilirler. Renkli bloklari, renklerinin diginda

biiyiik-kiiciik olarak gruplayabilirler (Piaget, 1965).

Siralama: Somut islemler doneminin baginda cocuklar siralama yetenegi kazanirlar.
Siralama, aralarinda hiyerarsik bir iliski bulunan bir kiimeyi aralarindaki iliskiyi dikkate
alarak diizenleme islemidir. Okul cag1 cocuklari, daha ilkokulun ilk yilinda nesneleri
kiigiikten biiytige dogru siralayabilirler. Kendilerine verilen 5 farkli boyuttaki ¢ubuklar
sira atlamadan hiyerarsik olarak siralayabilirler (kiigiikten biiyiige veya biiyiikten

kiigciige dogru). Bu beceri islemoncesi cocuklarinda yoktur. Somut iglemler dénemi



26

cocuklarinin siralama yetenegi somut durumlarla sinirhdir. Soyut siralamalar
yapamazlar (Piaget, 1965).
Gruplama: Piaget’ye gore; bireyin gruplama yetenegi gelisim siirecine dayali olarak

degisir. Okul 6ncesi egitim diizeyinde gruplama:
1. Algisal Gruplama: Cocuk tek bir nesneyi goriir ve algilar. Zihinsel bir islem yapmaz.

2. Zihinsel Gruplama: Cocuk nesneleri bazi sifatlara gore gruplandirabilecegini anlar.

Bu basamakta ¢ocuk soyutlamaya baglar.

3. Coklu Gruplama: Cocuk bir nesnenin birden fazla simiflama yollarinin oldugunu

anlar. Nesneleri, renkleri, sekilleri ve hacim farkliliklarina gore gruplayabilir.

4. Farkliliklar1 Anlayarak Gruplama: Cocuk zihinsel olarak nesnelerin farkli dzellikleri

oldugunu yavas yavas anlamaya baslar.

5. Kendi icinde Simiflama: 5-6 yaslarinda cocuk gruplari birbiriyle karsilastirmaya
baslar. Gergek siniflamay1 anlayabilecek diizeye ulasir (Ulgen, 2004; Cantekinler
vd.,2005).

Geometrik Sekil Kavraminin Olusmasi

Leushina’ya (1991) gore geometrik sekiller, bir kimsenin bir nesnenin seklini
belirlemek i¢in kullandig1 standartlardir. Sekil, tipki boyut gibi uzayda bir nesneyi
digerinden ayirmaktadir. Geometrik figiirler giinliik nesnelerle kiyaslandiginda nesneleri
tanimada Onemli bir rol oynamaktadir. Cocuklarin bir nesnenin seklini nasil
ogrendikleri ve geometrik figiirleri algilamalarinin nasil daha tutarli bir hale doniistigi
duyussal alanla ilgili calismalarin temel konularindan biridir. Bruni ve Scidenstein’a
gore cocuklarin kendileri ve ¢evrelerindeki diinya arasindaki iliskiyi anlamalar ile ilgili
ilk deneyimleri geometri ve uzayla olmaktadir. Cocuklar hareket ettik¢e, cevrelerindeki
nesnelerin sekil ve boyutlarinin da degistigini algilamaktadirlar. Bu sekilde bir nesneyi
digerinden ayirt edebilmekte ve bir nesnenin ne kadar uzakta veya yakinda olduguna

karar verebilmektedirler (Aktas Arnas, 2004).

Matematik olgusunun ilk esin kaynaklar1 doga ve yasamdir. Geometri yanini
doga ile iliskilendirmek daha kolay ve gereklidir. Insanin geometri adina yaptigi,
dogada var ve yadsinamaz gercekleri gormek, bunlar arasindaki iliskileri kesfederek

soyut alanda (zihinde) bu iliskileri yeni gercek ve yeni iliskilere gotiirmek olmustur.
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Her cocuk, gelisim siirecinde insanligin geometri baglaminda yasadiklarin1 yasayacaktir

(Develi vd. , 2003).

Sekil kavrami okul 6ncesi cagi ¢ocuklarin matematik dgreniminin dnemli
parcalarindan biridir. Sekil ve biiyiikliigiin algilanmas1 erken yaslarda baslar. Bebegin
oyun aktivitelerinin ¢ogunlugunu sekil bilgisi olusturur. Bebek elleri ve agzi ile hissetme

yolu ile sekil bilgisi edinir (Akman, Yiikselen, Uyanik, 2002).

Giinliik hayatta insanlarin ¢6zmek zorunda kaldiklar basit problemlerin pek
cogunun (¢erceve yapma, duvar kagidi kaplama, boya yapma, depo yapma gibi) ¢coziimii
temel geometrik beceriler gerektirirr Bu Oneminden Otiirii geometri Ogretimi

ilkogretimin tiim simiflarinda yer verilen genis bir serittir (Altun, 2001).

NCTM’ye (2006) gore, geometrik ve uzamsal zeka, matematik &Zreniminin
baslica Ogeleridir. Fiziksel cevremiz ile ilgili derinlemesine diisiinmek ve yorum
yapmak i¢in yollar sunarlar, matematik ve bilimin diger ¢alisma alanlarinda yardimci
olabilirler. Geometri, matematigin dogal bir alamdir. Ogrencilerin mantiksal ve
diisiinsel yeteneklerinin gelisimini saglar. Sekiller ve ozellikleri arasindaki bagintilar
daha soyut hale geldiginde, 6grenciler tanimlamalarin ve teoremlerin roliinii anlamal1 ve
kendi ispatlarini olusturabilmelidirler. Geometri i¢in belirtilen ilkeler ve standartlar;
somut modeller, c¢izimler ve dinamik yazilimlar kullanarak 6grenilir. Uygun
aktivitelerle, materyallerle ve Ogretmen destegiyle Ogrenciler geometriyle ilgili

varsayimlar olusturup inceleyebilmeli ve dikkatli diisiinebilmelidirler.

Van De Walle’nin, Huffer’e dayanarak yaptig1 aciklamaya gore, Piere Van Hiele
ve Diana Van Hiele Geldof Amerika Birlesik Devletleri ve Sovyet Rusya’da ki geometri
calismalarin1 da etkileyen calismalarinda, geometrik diisiincenin gelismesinin bes

diizeyden gectigi belirtilmektedir (Baykul, 2002). Bunlar sunlardir;

“0” Diizeyi: Gorsel Donem: Sekilleri bir biitiin olarak tamima ve adlandirma:
Bu diizeyde sekillerin ozellikleri, tammlanan oOzellikler olarak anlasiimaz. Yine bu
diizeyde ¢ocuklar, bir seklin durusu gibi kendisiyle ilgili olmayan ozelliklerinden
etkilenirler.

“1” Diizeyi: Analiz: Bu diizeydeki ¢ocuklar, sekillerin ozelliklerini analiz
etmeye baslarlar. Fakat siniflar arasindaki iligkileri goremezler. Sonug¢ ¢ikarmaya
yonelik akil yiiriitme yapamazlar.
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“2” Diizeyi: Formal Olmayan Sonu¢ Cikarma Diizeyi: Bu diizeyde sekiller
tammlanan  ozelliklerine gore swuniflanabilirler. Sekiller arasindaki iligkilerin
kurulmasinda formal olmayan akil yiiriitmeye bagvurulabilir. Bu diizeydeki dgrenciler
bir ispati izleyebilir fakat kendileri ispat yapamayabilirler.

“3” Diizeyi: Tiimevaruim: Bu diizeydeki Ogrenciler tiimevarim yoluyla akil
yiiriitme siireclerini bagsarabilirler ve bu sistem icinde kendileri ispat yapabilirler.

“4” Diizeyi: Iliskileri Gorebilme: Bu diizeydeki ogrenciler farkl aksiyomatik
sistemlerin farkliliklarini ve aralarindaki iliskileri fark edebilirler (Akt: Baykul, 2002).

Okul 6ncesindeki 6grencilerinin seviye 0 diizeylerinde oldugu diisiiniilebilir.

Piaget’ye gore 6grencinin ispati mantiksal bir ihtiya¢ olarak gérmesi ve uygun
bicimde yapabilmesi icin ii¢ evreden ge¢mesi gerektigini (Akt: Senk 1985, Akt: Giiven
vd., 2005).

1. Evre: Bu evrede ¢ocugun diisiinceleri sistematik ve mantikli degildir. Elde
edilen bilgi pargalar1 veya incelenen 6rnekler ayrik ve iliskisiz olaylar olarak ele alinir.
Ogrencinin ¢aligmalar1 bir plan olmaksizin rasgele ilerler. Elde edilen sonuglar geliskili

olabilir.

2. Evre: Bu evrede Ogrenciler tahmin yapmak icin deneysel sonuglardan

yararlanabildigi gibi yaptig1 tahminlerin dogrulugunu kanitlamaya calisir.

3. Evre: Bu evredeki 6grenciler kendilerine dogru olarak sunulan bir bilginin
nicin dogru oldugu konusunda mantiksal bir gerekce ortaya koyabilirler. Bu seviyedeki
ogrenciler, herhangi bir varsayima dayali olarak tiimdengelimli ¢ikarimlar yapabilirler

(Giiven vd. ,2005).

Van Hiele’ nin calismalar1 6grencilerde muhakeme etme becerilerinin gelisimi
icin bir model sunmaktadir. Geometride muhakeme etme ilk olarak bir geometrik sekli
genel olarak tanimlama ile baglar. Daha sonraki agamalarda cocuk, 6zellikleri ve bunlar

arasindaki iligkileri kavramaktadir (Akt: Giiven vd. ,2005).

Piaget ve Van Hiele teorilerinin her ikisinin de birlestigi nokta; Ogrencilerin
yiikksek seviyede geometrik diisiinme seviyelerini kazanabilmeleri icin Oncelikle
yukarida bahsedilen diisiik seviyelerden tamamen gec¢melidirler. Bu gecislerin biraz
zaman alacagi muhakkaktir. Ancak bu siralamalar hiyerarsiktir ve diisiik seviyelerden

gecmeden iist seviyedeki yeterliliklere ulagsmak ©zel durumlar (iistiin yetenekli
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ogrenciler) disinda miimkiin olmayacaktir (Battista ve Clement 1995, Akt: Giiven vd.

,2005).

Geometrik sekilleri birtakim eylemlerle bir halden bagka bir hale doniistiirmek
gerekebilir. Geometrik sekil iizerinde bir doniisime neden olan eylemlerden iicii;

dondiirme, cevirme, kaydirmadir (Olkun ve Toluk, 2003).

Uc boyutlularin  geometrisi iki boyutlu geometriden edinilen bilgi ve
deneyimlerle daha kolay hale gelmektedir. Bir ii¢c boyutlu hakkinda fikir yiiriitebilmek
icin kiginin o sekil hakkinda bir zihinsel imaja sahip olmasi gerekmektedir. Bu zihinsel
imaj ne kadar dogru ve gergcege yakin ise o sekil hakkinda yiiriitiilen fikir de o kadar

saglam olmaktadir (Olkun ve Toluk ,2003).

Bes-alt1 yaslarinda cocuklar geometrik sekilleri tanir, tanimlar, karsilastirir,
gruplar, sekli goziiniin 6niinde canlandirir ve cizerler. Geometrik sekiller arasindaki

farkliliklar1 arastirir ve tanimlarlar (Doe, 1996)

Zaman kavraminin olusmasi: 1,5-2 yaslarinda cocuk yakin, ge¢cmis ve gelecek zamani
yetiskinleri taklit ederek kullanir. Ornegin; anne gitti, anne gelecek, abi geldi gibi. iki-
dort yas arasindaki ¢ocuklar daha ¢ok simdiki zamanla ilgilenirler. Sonra gelecegi, daha
sonra ise geg¢mise iliskin sozciikleri kullanmirlar. Cocuk zaman kavramini anlamaya
basladik¢a baz1 olaylarla giintin belirli zamanlar1 arasindaki iliskiyi de kurabilir.
Ornegin; okula gitme, oyun saati gibi. Zaman kavrami gelisirken cocuk once saatleri
Ogrenir, ilkokul doneminde onun daha kiiciik kisimlarini, yarim saat, ¢eyrek saati
Ogrenir. Okul Oncesi ¢ocuklar1 haftanin ilk ve son giinlerinin adlarim1 6grenebilir.
Haftanin ortasindaki giinleri ise karistirabilir. Saate bakarak anlama ilkogretim caginda
baslar. Ancak okul 6ncesi egitim devresinde saate bakmay1 6grenen ¢ocuklar da olabilir
(Ulgen ve Fidan, 2003). Zaman kavramim Kisilestirip gorsellestirerek, yani
somutlastirarak 6gretme diisiincesi ilging bir bulustur. Ancak bu kadar karmasik soyut
bir kavramin, daha soyut islemler doneminde olmayan bir okul 6ncesi ¢ocuguna dolayl
anlatim bigimiyle 6gretilmeye calisilmasi dogru degildir (Sen, 2002).

Yer (konum) kavraminin olusmasi: 1 yaslarinda cocuk objeler arasindaki iligkinin
farkina vanr. 1,5 yasinda ¢ocuk bir engelin Oniinde ya da arkasinda olma iliskisini

goriir. 1,5- 2 yaslarinda objenin uzayda yer tuttugunu anlar (Ulgen ve Fidan, 2003).
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Renk, sekil ve hacim kavramlarimin olusturulmasi: 2-6 yaslarinda gelismeye baslar.
5-6 yaslarindaki cocuklar cesitli sekilleri ve renkleri biiyiik ve kiiciigti anlayabilirler.
Cocuklar biiyiik- kiiciik , beyaz siyah gibi zit uctaki kavramlan daha kolay ayrirlar.
Fakat ortadaki birbirine yakin olan1 ayirmakta giicliik cekerler (Ulgen ve Fidan, 2003).

2.3.1.1.4. Soyut Islemler Dénemi

Bu doénemde cocuk yetigkin tipi diisiinmeye yonelmektedir.Ancak bu diigsiinme
bicimi, onun yetiskin gibi karar verdigi ya da yetigkin gibi problem ¢6zdiigii ya da yeni
durumlarda yetiskine es deger oldugu anlamina gelmez. Bu tam olarak onun yetiskinlere

benzer diisiinme siirecinde oldugu anlamina gelir ( Ulgen ve Fidan, 2003).

Piaget’ye gore; soyut islemler donemi insan diisiincesinin dort gelisim
evresinin sonucudur. Soyut diisiinebilme yetenegi, 11-12 yaslarinda kazanilmaya
baslanir. 14-15 yaslarinda bir kararliliga ulasir ve 16 yasin sonunda tamamlanir. Piaget ,
soyut islem diisiincesini sO0yle tanimlamistir: “Somut olandan, burada olmayana ve
gelecege yonelik ilgi dogrultusunda kurtulma. Bu, biiyiik diisiincelerin ve kuramlarin
baslama c¢agi, ayn1 zamanda simdiki gerceklige uyum saglamanin zamamdir” (Akt:

Gardner ve Gardener , 1998).

Somut islemler doneminde cocuk kendine soyut olarak verilen problemleri
cozemezken bu donemde zihninden islemler yaparak problemleri ¢6zmeye baslar .
Fiziksel nesneler yerine sozciikler, kavramlar kullanarak bunlart birbirleriyle
kiyaslayabilir, gruplar olusturabilir. Elde etti§i gruplarnn bozarak bagka bir ozellik
acisindan yeni gruplar olusturabilir. Olasiliga dayali akil yiiriiterek bir duruma iliskin

farkli sonuclara ulasabilir (Bacanli, 2004).

Soyut iglemler donemindeki ergenlerin en énemli diisiinme 6zelliklerden birisi
de hipotetik diisiinebilme yetenegidir. Bu donemde ergenler bir durumu belirleyen
birden fazla degiskenin (neden) olabilecegini diistinebilirler. Dolayisiyla durumu
etkileyebilecek degiskenlerle ilgili denenceler gelistirerek bu denenceleri sistemli olarak
deneyebilirler. Olasiliga dayali bu diisiince bi¢cimine ‘“kombinasyonel birlestirmeci
diisiinme” denilmektedir (Bacanli, 2004). C)megin; Piaget ve Inhel , cocuklara bir
sarkacin salimm hizinin neye bagli oldugunu sormuslardir. Soyut islemler donemine
kadar ¢ocuklar, salimmi etkileyebilecek ipin uzunlugu, sarkacin agirligi ve uygulanan
kuvvet degiskenlerini birbirinden soyutlayamamaktadirlar. Soyut islemler donemindeki

cocuklar degiskenlerden ikisini sabit tutarak (uzunluk ve agirlik) iigiincii degiskeni
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degistirerek (uygulanan kuvvet) sistemli denemeler yapabilmektedirler. Bu diisiinme
bicimi bilimsel diisiinmenin 6ziinii olusturur. Dolayisiyla ergenler tiimdengelim ve

tiimevarim mantigini kullanarak yeni sonuglara ulasabilirler (Ar1,2005).

Ergenlik doneminin basinda, Onergenlerde gorelilik diisiincesi gelismeye
baslar. Gorelilik kisiye, yere, zamana ve diger cevresel sartlara gore degisebilen
durumlardir. Yani duruma bakis acisina gore degerlendirme degisir. Somut islemler
doneminde bir durumla ilgili “bir dogru” varken, soyut islemler doneminde farkli bakig
acilarina gore farkli “dogrular” olabilecegi diisiiniilebilir. Bu durum diger bir anlamda
“egosantrik diisiince”’den uzaklagmadir. Goreli diisiinebilme yeteneginin kazanilmasi
ergenlerde “egosantrik-benmerkezli” diisiinmenin ortadan kalktigi anlamina gelmez.

Aksine 6zel bir anlam kazanir (Ar1, 2005)

Goreli diisiinme digerlerinin bakis acisindan olaya bakabilmeyi de icerir. Okul
cagl cocuklar1 yer tanimlarken kendi bilgilerini referans alirlar (“Saga doniince biraz
yiirli, mavi boyal1 evi ge¢ince sola don”. Kimin sagina gore doniilecek. Ayrica o kisi
mavi boyali evi biliyormus gibi tarif edilir). Soyut islemler doneminde karsidaki kisinin

durumu dikkate alinarak tanimlama yapilir (Ari, 2005)

2.3.2. Maria Montessori ve Kurami

Glinlimiizde Montessori’nin cagdas cocuk egitimi konusunda en Onemli
isimlerden biri oldugu kabul edilmektedir.1907°de Roma’da, erken c¢ocukluk
donemindeki cocuklar i¢in “Cocuk Evi’ni agmistir. O daha cok aragtirmalarini, 6zel
O0grenmeye ihtiyact olan c¢ocuklarin erken c¢ocukluk donemindeki diisiinme yollar
tizerinde yogunlastirmistir. Montessori, Piaget ve Vygotsky dan etkilenmistir.
Giiniimiizde Maria Montessori’nin teorisi okul 6ncesi donemdeki en iyi teorilerden biri

olarak kabul edilmektedir (Mooney, 2000).

M. Montessori, ilk “Cocuklar Evi’nde belirli bir yontem olmadigin,
engellerden arinan cocuk ruhunun kendi dogasina gore hareket ettigini aciklar. Ilk
ilkelerin ortaya c¢ikisina bakildiginda bu durum netlik kazanmaktadwr. Ciinkii M.
Montessori, yontemini ¢ocuklara yonelik gozlemlerinden yola ¢ikarak olusturmustur.
Daha dogru bir ifadeyle cocuklar kendi egitim yontemlerini kendileri belirlemislerdir.
Egitim, cocugun ortaya koydugu niteliklerini koruyarak ve bu dogal niteliklerin
gelisimlerini destekleyerek yararlt oluyordu. M. Montessori ¢ocuklarin normal

ozelliklerinin gelisimine elveren kosullari incelemis ve cevrenin niteliginin, yetiskinin
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tarafsiz davramislarimin, cocuklarin c¢alisabilecekleri ozel araglarin onemini fark
etmigstir. Boylece cocuklarin yasadigr cevre, dgretmenin ¢ocuk halinden anlayan ve
alcakgoniillii oldugu, araglarm cocuklarin ihtiyaclarina uygun oldugu elverigli bir
cevre olmustur. M. Montessori metodunun belkemigi olan, ¢cocuklarin tercihiyle olugan
ilkeleri ve cocuklarin geri cevirdikleri seyleri su sekilde listeler: Alistirmamn tekrart ,
ozgiir secim , hata denetimi , hareketlerin ¢oziimlenmesi, sessizlik aligtirmalari , sosyal
iliskilerde diizgiin davranis , cevrede diizen , kigisel temizlige dzen , duyularin egitimi ,
okumadan ayri yazma , okumadan once yazma , kitapsiz okuma , ozgiir faaliyetli
disiplin. Onaylamadiklar ise; ddiiller ve cezalar , imla kilavuzlart , toplu dersler (toplu
dersler sadece ozel sorun ve faaliyetlere giris olarak verilir), programlar ve simavlar ,

oyuncaklar ve sekerlemeler , 6gretmen masast (Akt: Korkmaz, 2000).

Montessori felsefesinin temelinde, cocugun i¢ potansiyeli ile 6zgiir ve sevgi dolu
bir ortamda gelisme yetenegi yatmaktadir.Egitim sistemini kurarken cocuklugun
kendine 6zgii niteliklerinden yola c¢ikan Montessori bu konudaki goriislerini kendi
yontemini, tanmittigr eserinde: “Cocukluk, yetiskinlige gidiste gec¢ici bir yol degil
insanligin bir baska kutbudur” der (Akt: Oktay, 2000).

2.3.2.1. Montessori Programinin Genel Amaclari
Montessori programlarinin genel amaclart ¢ocugun okula karsi pozitif bir

tutum takinmasi, 6grenme sevgisi gostermesi, 6z disiplin gostermesi, 6z motivasyonlu
olmasi, bagimsiz olarak hareket edebilmesi, tekrardan ve calismaktan keyif almasi,
kendine giiven gelistirmesi, konsantrasyon aligkanligi kazanmasi, kalici merakinin
beslenmesi, i¢ giivenin ve diizen duygusunu gelistirmesi ve oyun oynamak yerine
calismay1 se¢mesi olarak siralanabilir. Bu amaglardan bazilar soyle agiklanabilir:

Cocugun okula kars1 pozitif tutum gelistirmesi: Montessori Metodunda egitim
aktivitelerinin cogunun bireysel olmasi sebebiyle, cocuk kendisine ¢ekici gelen egitim
isiyle ilgilenir. Cocuk kendi hizinda calisir ve isini istedigi kadar tekrarlar. Boylelikle
denemeleri basarilarinin dizisi haline gelir. Bu sekilde ¢ocuk 6grenmeye kars1 pozitif
tutum edinir (Korkmaz, 2006).

Her cocuga kendine giivenini gelistirmesi i¢in yardimci olunmasi: Montessori
okullarinda caligmalar tasarlanirken, her yeni adim ¢ocugun zaten hakim oldugu alanlar
izerine insa edilir. Boylelikle sik sik tekrarlanan basarisizliklarin olumsuz etkileri

ortadan kalkar (Korkmaz, 2006).
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Her ¢ocugun konsantrasyon aligkanligi kazanmasinda yardimci olunmast: Etkili
egitim, dikkatli dinleme aligkanlifin1 ve soOylenen/uygulanan seye dikkat etmeyi
gerektirir. Yapilan dikkat toplayici deneyimler siireciyle ¢ocuk uzun siiren dikkat
aliskanligi olusturur, boylece konsantrasyon yetenegini arttirir (Korkmaz, 2006).

Merakin beslenmesi: Siirekli ve kalici merak siirekli 6grenmenin 6n kosuludur.
Cocuga uyarict 6grenme durumlarinin zengin bir cesitliligi arasinda nitelikleri ve
iligkileri kesfetmesi i¢in firsatlar saglanmalidir. Boylelikle merak gelisir ve yaratici
ogrenmede temel unsur kurulur (Korkmaz, 2006).

Cocukta diizen duygusunun ve i¢ giivenin gelistirilmesi: Iyi diizenlenmis ve
zenginlestirilmis ancak basit bir ¢cevre sayesinde ¢ocugun diizen ve giivenlik ihtiyag¢lar
yogun bir sekilde tatmin edilir (Korkmaz, 2006).

Girisimde bulunma ve siirdirme aliskanliklarinin  gelistirilmesi: Cekici
materyaller ve egitim etkinlikleri cocugun i¢ ihtiyaglarina gore diizenlenir. Cocuk kendi
kendine yaptig1 etkinliklerden zevk almaya alisir. Giderek bunlar inisiyatif aligkanligina

yol acar (Korkmaz, 2006).

2.3.2.2. Montessori Egitim Kademeleri

Montessori metodu ilk uygulamalarinda okul 6ncesine yonelik olmakla beraber
zamanla lise egitimine kadar uygulama alan1 bulmustur. Montessori egitim kademeleri
okul oncesi egitiminde 0-18 ay, 18 ay- 4 yas, 4-6 yas olmak iizere iice ayrilmaktadir.
[lkokul ise 6-12 yas1 kapsar ve yas gruplanmasi geregiyle iki kademeye ayrilmaktadir.
Ortaokul ve lise ise ii¢ yillik bir araligi kapsadiklar i¢in tek kademelidir (Britton, 1992;
Korkmaz, 2006).

Birinci Evre: 0-6 Yas

Psiko-embriyonik denilen bu donemde, c¢esitli giigler birbirinden ayr1 ve
bagimsiz olarak gelisir: Bunlar kol ve bacak hareketleri, duyusal hareketler ve dildir.
Ikinci alt donemde (3-6 yas) zihin yapisi hald aymidir, ancak g¢ocuk yetiskinden
etkilenmeye baglamaktadir. Dogumdan 3 yasina kadar bilingsiz emici zihnin
zamaniyken, 3-6 yas arasi bilin¢li emici zihnin zamanidir. 0-3 yasinda meydana gelen
tim ayr1 embriyonik gelisimler son bulmali; bireysel kisilige hizmet etmek icin

biitiinlesmeli ve beraber islemelidir (Korkmaz, 2006).
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0-18 aylik ¢ocuk, basit kavramlar bile anlayamaz. Eger cocuk, duyarli ve tutarh
bir c¢evrede ise kavramlar1 anlamaya ve c¢evresindekilerle baglanti kuramaya
baslayacaktir. Onemli olan nokta cocugun sakin ve sevgi dolu bir ortamda olmasidir

(Britton, 1992).

18 ay- 4 yas arasindaki c¢ocuklar gecis donemindedirler. Neyi ne kadar
anladigindan emin olmak gerekir. Bu donemdeki cocuklar her seye hayir derler ve

yaraticiliklar1 ¢ok giicliidiir. Anlama kapasiteleri cok geligsmistir (Britton, 1992).

4-6 yaslarinda ise ¢ocuklarin zihni emici bir siinger gibidir. Bebeklikten itibaren
cocugun ogrenmesindeki karmasik siirecler, yetiskinin zihninde olusan yol gibi degildir.
Kiiciik cocukta bilingsiz bir zihinsel agama vardir. Bu “emici zihin” olarak adlandirilir. Bu
emici zihin istekli bir cabayla degil, “duyarli donem” olarak adlandinlan i¢ duyarliliklarin
rehberligine gore kurulur. Bu duyarliliklar sadece belirli bir zaman icin siirer. M.
Montessori zekadaki farklihigr aciklamak icin dilin kazanumi ornegini kullamir. Cocuk bir
dili, yetigkinlerin bilingli zihinsel yeteneklerinin cabasiyla ogrendigi gibi ogrenmez.
Bilingsiz zihin yetigkinlerin farkli dilleri 6grenmek icin yasadigi zorluklarin hi¢ birini
gostermez. Biitiin dil basitliginden ya da karmasikligindan bagimsiz olarak daima aym
zaman asamasinda kazanilir. Bilingsiz etkinlik agamasinda, dil kalict olarak zihne kazinir
ve bir karakteristik olur. Bir kisinin ana diline eklemek isteyecegi hicbir dil ise bir
karakteristik olamaz. Bu durum bilingli zihniyle bir dil ogrenmek zorunda olan yetiskinde
oldukga farklidir. Karmasik bir dili ogrenen dgrenciler bes, alti, hatta sekiz yil calisirlar ve
yine de miikemmelce Ogrenemezler. Yani bir kisinin ana dili bilingli hafizaya emanet

edilemez (Akt: Korkmaz, 2006) .
ikinci Evre: 6-12 Yas

Ikinci evre 6 yasindan 12 yasina kadar olan donemdir. Bu evrede ¢ocuklar
kavramsal ogrenmeleri kesfederler. Hayal giiclerini ve soyut diisiinmeyi gelistirir;
bilgilerini diinyalarim1 genisletmek ve kesfetmek i¢in kullanirlar. Soyut aklin organize
edildigi tekbicimli gelismenin durgun evresidir. Cocugun zihinsel ve fiziksel ufku agilir;
eger firsat varsa ve kosullar uygunsa ¢ocugun kesfedebilecegi degerlerin sinir1 yoktur.
Gelisimin bu diizeyi icin M. Montessori kapsamli bir egitime, engin bir kiiltiire, genis
sosyal iligkilere ve agik bir cevreye vurgu yapmustir. Bu evrede cocuk biitiin ahlaki
sorunlar1 kesfetmek ister, diinyanin doga ve insanlik tarafindan yapimini anlamak igin

isteklidir. Bu gelisim doneminde fiziksel olarak biiyiik degisimler gecirir, bagimsizlik
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kazanmak ister. Bu egitim diizeyinde verilen materyaller yeterli olmamasina ragmen
gereklidir. Egitimin bir Onceki asamasinda materyal bireysel kisiligin temellerinin
atilmasi icin yardim ederken, bu agamada kiiltiiriin kazanilmasi i¢in yardim eder. Ahlak1
diizeyde ise bu donemdeki ¢ocuk adaletsizlige kars1 sivri bir duyguya sahiptirler (Akt:
Korkmaz, 2006).

Uciincii Evre: 12-18 Yas

Bu donem 12-15 ve 15-18 olmak iizere 2 devrede incelenebilir. Onemli fiziksel
degisimler yasanir. Cocuklar sosyal konumlarini anlamaya calisirlar ve topluma
dogrudan katki saglamak isterler. Onlar1 bir okul programina baglayan calismalar bu
asamada verilemez. Kendileri aragtirmak ve bizzat yasamak isterler. Ergenler sadece
calismamali, ayrica kendi ¢alismalariyla para da kazanmalidirlar. Bu sekilde 6z saygi
kazanirlar. Kiiltiirel gelisimini, tiretme, calisma ve deneme metotlariyla, onu cezbeden
toplumun cesitli ylizlerinin deneyimlerini yasayarak siirdiirmeli; kendini yaratabilmeli

ve yonlendirebilmelidir (Akt: Korkmaz, 2006).

2.3.2.3. Montessori Matematiksel Araclar

Montessori’ye gore cocuk aktiftir. Cocugun zekasinin, duygularmin ve
kaslarimin gelisimi i¢in gercek materyallerle donanimli bir ¢evrede olmasi gerekir.
“Yasayarak 0grenme” olarak da bilinen aktif 6grenme; ¢ocugun objelerle direkt olarak
calistigl, insanlar, fikirler ve olaylarla dogrudan iliski icinde edindigi deneyimlerini
yorumlayarak yeni anlayislar gelistirdigi bir 6grenme seklidir. Montessori , ¢ocuklarin
oyunlari kurarken oyuncaklarla degil gercek ev araglarindan faydalanilarak oyunlarini
kurduklarin1 gézlemlemistir. Maria Montessori, c¢ocuklarin zihin gelisiminin Snemli
oldugunu, matematiksel zekanin da cocugun cevreye uyum saglamasinda etkili
oldugunu diistinmiistiir. Bu agidan bakildiginda o, ¢cocuklarin matematiksel kavramlar
ogrenmelerinde 6zel hazirlanmis materyaller kullanilmasi gerektigini vurgulamistir

(Akt: Lillard ve Jessen, 2003).

Montessori materyalleri, cocugun matematik zekasini soyutlama kapisina dogru
tagimasina firsat verir. Montessori ¢evresinde matematik sevki, ilgiyi ve konsantrasyonu

esinleyen en popiiler konudur. Matematik kavramlari, ilk olarak en basit bigimlerde
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sunulur. Duyusal deneyimler ve dolayl hazirlanma araciligiyla ¢ocuk olcer, kiyaslar ve

analiz yapar. Bu beceriler cocugun boyut ve nicelikleri ayirt etmesine yardim eder.

[Ik Cocuklar Evi acildiginda cocuklar isteyene kadar onlara matematik
Ogretilmemisti. 3 -6 yas cocuklart ilkogretim siniflarindaki matematik materyallerini
kullanmak istediler ve bu kavramlan Ogrenmekte c¢ok basarili oldular. Boylece
matematik 3-6 yas cocuklar i¢cin Cocuk Evi’'nin onemli bir parcasi olmaya basladi

(Korkmaz, 2006).

3-6 yas smifindaki cocuklar, sayilar icin nicelikleri ve sembolleri 6grenmeyi
sever. Siklikla ondalik sistemle ve kesirlerle es zamanli olarak toplamayi, ¢ikarmayi,

carpmay1 ve bolmeyi 6grenirler.

Oturmas1 ve dinlemesi istenen bir grup cocuga nutuk ¢eken bir 6gretmen yoktur.
Cocuk bu isi secer ve her adimini bir baska adima gecmeye hazir olana kadar keyif ve
sevkle tekrarlar. 3-6 yas smifindaki her ¢cocuk matematik materyalinin her pargasiyla
uzmanlagsmaz, hatta ¢alismaz. Cocuga her etkinlik hazir oldukca tanitilir ve onunla
calismay1 siirdiiriip siirdiirmeme se¢imi verilir. Matematik ve geometri materyalleri
pahali olmak zorunda degildir. Bunlar karton kiiplerden , boncuk dizilmis iplerden,
bloklardan, fasulyelerden, duyular1 araciliglyla cocugun kavramasina yardimei

olabilecek herhangi bir seyden yapilabilir (Montessori, 1995).

Cocuklar boyutlar1 6grenmek i¢in dnce gozlerini ve ellerini kullanirlar. Parcalar
ozel yerleriyle eslestirirler, biiyiikten kii¢iige, uzundan kisaya, kalindan inceye pargalari
diizenlerler. Sonunda cocuk nesnelerin ne kadar uzun ya da ince oldugunu bilmek ister.
Nitelik kavrami, once ¢ocuga elinde tutmasi icin verilen nesnelerce Ogretilir. Say1
sayma elin ve goziin kullanimini gerektirir (dokunma ve gorme). Cocuk niteligi

kavradiktan sonra sembol tamitilir (Montessori, 1995).

Nicelik kavrami, sembol (rakam) tamima, sayr sayma, ondalik sistemin
hiyerarsik Ozellikleri, toplama islemleri, ¢ikarma, carpma, bdlme ve kesirler somut
materyallerle kapsamli ¢calisma araciligiyla gelistirilir. Cesitli matematik materyalleriyle
calisma cocuk 4 yasma yaklasirken baglatilir. Materyallerle ilerleme yine sadece

cocugun ihtiyaclarina ve yeteneklerine baglidir (Korkmaz, 2006; Montessori, 1995).
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ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde okul oncesi donemde matematiksel kavramlarla ilgili yapilmis
arastirmalara yer verilmistir.

Gelman 1972’de okul oOncesi cocuklarin mantiksal matematiksel zeka
diizeylerini incelemek amaciyla 2 deney yapmistir. Birinci deneyde 3—4-5-6 yaslarinda
46 erkek, 50 kiz olmak iizere toplam 96 ¢ocuk ele alinmistir. Cocuklara sayilarin yer
degistirmesi ve sayilarla ¢ikarma islemi ile ilgili iic soru sorulmustur. Ik olarak
cocuklarla sayilarla ilgili oyun oynanmistir. Sonra ¢ocuklara oyundaki sayilar1 tahmin
etmelerine yonelik sorular sorulmustur. Daha sonra da cocuklarla kiimelerin yer
degistirmesi ve kiimelerin igerisinden nesnelerin sayisinin c¢ikartilmasi gibi kriterlerle
ilgili caligmalar yapilmistir. Sonugta cocuklarin biiyiikk bir kismi kiimelerin yer
degistirip degistirmedigini ayirt etmislerdir. Ayrica bu deneyde yaslar1 biiyiik olan
cocuklarin (5-6), yaslant kiiciik olan cocuklardan (3—4) daha cok basarili olduklar
goriilmiistiir. ikinci deneyde ise 3-6 yas grubundan 17 erkek, 18 kiz olmak iizere toplam
35 cocukla calistimistir. Ornekleme alinan cocuklarla kiimeler arasi yer degistirme ve
toplama islemi ¢alismalar1 yapilmistir. Sonug olarak ¢ocuklarin biiyiik bir cogunlugu,
kiimelerin yer degistirmesinin farkina varmiglar ve toplama islemlerinde basarili

olmuslardir.

Smither ve arkadaslar (1974) cocuklarin sayilarla ilgili becerilerini incelemek
amaciyla, kirsal bolgeden 17, kentsel bolgeden 73 olmak iizere toplam 91 ¢ocukla bir
calisma yapmistir. Daha sonra c¢esitli sebeplerden dolayr orneklem 41 cocuga
digmiistiir. Cocuklar 4-5-6 yas olmak {izere ii¢ grupta toplanmistir. Cocuklara sayilarla
ilgili 16 tane problem sorulmustur. Arastirma sonucunda, 6 yas cocuklarmin 4-5 yas
cocuklarina gore sayilarla ilgili problemleri ¢ozerken zorluk cekmedikleri gbzlenmistir.
4-5 yasindaki ¢ocuklar ise sadece kiigiikk sayilarla (1-5) ilgili problemleri dogru

cevaplayabilmislerdir.

Saxe 1979 yilinda “Developmental Relations Between National Counting and
Number Conservation” isimli bir ¢calisma yapmistir. Calismada, ¢ocuklarin rakamlari
saymalar1 ile say1r korunumu arasinda bir iligki olup olmadigi incelenmistir.
Calismaya, 4 yas grubundan 13, 5 yag grubundan 13 ve 6 yas grubundan 40 olmak
tizere 66 cocuk katilmistir. 4-5-6 yas grubu cocuklarin hepsine rakamlar

gosterilerek, ritmik sayma becerilerini gelistirmek amaci ile ¢aligmalar yapilmistir.
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Rakamlart sayma calismalari; kiyaslama, uzaktan yerlestirme ve sayr korunumunu
icermektedir. Sonugta, cocuklarin bircogu kiyaslama ve uzaktan yerlestirme
calismalarinda basarili olduklar1 gozlenmistir. Ancak say1r korunumu ¢aligsmasinda, 6

yas grubu da dahil tiim ¢ocuklarin korunumu gergeklestiremedikleri gézlenmistir.

Biars ve Siegler (1984), okul 6ncesi cocuklarin sayma becerileri hakkindaki
bilgilerini arastirmiglardir. Arastirmaya 3 yasindan 10, 4 yasindan 10 ve 5 yasindan
10 olmak iizere toplam 30 c¢ocuk katilmigtir. Cocuklarin sayma davraniglarini
uygularken, dogru saymalart i¢in dnemli olan kriterler ve sayma davranisini etkileyen
diger baska kriterler arasinda iliski incelenmistir. So6zciik kullanma ile nesneleri sayma
arasinda kuvvetli bir iliskinin oldugu, nesneleri sirasiyla sayma, her nesneye bir kez
isaret koyarak sayma, saymaya sayi dizisinin bagindan veya sonundan baslama ve
sayma islemi esnasinda soldan saga dogru ilerlemenin ise diger kriterler oldugu tespit
edilmistir. Sonucta 4-5 yasindaki ¢ocuklarin sozciiklerle nesneleri sayma ile ilgili temel
olan kriterleri kullandiklar1 gézlenmistir. Ancak bu cocuklarin biiyitk ¢ogunlugunun
kriterleri bilmeden saydiklar1 gbzlenmistir. 6 yas ¢ocuklar1 ise sayma davranisindaki

kriterler i¢in sorulan sorulara daha ¢ok dogru cevap verebildikleri gozlenmistir.

Coskun’un (1990) “Anaokuluna Giden Bes Yas Cocuklarinin 1-5’e Kadar Say1
Sembollerini  Ogrenmelerinde Geleneksel ~Egitim ile Bilgisayar Egitiminin
Karsilastirmali Olarak Incelenmesi” isimli calismasinda, cocuklarin 1’den 5’e kadar
olan sayilar1 kavrama diizeyleri “Piaget Say1 Korunum Testi” ile dl¢iilmiistiir. Arastirma
bulgulart incelendiginde, bilgisayar egitimi alan cocuklarin, geleneksel egitim alan

cocuklardan sayilar kavramada daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Asfuroglu 1990 yilinda “Anasinifina Devam Eden 5-6 Yas Cocuklarina
Ucgen, Daire ve Kare Kavramlarmin Kazandirilmasi” isimli bir ¢alisma yapmustir.
Anasinifina devam eden 5-6 yas cocuklarina tiggen, daire ve kare kavramlarini
kazandirmak amaci ile yaptigi bu calismada 36 cocuk, materyalli egitim alan ve
materyalsiz egitim alan grup olmak {izere ikiye ayrilmistir. Egitim program
uygulanmadan 6nce deney ve kontrol gruplaria Ontest uygulanmistir. Egitim programi
sonunda, her iki gruba da sontest, dort hafta sonra da kalicilik testi uygulanmistir.
Materyalli ve materyalsiz gruba 16 giin ayni egitim etkinlikleri uygulanmistir.

Yalnizca materyalli gruptaki ¢cocuklara Montessori’nin gelistirdigi materyallerle simf
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ici caligma yapmalarina imkén verilmistir. Sonugta; Materyallerle ve materyalsiz egitim
alan cocuklarin aldiklar1 Ontest, sontest ve kalicilik testi sonuglar1 arasinda, sekilleri
tanimada Onemli bir fark saptanmistir. Materyalli egitim alan ¢ocuklarin Ontest,
sontest ve kalicilik testi iicgen- daire ve daire- kare’yi tamima bakimindan fark
saptanmigstir. Materyalsiz egitim alan cocuklarin ise Ontest, sontest ve kalicilik testinde
ticgen- daire, daire- kare sekillerini tanima bakimindan fark yok iken, iicgen - kare
sekillerini tamima bakimindan Ontest ve sontestte anlamli bir fark goézlenmistir. Uggen-
kare sekillerini tammada materyalli ve materyalsiz egitim alan ¢ocuklarin Ontest ile

sontest ve sontest ile kalicilik testi arasinda anlaml bir fark saptanmistir.

Bergan ve arkadaslarinin (1991) yaptiklar1 ¢aligmada, ¢cocuklarin matematik ve
okuma-yazma ile ilgili becerilerin gelisimi incelemistir. Arastirmada 29 deney, 27
kontrol grubu olmak iizere toplam 56 6gretmen; 428 deney, 410 kontrol grubu olmak
tizere toplam 838 tane 68 aylik cocuk yer almistir. Cocuklara matematik, fen-doga ve
okuma testleri uygulanmistir. Matematik testi, sayilar1 tamima, sayilar1 sayma, elemani
ayn1 olan kiimeleri eslestirme, nesnelerle toplama ve ¢ikarma, paralar, saatin kac
oldugunu sdyleme, nesnelerin uzunluklarim karsilastirma, geometrik sekilleri tanima,
sayilarin siralamasin1 yapma becerilerini i¢cermektedir. Testler, deney ve kontrol
gruplarma egitimden once ve sonra uygulanmistir. Egitimde Multilog bilgisayar
programindan yararlanilmistir. Sinif aktiviteleri kiitiiphanesi olusturulmustur.
Cocuklar, giinliik aktiviteler sirasinda Ogretmenler tarafindan  g6zlenmistir.
Bulgulardan, matematik ve okuma becerilerinin okul dncesinde kazanilmasi gerektigi
sonucu elde edilmistir. Ayrica matematik, fen-doga ve okuma Ol¢iimlerinin
Metropolitan Hazirlik Testi (Metropolitan Readiness Test) ile tutarli oldugu

saptanmuigtir.

Celen (1992), 4-6 yas cocuklarinin say1 ve mekin korunumu kazanmasinda
sembolik oyunun islevi iizerine bir arastirma yapmustir. Aragtirma deneme modelindedir.
Orneklemi 4-6 ve 5-6 yaslarinda toplam 60 cocuk olusturmustur. Arastirmada kullanilan
test, say1 ve mekan korunum testi olmak iizere iki alt testi icermektedir. Sonugta, deney ve
kontrol grubu c¢ocuklarin sayr korunum sontest puan ortalamalart t testi ile
degerlendirildiginde farklilik p < 0.001 diizeyinde anlamli bulunmustur. Bu bulgulardan,
sembolik oyun egitiminin deney grubu cocuklarnin sayr korunumunu kazanmalarinda

etkili oldugu sonucu elde edilmistir. Buna karsilik deney ve kontrol grubu c¢ocuklarinda
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mekan korunumu sontest puan ortalamalann arasinda anlamli bir farklilik ortaya
cikmamustir. Deney ve kontrol gruplarinda, sembolik oyun egitiminin mekin korunumu

kazanmada etkili olmadig1 soylenebilir.

Urkiin 1992 yilinda, “Okul oncesi Donemde 4-5 Yaslarindaki Cocuklara
Uygulanan Matematiksel Kavramlara Dayali Destekleyici Egitim Modelinin Yas Ve
Cinsiyete Gore Etkisinin Incelenmesi” isimli bir aragtirma yapnustir. Bu arastirmanin
amaci, okul Oncesi donemde 4-5 yaslarindaki cocuklara uygulanan destekleyici
matematiksel kavramlara dayali egitim modelinin yasa ve cinsiyete bagh olarak farklilik
gosterip gostermediginin arastirllmasidir. Arastirmanin 6rneklemini 20 deney, 20 kontrol
grubu olmak {iizere toplam 40 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma sonucunda, deney grubu
cocuklarinin, kontrol grubu cocuklarina gore matematiksel kavramlari Ogrenme

diizeylerinin daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Somer (1994), “flkokul Birinci Sinif Okuma ve Matematik On Becerilerinin
Degerlendirilmesinde bir Rasch Model Uygulamasi” isimli bir c¢alisma yapmustir.
Arastirmanin 6rneklemi, farkli sosyo-ekonomik diizeylerden ilkégretime yeni baslamis
200 ogrencidir. Uygulama sonucunda; gorsel algilamanin, hem okuma hem de matematik

basarisi ile iligkili oldugu bulunmustur.

Akman (1995), “Anaokuluna Devam Eden 40-69 Aylik Cocuklarin Kavram
Gelisimlerinde Kavram Egitiminin Etkisinin Incelenmesi” baslikli bir arastirma yapnustir.
Arastirmanin 6rneklemini, 80 deney grubunda, 80 kontrol grubunda olmak iizere 160
cocuk olusturmustur. Arastirma deneysel desenlidir. Arastirma sonucunda, anaokuluna
devam eden 40-69 aylik ¢ocuklarin say1 sayma ve kiyaslama kavramlarindan aldiklar
Ontest- sontest puanlarin ortalamalar1 arasindaki fark, deney ve kontrol gruplar
arasinda 6nemli bulunmustur. Uygulanan egitim sonrasinda deney grubu cocuklari,
sayilart saymada ve kiyaslamada, kontrol grubu c¢ocuklarindan daha basaril

olmuslardir.

Karatas 1996 yilinda, “Ozel ve Resmi Anaokullarna Devam Eden 5-6 yas
Grubundaki Cocuklarin Bazi Say1r Kavramlarma Ait Becerilerinin Incelenmesi” isimli bir
arastirma yapmistir. Arastirmada, 4-5-6 yas grubu cocuklarinin, bazi say1 kavramlar

ile ilgili becerilerinin saptanmasi amaglanmistir. Arastirmanin 6rneklemini, Ankara il
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merkezinde bulunan ve tesadiifi 6rnekleme yoluyla secilen, 4 6zel, 3 resmi okul Oncesi
egitim kurumuna devam eden toplam 144 cocuk olusturmaktadir. Veriler “Say1
Kavrami Beceri Kayit Formu” kullanilarak anket ve gozlem teknigi ile toplanmustir.
Sonugta, 4-5—6 yaslarindaki ¢ocuklar sayilan eglestirmede %100 basarili olmuslardir.
Ezbere ritmik sayma, say1r sembollerini tanima, say1r sembolil ile nesne arasindaki
iliskiyi kurabilme, siralanan nesne gruplarina uygun say1 sembolii siralama, siralanmig
rakam gruplarindan eksik olan rakami bulma, fazla olan rakami bulma, kalip kullanarak
rakam c¢izme, model gostererek rakam ¢izme, sozel yOnergeyle rakam cizme
becerilerinde, ¢ocuklarin yaslar artikga basar1 oranlarinmin da arttigi tespit edilmistir. 4—
5-6 yas grubundaki tiim c¢ocuklar 1, 2, 3 rakamlarimi siraya dizmede basarili
olmuslardir. Say1 kavrami ile ilgili becerilerde, 6zel okullara giden ¢ocuklarin, resmi
okullara giden ¢ocuklardan daha basarili olduklar1 gézlenmistir. Ayrica ¢ocuklarin, okul
oncesi egitim kurumlarina devam siiresi arttikca basar1 matematiksel becerilerdeki

oranlarinin arttig1 goriilmiistiir.

Davun 1997 yilinda, “Anasmifi Ogrencilerinde, Sayr Kavramm Gelistirmeye
Yonelik Gorsel Araclar ve Anasinifi Ogrencileri I¢in Sayr Kavrami Ahistirma Kitabi
Ornegi” isimli bir ¢aliyma yaprmustir. Calisma, Ankara ilindeki ©zel ve resmi
kurumlardaki anasiniflarinda, 61-72 aylik c¢ocuklar1 iizerinde uygulanmigtir.
Arastirmanin amaci, sayl kavramini gelistirmeye yonelik egitim amaghh gorsel
materyallerin incelenmesi ve bu materyallere alternatif olarak “Say1 Kavrami Alistirma
Kitabr Ornegi” gelistirmektir. Arastirmada, anasinifi ¢ocuklar iizerinde uygulanmakta
olan say1 kavramim gelistirmeye yonelik gorsel araclarin bir boliimiiniin, ¢ocuklarin
fiziksel, zihinsel, algisal ve sosyo-Kkiiltiirel yapilarina uygunlugu acisindan olumsuz
yonlerinin oldugu tespit edilmistir. Bu tespit dogrultusunda 1’den 10’a kadar olan

OETY

sayilarla ilgili bir “Say1 Kavrami Alistirma Kitab1 Ornegi” hazirlanmustir.

Dere (2000), “Okul 6ncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden 6 Yas Cocuklarina
Baz1 Matematik Kavramlarimi Kazandirmada Yapilandirilmis ve Geleneksel Yontemlerin
Karsilastinllmas1” adinda bir arastirma yapmistir. Alt sosyo-ekonomik diizeydeki, 6 yas
cocuklarina, yapilandirilmis ve geleneksel yontemle geometrik sekil ve sayr egitimi
verilerek, hangi yontemin daha etkili oldugu aragtirdmistir. Arastirmaya 30’u kiz, 30’u
erkek olmak iizere toplam 60 cocuk katilmistir. Cocuk ve ebeveynler hakkinda bilgi

toplamak amaci ile “Kisisel Bilgi Formu™ , cocuklarin sekilleri taniyip tanimadigini tespit
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etmek icin “Geometrik Sekil Kavram Formu” , sayilar1 tanimalarini tespit etmek igin ise
“Piaget Say1 Korunum Testi” uygulanmistir. Cocuklar 2 deney ve 2 kontrol grubu olarak
ayrilmustir. Deney gruplarina yapilandirilmis ve geleneksel yontemle grup oyunlari,
okuma-yazmaya hazirlik calismalari ve masa bagi etkinlikleri kullamilarak sayilar ve
geometrik sekillerle ilgili egitim verilmistir. Kontrol grubuna ise egitim verilmemistir.
Sonugta, yapilandinlmis yontem uygulanan ¢ocuklarin, geometrik sekil ve Piaget Sayi
Korunum Testi puanlarinda, geleneksel yontem ve kontrol grubundaki g¢ocuklarin

puanlarina oranla daha fazla artig oldugu goriilmiistiir.

Altas, (2002) “Iki Dilde Egitim Goren 6-10 Yas Grubu Cocuklarimin Mantiksal
Matematiksel Gelisimlerinin incelenmesi” isimli bir calisma yapmistir. Bu arastirmada, 6—
10 yas arasindaki ¢ocuklarda farkli bir alfabe sistemine sahip olan ikinci dil kullanim ile
ayni alfabe sistemine sahip olan ikinci dil kullaniminin, tek bir dil kullammina goére
matematik gelisimine etkisinin incelenmesi amaclanmistir. Arastirmada ¢ocuklar, Piaget
tarafindan belirlenen matematik gelisimi kavramlarindan siralama, siiflama, korunum,
paylastirma, ¢izme becerileri yOniinden sinanmustir. Sonugta, arastirma kapsamindaki
cocuklarin matematik gelisimlerinde kullanilan dil tiiriine gore farklilagmakta oldugu tespit
edilmistir. Iki dil kullaniminin matematik gelisimi iizerinde olumlu etkisi olmustur. Farkli
bir alfabe diizenine sahip olan Ermenice bilen gruptaki ogrenciler ile Ingilizce bilen

ogrenciler arasinda bir farklilik bulunmamustir.

Clements ve Sarama’nmn (2002) yaptigt “Building Blocks for Young
Children’s Mathematical Development” adli arastirmalarinda; matematigi ¢ocuklarin
aktivitelerinde bulmak ve gelistirmek icin blok yapim programina dayali olarak
calisilmistir. Cocuklarin giinliik aktivitelerini; sanat, sarkilar, hikayeler ve bulmacalarla
genigletmelerine ve matematize etmelerine yardimci olmak icin dokuz adimlik tasarim

modeli tantmlanmis ve orneklendirilmistir.

Sancak (2003), “Okul oncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden 6 Yas
Cocuklarina Say1 ve Sekil Kavramlarinin Kazandirilmasinda Bilgisayar Destekli Egitim
Ile Geleneksel Egitim Yontemlerinin Karsilastirilmas1” isimli ¢alismasinda veri toplama
aracit olarak, “Geometrik Sekil Kavram Formu” ve “Piaget Say1 Korunum Testi”
kullanilmistir. Arastirma, deneysel bir arastirmadir. Sonug olarak, bilgisayar destekli

egitim alan ile geleneksel egitim alan ¢ocuklarin geometrik sekilleri kavrama diizeyleri
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arasinda bilgisayar destekli egitim alan grup lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.
Yine “Piaget Say1 Korunum Testi” sonuclarn karsilastirildiginda bilgisayar destekli
egitim alan ile geleneksel egitim alan c¢ocuklarin sayilar kavrama diizeyleri arasinda

deney grubu lehine anlaml diizeyde farklilik oldugu saptanmustir.

Aslan ve Aktas Arnas (2004), 3-6 yas grubu cocuklarin temel geometrik
sekilleri tamima seviyelerini ve geometrik sekilleri birbirinden ayirt ederken
kullandiklan kriterleri belirlemek amaciyla bir aragtirma yapmislardir. Arastirma 4
anaokulundan secilen 3-6 yas arasi 46 c¢ocukla bireysel goriismeler yapilarak
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda sekillerdeki basiklik, carpiklik, konum ve
boyutun ¢ocuklarm simiflandirma kararlarimi etkiledigi ve bunun sonucu olarak da
cocuklarin giivenilir bir siniflandirma yapamadiklar1 (6rnegin sekli geleneksel
konumundayken tamimalar1 fakat konumu degistirildiginde tamiyamamalari gibi)

saptanmuigtir.

Aslan’in (2004) “Anaokuluna Devam Eden 3-6 Yas Grubu Cocuklarinin Temel
Geometrik Sekilleri Tanimalarinin ve Sekilleri Ayirt Etmede Kullandiklar1 Kriterlerin
Incelenmesi” isimli ¢aligmasinda, okul oncesi donem 3-6 yas cocuklarnin temel
geometrik sekilleri tamima seviyelerini ve bir sekil grubunu (daire, kare, tiggen ve
dikdortgen) bir digerinden ayit etmek icin kullandiklart kriterleri saptamak
amaglanmistir. Calisma, nitel bir aragtirmadir. Arastirmada geometrik sekillerle ilgili
“yar1 yapilandirilmis goriisme” modeli kullanilmistir. Calisma grubu Adana ili
merkezinde 100 6grenciden olusan dort ayr gruptan meydana gelmistir. Gruplar
cocuklarin yaglar1 esas alinarak 3 yas (30-42 aylar arasi), 4 yas (43-54 aylar arasi), 5 yas
(55-66 aylar arasi) ve 6 yas (67-78 aylar aras1) gruplan seklinde olusturulmustur. Her
grupta 25 c¢ocuk bulunmaktadir. Sonugta; Anaokuluna devam eden 3-6 yas grubu
cocuklarin temel geometrik sekilleri tamima oranlarina iliskin veriler, ¢ocuklarin
tanimada en basarili olduklar sekil grubunun daire oldugunu, bunu sirasiyla kare ve
dikdortgenin izledigini, ¢ocuklarin tanimada en az basarili olduklar1 sekil grubunun ise
licgen oldugunu ortaya koymaktadir. Yasa gore temel geometrik sekilleri tanima
oranlarina iliskin bulgular, daire, kare ve dikdortgeni tanima oranlarinda yas gruplari
arasinda anlamh bir farkliligin bulundugunu, ancak iicgeni tanima oraninda boyle bir
durumun s6z konusu olmadigin1 gostermektedir. Cocuklarin bir seklin bir sekil grubuna

neden iiye oldugu ya da olmadigina dair verdikleri yanitlar incelendiginde; yanitlarin
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9%74,5’inin seklin goriiniis 6zellikleri ile ilgili oldugu, buna karsin yalmzca %23,2’sinin
niteliksel yanitlar oldugu saptanmistir. Bu bulgu cocuklarin sekilleri siniflandirirken

cogunlukla seklin goriiniis 6zelliklerine bakarak yargida bulunduklarim gostermektedir.

Turhan, 2004 yilinda yaptig1 “Anasinifina Devam Eden Alt Sosyo-Ekonomik
Diizeydeki Cocuklara Uygulanan Matematiksel Kavramlani Destekleyici Egitim
Programi’nin Ciimle ve Say1r Olgunluguna Etkisinin incelenmesi” adinda bir arastirma
yapmistir. Arastirmanin  Orneklemini, Ankara ilindeki bir ilkégretim okulunun
anasiniflarinda bulunan 20 kiz, 20 erkek olmak iizere toplam 40 ¢ocuk olusturmustur.
Arastirma sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin Metropolitan Olgunluk Testi (Say1
ve Ciimleler) ontest ve sontest puanlart arasinda anlamli diizeyde farklilasma oldugu
bulunmustur. Alt sosyo-ekonomik diizeydeki anasiniflarina devam eden deney grubu
cocuklarina uygulanan Matematiksel Kavramlar1 Destekleyici Egitim Programi’nin

ciimle ve say1 olgunluk puanlarini olumlu yonde etkiledigi bulunmustur.

Kirlar 2006 yilinda yaptigi, “Okul oncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden
Alt1 Yas Cocuklarina Bazi Matematiksel Kavramlar1 Kazandirmada Yapilandirilmig
Yontem Ile Geleneksel Yontemin Etkililiginin Karsilastirmali Olarak incelenmesi”
isimli arastirmasinda, ¢ocuklarin geometrik sekilleri tamima becerilerini belirlemek
amac1 ile “Geometrik Sekil Kavram Formu” ve sayr kavram diizeylerini belirlemek
amaci ile ise “Piaget Sayr Korunum Testi ve Say1 Kavram Formu” kullanmistir.
Arastirmanin Orneklemi 80 cocuktur. Bu ¢ocuklar i¢inden, 40 tanesi yapilandirilmig
yontemle egitim alacak grubu (Deney grubu), 40 tanesi de geleneksel yontemle egitim
almaya devam eden grubu (Kontrol Grubu) olusturmustur. Sonucta, deney ve kontrol
grubu ¢ocuklarinin geometrik sekil kavram formu bilgi kavrama ve uygulama diizeyi
sontest puan ortalamalan arasinda anlamli bir fark olup olmadigi incelenmis, her iki
diizeyde de iki grup arasinda, deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu goriilmiistiir
(p< .05). Deney ve kontrol grubu ¢ocuklarinin sayilar kavram formu bilgi kavrama ve
uygulama diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

saptanmistir (p< .05).

Turan, 2006 yilinda, “Alt Sosyo-Ekonomik Diizeyde Anasinifina Devam Eden
ve Etmeyen 60-71 Ay Cocuklarinda Gérsel Algilama Davranisinin Incelenmesi (Konya
ili Ornegi)” isimli bir arastirma yapmustir. Arastirma, alt sosyo-ekonomik diizeyde

anasinifina devam eden ve etmeyen ¢ocuklarda gorsel algilama davranigini incelemek
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ve anasinifina devam eden ve etmeyen ¢ocuklarda bazi degiskenlerin gorsel algilamada
farklilik yaratip yaratmadigim belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirma Konya ilinde
okul oncesi egitim kurumlarina devam eden ve etmeyen 6071 aylar arasindaki toplam
300 ¢ocuk iizerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirmada anasinifina devam eden ve etmeyen
cocuklarin kendileri ve aileleri hakkindaki baz1 bilgileri elde etmek amaciyla “Kisisel
Bilgi Formu”, ¢ocuklarin gorsel algilama diizeylerini tespit etmek amaciyla “Frostig
Gorsel Algr Testi” kullamilmistir. Elde edilen verilerin istatistiksel analizinde “t-testi” ve
“Cift Yonli Varyans Analizi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda anasinifina devam
eden ve etmeyen c¢ocuklarin gorsel algilama alt boyutlarina ait puanlar arasinda anlaml
farkliliklar oldugu belirlenmistir (p< .05). Anasiniflarina devam eden c¢ocuklar,
anasiniflarina devam etmeyen cocuklara gore, geometrik sekillerin zemin iizerindeki

konumlari degigse de tanimada daha basarili olduklart goriilmiistiir.

Yukarida ele alinan arastirmalarin sonuglari, asagida kisaca 6zetlenmistir:

Okul oncesi c¢ocuklarna yonelik olarak yapilan, “Say1 Kavrami” ile ilgili
yapilan aragtirma sonuclar1 (Gelman, 1972; Smither ve arkadaslar, 1974; Saxe, 1979;
Biars ve Siegler, 1984; Coskun, 1990; Bergan ve arkadaslari, 1991; Celen, 1992; Urkiin,
1992; Somer, 1994; Akman, 1995; Karatas, 1996; Davun, 1997; Dere, 2000; Atlas,
2002; Turhan, 2004; Kirlar, 2006), 6 yas cocuklarinin daha kiiciik yaslardaki cocuklara
gore sayilar1 sayma, sayilar siralama, sayilar toplama- ¢ikarma ve problem c¢ozmede

daha basarili olduklarini ortaya koymaktadir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarina yonelik olarak yapilan, “Geometrik Sekilleri Tanima”
ile ilgili arastirma sonuclar ise (Asfuroglu, 1990; Bergan ve arkadaslari, 1991; Dere,
2000; Clements ve Sarama, 2002; Sancak, 2003; Aslan ve Aktas Arnas, 2004; Aslan,
2004; Kirlar, 2006; Turan, 2006), 3-5 yas cocuklarinin geometrik sekillerin konumlari
degistikce ( basiklik, carpiklik ve boyut) geometrik sekillere iliskin yargilarinin da
degistigini ortaya koymaktadir. Ancak 6 yas cocuklariin geometrik sekilleri
birbirlerinden ayirt etmede ve sekillere iligkin yargilarinda daha dogru kararlar

verdikleri goriilmiistiir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeline, ¢alisma grubuna, kullanilan veri toplama

aracina ve toplanan verilerin analizine iliskin bilgilere yer verilmektedir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, okul oncesi egitim kurumlarima devam eden 6 yas ¢ocuklarinin
sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 gelistirmelerinde Piaget ve Montessori
yontemine uygun olarak hazirlanan kavram egitim programinin etkisinin sinandigi,
deneysel bir ¢calismadir.

Bu arastirmanin bagimsiz degiskeni Piaget ve Montessori yontemine uygun
olarak hazirlanan kavram egitim programidir. Bagimli degiskenleri ise, “Piaget Say1
Korunum Testi” ile Olciilen say1 kavramimin gelisme diizeyi ile “Geometrik Sekilleri
Tamima Testi” ile dlciillen geometrik sekil kavraminin gelisme diizeyidir.

Bu calismada oOntest- sontest kontrol gruplu deneme modeli kullanilmistir.
Calismada bir deney grubu, bir de kontrol grubu olusturulmustur. Deney ve kontrol
grubundaki cocuklara Ontest ve sontest olara Piaget Say1 Korunum Testi ile Geometrik
Sekilleri Tanima Testi uygulanmastir.

Arastirmada kullanilan modelin simgesel goriiniimii asagidadir:

Gi: Deney Grubu

Gs: Kontrol Grubu

R : Yansizlik

X : Bagimsiz degisken (Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak
hazirlanan kavram egitim programi)

0O, ve O, ;: Ontestler

0,1 ve O,,: Sontestler (Karasar, 2001)
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3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubuna 2005-2006 egitim 6gretim yilinda Aydin ilinde
bulunan alt sosyo-ekonomik diizeydeki iki ilkogretim okulunun iki ana sinifit alinmistir.
Bu ilkogretim okullarindaki ana siniflarindan biri deney grubu, digeri ise kontrol grubu
olarak belirlenmistir. 18 cocuk (9 kiz, 9 erkek) deney grubuna, 18 ¢ocuk (9 kiz, 9 erkek)
kontrol grubuna olmak iizere toplam 36 ¢ocuk calisma grubuna alinmistir.

Deney ve kontrol gruplarimin esitlenmesinde asagidaki oOlgiitler goz Oniine
alinmagtir:
1. Ogrencilerin Kisisel Bilgi Formundan elde edilen bilgiler.
2. “Piaget Say1 Korunum Testi” ve “Geometrik Sekil Tanima Testi” Ontest
puanlari.
3.2.1. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu arastirmaci tarafindan gelistirilmistir (EK 6). Cocuklar
hakkindaki bilgiler okullarinda var olan 6grenci dosyalarindan tespit edilmistir. Kisisel
Bilgi Formunda c¢ocuklarin adi, soyadi, cinsiyeti, yaslari, anne- babasinin calisip
calismadigl, anne-babasinin sag ve 6z olup olmadigi, kac yildir okul Oncesi egitim
kurumuna devam ettigi, annenin ve babanin egitim durumu, yaslari, gelirleri, cocugun
kardes sayist ve kaginci ¢ocuk olduguna iliskin sorular bulunmaktadir. Bu 6zellikler
acisindan birbirine denk olan iki okul arastirmanin kapsamina alinmistir.

Elde edilen veriler dogrultusunda, biitiin ¢ocuklarin 6 yasinda oldugu ve alt-
sosyo ekonomik diizeyde bulunduklar1 goriilmiistiir. Siniflardaki biitiin cocuklarn ilk
defa okul Oncesi egitim kurumuma devam ettikleri tespit edilmistir. Ayrica, toplanan
verilerden, biitiin ¢cocuklarin annelerinin ¢alismadigi, sadece babalarinin calistigi, anne-
babalarin ortadgretim diizeyinde egitim aldiklar1 ve ailelerinin 401- 600 YTL

araliginda bir aylik gelire sahip olduklar1 sonuglar elde edilmistir.



Tablo 1. Deney ve Kontrol Gruplarim Olusturan Cocuklarin Cinsiyetine Gore

Dagilim
Cinsiyet Deney grubu Kontrol grubu Toplam
Kiz 9 9 18
Erkek 9 9 18
Toplam 18 18 36

Calisma grubuna alinan 6 yas ¢ocuklarinin cinsiyete gore dagilimi Tablo 1°de

verilmistir. Tablo 1 incelendiginde; deney grubunda 9’u kiz 9’u erkek toplam 18 cocuk;

kontrol grubunda da 9’u kiz 9’u erkek toplam 18 ¢ocuk oldugu goriilmektedir.




3.2.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin “Piaget Say1 Korunum Testi” Ontest

Puanlarimin Dagilim
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Tablo 2: Deney ve Kontrol Gruplarimn Piaget Say1 Korunum Testi Ontest

Puanlarina iliskin Ortalama, Standart Sapma Degerleri ve t Testi Sonuclari

Gruplar N X Ss T P
Test 1: Aym Sayida Elemam Olan Iki Kiimeyi Taniyip Eslestirme

Deney 18 7,72 1,77

Kontrol 8 7.22 2,07 777 443
Test 2: Kiime Igerisindeki Eleman Sayisim Sayma Ve Kag Oldugunu Soyleme

Deney 18 8,55 2,12

Kontrol 18 8.77 1.92 ~329 744
Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme

Deney 18 8,94 1,66

Kontrol 18 8.55 2.30 >80 565
Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisim Sayarak, Sayinin Sembolii Ile Eslestirme

Deney 18 6,33 3,18

Kontrol 18 5.33 2,93 981 334

Test 5: Ayn1 Sayida Elemana Sahip Iki Kiimeyi

Sayisim Sembolii le Eslestirme

Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman

Deney 18 5,72 3,12

Kontrol 18 494 2,87 TT7 442
Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme

Deney 18 7,88 2,02

Kontrol 18 7,33 2,44 ;741 A42
Test 7: Gordiigi Resimdeki Nesnenin Kag¢ Tane Oldugunu Yazma

Deney 18 5,38 3,34

Kontrol 18 4,94 2.12 1,427 163
Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiy1 Yazma

Deney 18 7,33 5,49

Kontrol 18 5,44 3.69 1,209 235

Sd: 34 p> .05

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin “Piaget Sayr Korunum Testi; Test 1-

Test 2- Test 3- Test 4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8" Ontest puan ortalamalari

arasindaki farklarin anlamli olup olmadig t testi ile sinanmigtir. Tablo 2’de deney ve

kontrol grubundaki ¢ocuklarin “Piaget Say1 Korunum Testi; Test 1- Test 2- Test 3- Test
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4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8” e iligkin ortalama, standart sapma degerleri ve t testi
sonuclar1 verilmistir.

Tabloya bakildiginda, deney grubu cocuklarin “Piaget Sayr Korunum Testi-
Test1: Ayni Sayida Elemam Olan ki Kiimeyi Taniyip Eslestirme ~ Ontest puan ortalamasinin
7.72, kontrol grubu ¢ocuklarin dntest puan ortalamasinin ise 7.22 oldugu goriilmektedir.
Iki grubun ortalamalari arasindaki farkin test edilmesi sonucunda elde edilen t degerinin
(p> .05) diizeyinde anlamli olmadig1 bulunmustur (p> .05).

Tabloda goriildiigii gibi, deney ve kontrol grubu c¢ocuklarinin “Piaget Sayi
Korunum Testi-Test 2: Kiime Icerisindeki Eleman Sayisimi Sayma Ve Ka¢ Oldugunu

EX]

Soyleme  Ontest puan ortalamalarimin birbirine ¢ok yakin oldugu goriilmektedir.
Yapilan t testinden elde edilen sonuglar iki grup arasinda anlamli bir farklilagmanin
olmadigini ortaya koymaktadir (p> .05).

Tablo 2’ye bakildiginda, deney ve kontrol grubu cocuklarinin “Piaget Sayi
Korunum Testi-Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme” Ontest puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farkin olmadigi goriilmektedir (p>.05).

Tablodan, deney grubu cocuklarinin “Piaget Say1 Korunum Testi-Test 4:
Kiimedeki Eleman Sayisini Sayarak, Saymin Sembolii ile Eslestirme” ©ntest puan
ortalamasinin 6.33, kontrol grubu c¢ocuklarinin Ontest puan ortalamasinin ise 5.33
oldugu anlasilmaktadir. Yapilan t testi sonuclarina bakildiginda deney ve kontrol grubu
cocuklarinin Ontest puan ortalamalar1 arasinda anlaml bir farkin olmadig1 goriilecektir
(p>.05).

Tablodan, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 5: Aym: Sayida Elemana Sahip Iki

E3]

Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman Sayisim1 Sembolii fle Eslestirme » Ontest
puan ortalamalarina bakildiginda deney grubu cocuklarinin 6ntest puan ortalamasinin
5.72, kontrol grubu ¢ocuklarinin 6ntest puan ortalamasinin ise 4.94 oldugu goriilecektir.
Yapilan t testi sinamasinda deney ve kontrol gruplarmin ontest puan ortalamalari
arasinda anlaml diizeyde bir farkliligin olmadigi sonucu elde edilmistir (p> .05).
Tabloya bakildiginda, deney grubu cocuklarinin “Piaget Sayr Korunum Testi-
Test 6: Ornekteki Sayilart Uygun Sekilde Cizme “dan aldiklar1 dntest puan ortalamasinin
7.88, kontrol grubu cocuklarin ontest puan ortalamasiin ise 7.33 oldugu goriilecektir.

Bu sonug deney ve kontrol grubu ¢ocuklarinin ontest toplam puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir farkin olmadigin1 gostermektedir (p> .05).
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Tablo 2 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Sayr Korunum
Testi-Test 7: Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma” Ontest puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farkin olmadig1 goriilecektir (p> .05).

Tabloya bakildiginda, deney grubu ¢ocuklarin “Piaget Say1 Korunum Testi-Test
8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma™ Ontest puan ortalamasinin
7.33, kontrol grubu ¢ocuklarin 6ntest puan ortalamasinin 5.44 oldugu goriilmektedir. Iki
grubun ortalamalan arasindaki farkin test edilmesi sonucunda elde edilen t degerinin

(p> .05) diizeyinde anlaml1 olmadig1 bulunmustur.

3.2.3. Deney ve Kontrol Gruplarmin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” Ontest

Puanlarimin Dagilim

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin “Geometrik Sekilleri Tanmima Testi;
Ucgen, Kare, Dikdortgen, Daire” ontest puan ortalamalar1 arasindaki farklarin anlaml
olup olmadigin1 test etmek amaci ile t testi kullanilmistir. Tablo 3’de deney ve kontrol
grubundaki cocuklarin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” Ontest puan ortalamalari,
standart sapma degerleri ve t testi sonuclar gosterilmistir.

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarimin Geometrik Sekilleri Tamma Testi “Ucgen-
Dikdortgen-Kare-Daire” Ontest Puanlarina iliskin Ortalama, Standart Sapma

Degerleri ve t Testi Sonuclar:

Gruplar N X Ss T p
Ucgen Tanima Testi

Deney 18 7,61 1,289

Kontrol 18 8,11 1,843 -,943 352
Dikdortgen Tanima Testi

Deney 18 9,55 1,199

Kontrol 18 8,66 1,782 1,756 08
Kare Tanima Testi

Deney 18 9,44 2,175

Kontrol 18 8,66 2,990 ,892 378
Daire Tanima Testi

Deney 18 11,55 1,041

Kontrol 18 10,99 1,211 1,623 114

Sd: 34 p> .05
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Tabloya bakildiginda, deney grubu cocuklarinin “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi-Uggen” testi ontest puan ortalamasinin 7.61, kontrol grubu cocuklarinin ontest
puan ortalamasinin ise 8.11 oldugu goriilmektedir. Yapilan t testi sinamasinda iki grup
arasinda anlamh bir farkin olmadig1 sonucu elde edilmistir (p> .05).

Tablo incelendiginde, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Dikdortgen” alt
testinden X =9 55 deney grubunun Ontest puan ortalamasi, kontrol grubu ise X =866
Ontest puan ortalamasi elde etmisleridir. Yapilan t testi sinamasi sonucunda iki grubun
puan ortalamalart arasindaki farkin anlamli olmadig1 goriilmiistiir (p> .05).

Tabloya bakildiginda, deney grubu cocuklarinin “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi-Kare” alt testi Ontest puan ortalamasinin 9.44, kontrol grubu cocuklarin Ontest
puan ortalamasinin ise 8.66 oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ deney ve kontrol grubu
cocuklarinin “kare” Ontest puan ortalamalart arasinda anlaml bir farkin olmadigini
ortaya koymaktadir (p> .05).

Tabloya bakildiginda, deney grubu c¢ocuklarin “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi-Daire” testi Ontest puan ortalamasinin 11.55, kontrol grubu cocuklarin Ontest
puan ortalamasimin ise 10.99 oldugu goriilmektedir. Iki grubun ortalamalar1 arasindaki
farkin test edilmesi sonucunda elde edilen t degerinin arasinda (p> .05) diizeyinde

anlaml1 olmadig1 bulunmustur.

3.3 Veri Toplama Araclan

Arastirmada veri toplama araglar1 olarak, “Piaget Sayr Korunum Testi” ve

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi” kullanilmistir.

3.3. 1. Piaget Say1 Korunum Testi

Bu aragtirmada cocuklarin sayilarla ilgili kavramlar1 tanima diizeylerini 6l¢mek
amaciyla “Piaget Say1 Korunum Testi” kullanilmigtir. Bu test, giiniimiize kadar bazi
arastirmacilar tarafindan kullamilmistir (Coskun, 1990; Celen, 1992; Kirlar, 2006;
Sancak, 2003).

Piaget Sayr Korunum Testi sayilar1 tamima, eslestirme, ayirt etme, simgesel
modellerini yazma davraniglarim 6l¢en toplam 8 adet test grubundan olugsmaktadir (EK

7.
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Bunlar;

Test 1: Aym Sayida Elemani Olan Iki Kiimeyi Taniyip Eslestirme

Test 2: Kiime icerisindeki Eleman Sayisin1 Sayma Ve Kag¢ Oldugunu Soyleme

Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisini Sayip Soyleme

Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisii, Saymin Sembolii Ile Eslestirme

Test 5: Aym Sayida Elemana Sahip iki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi

Kiimenin Eleman sayisim1 Sembolii Ile Eslestirme

Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme

Test 7: Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma

Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma

“Piaget Sayr Korunum Testi”’nin igerigi incelendiginde 1’den 5’e kadar olan
sayilarla ilgili kavramlari tanima becerilerine yonelik oldugu goriilecektir.

“Piaget Say1 Korunum Testi”nin, bu arastirmada amacina uygun bir sekilde
kullanilabilmesi icin, arastirmaci tarafindan eklemeler ve diizeltmeler yapilmistir.
Ancak arastirmaci testin 6ziine dokunmadan, yine ayni yonergelerle 6’dan 10’a kadar
olan sayilarla ilgili kavramlart tamimaya yonelik maddeler eklemistir. “Piaget Say1
Korunum Testi”nin diizenlenmesi yapildiktan sonra Adnan Menderes Universitesi
Egitim Fakiiltesinde gorevli olan 7 6gretim elemaninin, ADU Sosyal Bilimler Enstitiisii
[Ikogretim ABD Okul 6ncesi Ogretmenligi Yiiksek Lisans programina devam eden 5
Yiiksek Lisans 0grencisinin ve ilkogretim okullarina baglh anasimiflarinda gérev yapan
13 ogretmenin goriiglerine sunulmustur. Bu uzmanlarin goriisleri dogrultusunda test
yeniden gdzden gecirilmistir. Gerekli diizeltmeler yapilarak teste son sekli verilmistir.

Aydmn ilindeki bir ilkogretim okulunun anasinifina devam etmis ve 6 yasini
doldurmus olan 52 ogrenciye son sekli verilmis testin én denemesi yapilmistir. On
deneme uygulamasindan sonra Ol¢me aracinin gecerlilik-giivenilirligini saptamak
amactyla madde ve test analizleri yapilmistir.Ayrica her maddenin madde giicliik ve

ayiricilik indisi hesaplanmistir.
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Madde Pj Si Rjx Madde Pj Sj Rjx
No No
Test 1: Ayn1 Sayida Elemani Olan Iki Kiimeyi Taniyip Eslestirme
Test 1-2 94 23 42 Test 1-7 96 19 42
Test 1-3 96 19 ,39 Test 1-8 90 29 ,65
Test 1-4 94 23 ,49 Test 1-9 84 36 74
Test 1-5 94 23 ,49 Test 1-10 84 36 ,30
Test 1-6 98 13 31
Test 2: Kiime Igerisindeki Eleman Sayisim1 Sayma Ve Kag¢ Oldugunu Soyleme
Test 2-1 96 19 ,60 Test 2-6 96 19 ,60
Test 2-2 98 13 42 Test 2-7 96 19 ,60
Test 2-3 96 19 ,56 Test 2-8 94 23 12
Test 2-4 94 23 12 Test 2-9 92 26 ,30
Test 2-5 96 19 ,60 Test 2-10 96 19 ,60
Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim1 Sayip Séyleme
Test 3-1 98 13 25 Test 3-6 92 26 ,48
Test 3-2 96 19 ,35 Test 3-7 75 43 ,63
Test 3-3 96 19 ,35 Test 3-8 69 46 ,70
Test 3-4 94 23 42 Test 3-9 61 49 ,80
Test 3-5 94 23 42 Test3-10 82 38 ,64
Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisim Sayarak, Sayinin Sembolii le Eslestirme

Test 4-2 96 19 ,40 Test 4-7 80 39 ,76
Test 4-3 96 19 ,40 Test 4-8 82 38 ,18
Test 4-4 94 23 ,48 Test 4-9 86 34 ,70
Test 4-5 92 26 44 Test 4-10 90 29 ,55
Test 4-6 90 29 ,60

Test 5: Ayn1 Sayida Elemana Sahip Iki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman

Sayisin1 Sembolii Ile Eslestirme

Test 5-2 94 23 ,39 Test 5-7 75 43 70
Test 5-3 90 29 45 Test 5-8 80 39 12
Test 5-4 84 36 54 Test 5-9 76 42 72
Test 5-5 92 26 ,50 Test 5-10 94 23 43
Test 5-6 .82 38 ,64
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Tablo 4’iin devamm

Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme
Test 6-1 94 23 31 Test 6-6 98 13 ,25
Test 6-2 96 .19 .35 Test 6-7 .90 29 ,50
Test 6-3 90 29 46 Test 6-8 73 44 ,65
Test 6-4 90 29 ,49 Test 6-9 59 49 ,82
Test 6-5 94 23 ,35 Test 6-10 94 23 41
Test 7: Gorduigii Resimdeki Nesnenin Kag¢ Tane Oldugunu Yazma
Test 7-1 88 32 ,46 Test 7-6 71 45 41
Test 7-2 90 29 41 Test 7-7 71 45 ,60
Test 7-3 .82 38 ,48 Test 7-8 69 46 ,62
Test 7-4 .84 36 ,39 Test 7-9 65 48 ,52
Test 7-5 86 34 ,50 | Test 7-10 86 34 55
Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Say1y1 Yazma
Test 8-3 .82 38 55 Test 8-3 76 ) ,66
Test 8-1 84 36 57 Test 8-4 90 29 46
Test 8-4 82 38 ,49 Test 8-1 .86 34 48
Test 8-6 75 43 ,56 Test 8-6 76 a2 ,59
Test 8-2 78 41 ,69 Test 8-9 )59 49 ,63
Test 8-5 .80 39 51 Test 8-7 69 46 ,66
Test 8-5 82 38 ,54 Test 8-8 84 36 48
Test 8-2 76 42 71 Test 8-10 .86 34 53

Pj: Madde Gligliik indisi

Sj: Madde standart sapmasi

rjx: Madde ayiricilik indisi

Tablo 4 incelendiginde maddelerin madde ayiricilik giiciiniin 0.25’in altinda bir

maddenin olmadigl goriilmektedir. Madde ayiriciik giicii  0.25 olan Test 3’iin 1.

maddesi ile Test 6’nin 6. maddesi, testin biitiinliigliniin korunmasi ve kapsam

gecerliliginin  diismemesi

acisindan cikarilmamis,

testte yer almistir.

Testteki

maddelerin madde giicliikklerine bakildiginda ise .59 ile .98 arasinda degistigi

goriilmektedir.

Tablo 5: Piaget Say1 Korunum Testi KR 20 Alfa Degerleri

Test1l | Test2 | Test3 | Testd | Test5S | Test6 | Test7 | Test8
Sayi 52 52 52 52 52 52 52 52
KR 20 Alfa ,84 ,96 ,83 ,89 ,86 79 73 ,89
Degerleri
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Tablo 5’e bakildiginda KR 20 Alfa degerinin “Test 1” icin .84,”Test 2” icin
.96, Test 3” i¢in .83, “Testi 4” i¢in .89, “Test 5 i¢in .86, “Test 6” i¢in .79, “Test 77 i¢in
.73 ve “Testi 8” i¢in .89 oldugu goriillmektedir. Bu bulgular dogrultusunda, “Piaget Say1
Korunum Testi”nin yapilan bu ¢alismada kullanilabilecek diizeyde bir giivenilirlige

sahip oldugu sOylenebilir.

“Piaget Say1 Korunum Testi’’nin Uygulanmasi ve Puanlanmasi

Sayilarla ilgili olan “Piaget Sayr Korunum Testi” g¢ocuklara uygulanirken,
cocuklar tek tek Ogretmenler odasina alinmistir. Cevrenin olabildigince ¢ocugun
dikkatini cekmeyecek sekilde diizenlenmesine dikkat edilmistir. Arastirmaci tarafindan
cocuklara tek tek yonergeler okunmus ve yapilmasi gerekenler aciklanmistir. Testin
uzun (8 adet test) olmasindan dolay1 ¢ocuklarin dikkat siireleri gbze alinarak test dorde
bolinmistiir. 11k oturumda Test 1 ve Test 2, ikinci oturumda Test 3 ve Test 4, ticiincii
oturumda Test 5 ve Test 6, dordiincii oturumda da Test 7 ve Test 8 uygulanmistir.

Testte cocuklarin verdikleri cevaplar daha 6nce hazirlanmis olan kayit formuna
tek tek not edilmistir. Dogru yanita 1 puan, yanhs yanita O puan verilerek test puanlar

elde edilmistir.

3.3.2.Geometrik Sekilleri Tammma Testi
Arastirmada literatiir taramasi yapilarak 6 yas ¢ocuklarinin ihtiyaglari, ilgileri,
gelisim Ozellikleri, geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 nasil algiladiklar1 ve algilama
diizeyleri incelenmistir. Geometrik sekillerle ilgili kavramlar tanimaya yonelik Aktag
ve Aslan’in (2004) gelistirdigi “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” veri toplama aract
olarak kullanilmistir (EK 8)
“Geometrik Sekilleri Tanima Testi” tiggen, dikdortgen, kare ve liggen kavramlarina
yonelik tipik, atipik ve ¢eldirici sekillerden olusmustur. Bunlar:
1. Ucgen: 12 adet sekilden olusmustur. 7 adedi iicgen, 5 adedi celdirici sekillerdir.
2. Dikdortgen: 12 adet sekilden olusmustur. 5 adedi dikdortgen, 7 adedi celdirici
sekillerdir.
3. Kare: 12 adet sekilden olusmustur. 4 adedi kare, 8 adedi ¢eldirici sekillerdir.
4. Daire: 12 adet sekilden olusmustur. 5 adedi daire, 7 adedi celdirici sekillerdir.
Aslan  tarafindan (2004) “Anaokuluna Devam Eden 3-6 Yas Grubu
Cocuklarinin Temel Geometrik Sekilleri Tanimalariin ve Sekilleri Ayirt Etmede

Kullandiklar1 Kriterlerin Incelenmesi” isimli bir arastirma yapilmistir. Bu aragtirmada 3-
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4-5-6 yas cocuklarinin geometrik sekilleri tanima diizeyleri ve tanimada kullandiklar
kriterleri belirlemek amaciyla Aktas ve Aslan (2004) tarafindan “Geometrik Sekilleri
Tamima Testi” gelistirilmistir. Adana ili merkezinde bulunan bir anaokulundan segilen
3-4-5-6 yaglarinda toplam 100 c¢ocuk iizerinde “Geometrik Sekilleri Tanima Testi”
uygulanmistir. Daha sonra elde edilen veriler dogrultusunda testin gecerlik ve
giivenirligini test etmek amaciyla madde ve test analizleri yapilmistir. Aslan’in
aragtirmasinda yer alan madde analizleri ve KR 20 Alfa degerleri asagida verilmistir.
Tablo 6: Aslan’in Calismasindan Elde Edilen “Geometrik Sekilleri

Tanmma Testi” Madde Analizi Sonuclari

Madde No Pj Sj Rjx Madde No Pj Sj 1jX
Ul 99 10 17 K1 95 21 38
02 .54 50 72 K2 .79 40 20
Ug3 99 10 17 K3 .89 31 44
U3 52 50 75 KC3 .63 .48 .80
Uc4 99 10 17 KC4 70 46 75
U4 92 27 41 KCS5 95 21 38
Us 93 25 44 K453 78 41 34
U6 .54 50 78 KC6 49 50 46
U7 89 31 46 KC7 34 47 .66
DC1 32 46 .68 KC8 .62 48 71
DC2 37 48 79 DACI1 90 30 51
D1 85 35 40 DAC2 99 10 18
DC3 90 30 52 DALl 98 .14 24
D2 85 35 43 DAC3 53 .50 .89
DC4 42 49 .76 DAC4 53 50 .80
D3 .88 32 50 DA2 99 .10 18
DC5 90 30 52 DA3 99 10 18
D4 84 36 52 DACS5 99 10 18
DC6 81 39 .66 DA4 99 .10 18
DC7 .56 49 80 DAC6 59 49 87
D5 74 44 34 DAC7 99 10 18
KC1 .64 48 .60 DA5S 98 .14 15
KC¢2 95 21 38

Pj: Madde Giigliik indisi ~ Sj: Madde standart sapmas1  rjx: Madde ayiricilik indisi
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Tablo 7 . Aslan’in Calismasindan Elde Edilen “Geometrik Sekilleri Tanima

Testi” KR 20 Alfa Degerleri

Ucgen Dikdértgen Kare Daire
Say1 100 100 100 100
KR 20 Alfa Degerleri .80 .88 .81 77

Tablo 7’ye bakildiginda, KR 20 alfa degerinin iiggen tanima testi i¢in .80,
dikdortgen tamima testi i¢in .88, kare tanima testi icin .81 ve daire tanima testi i¢in .77
oldugu goriilmektedir. Bu bulgular, “Geometrik Sekilleri Tammma Testi”nin

kullanilabilecek diizeyde bir giivenilirlige sahip oldugunu gostermektedir.

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi’nin yapilan bu aragtirmada kullanilabilmesi
icin arastirmaci tarafindan tekrar gegerlik ve giivenirlik ¢alismasi yapilmistir. Olgme
araci, anasinifina devam etmis, 6 yasim doldurmus Aydin ilindeki bir ilkdgretim okulu
anasiniflarindan 50 6grenciye 6n deneme olarak uygulanmistir. Uygulamadan sonra
O0lcme aracinin gecerlilik-giivenilirligini saptamak amaciyla madde ve test analizleri

yapilarak, her maddenin madde gii¢liik ve ayiricilik indisi hesaplanmistir.

Tablo 8 incelendiginde, maddelerin madde ayiricilik giiciiniin 0.21’in altinda
maddenin olmadig1 goriilmektedir. Madde ayricilik giicii 0.20-0.29 arasindaki UC3 ile
DAC6 maddelerine arastirmanin kapsam gegerligi acisindan Onemli oldugu
diisiiniildigi igin testte yer verilmistir. Testteki diger maddelerin madde giicliiklerine

bakildiginda ise. 26 ile .88 arasinda degistigi goriilmektedir.



Tablo 8: Geometrik Sekilleri Tanima Testi Madde Analizi Sonuclar:

Madde Pj Sj Rjx Madde Pj Sj Rjx
No No
Ucgen Tanima Testi
UC1 38 49 54 Uc4 58 49 ,64
U1 76 43 44 UCs 34 47 .58
02 38 49 ,65 U4 42 49 .70
UC2 28 45 ,54 Us ,52 ,50 ,65
UC3 ,54 ,50 24 U6 ,30 46 ,62
U3 26 44 48 U7 ,50 ,50 57

Dikdortgen Tanima Testi

DC1 42 ,49 57 D3 ,62 ,49 60
DC2 ,34 A7 63 DC5 ,58 ,49 67
D1 44 ,50 78 D4 ,50 ,50 54
DC3 ,62 ,49 60 DC6 ,40 ,49 63
D2 42 ,49 60 DC7 ,28 ,45 44
DC4 ,36 ,48 75 D5 ,36 ,48 70
Kare Tanima Testi
KC1 ,36 48 71 KC4 ,26 44 51
KC2 ,56 50 ,67 KC5 ,54 50 ,60
K1 52 48 ,64 K4 42 49 ,45
K2 40 49 81 KC6 ,26 44 ,56
K3 48 50 ,68 KC7 ,26 44 ,56
KC3 ,28 45 ,59 KCS8 44 50 ,40
Daire Tanima Testi

DAC1 72 45 ,60 DA3 66 47 ,64
DAC2 62 49 75 DACS 62 49 ,54
DA1 88 32 ,38 DA4 80 40 47
DAC3 58 49 ,70 DAC6 76 43 21
DAC4 82 38 ,46 DAC7 74 44 ,59
DA2 68 47 ,69 DAS 80 40 ,68

Pj: Madde Giigliik indisi ~ Sj: Madde standart sapmas1 rjx: Madde ayiricilik indisi



Tablo 9: Geometrik Sekilleri Tanima Testi KR 20 Alfa Degerleri
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Ucgen Dikdortgen | Kare Daire

Tamma Tamma Tamma Tamma

Testi Testi Testi Testi
Say1 50 50 50 50
KR 20 Alfa Degerleri ,80 ,82 ,84 ,82

Tablo 9’da, KR 20 Alfa degerlerinin iiggen i¢in .80, dikdortgen igin .82, kare
icin .84 ve daire icin .82 oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonuglar, “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi”nin bu arastirmada kullanilabilecek diizeyde bir giivenilirlige
sahip oldugunu gostermektedir.

Geometrik Sekilleri Tanima Testi ile ilgili Aslan’in (2004) yaptig1 gecerlik ve
giivenirlik ¢aligmalarinin bulgular1 ile bu arastirma icin yapilan gecerlik gilivenirlik
calismalarinin bulgulan karsilastinldiginda elde edilen sonuclarin birbirine oldukga

yakin oldugu sdylenebilir.

“Geometrik Sekilleri Tamima Testi’”’nin Uygulanmas1 ve Puanlanmasi

Geometrik sekillerle ilgili olan “Geometrik Sekilleri Tamima Testi” ¢ocuklara
uygulanirken, cocuklar yine tek tek dgretmenler odasma alinmistir. Ogretmenler odasi
cocugun dikkatini dagitmayacak sekilde diizenlenmistir. Arastirmaci tarafindan ¢cocuga
su soru yoneltilmistir: “Bu sayfada baz1 sekiller var ve bunlar birbirine karismis. Ucgen
olanlarin iizerine mavi kalemle ¢arp1 (X) isareti koyabilir misin?” Boylece oncelikle
cocugun iicgenleri bulup isaretlemesi saglanmistir. Cocuk isaretlemeyi tamamladiktan
sonra “Simdi de iicgen olmayan sekillerin tizerine kirmizi kalemle isaret koyabilir
misin?” denmistir. Isaretleme iglemi bittikten sonra cocugun isaretlemedigi sekillerin
olup olmadigr kontrol edilmistir. Eger isaretlemedigi sekil varsa, “Bu sekli
isaretlemedigini goriiyorum, sence bu bir iicgen mi degil mi?” diye tekrar sorulmustur.
Ayni iglemler dikdortgen, kare ve daire sekilleri i¢in de tekrarlanmistir.

Dogru yanita 1 puan, yanhs yanita O puan verilerek test puanlart elde edilmistir.
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3.3.3. Sayilarla ve Geometrik Sekillerle ilgili Kavram Egitim Programinin
Hazirlanmasi ve Uygulanmasi

Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan Sayilar ve Geometrik
Sekillerle Ilgili Egitim Programini kuramsal bir temele oturtmak igin once literatiir
taranmistir. Bu tarama sonucunda elde edilen kuramsal bilgiler, cocuklarin giinliik
yasantilarinda karsilagtiklarn uyaricilarla iliskilendirilmistir. Daha sonra Milli Egitim
Bakanligi'min 2003 yilinda yaymnlamis oldugu 36-72 Aylik Cocuklar I¢in Okul &ncesi
Egitim Programinda belirtilen sayilar ve geometrik sekillerle ilgili olan kavramlar,
hedefler ve kazanilmasi beklenen davraniglar (KBD) incelenmistir (MEB, 2005). Tiim
bu bilgilerin 1s18inda ¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun ve yaparak-yasayarak
Ogrenmelerini saglayici nitelikte kavram etkinlikleri planlanmistir. Bu kazanimlarin
gerceklestirilmesine yoOnelik egitici kavram oyuncaklart ve simf ici etkinlikleri
hazirlanmistir. Sinif ici etkinliklerinin ¢ocuklarin ¢evrelerindeki 6rneklerle yapilmasina
dikkat edilmistir. Sayilar ve geometrik sekillerle ilgili kavram egitim programi EK 1 ve
EK 2’de verilmistir.

Sayilar ve Geometrik Sekillerle Ilgili Kavram Egitimi Programinin hazirlik
calismalarina Temmuz 2005°de baslanmis ve program Eyliil 2005’de tamamlanmistir.

Hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulanabilirligini ortaya koymak
amaciyla, Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi, Selcuk Universitesi Egitim ve
Mesleki Egitim Fakiiltelerinde Egitim Programlar1 ve Ogretimi ile Okul 6ncesi Egitimi
alaninda goérevli 20 uzmanin goriisiine sunulmustur. Gerekli diizenlemeler yapildiktan
sonra “Kavram Egitim Programi”nin 6n denemesi yapilarak programa son sekli

verilmistir.

3.3.4. Sayilarla ve Geometrik Sekillerle ilgili Kavram Egitim Programmim On

Deneme Uygulamasi

Hazirlanan Kavram Egitim Programi, deney grubuna uygulanmadan Once
Aydin ilindeki bir ilkégretim okulu anasinifinda egitim goren 17 ¢ocuga 6n deneme
olarak uygulanmistir. 6 hafta boyunca uygulamalar devam etmistir. Etkinliklerin
uygulanmasi sirasinda c¢ocuklar tarafindan anlasilmayan yoOnergeler ve uygulama
siirecinde karsilagilan eksiklikler saptanmis, daha sonra gerekli diizenlemeler ve
eklemeler yapilmistir. On deneme uygulamalan ile ilgili etkinlik ornekleri EK 4’te

verilmistir.
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3.3.5. Sayilarla ve Geometrik Sekillerle ilgili Kavram Egitim Programinin

Uygulanmasi

Kavram Egitim Programlarinin uygulamalar1 deney gurubu olarak secilen
anasinifinda yapilmistir. 6 yas grubu anasiifi 6grencilerine uygulanan bu programda,
gorsel, isitsel, dokunsal nitelikte Montessori kavram egitim oyuncaklar1 (Say1 Domino,
Montessori Cubuklari, Montessori Say1 Pullari, Montessori Say1 Boncugu, Montessori
Say1 Kartlari, Montessori Say1 Cubuklari, Montessori Geometrik Sekilleri, Montessori
Mavi Uggenler, Montessori Gometrik Sekil Boncuklari, Geometrik Sekillerden olusan
Dominolar, Montessori Delikli Geometrik Sekilleri) kullanilmigtir. Kullanilan
oyuncaklarla ilgili uygulama fotograflar1t EK 5’te verilmistir. Programda; sanat, anadili,
miizik, oyun, biligsel etkinlik, gezi gozlem ve inceleme etkinliklerine yer verilmistir.
Ayrica anadili etkinlikleri sunulurken, 6ykii kitaplarinin yaninda bilgisayar, tepegdz gibi
teknolojik araclardan da yararlamlmigtir. Etkinliklerin sunumu sirasinda anlatma,
aciklama, tartigma, soru-cevap, deney, gezi, gozlem, arastirma ve inceleme
yontemlerinden yararlamlmigtir. Program arastirmaci ve simifin 6gretmeni tarafindan
yiiriitiilmiigtiir. Siifin 6gretmeni, uygulama baslamadan 6nce arastirmaci tarafindan
program hakkinda bilgilendirilmis ve egitilmesi saglanmistir. Uygulama 1 Kasim
2005’de baglams, 1 Subat 2006 tarihinde son bulmustur. Gergeklestirilen uygulama
haftada 2 giin 2’ser saat olmak {iizere 12 hafta stirmiistiir. Kavram egitim programi
toplam 48 saattir. Haftanin 1. giiniinde Sayilarla flgili Kavram Egitim Programu, diger
giiniinde ise Geometrik Sekillerle Ilgili Kavram Egitim Programi uygulanmustir.
Kavram Egitim Programlarinda uygulanan etkinliklerin hemen ardindan pekistirici
calismalar yapilmistir. Ayrica her etkinlik sonucunda arastirmaci tarafindan
cocuklardaki kavramsal gelisimin degerlendirilmesi yapilmstir.

Var olan programin uygulamalar1 sinif 6gretmeni tarafindan yapilmistir. Sinifin
Ogretmeni, uygulama baslamadan Once arastirmaci tarafindan program hakkinda
bilgilendirilmistir. Deney ve kontrol grubundaki etkinliklerin es zamanh yiiriitiilmesi
saglanmistir. Var olan programda uygulanan sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili

etkinlik 6rnekleri EK 3’te verilmistir.

Montessori yonteminde ¢ocugun gelisimi agisindan simf diizeni 6nemli bir yer tutmaktadir.

Simif diizeni soyledir:
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1. Simflarda 6gretmen masasi yoktur. Ogretmen sinifin her yerindedir ve 6grenme
uyaricilarina kolaylikla ulagabilir. ( Topbas, 2004). Montessori sinifi 9gretmeni ayni
zamanda iyi bir gozlemcidir. Ogrencilerini tek tek gozlemler ve onlarm ilgilerini ve
ihtiyaclarim bilir. Montessori yonteminde 6gretmen Ogreten degil yonlendirendir.
Montessori materyalleri ile ¢cocuk yalmzdir. Cocuk yalmzca ihtiyaci oldugunda

Ogretmen yamndadir. Yontem 6grenci merkezlidir (Mallory,1989 ).

2. Simftaki biitiin araglar ¢ocuklarin boyuna ve gelisim diizeylerine uygun olarak
hazirlanmistir. Raflar ¢ocuklarn  gorebilecegi ve boylarmin uzayabilecegi
yiiksekliktedir. Boylelikle ¢ocuklar materyalleri istediklerinde kendisi alip, tizerinde
aragtirmasini yapar, calisir ve istediginde de yine kendisi materyali yerine birakabilir

(Montessori, 1982; Topbas, 2004).

3. Smf igerisindeki mobilyalar, masalar, sandalyeler sabit degildir. Cocuklar istedikleri
zaman sif ortaminda degisiklikler yapabilirler. Etkinlikleri sirasinda kendileri
sandalyelerini ve masalarini tagiyabilirler yerlerini degistirebilirler. Yerde calismak

istiyorlarsa masa ve sandalyeler kenara cekilebilir (Montessori, 1982; Topbas, 2004).

Montessori egitsel malzemeleri, yontemin ana unsurlaridir ve bu araglar (oyuncaklar)
cocuklarin duyularim uyaran malzemelerdir. Cocuklarn dokunma, gérme vb. yollar ile
cesitli deneyimlere sahip olmalarmi saglar. Bu araclar; kule yapmaya yarayan degisik
biiyiikliikteki kiipler, dikdortgen prizma seklinde cubuklar, kare biciminde tahtalar, degisik
acilarda ve kenar uzunluklan farkli ticgenler, degisik ¢aplarda daireler, degisik sayilarda
boncuklardan olusan say1 abakiisleri, sayilarla pullari eslestiren materyaller, lizerinde say1
yazil kare seklinde tahtalar, delikli geometrik sekiller, renk renk kare tahta pargalari, ve
farkli miktarlardaki kiitlelerdir (Pollard, 1990).

Piaget’ye gore ise ¢ocuklarin yasadigi ortam onlarin gelisimleri icin en 6nemli
unsurdur. Cevre, ¢ocuklarin sec¢imini, planlamalarini, malzemeleri kullanmalarim ve
baskalar1 ile iletisimini etkilemesi ag¢isindan 6nemli bir yere sahiptir. Egitim ortami
(smuf), iyi tanimlanmis koselere boliinmiistiir. Cocuklarin elinin altinda bircok malzeme
bulunur. Koselerdeki malzemeler belirli bir mantiga gore diizenlenmistir ve dolayisiyla
cocuklar mekana hakimdirler ve bagimsiz hareket edebilirler (Akt: Poyraz ve Dere,
2003).

Smf genistir. Siniftaki malzemeler ¢ocuklarin gorebilecegi ve erisebilecegi
sekilde diizenlenmistir. Alcak raflar ve bolmelerle simiftaki koseler boliinmiistiir.

Koselerde cocuklarin malzemeleri rahat¢a kullanabilecekleri alanlarda mevcuttur.
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Koselerdeki malzemeler gruplandirilarak diizenlenmistir. Kutularda ve raflarda olan
malzemeler, resimler, fotograflar, sekillerle etiketlendirilebilir ( Poyraz ve Dere, 2003).

Piaget’ye gore siniflarda etkin Ogrenme yontemi kullanilmalidir. Etkin
O0grenme “yaparak yasayarak” ¢grenmedir ve tiim duyu organlar, viicut isin icine girer.
Bu tiir bir 6grenme gercek ve kalict bir 6grenmedir. Etkin 6grenme, ¢ocuklarin giinliik
hayattaki karsilastiklari problemleri cozmeyi de kapsamaktadir. Etkin 6grenmenin
olabilmesi icin Oncelikle ¢ocuklarin 6niinde ¢esitli ve bol miktarda malzemenin olmast
gerekmektedir. Cocuklar duyu organlarini kullanarak bu materyalleri incelemeli,
malzemelerle ne yapacagina, nasil yapacagina ve hangi malzemeleri kullanacagina
kendisi karar vermelidir. Cocuklar malzemeleri sectikten sonra yaraticiliklarimi da
katarak kullanir. Cocuk cevresindekilerle iletisim kurmasi i¢in ise dili kullanir. Etkin
o0grenmede yetiskin ve yasantinin destegi de ¢ok onemlidir. Buradaki destek kavrami,
cocuklara yeterli sayida malzeme saglamak, onu dinlemek, sordugu sorulara kendisinin
cevap bulabilmesi icin yonlendirmek, yanlis yaptiginda dogrusunu kendisinin bulmasi
icin zaman tanimak anlamina gelmektedir (Akt: Poyraz ve Dere, 2003; Akt: Senemoglu,
2005).

Piaget ve Montessori metotlarinin her ikisinin de birlestigi noktalar; ¢cocugun
egitim ortami icerisinde aktif olmasi, kendi ilgileri ve istekleri dogrultusunda
malzemeleri kendilerinin se¢cmesidir. Her iki metotta da zihinsel gelisim icin duyu
egitiminin onemi vurgulanir. Yetigkinler onlara yol gosteren, ¢ocuklarin ne yapmalari
gerektigini sOyleyen ya da dogrular1 gosteren kisiler degil, cocugun ihtiyaci oldugunda
ve yardim istediginde onlarin yaninda olan rehber kisilerdir. ki metodun birlestigi diger
bir nokta ise ¢ocuklarin birbirleri ile iletisim kurarak, birbirlerini olumlu yonde

gelistirmeleridir.

3.4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

3.4.1. Verilerin Toplanmasi

Veri toplamada kullanilan testlerin uygulamasi yapilmadan Once arastirmaci,
arastirmanin igerigini Ozetleyen bir rapor hazirlayarak uygulamanin anasiniflarinda
yapilabilmesi icin ilgili resmi kurumlara bagsvurmustur. Gereken izin alindiktan sonra
uygulama baglatilmigtir.

Bu arastirmada verilerin toplanmasi asagida belirtilen sekilde yapilmistir.
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3.4.1.1 Ontest Verilerinin Toplanmasi

Bu arastirmanin 6rneklemini olusturan deney ve kontrol grubu ¢ocuklarina say1
ve geometrik sekillerle ilgili olarak “Piaget Sayr Korunum Testi” ve “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi” 6ntest olarak uygulanmustir.

Ontest uygulamasindan 6nce cocuklara gerekli aciklamalar yapilmis ve daha
sonra bireysel olarak uygulama yapilacak odaya alimmistir. Belirtilen giin ve saatlerde
toplam 38 ¢ocuga tek tek Ontest uygulanmigstir.

Ontest uygulama c¢alismalar;, 1-30/ Ekim/ 2005 tarihlerinde arastirmaci

tarafindan yapilmistir.

3.4.1.2 Sontest Verilerinin Toplanmasi

Deney grubu ¢ocuklarina uygulanan “Kavram Egitimi Programi”ndan sonra
1-28 Subat 2006 tarihleri arasinda 6rnekleme alinan deney ve kontrol grubu cocuklara
“Piaget Sayr Korunum Testi” ile “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” sontest olarak
uygulanmistir. Testlerin ¢ocuklara uygulanmasi sirasinda herhangi bir sorunla

karsilasilmamastir.

3.6.2. Verilerin Analizi

“Piaget Say1 Korunum Testi”’nin degerlendirilmesi, Test 1- Test 2- Test 3- Test
4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8 alt testleri, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi” {icgen,
dikdortgen, kare, daire alt testleri dogrultusunda yapilmistir. Her cocugun alt testlerden
aldig1 puanlar ayr1 ayr1 toplanmistir. Arastirmanin kapsamina alinan deney ve kontrol
grubundaki ¢ocuklarin kavram egitimi uygulamasi Oncesi Ontest puan ortalamalari
karsilastirilarak gruplar arasinda bir farkin olup olmadig: test edilmistir. Daha sonra
kavram egitimi degiskeninin cocuklarn sayr ve geometrik sekilleri ogrenmelerinde
etkili olup olmadigim belirlemek amaci ile deney ve kontrol grubu ¢ocuklarin sontest
puan ortalamalar karsilastirllmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Say1r Korunum Testi” ve “Geometrik
Sekilleri Tamima Testi”nden aldiklar1 Ontest puan ortalamalar1 arasinda anlamh

farklilagsma olup olmadigini test etmek amaci ile bagimsiz gruplar t testi kullanilmastir.
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Bu arastirmanin bagimsiz degiskeni Kavram Egitimi Programidir. Bagimli
degiskenleri ise c¢ocuklarin “Piaget Sayr Korunum Testi” ve “Geometrik Sekilleri
Tamima Testi”nin belirtilen alt testleri dogrultusundaki say1 ve geometrik sekillerle ilgili
kavram gelisim diizeyleridir. Verilerin istatistiksel analizi bagimsiz degiskenin bagimli
degisken iizerindeki etkilerini ortaya koyacak bir desen i¢inde ele alinmustir.

Farkli islem gruplarindaki deneklerin bagimli degiskene iliskin puanlarin
karsilastigir ve bagiml degiskenle iliskili olan bir ya da daha fazla siirekli degiskenin
oldugu deneysel desenlerde siklikla Ancova kullanilir. Ontest- sontest kontrol gruplu bir
desende, arastirmact deneysel islemin etkili olup olmadigina odaklanmissa, en uygun
istatistiksel islem, Ontestin ortak degisken olarak kontrol edildigi tek faktorlii
Ancova’dir (Biiyiikoztiirk, 2004). Bu yiizden deneysel olan bu calismada sontestler
arasindaki farklilig: test etmek amaci ile Ancova kullanilmistir.

Verilerin analizinde anlamlilik diizeyi .05 olarak benimsenmistir.



67

BOLUM IV

BULGULAR ve TARTISMA

Bu boliimde anasmifina devam eden 6 yas grubu cocuklarin sayilarla ve
geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 kazanmalarinda Kavram Egitim Programinin
etkisinin incelenmesi amaciyla toplanan bulgular tablolar halinde sunulmus ve

tartisilmastir.

4.1. Sayilarla flgili Bulgular ve Tartisma

Denence 1: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubu cocuklar1 ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 1: Ayni
Sayida Eleman: Olan Iki Kiimeyi Tamyip Eslestirme” ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml

bir fark vardir.

Tablo 4.1.1.: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 1: Aym Sayida Elemam Olan iki Kiimeyi Tamyip
Eslestirme” Ontest- Sontest Puanlarimin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma

Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalar: ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 7,72 1,77
18 Sontest 9,00 ,000 9,00 ,176
Kontrol 18 Ontest 7,22 2,07
18 Sontest 7,77 1,62 7.93 176

Tablo 4.1.1 incelendiginde deney grubunun “Piaget Say1 Korunum Testi-Test 1:

Aym Sayida Elemam Olan iki Kiimeyi Taniyip Eslestirme” diizeltilmis sontest puan
ortalamasinin (i: 9,00 ), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan ortalamasindan

(X=7,93 ) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.1.2.: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 1: Aym Sayida Elemam Olan iki Kiimeyi Taniyip

Eslestirme” Ontest- Sontest Puanlarimn Kovaryans Analizi Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplam1 Sd Ortalamast F P
Kontrol Efiilen 11,66 1 11,66 21,26 ,000
Degisken Ontest
Grup 16,52 1 16,52 30,12 ,000
Hata 17,55 32 ,548
Diizeltilmis Toplam 58,55 35
Puan
P< .05

Tablo 4.1.2°de kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Say1r Korunum Testi- Test 1: Ayni
Sayida Eleman1 Olan Iki Kiimeyi Tamyip Eslestirme” diizeltilmis sontest puan
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml bir farkin oldugu goriilmektedir (p<
.05) . Bu sonug birinci denenceyi dogrulamaktadir.

“Piaget Say1 Korunum Testi- Test 17in igeriginde, cocuklarn ayni sayida
elemani olan iki kiimeyi taniyip eslestirme yapmalarini saglayan sorular bulunmaktadir.
Burada cocuklarin 1’den 10’a kadar aymi sayida olan elemanlar1 birbirleri ile
eslestirmeleri beklenmektedir.

Bu sorular, eslestirme becerilerine yonelik etkinliklerdir. Eslestirme, ayirt etme
becerileri i¢cinde yer alan ve Ozellikle nesneler (elemanlar) arasindaki benzerlikleri
ortaya koymada kullamilan 6nemli bir beceri alamidir. Yaklasik 2- 2,5 yaslarindaki
cocuklar birbirinin ayni olan nesneleri tek bir 6zelligine gore eslestirmeye baslar. Bu
cocuklar 5-6 yaslarina geldiklerinde gorsel ayirt etme becerileri hizla geliserek
nesnelerin daha cok o6zelligini (sekil, sayi, renk vb) bir araya getirerek eslestirme
yapabilirler (Donmez vd., 2000 ).

Egitimciler cocuklarin bu 6zelliklerinden yararlanarak algisal deneyim saglamali
ve bunlar1 olabildigince cesitlendirmelidirler. Baska bir ifade ile uygun egitim ortamlar1
diizenlendiginde ¢ocuklarin gorsel ayirt etme becerilerinin daha saglikli gelisebilecegi
soylenebilir.

Bu arastirmada kavram egitimi Oncesi yapilan Ontest calismalar1 sirasinda

ornekleme alinan ¢ocuklarin ayni sayida elemani olan iki kiimeyi taniyip, eslestirirken
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oldukga zorlandiklar goriilmiistiir. Ancak kavram egitimi uygulandiktan sonra yapilan
sontest uygulamasinda deney grubu cocuklarin, kontrol grubu cocuklaria gore ayni
sayida elemani1 olan iki kiimeyi tamyip eslestirme yapmada daha basarili olduklar
gbzlenmistir.

Cocuklarin Piaget Say1 Korunum Testi- Test 1’den almalar1 beklenen tam puan
9’dur. Deney grubu cocuklarinin, sontest puan ortalamasinin 9 olmasi, tam puani
aldiklarimi gostermektedir. Bu bulgular “Kavram Egitimi Programi” degiskeninin deney
grubu cocuklariin sayilarla ilgili kavram gelisimlerini olumlu yonde etkiledigini ortaya
koymaktadir.

Sancak (2003) “Okul o©ncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden 6 Yas
Cocuklarina Say1 ve Sekil Kavramlarinin Kazandirilmasinda Bilgisayar Destekli Egitim
Ile Geleneksel Egitim Yontemlerinin Karsilastirlmasi” konusunda bir arastirma
yapmistir. Arastirmada ¢ocuklarin sayilart 6grenme diizeyleri, “Piaget Sayr Korunum
Testi” ile Olciilmiistiir. Test- 1’den elde edilen bulgular, bilgisayar destekli egitim
uygulanan deney grubu ¢ocuklarinin, geleneksel egitim uygulanan kontrol ¢ocuklarina
gore ayni sayida eleman olan iki kiimeyi taniyip eslestirmede daha basarili olduklarini
gostermektedir. Yapilan istatistiksel islemlerde, deney ve kontrol gruplarinin Test-1
sontest puan ortalamalarn arasinda deney grubu lehine anlaml diizeyde fark
bulunmustur .

Karatasg’in (1996) yaptign bir diger calisma da ise, ornekleme alinan 6 yas
cocuklarinin say1 sembolleri ile nesne iliskisini kurabildikleri goriilmiistiir.

Yukaridaki arastirma bulgularinin, bu arastirmadan elde edilen bulgular

destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Denence 2: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin,”Piaget Sayr Korunum Testi-Test 2: Kiime
Icerisindeki Eleman Sayisim Sayma Ve Ka¢ Oldugunu Soyleme” ontest puanlari
kontrol altina alindiginda, diizeltilmis son-test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark vardir.



70

Tablo 4.1.3 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 2: Kiime Icerisindeki Eleman Sayisim Sayma Ve Kac
Oldugunu Soyleme” Ontest- Sontest Puanlarmm Aritmetik Ortalamalari,

Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalari ve Standart

Hata Degerleri
Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalar1
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 8,55 2,12
18 Sontest 10,00 ,00 10,00 ,184
Kontrol 18 Ontest 8,77 1,92
18 Sontest 9,27 1,74 9,19 ,184

Tablo 4.1.3’e bakildiginda deney grubunun “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 2:

Kiime Icerisindeki Eleman Sayisini Sayma Ve Kac¢ Oldugunu Soyleme” diizeltilmis
sontest puan ortalamasinn (X =10,00), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan

ortalamasindan (X =9,19) daha yiiksek oldugu goriilecektir.

Tablo 4.1.4.: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarmin ‘“Piaget Say1
Korunum Testi- Test 2: Kiime icerisindeki Eleman Sayisim Sayma Ve Kac

Oldugunu Séyleme” Ontest- Sontest Puanlarinin Kovaryans Analizi Sonuclar:

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplami Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 17,66 1 17,66 29,18 ,000
Degisken Ontest
Grup 21,38 1 21,38 35,32 ,000
Hata 19,36 32 ,605
Diizeltilmis Toplam 56,30 35
Puan
P< .05

Tablo 4.1.4’de kovaryans analizi incelendiginde, Ontestler kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 2: Kiime

Icerisindeki Eleman Sayisini Sayma Ve Ka¢ Oldugunu Soyleme” diizeltilmis sontest
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puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilecektir (p< .05) . Bu bulgu,
ikinci denenceyi dogrulamaktadir.

Bu aragtirmada kullanilan “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 27 alt testinde
cocuklarin kiime igerisindeki eleman sayisin1 saymalarina iligkin sorular bulunmaktadir.
Test 2’den c¢ocuklarin alabilecekleri en yiiksek puan ortalamast 10’dur. Bu puan
ortalamasi dikkate alindiginda deneme grubu cocuklarin 10 tam puan ortalamasini,
kontrol grubu ¢ocuklarinin da 9.19 puan ortalamasim elde etmis olmalar1 ¢ocuklarin
say1 saymada oldukga basarili olduklarim ortaya koymaktadir.

Son zamanlarda gerek diinyada ve gerekse iilkemizde okul Oncesi dénemdeki
cocuklarin matematiksel (say1, hacim, miktar, agirlik vb.) kavramlari nasil ve ne zaman
ogrendikleri konusunda pek cok arastirma yapilmistir. Ozellikle Piaget’nin mantiksal
matematiksel kavram ve yetenegin cocukta gelistirilmesi konusunda yaptig1 calismalar
cok sayida arastirmaciya da yol agmistir. Bu arastirmalardan elde edilen sonuglar,
cocukta matematiksel kavramlarin kazanilmaya baslamasinin okul oncesi donemin ilk
yillarina dayandigimi gostermektedir. Okul Oncesi donemde c¢ocuklar nesnelerin
devamliligi ilkesini kavradiktan sonra onlar1 diizene koymak igin say1 kavramimi
gelistirirler. Bu donemdeki ¢ocuklarin, somut bir sekilde ve gorsel olarak sunuldugunda
nesnelerin azlik ve ¢okluklarini sayisal olarak ayirt edebildikleri goriilmiistiir. Cocuklar
3-4 yaslarinda 1-10 aras1 sayilan taklit¢i bir davranisla ezbere sayabilirler. Ancak bu
sayilarin anlamini heniiz kavramis degillerdir. Bu yaslardan sonra ¢ocuklarda nesneleri
gruplama, siniflama, siralama yetenekleri gelismeye basladiginda, 5-6 yaslarindaki
cocuklar 1-20 arast sayilar1 anlamlarm bilerek sayarlar ve bir grup nesnenin sayisini
belirleyebilirler. 1-10 arasi rakamlar1 tamyip isimlendirerek siraya dizebilirler. 1-20
arasindaki sayilardan hangisinin daha biiyiik, hangisinin daha kiiciik oldugunu iliski
kurarak bulabilirler (Metin, 1992).

Akman’in 1995 yilinda yaptig1 arastirmada ise, anaokuluna devam eden 40-69
aylik ¢ocuklarin say1 sayma ve sayilar1 kiyaslama becerilerinden aldiklar1 6ntest-sontest
puanlarinin ortalamalar arasindaki fark, deney ve kontrol gruplarn arasinda onemli
bulunmustur. Uygulanan egitim sonrasinda deney grubu cocuklar1 sayilar1 saymada ve
kiyaslamada, kontrol grubu ¢ocuklarindan daha basarili olmuslardir.

Bu arastirmada da deney grubu cocuklarinin “Piaget Say1 Korunum Testi- Test
2” son test puan ortalamasindan beklenen en yiiksek olan 10 puami almalari, deney

grubunun tamaminin dogru yanitlar1 verdigini gostermektedir. Cocuklarin her kiimenin
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icerisindeki nesne sayisimi kolayca saydiklan ve kiimelerdeki nesnelerin miktarinin kag

oldugunu soyledikleri gbzlenmistir.

Denence 3: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi-Test 3:
Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisini Sayip Soyleme” ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, diizeltilmis son-test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlaml

bir fark vardir.

Tablo 4.1.5: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme”
Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile

Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalar1 ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 8,94 1,66
18 Sontest 9,83 383 9,80 132
Kontrol 18 Ontest 8,55 2,30
18 Sontest 9,00 1,97 9.15 131

Tablo 4.1.5 incelendiginde deney grubunun “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 3:

Zarlarin  Uzerindeki Nokta Sayisii Sayip Soyleme” diizeltilmis sontest puan
ortalamasinin (¥=9,80), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (X=

9,15) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.1.6.: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme”

Ontest- Sontest Puanlarimin Kovaryans Analizi Sonuclar

Varyansin Kareler Kareler
Kaynagi Toplamu Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 28,65 1 28,65 92,84 ,000
Degisken Ontest
Grup 14,41 1 14,41 46,718 ,000
Hata 9,87 32 ,309
Diizeltilmis 74,75 35
Toplam Puan
P< .05

Yukarida verilen tablodaki kovaryans analizi sonucunda, ontest puanlar1 kontrol
altina alindiginda, deney ve kontrol gruplarimin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 3:
Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisim Sayip Soyleme” diizeltilmis sontest toplam puan
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu goriilecektir (p< .05).
Bu bulgu, ii¢lincii denenceyi dogrulamaktadir.

“Piaget Sayr Korunum Testi- Test 3” den alinabilecek en yiiksek puan
ortalamasinin 10 oldugu disiiniiliirse, deney grubu cocuklarinin aldigi puan
ortalamasinin “Kavram Egitim Programi”’ndan dolay1 10’a yaklastigi sdylenebilir.

“Piaget Say1 Korunum Testi” Test 3 de, Test 2’ye benzer nitelikte bir testtir. Bu
testte ¢ocuklara noktali zarlarin oldugu bir sayfa verilir ve onlardan bu zarlarin
tizerindeki noktalar1 saymalan istenir. Test 3’den alinmasi beklenen en yiiksek puan
ortalamasi 10’dur. Deney ve kontrol gruplarinin bu boliimlerden aldiklari son test puan
ortalamalan incelendiginde, deney grubunun 10 tam puana ¢ok yakin (9.80) bir puan
ortalamasi elde ettikleri goriilmiistiir. Elde edilen bulgular, kavram egitiminin deney
grubu cocuklarin sayilann dogru sirada saymalan ile ilgili davranislan tizerinde etkili
oldugunu ortaya koymaktadir.

Giiven’in (2004) okul dncesi donem ¢ocuklarinin sayilar1 dogru sirada saymalari
ile ilgili yaptig1 ¢calismasinda, zengin ¢evre uyaricilari ile erken tanigan, onlarla deneyim
kazanan cocuklarin 1-2-3-4-5 ... gibi dogru sirada sayma davranisini kolayca
kazandiklar1 sdoylenmektedir. Ayn1 calismada genel olarak bu cocuklarin birer birer
artarak devam eden kiime sayisin1 saymada oldukca basarili olduklar1 ifade

edilmektedir.
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Celen (1992) tarafindan, Bursa ilinde 6zel okullara devam eden “4-6 Yas
Cocuklarinin Say1 ve Mekan Korunumu Kazanmasinda Sembolik Oyunun Islevi”
tizerine deneysel bir arastirma yapilmistir. Bu aragtirmalardan elde edilen bulgular
incelendiginde deney grubu cocuklarinin, kontrol grubu cocuklarina goére birebir
saymada daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Yukarida bahsedilen arastirmalarin sonuglart ile bu arastirmanin sonuglari

karsilastirildiginda birbirini destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Denence 4: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 4:
Kiimedeki Eleman Sayisini Sayarak, Sayinin Sembolii ile Eslestirme” 6ntest puanlari
kontrol altina alindiginda, son-test puan ortalamalarn arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

Tablo 4.1.7: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisim Sayarak, Sayinin Sembolii ile
Eslestirme” Ontest- Sontest Puanlarimn Aritmetik Ortalamalari, Standart

Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalan: ve Standart Hata

Degerleri
Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 6,33 3,18
18 Sontest 8,66 .84 8,66 379
Kontrol 18 Ontest 5,33 2,93
18 Sontest 6,50 2,40 6.72 380

Tablo 4.1.7 incelendiginde deney grubunun “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 4:

Kiimedeki Eleman Sayisini Sayarak, Sayinm Sembolii Ile Eslestirme” diizeltilmis
sontest puan ortalamasmin (X= 8,66), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan

ortalamasindan (X =6,72) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.1.8: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisim Sayarak, Saymin

Sembolii ile Eslestirme” Ontest- Sontest Puanlarimn Kovaryans Analizi

Sonuclari
Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplam1 Sd Ortalamasi F P
Kontrol Edilen 16,55 1 16,55 6,56 ,015
Degisken Ontest
Grup 38,24 1 38,24 15,17 ,000
Hata 80,65 32 2,52
Diizeltilmis Toplam 152,75 35
Puan
P< .05

Tablo 4.1.8’de kovaryans analizleri sonucunda, Ontest puanlari kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Say1r Korunum Testi- Test 4:
Kiimedeki Eleman Sayisin1 Sayarak, Sayinin Sembolii Ile Eslestirme” diizeltilmis
sontest puan ortalamalart arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu
bulunmustur (p< .05) . Bu bulgu, dordiincii denenceyi dogrulamaktadir.

Piaget Sayr Korunum Testi- Test 4’de c¢ocuklardan her kiimedeki eleman
sayisini sayarak, saymin sembolil ile eslestirmeleri beklenmistir. Test 4’den alinmasi
beklenen en yiiksek puan ortalamasi 9’dur. Gruplarin “Piaget Say1 Korunum Testi- Test
4’den  aldiklar1 sontest puan ortalamalarina bakilacak olursa deney grubunun
diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (8,66), kontrol grubunun diizeltilmis sontest puan
ortalamasindan (6,72) daha yiiksek oldugu goriilecektir. Deney grubu c¢ocuklarinin,
“Kavram Egitim Programi”ndan sonra sayilarin simgesel modellerini tanimada ve
kiimelerdeki elemanlarn sayarak, simgesel modellerle eslestirmede kontrol grubu
cocuklarindan daha basarili olduklar1 sdylenebilir.

Kontrol grubu c¢ocuklarinin Test 4’de yer alan kiimelerdeki elemanlar
sayabildikleri, ancak sayilarin simgesel modelleri ile eslestirmekte giicliik cektikleri
dikkat c¢ekicidir. Okul oncesi ve daha sonraki yillarda ¢ocuklar, sayilarla ilgili terim ve
kavramlarla giinlik yasantilar1 sirasinda dogal olarak karsilagsmaktadirlar. Cocuklarin
giinliik yasantilar1 sirasinda elde ettikleri deneyimler, matematiksel kavramlar
gelistirmede onlara bircok ipucu saglamaktadir. Giinliilk yasamdaki model olusturma,

gbzlem yapma, Olgme, kiyaslama, ayni ve farkli olanlar1 bulma, eslestirme yapma ve
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benzeri etkinlikler sonunda cocuklara anlayarak kavrayarak matematik islemlerini
yapmalarina olanak saglayacak kavramlari gelistirmede yardimci olmaktadir (Metin,
1992) . Bu etkinlikler, cocuklarin cevrelerindeki nesneleri saymasi, o nesnelerle
karsilasmasi ile yakindan ilgilidir. Ornegin; okul oncesi cagindaki cocuklar yemek
saatinde, arkadaslarim1 sayarak  kasikliktan ka¢ tane catal almasi gerektigini
hesaplayabilmektedir. Ancak cocuklar sayabildikleri ve ogrendikleri sayilarin simgesel
modellerini tamimalar1 icin, simgelerle karsilasmaya ihtiya¢ duymaktadirlar (Britton,
1992; Clements, 1999).

5-6 yaslarindaki c¢ocuklara 1-20 arasindaki sayilari sayma davranislari
kazandirilabilir. Ancak c¢ocuklarin saydiklar1 bu sayilart simgesel modelleri ile
eslestirmede daha basarili olabilmeleri, planli bir egitim programi ile miimkiindiir
(Kantarcioglu, yl).

Bu aragtirmada da uygulanan “Kavram Egitimi Programi” sonucunda deney
grubu c¢ocuklarin saydiklan sayilar simgesel modelleri ile eslestirmede kontrol grubu
cocuklarina gore daha basarili olduklart goriilmiistiir.

Sancak (2003) , Ankara’da M.E.B. baglh ilkogretim okullarina ait anasinifina
devam eden toplam 60 cocuk {izerine bir arastirma yapilmistir. Deneysel nitelikte olan
bu arastirma deney ve kontrol gruplarinin Piaget Say1 Korunum Testi, 4. sayfadan
aldiklar1 sontest puan ortalamalar1 karsilagtirilmustir. Iki grup arasinda anlamli diizeyde
bir farklilasmanin olmadigi bulunmustur. Bu bulgu, yapilan bu arastirmadaki bulgular
ile ortiismemektedir. Ancak Kirlar’in (2006), “Okul 6ncesi Egitim Kurumlarina Devam
Eden Altt Yas Cocuklarina Bazi Matematiksel Kavramlari Kazandirmada
Yapilandirilmis Yontem ile Geleneksel Yontemin Etkililiginin Karsilastirmali Olarak
Incelenmesi” konusunda yaptig1 arastirmasinda veri toplama araci olarak Piaget Sayi
Korunum Testi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular, kiimelerdeki eleman
sayisin1 sayarak, saymin simgesel modeli ile eslestirme becerilerinde, deney grubu ile

kontrol grubu arasinda anlamli diizeyde bir farklilasmanin oldugunu ortaya koymaktadir

Denence 5: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 5: Ayni
Sayida Elemana Sahip ki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman sayisim

E3]

Sembolii Ile Eslestirme ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, sontest puan

ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.
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Tablo 4.1.9 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarmin ‘“Piaget Say1
Korunum Testi-Test 5: Aym Sayida Elemana Sahip Iki Kiimeyi Eslestirme.
Eslestirdigi Kiimenin Eleman sayisim Sembolii ile Eslestirme > Ontest- Sontest
Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri Ile Diizeltilmis

Sontest Puan Ortalamalari ve Standart Hata Degerleri

Toplam Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 5,72 3,12
18 Sontest 9,00 ,343 8.99 160
Kontrol 18 Ontest 4,94 2,87
18 Sontest 6,22 2,211 6,57 ,160

Tablo 4.1.9’dan anlagilacag: gibi, deney grubunun “Piaget Say1 Korunum Testi-
Test 5: Ayni Sayida Elemana Sahip Iki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin
Eleman sayisini Sembolii Ile Eslestirme > diizeltilmis sontest puan ortalamasi
(i=8,99), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (i=6,57) daha

yiiksektir.

Tablo 4.1.10 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 5: Aym Sayida Elemana Sahip iki Kiimeyi Eslestirme.
Eslestirdigi Kiimenin Eleman sayisim Sembolii ile Eslestirme ” Ontest- Sontest

Puanlarimin Kovaryans Analizi Sonuclari

Varyansin Kaynagi | Kareler Toplami Kareler
Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 39,58 1 39,58 88,62 ,000
Degisken Ontest
Grup 76,40 1 76,40 171,05 ,000
Hata 14,29 32 ,447
Diizeltilmis Toplam 154,55 35
Puan
P<.05

Tablo 4.1.10’daki kovaryans analizi sonucunda, ontest puanlar1 kontrol altina

alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Say1r Korunum Testi- Test 5: Ayni
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Sayida Elemana Sahip ki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman sayisim
Sembolii ile Eslestirme > diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu
lehine anlaml bir farkin oldugu bulunmustur (p< .05) . Bu sonug, besinci denenceyi
dogrulamaktadir.

Test- 5’de, cocuklardan Oncelikle esit eleman sayisinda olan kiimeleri bulup
eslestirmeleri, daha sonra ise eslestirdikleri bu iki kiimenin eleman sayisinin simgesel
ifadesi ile eglestirmeleri istenmistir. Cocuklarin Test-5’den basarili olabilmeleri igin,
kiimelerdeki eleman sayilarin1 saymalari, bu sayilar1 eslestirmeleri ve sayilarin simgesel
ifadelerini tanimalar1 gerekmektedir. Test-5’den alabilecek en yiiksek puan ortalamasi
9’dur. Gruplarin diizeltilmis sontest puan ortalamalarina bakildiginda, deney grubunun
sontest puan ortalamasinin (8,99), kontrol grubu diizeltilmis sontest puan
ortalamasindan (6,57) cok daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Yapilan bu calismada
deney grubu ¢ocuklarinin puan ortalamasimin 5.72’den 8.99’a dogru biiyiik bir artis
gosterdigi goriilmektedir. Deney grubundaki goriilen bu artisin, “Kavram Egitim
Programi”nin uygulanmasindan kaynaklanabilecegi diisiiniilebilir.

Kontrol grubu ¢ocuklar 6zellikle 1 ile 5 arasinda elemana sahip olan kiimeleri
bulup eslestirebilirken, 6-10 arasindaki elemana sahip kiimeleri eslestirmekte
zorlanmiglardir. Ayrica ayni eleman sayisina sahip kiimeleri eslestirebilseler bile,
eslestirmenin ardinda saymin simgesel modeli ile eslestiremedikleri dikkat cekicidir.
Cocuklarin 2 yonergeli etkinlikleri yapmakta zorlanmalari, onlarin algisal ayirt
edebilirlikleri ile aciklanabilir. Okul Oncesi ¢ocuklar bir nesne grubunun kac tane
oldugunu sayamasalar bile, kapladig1 alanin biiyiikliiglinden yola cikarak diger gruptan
daha cok sayida olani1 sezerler. Kiigiik bebekler bile, algisal yolla az ve ¢ok olam
onlerine konulan iki nesne grubuna (gruplar arasi1 fark ¢ok oldugunda) bakarak ayirt
edebilmektedirler. Daha ileri ki yaslarda ise, gruplar aras1 fark cok azalsa da hangi
grubun elemaninin ¢ok, hangisinin az oldugunu saymadan algisal olarak ayirt
etmektedirler. Boyle bir beceri aslinda onlarin algisal ayirt edebilirlik diizeyleri ile
ilgilidir. Gruplanin sayilann biiyiidikkce ve aradaki fark c¢ok az oldugunda
karistirmaktadirlar (Giiven, 2000).

Sancak’in 2003 yilinda yaptigi calismada deney ve kontrol grubu c¢ocuklarin
Piaget Say1 Korunum Testi- Test 5’den aldiklar1 sontest puanlarinin karsilagtirmasi
Ancova ile yapilmistir. Yapilan Ancova analizi sonucunda deney ve kontrol grubu
cocuklarin test 5’den aldiklar1 sontest puan ortalamalart arasinda anlamh diizeyde bir

farklilagma bulunmamistir. Sancak’in yaptigi arastirmasindan elde edilen bulgular,
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yapilan bu arastirmadan elde edilen bulgularla karsilastirildiginda birbiri ile 6rtiismedigi
goriilmektedir. Ancak, Turhan’in (2004), “Anasinifina devam eden alt sosyo-ekonomik
diizeydeki cocuklara uygulanan Matematiksel Kavramlart Destekleyici Egitim
Programinin Ciimle ve Say1 Olgunluguna Etkisinin Incelenmesi” baslikli calismasinda,
deney ve kontrol grubu c¢ocuklarinin sayr Ontest puan ortalamalar1 kontrol altina
alindiginda, sontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde bir fark bulunmustur.
Deney grubu cocuklarinin sayilar1 ayni olan iki kiimeyi eslestirmede, kontrol grubu

cocuklarindan daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Denence 6: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 6:
Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme” ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda,

sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Tablo 4.1.11: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Sayi
Korunum Testi-Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme” Ontest- Sontest
Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri Ile Diizeltilmis

Sontest Puan Ortalamalar: ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 7,88 2,02
18 Sontest 9,88 ,3233 9,89 230
Kontrol 18 Ontest 7,33 2.44
18 Sontest 8,22 1,437 8.29 229

Tablo 4.1.11’e bakildiginda deney grubu ¢ocuklarinin “Piaget Sayr Korunum
Testi-Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme” diizeltilmis sontest puan

ortalamasinin ¥:9,89 , kontrol grubu c¢ocuklarinin diizeltilmis sontest puan

ortalamasinin ise 2:8,29 oldugu goriilmektedir. Bu durum, deney grubu ¢ocuklarinin
diizeltilmis sontest puan ortalamasinin, kontrol grubu cocuklarm diizeltilmis sontest

puan ortalamasindan daha yiiksek oldugunu gostermektedir.
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Tablo 4.1.12: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Sayi
Korunum Testi- Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme” Ontest- Sontest

Puanlarimin Kovaryans Analizi Sonuglari

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplam1 Sd Ortalamast F P
Kontrol Efiilen 2,18 1 2,18 2,34 ,136
Degisken Ontest
Grup 9,62 1 9,62 10,30 ,003
Hata 29,84 32 ,933
Diizeltilmis 61,88 35
Ortalama Puan
P< .05

Tablo 4.1.12°de ki kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 6:
Ornekteki Sayilart Uygun Sekilde Cizme” diizeltilmis sontest toplam puan ortalamalar
arasinda deney grubu lehine anlaml bir farkliligin oldugu bulunmustur (p< .05). Bu
sonug altinct denencenin kabul edildigini gostermektedir.

Test 6’da 1’den 10’a kadar olan sayilarin simgesel modelleri verilmistir.
Sayilarin simgesel modellerinin nasil cizilecegi de oklarla gosterilmistir. Cocuklardan
sayilarin simgesel modellerinin drneklerine bakarak, kendilerinin de sayilar1 yazmalari
istenmistir.

Rakamlar1 tanima ve yazma birbirinden farkli becerilerdir.Cocuklar bir rakami
taniyabilir ancak onu yazamayabilirler.Okul 6ncesi donemde rakamlar1 yazmaya 1’den
5’e kadar olan rakamlarla baglanilmahdir. Cocuk rakamlar1 6greninceye kadar,
Ogretmen her giin yalniz bir ya da iki rakam 6gretmelidir. Cocuklara rakamlar1 yazmay1
ogretirken, cocuklarin rakamlar1 dogru yazdiklarindan emin olmahdir. Ciinkii yanlis
aliskanliklar1 diizeltmek dogruyu oOgretmekten daha zordur. Bunun i¢in dgretmenin,
cocuklarin rakam yazmaya dogru noktadan baslamalar icin onlara rehberlik etmesi ve
hangi yonde c¢izeceklerini gostermesi gerekmektedir. Rakamlar1 yazma yoOniiniin
yukardan asagiya dogru oldugu unutulmamalidir (Aktas, 2002) .

Bu arastirmada kullanilan “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 6”dan alinabilecek
en yiiksek puan 10’dur. Deney grubu ¢ocuklarinin “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 6”
dan beklenen en yiiksek puan olan 10’a ¢cok yakin oldugu goriilmektedir. Deney grubu

cocuklarinin sayilarin simgesel modellerine bakarak yazmada oldukg¢a basarili olduklar
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sOylenebilir. Arastirmada deney grubu ¢ocuklarin Ontest puan ortalamasinin 7,88’den,
sontest puan ortalamasi olan 9,89’a yiikselmesi, uygulanan “Kavram Egitim Programi”
ile aciklanabilir.

Karatas (1996) “Ozel ve Resmi Anaokullarina Devam Eden 5-6 Yas Grubundaki
Bazi Sayr Kavramlarina Ait Becerilerinin Incelenmesi’ne yonelik bir arastirma
yapmistir. Bu arastirmada cocuklara 15x15 cm boyutlarinda, iizeri tahta kalemi ile
cizilmis ve oyulmus 1-20 arasindaki sayr sembollerinin oldugu kartlar gosterilmistir.
Oncelikle ¢ocuga 1 rakaminin kalib1 gosterilerek, 6niinde bulunan kagida 1 rakamim
cizmesi istenmistir. Bu islem cocuk basarili oluncaya kadar devam etmistir. Daha sonra
yeni bir rakami ¢izmesi i¢in isleme geg¢ilmistir. Arastirma sonucunda 4 yasindaki
cocuklarin 1 ile 3 arasindaki rakamlan % 39.88 oraninda, 5 yasindaki ¢ocuklarin ise
%10.41, 6 yasindaki ¢ocuklarin ise %100 oraninda rakamlarin ciziminde basarili
olduklar1 goriilmiigtiir. Karatas’in arastirmasindan elde edilen bu sonug, yapilan bu
arastirmada deney grubundaki 6 yas cocuklarinin 6rnegi verilen rakamlar1 ¢izmedeki

basarst ile tutarlilik gostermektedir.

Denence 7: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programinin” uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi-Test 7:

2

Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma ” ontest puanlar1 kontrol
altina alindiginda, sontest puan ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlaml bir

fark vardir.

Tablo 4.1.13 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 7: Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu
Yazma” Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma

Degerleri Ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalar1 ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 5,38 3.34
18 Sontest 8,77 1,35 8.67 308
Kontrol 18 Ontest 4,94 2,12
18 Sontest 5,33 1,60 5,66 317
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Tablo 4.1.13 incelendiginde, deney grubu cocuklarinin “Piaget Say1 Korunum

Testi-Test 7: Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma” diizeltilmis
sontest puan ortalamasinin (i=8,67), kontrol grubu cocuklarimin diizeltilmis sontest

puan ortalamasindan (X =5,66) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.1.14: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 7: Gordiigii Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu

Yazma” Ontest- Sontest Puanlarin Kovaryans Analizi Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplam1 Sd Ortalamasi F P
Kontrol Edilen 22,41 1 22,41 13,69 ,000
Degisken Ontest
Grup 44,72 1 44,72 27,31 ,000
Hata 52,38 32 1,63
Diizeltilmis Toplam 181,88 35
Puan
P< .05

Tablo 4.1.14’de kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 7: Gordiigii
Resimdeki Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma” diizeltilmis sontest toplam puan

ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu bulunmustur (p< .05)

“Piaget Say1 Korunum Testi- Test 7”’de degisik resimlerle gosterilmis nesnelerin
sayisinin  sayillmasina ve saymin simgesel modelinin ¢izilmesine iliskin sorular
bulunmaktadir. Cocuktan oncelikle Test-7 kagidinda gordiigii resimdeki nesnenin kag
tane oldugunu saymast beklenir. Sayma islemi bittikten sonra da kagidin iizerine,
saydig1 rakamin simgesel modelini ¢izmesi istenir. Bu testten alinabilecek en yiiksek
puan ortalamast 10’dur. Deney ve kontrol gruplarimin Test-7’den aldiklar sontest
puanlar1 incelendiginde, deney grubu c¢ocuklarimin diizeltilmis sontest puan
ortalamasinin 8,67, kontrol grubu ¢ocuklariin diizeltilmis sontest puan ortalamasinin
ise 5,66 oldugu goriilecektir. Deney grubu cocuklariin resimlerle gosterilmis
nesnelerin sayisin1 saymada ve saydiklar1 rakamin simgesel modelini ¢izmede, kontrol

grubu cocuklardan daha basarili olduklar1 sdylenebilir.
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Her seyden once sayilar1 yazabilme ile sayilar1 anlama ve kavramanin birbiriyle
tam anlamiyla iliskili olmadigimin bilinmesi gerekmektedir. Cocuklarin sayilart dogru
yazamamasi, sayilari anlamadigindan ya da kavrayamadigindan kaynaklanmayabilir.
Yazma isleminin dogru bir sekilde yapilabilmesi icin kiiciik kas gelisiminin uygun
olmasi, el goz koordinasyonu ve saglikli duyu organlarina sahip olmasi gerekir. Bu
yiizden okul 6ncesi donemde c¢ocuklarin yazma becerilerini gelistirebilmek igin bol
miktarda rakam yazma c¢aligmalarina yer verilmelidir (Aktas, 2002; Giiven, 2004).
Yapilan bu arastirmadaki “Kavram Egitim Programi”nda yer alan motor gelisimlerine
uygun biligsel etkinlikler; rakamlarin havada yazilmasi, sayilar1 yazmaya yonelik
alistirmalar ve Montessori Egitsel Araglar1 deney grubu ¢ocuklarinin, sayilart yazmada
basarili olmalarim1 saglamistir. Nitekim deney grubu c¢ocuklarinin Ontest puan
ortalamasinin 5,38’den, sontest puan ortalamasit olan 8,67’ye yiikselmesinin de bu
diisiinceyi destekler nitelikte oldugu soylenebilir.

Karatag’in 1996 yilinda yapmis oldugu arastirmada ¢ocuklardan sozel
yonergelerle rakamlarin cizilmesi istenmistir. Rakamlarin modelleri verilmemis sadece
sozel yonergeler kullanilmistir. Arastirma sonucunda 4 yas cocuklarinin hi¢ biri sozel
yonergelerle rakamlar ¢izmede basarili olamamislardir. 5 yas cocuklarinin ise %18,75°1
1-10 aras1 rakamlar cizebilmislerdir. 6 yas cocuklan ise 1-50 arasindaki sayilar
%31,24 oraninda cizmeyi basarmiglardir. Karatag’in arastirmasi bulgulart ile bu
arastirmanin  bulgularnn  karsilastinldiginda  birbirini  destekler nitelikte oldugu
goriilmektedir.

Arastirmadan elde edilen bu sonug, ayni konuda yapilan diger arastirmalardan
elde edilen sonuglarla da tutarli oldugu sdylenebilir (Celen,1992; Kirlar; 2006; Sancak,
2003)

Denence 8: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 8:
Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma  ontest puanlari kontrol
altina alindiginda, son-test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir

fark vardir.
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Tablo 4.1.15 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi-Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiy1
Yazma” Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma

Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalar1 ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 7,33 5,49
18 Sontest 14,00 1,97 13,87 ,580
Kontrol 18 Ontest 5,44 3,69
18 Sontest 7,88 3,28 8.33 ,591

Tablo 4.1.15 incelendiginde deney grubu ¢ocuklar “Piaget Say1 Korunum Test-

Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma” diizeltilmis sontest
puan ortalamasinin (X =13,87), kontrol grubu cocuklarinin diizeltilmis sontest puan

ortalamasindan (X =8,33) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.1.16 : Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiy1

Yazma” Ontest- Sontest Puanlarin Kovaryans Analizi Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Toplami Kareler
Sd Ortalamasi F p
Kontrol Efiilen 59,05 1 59,05 10,04 ,003
Degisken Ontest

Grup 175,09 1 175,09 29,78 ,000

Hata 188,14 32 5,88
Diizeltilmis Toplam 585,88 35

Puan

P< .05

Tablo 4.1.16’da kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 8: Zarlarin
Uzerindeki Noktalar1 Sayarak Uygun Sayiyr Yazma” diizeltilmis sontest puan
ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu bulunmustur (p< .05)

. Bu bulgu, denence sekizi dogrulamaktadir.
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Piaget Say1 Korunum Testi- Test 8’de, Test 7’ye benzer nitelikte bir testtir. Test-
8’de iizerinde degisik noktalarin bulundugu zar resimleri vardir. Cocuktan zarlarin
tizerindeki bu noktalan sayarak, noktalarin sayisinin ka¢ oldugunu yazmasi istenir. Bu
testten alinabilecek en yiiksek puan 16°dir. Deney ve kontrol gruplarinin Test-8’den

aldiklar1 sontest puan ortalamalarina bakildiginda, deney grubu diizeltilmis sontest puan

ortalamasinin ( ¥=13,87) , kontrol grubu diizeltilmis sontest puan ortalamasindan

(¥=8,33) cok daha yiiksek oldugu goriilecektir. Elde edilen bu bulgu, Kavram

Egitimi’nin deney grubu cocuklarin zarlarin iizerindeki noktalar1 dogru sayma ve
sayilarin simgesel modellerini yazma ile ilgili becerileri iizerinde etkili oldugunu ortaya
koymaktadir.

Cocuklarin rakamlar1 dogru yazabilmesi i¢in ¢ocugun her rakamin ayirt edici
ozelligini bilmesi gerekir. Ornegin, 6 bir yuvarlak ve soldan inen bir egriden olusurken,
bu egrinin yonii onu 9’dan ayirmaktadir. Ayrica 1,4,7 rakamlan diiz cizgilerle
cizilebilmektedir. Ancak ¢ocuklar bazi rakamlar1 yazarken birbirlerine karistirabilirler.
Ornegin 2 ile 5, 6 ile 9 rakamlarinin arasindaki farkliliklar1 ayirt etmek daha zordur. Bu
rakamlarin ¢izimi birbirine ¢cok benzemektedir. Bazen de cocuklar rakamlarla harfleri
birbirine karistirmaktadir. Ornegin cocuklar yazarken 5°i S ile, 3’ii E ile
karistirabilirler. Bazen de ¢ocuklar rakamlan yazarken ters yazabilirler. Daha cok 6, 9,
2, 3, 5 rakamlarimi yazarken hata yaparlar (Aktas, 2002).

Bu arastirmada kavram egitimi Oncesi yapilan Ontest calismalarinda 6rnekleme
alman c¢ocuklarin rakamlar1 ¢izmede zarlarin {izerindeki noktalarin sayisim1 yazmada
olduk¢a zorlandiklar goriilmiistiir. Ancak kavram egitimi uygulandiktan sonra yapilan
sontest uygulamasinda deney grubu cocuklarmin kontrol grubu g¢ocuklarina gore
rakamlarin simgesel modellerini daha dogru yazdiklar1 ve rakamlar ters yazmadiklar
goriilmiigtiir. Kontrol grubu cocuklarin rakamlar1 yazarken ters yazma, harflerle
karistirma, diger rakamlarla karistirma ya da hi¢ yazamama davranislar1 gézlenmistir.

Kirlar 2006 yilinda, “Okul 6ncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden Al Yas
Cocuklarina Baz1 Matematiksel Kavramlar1 Kazandirmada Yapilandirilmis Yontem ile
Geleneksel Yontemin Etkililiginin Karsilastirmali Olarak Incelenmesi” konusunda bir
aragtirma yapmistir. Arastirmada sayilarla ilgili becerilerin kazanilip kazanilmadigini
6lcmek amaci ile “Piaget Sayr Korunum Testi” kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgular, yapilandirilmis yontemin uygulandigi deney grubu ¢ocuklarinin sayilarla ilgili

sontest puan ortalamasinin, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol gurubu
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cocuklarinin sontest puan ortalamasindan daha yiiksek oldugu sonucunu ortaya
koymaktadir. Bu bulgulardan elde edilen sonuglara bakildiginda, deney grubu
cocuklarinin, kontrol grubu c¢ocuklarina gore rakamlar cizme davramiglarinda daha

basarili olduklan goriilecektir.

4.2. Geometrik Sekillerle Ilgili Bulgular ve Tartisma

Denence 9: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi- U¢gen”
ontest puanlann kontrol altina alindiginda, sontest puan ortalamalar1 arasinda deney

grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Tablo 4.2.1: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik Sekilleri
Tamma Testi-Ucgen” Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari,

Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan Ortalamalar: ve Standart

Hata Degerleri
Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 7,61 1,289
18 Sontest 11,88 ,323 12,02 211
Kontrol | 18 Ontest 8,11 1,843
18 Sontest 8,44 1,722 8,30 211

Tablo 4.2.1 incelendiginde, deney grubu cocuklarin “Geometrik Sekilleri

Tanmima Testi—Uggen” diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (i =12,02), kontrol grubu

cocuklarin diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (i:8,30) daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.



87

Tablo 4.2.2.: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik

Sekilleri Tanima Testi- Ucgen” Ontest- Sontest Puanlarinin Kovaryans Analizi

Sonuclari
Varyansin Kaynagi | Kareler Toplanu Kareler
Sd Ortalamasti F p
Kontrol Edilen 26,035 1 26,03 32,808 ,000
Degisken Ontest
Grup 121,337 1 121,33 152,903 ,000
Hata 26,187 33 , 7194
Diizeltilmis Toplam 159,0 35
Puan
p< .05

Tablo 4.2.2°de ki kovaryans analizi sonucunda, 6ntest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarmin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Uggen”
testi diizeltilmis sontest puan ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik  oldugu goriilmektedir (p< .05). Bu sonug, dokuzuncu denenceyi
dogrulamaktadir.

Okul oncesi donemdeki cocuklar, okul Oncesi egitimi almadan da sekilleri
inceleme ve giinliik hayatlarinda kullanma yoluyla daire, iicgen, kare ve dikdortgen ile
ilgili bir ¢ok sema olusturabilirler. Hatta bu temel geometrik sekilleri isimleriyle dahi
adlandirabilirler. Ancak bu tanima, ¢ogunlukla belli bir modeldeki tipe yada prototipe
gore olmaktadir (Clements ve Sarama, 2002).

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Uggen” testinin igeriginde tipik ve atipik
ticgenler ile iicgen celdiricileri bulunmaktadir. Bu testte 12 adet geometrik sekil vardir.
Degisik acilara ve kenar uzunluklarina sahip, degisik konumlarda olan 7 adet iicgen ve 5
adet licgen olmayan celdiriciler yer almaktadir. Cocuklardan Ucgen Tamima Testi’ne
bakarak once iiggen olan sekilleri mavi kalemle, daha sonra iiggen olmayan sekilleri de
kirmizi1 kalemle isaretlemeleri istenir. Bu testten alinabilecek en yiiksek puan 12’dir. Bu
sorular iiggenleri tanimaya ve iicgen olmayan diger sekilleri iicgenden ayirt etmeye
yoneliktir.

Bu arastirmada kavram egitimi Oncesi yapilan Ontest caligmalar1 sirasinda
ornekleme alinan ¢ocuklari bir ¢cogunun tabanda iki agisi, tepede bir agis1 olan es kenar
ticgeni (tipik ticgen) tamyabildikleri goriilmiistiir. Ancak tiggenlerin agilar ve konumlari

degistikce cocuklarm iicgenleri ayirt etmede zorlandiklar gozlenmistir. Cocuklarin,
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ontest calismalar sirasinda iicgen hakkinda belli bir 6rnege (prototip) sahip olduklar
sOylenebilir. Ancak  kavram egitimi uygulandiktan sonra, yapilan sontest
uygulamalarinda deney grubu ¢ocuklarinin, kontrol grubu cocuklarina gore, iicgenlerin
konumlari, ¢arpikliklan ve acilar degisse de iiggenleri tanimada daha basarili olduklar
goriilmiistiir.

Cocuklarin “Uggen Tamma Testi”’nden almalar1 beklenen en yiiksek puan
12°dir. Deney grubundaki c¢ocuklarin, diizeltilmis sontest puan ortalamasina
bakildiginda, 12 tam puami aldiklar1 goriilmektedir. Bu bulgu, “Kavram Egitimi
Programi”nin deney grubu ¢ocuklarinda, iicgenleri tanima becerileri lizerinde olumlu
yonde etkisini ortaya koymaktadir.

Aslan (2004) “Anaokuluna Devam Eden 3-6 Yas Grubu Cocuklarinin Temel
Geometrik Sekilleri Tanimalarinin ve Sekilleri Ayirt Etmede Kullandiklar1 Kriterlerin
Incelenmesi” bashkli arastirmasinda 3- 4- 5- 6 yas cocuklarinin, geometrik sekilleri
tammma diizeyleri ve tamimada kullandiklar1 kriterleri belirlemeye calisilmistir.
Arastirmada yapilan varyans analizi sonucunda, 3- 4- 5- 6 yaslarindaki ¢ocuklarin
“Ucgen Tamma Testi"nden aldiklar1 puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde bir

farklilasmanin olmadig1 goriilmiistiir. Ucgen Tanima Testi’nden 3 yas grubu cocuklar
X=7.04 puan ortalamasimi , 4 yas grubu cocuklar X= 7,84 puan ortalamasini, 5 yas

grubu cocuklar1 X = 7,04 puan ortalamasini, 6 yas grubu cocuklari ise ¥=8,64 puan
ortalamasim elde etmisleridir. Yas gruplarinin aldiklarn puan ortalamalar1 arasinda
anlamli diizeyde bir farklilasma bulunmasa da, iicgen seklini tamimada 6 yas grubu
cocuklari, 3- 4- 5 yas grubu ¢ocuklarindan daha basarili olmuslardir.

Coban ve Dursun (2003) tarafindan “3-6 Yas Cocuklarin Geometrik Sekilleri
Anlamalarimi Gelistirme” konusunda bir aragtirma yapilmistir. Arastirmada kiigiik
cocuklarin (3-6 yas) licgenler ve dikdortgenlerle ilgili geometrik kavramlara iligkin
algilar1 analiz edilmistir. 3 yas cocuklarinin, tepede bir noktaya sahip olan, iki kenar1
ayn1 ve ii¢ keskin noktasi olan bir diizlem gibi kriterleri tanimlanan iicgen hakkinda
kendi kendilerine karar verebildikleri bulunmustur.  Ancak yaglart biiyiidiik¢e
katogorize etme kararlilig1, 4. yastan 6. yasa dogru artmustir. Ozellikle 6 yas cocuklar
ticgenleri cesitlendirebilme, smiflandirabilme becerilerinde daha basarili olmuslardir.
Coban ve Dursun’un aragtirmalarindan elde edilen bulgularin, bu arastirmadan elde

edilen bulgular destekler nitelikte oldugu soylenebilir.
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Denence 10: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanmima Testi-
Dikdortgen” ontest puanlart kontrol altina alindiginda, sontest puan ortalamalar

arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Tablo 4.2.3: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi-Dikdortgen” Ontest- Sontest Puanlarimin Aritmetik
Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan

Ortalamalar1 ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 9,55 1,199
18 Sontest 11,94 ,235 11,93 117
Kontrol 18 Ontest 8,66 1,782
18 Sontest 9,22 2,045 9,71 ,113

Tablo 4.2.3 incelendiginde deney grubunun “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-
Dikdortgen” diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (i =11,93), kontrol grubu

cocuklarinin diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (i:9,71) daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.

Tablo 4.2.4: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarinin “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi-Dikdortgen” Ontest- Sontest Puanlarimin Kovaryans

Analizi Sonuclar:

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplami Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 21,116 1 21,164 98,877 ,000
Degisken Ontest
Grup 27,622 1 27,622 129,044 ,000
Hata 6,850 32 214
Diizeltilmis Toplam 138,750 35
Puan

p< .05
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Tablo 4.2.4’de kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-
Dikdortgen” diizeltilmis sontest puan ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlaml
bir farklihigin oldugu goriilmektedir (p< .05). Bu sonug, onuncu denenceyi
dogrulamaktadir.

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Dikdortgen” testinin igeriginde tipik ve
atipik dikdortgenler ile dikdortgen celdiricileri bulunmaktadir. Bu testte 12 adet
geometrik sekil vardir. Degisik konumlarda ve kenar uzunluklarinda, biiyiiklii kiigiiklii 5
adet dikdortgen ve 7 adet dikdortgen olmayan ¢eldiriciler yer almaktadir. Cocuklardan
Dikdortgen Tamima Testi’'ne bakarak dikdortgen olan sekilleri mavi kalemle
isaretlemeleri, daha sonra dikdortgen olmayan sekilleri de kirmizi kalemle isaretlemeleri
istenir. Bu testten alinabilecek en yiliksek puan 12°dir. Bu sorular, dikdortgenleri
tanimaya ve dikdortgen olmayan diger sekilleri dikdortgenden ayirt etmeye yoneliktir.

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Dikdortgen” testinden alinabilecek en
yiikksek puanin 12 oldugu diisiiniilirse, deney grubu ¢ocuklarinin puan ortalamasinin
(11,93) , “Kavram Egitim Programi”ndan dolay1 12’ye yaklastig1 sdylenebilir.

Kontrol grubu c¢ocuklarimin, tipik dikdortgeni tanirken, yiiksekligin tabana olan
orani bilinen yaygin olan oranindan daha az oldugunda, yada dikdortgenlerin konumlari
degistiginde, dikdortgenleri tantyamadiklarn goriilmiistiir.

Aslan’in 2004 yilinda yapmis oldugu calismada 3-6 yas arasindaki ¢ocuklara
degisik biiyiikliikte, degisik konumlarda, yiiksekliklerinin tabana olan oranlarinin
degisik oldugu dikdortgenler ve dikdortgen olamayan sekiller gosterilmistir.
Arastirmada yapilan varyans analizi sonucunda 3 yas ile 5 yas arasinda ve 3 yas ile 6
yas arasinda anlamli diizeyde farklilik bulunmustur. 5 ve 6 yas cocuklar, 3 yas
cocuklarindan dikdortgenleri tanimada daha basarili olmuslardir.

Sancak (2003) tarafindan yapilan, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel
yontemin karsilastirildigi deneysel calismada deney ve kontrol gruplarinin “Geometrik
Sekil Formu” sontest sonuclar1 karsilagtirildiginda, deney grubu lehine anlaml diizeyde
bir farklilasma oldugu sonucu elde edilmistir. Bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarin,
geleneksel egitim alan cocuklara gore geometrik sekilleri tanimada daha basaril

olduklar1 saptanmistir.

Denence 11: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram

Egitim Programi”nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
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uygulandig kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Kare”
ontest puanlann kontrol altina alindiginda, sontest puan ortalamalar1 arasinda deney
grubu lehine anlaml bir fark vardir.
Tablo 4.2.5: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi- Kare”” Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik
Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Puan

Ortalamalar ve Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 9,44 2,17
18 Sontest 11,44 ,78 11,44 160
Kontrol 18 Ontest 8,66 2,90
18 Sontest 9,05 2,87 9,42 ,159

Tablo 4.2.5 incelendiginde deney grubunun “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-

Kare” diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (i:11,44), kontrol grubu ¢ocuklarinin

diizeltilmis puan ortalamasindan (X =9,42) daha yiiksek oldugu goriillmektedir.

Tablo 4.2.6: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarinin “Geometrik

Sekilleri Tanima Testi- Kare”” Ontest- Sontest Puanlarinin Kovaryans Analizi

Sonuclari
Varyansin Kaynagi Kareler Kareler
Toplami Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 46,744 1 46,744 104,37 ,000
Degisken Ontest
Grup 66,590 1 66,590 148,68 ,000
Hata 14,332 32 ,448
Diizeltilmis Toplam 202,750 35
Puan
p< .05

Tablo 4.2.6’da ki kovaryans analizi sonucunda, 6ntest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Kare”
diizeltilmis sontest puan ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin

oldugu bulunmustur (p< .05). Bu sonug onbirinci denenceyi dogrulamaktadir.
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“Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Kare” testinin iceriginde tipik kare ile kare
celdiricileri bulunmaktadir. Bu testte 12 adet geometrik sekil vardir. Degisik
konumlarda ve biiyiiklii-kiiciiklii 4 adet kare ve 8 adet kare olmayan celdiriciler yer
almaktadir. Cocuklardan Kare Tanima Testi’ne bakarak kare olan sekilleri mavi kalemle
isaretlemeleri, daha sonra da kare olmayan sekilleri kirmizi kalemle isaretlemeleri
istenir. Bu testten alinabilecek en yiiksek puan 12’dir. Bu sorular, kareyi tanimaya ve
kare olmayan diger sekilleri kareden ayirt etmeye yoneliktir.

Bu arastirmada kavram egitimi Oncesi yapilan Ontest calismalar1 sirasinda
ornekleme alman cocuklarin karelerin konumlar1 ve biiyiikliikleri degistikce kareyi
tanimada oldukga zorlandiklar1 goriilmiistiir. Ancak kavram egitimi uygulandiktan sonra
yapilan sontest uygulamasinda, deney grubu ¢ocuklarin, kontrol grubu ¢ocuklarina gore
degisik biiyiikliikte ve konumlarda olan kareleri tanimada daha basarili olduklari
gozlenmistir.

Aslan’in yaptig1 calismadaki kovaryans analizi sonucunda, 3 yas ile 4 yas; 3 yas
ile 5 yas; 3 yas ile 6 yas arasinda anlamh diizeyde bir farklilik ¢ikmistir. 6 yas grubu
cocuklar1 kare seklini tamimada 3 yas grubu ¢ocuklarindan daha basarili olmuglardir.

Turan’in (2006) “Alt Sosyo-Ekonomik Diizeyde Anasinifina Devam Eden ve
Etmeyen 60-72 Ay Cocuklarinda Gorsel Algilama Davramslarinin Incelenmesi (Konya
Ili Ornegi)” baslikli calismasinda “Frostig Algr Testi” kullamlmistir. Gruplarin “Frostig
Algi Testi”, “Sekil- Zemin Ayirimi” alt boyutuna iliskin t testi sonuglarina bakildiginda,
anasinifina devam eden ve etmeyen cocuklarin puan ortalamalar1 arasinda anlamli
diizeyde bir fark ortaya ¢ikmistir. Anasiniflarina devam eden ¢ocuklar, anasiniflarina
devam etmeyen c¢ocuklara gore geometrik sekillerin zemin {izerindeki konumlar

degisse de geometrik sekilleri tanimada daha basarili olmuslardir.

Denence 12: Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram
Egitim Programi”’nin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile varolan programin
uygulandig kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Daire”
Ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, sontest puan ortalamalar1 arasinda deney

grubu lehine anlaml bir fark vardir.



93

Tablo 4.2.7: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik
Sekilleri Tanima Testi- Daire” Ontest- Sontest Puanlarinin Aritmetik
Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Sontest Ortalamalar1 ve

Standart Hata Degerleri

Puanlar Diizeltilmis Sontest Puan
Gruplar N Ortalamalari
X Ss X SH
Deney 18 Ontest 11,55 1,0416
18 Sontest 12,00 ,0000 12,00 075
Kontrol 18 Ontest 10,94 1,2113
18 Sontest 11,27 ,8947 11,47 ,074

Tablo 4.2.7 incelendiginde deney grubu cocuklarinin “Geometrik Sekilleri

Tamima Testi- Daire” diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (X =12,00), kontrol grubu

cocuklarinin diizeltilmig sontest puan ortalamasindan (X =11,47) daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.

Tablo 4.2.8: Deney ve Kontrol Grubundaki Cocuklarin “Geometrik

Sekilleri Tanima Testi- Daire” Ontest- Sontest Puanlariin Kovaryans Analizi

Sonuclari
Varyansin Kareler Kareler
Kaynagi Toplami Sd Ortalamasi F p
Kontrol Edilen 4,515 1 4,51 48,345 ,000
Degisken Ontest

Grup 5,08 1 5,08 54,485 ,000
Hata 2,989 32 ,093

Diizeltilmis 18,306 35

Toplam Puan

p< .05
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Tablo 4.2.8’de kovaryans analizi sonucunda, Ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, deney ve kontrol gruplarinin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Daire”
diizeltilmis sontest puan ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin
oldugu bulunmustur (p< .05) . Bu sonug onikinci denenceyi dogrulamaktadir.

Bir ¢emberin icinde kalan diizlem parcasina daire denir. Kare, Ucgen,
Dikdortgen sekilleri gibi acilar1 ya da diiz kenarlar1 yoktur. Bu ozellikleri ile diger
sekillerden cok daha kolay ayirt edilmektedir (Aktas, 2004). Okul Oncesi donemde
cocuklar tarafindan daire ve kare gibi basit sekiller once Ogrenilmektedir. Bebek
cevrelerindeki nesnelerin topun, portakalin yuvarlak oldugunu algilar. Onlar, yuvarlagin
ozelliklerine iliskin deneyimler elde ederler. Farkli biiyiikliikte ve farkli durumlarda
gordiigli yuvarlagi zihninde biitiinlestirerek yuvarlak kavramini olugturur. Zamanla
yuvarlak seklini, diger sekillerden ayirt edebilir duruma gelir. O, artik yuvarlak bir
nesneyle, licgen yada kare bir nesneyi birbirinden ayirt edebilir. Yapilan aragtirmalara
gore daha yasamin ilk giinlerinde bebek, 6zellikle insan yiizii gibi kiviimli ve dairesel
yiizeyleri daha fazla tercih etmektedirler. Onun insan yiiziine olan duyarliligi ilgi
cekicidir. Ancak hangi kapasitenin ona bu duyarlilig1 verdigi, bu semanin (yuvarlak ve
kivriml) algilarla mi1, yoksa segici algilarla m1 gelistigi kesin olarak bilinmemektedir
(Sen, 2004, Ulgen , 2004).

Kiigiik ¢ocuklar ¢ok erken donemlerde daireyi diger koseli sekiller arasindan
kolaylikla ayirt edebilmekle birlikte elipsle karistirabilmektedirler (Aktas Arnas, 2004).
Kontrol grubu ¢ocuklarin 6zellikle daireyi , elipsle karistirdiklar gézlenmistir.

“Geometrik Sekilleri Tamima Testi-Daire” testinin iceriginde daire sekilleri ile
daire celdiricileri bulunmaktadir. Bu testte 12 adet geometrik sekil vardir. Degisik
caplarda 5 adet daire ve 7 adet daire olmayan celdiriciler yer almaktadir. Cocuklardan
Daire Tanmima Testi’ne bakarak daire olan sekilleri mavi kalemle isaretlemeleri, daha
sonra da daire olmayan sekilleri kirmizi kalemle isaretlemeleri istenir. Bu sorular
daireyi tanmimaya ve daire olmayan diger sekilleri daireden ayirt etmeye yoneliktir.

Bu arastirmada kullanilan “Geometrik Sekilleri Tanima Testi-Daire” testinde
cocuklarin alabilecekleri en yiiksek puan ortalamasi 12’dir. Bu puan ortalamasi dikkate
alindiginda deneme grubu cocuklarin 12 tam puan ortalamasini, kontrol grubu
cocuklarinin da 11,47 puan ortalamasini elde etmis olmalar ¢ocuklarin daireyi tanimada
olduk¢a basarili olduklarini ortaya koymaktadir. Ancak yapilan istatistiksel iglemler

sonucunda deney ve kontrol gruplar arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmiistiir.
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Aslan’in 2004 yilinda, 3—6 yas arasindaki ¢ocuklarin daireyi tanima becerilerine
yonelik yaptig1 arastirmasinda, 3 yas ile 5 yas arasinda ve 3 yas ile 6 yas arasinda
anlamli diizeyde bir farklilik ortaya ¢ikmistir. Arastirmadan elde edilen bu sonug, 5 ve
6 yas cocuklarinin, 3 yas cocuklarina gore daire seklini daha rahat tamidiklarini
gostermektedir.

Kirlar’in “Okul 6ncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden Alti Yas Cocuklarina
Baz1 Matematiksel Kavramlar1 Kazandirmada Yapilandirilmis Yontem ile Geleneksel
Yontemin Etkililiginin Karsilastirmali Olarak Incelenmesi” isimli calismasinda, deney
ve kontrol gruplarmin Geometrik Sekil Kavram Formunda alinan sontest puan
ortalamalar1 incelendiginde deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark cikmistir
(p< .05). Arastirmadan elde dilen bu sonug, deney grubu ¢ocuklarinin, kontrol grubu
cocuklarina gore geometrik sekilleri tanmimada daha basarili olduklarini ortaya
koymaktadir.

Asfuroglu (1990), “Anasimnifina Devam Eden 5-6 Yas Cocuklarina Ucgen,
Daire ve Kare Kavramlarinin Kazandirilmasi” baslhikli bir arastirma yapmistir.
Aragtirmada 18 cocuk materyalli egitim, 18 ¢ocuk materyalsiz egitim almistir. Egitim
etkinlikleri uygulanmadan 6nce her iki grubun ¢ocuklarina ontest, etkinlik sonunda da
sontest uygulanmigstir. Dort hafta sonrasinda da kalicilik testi yapilmistir. Egitim
etkinliklerinin uygulanmasi 16 giin siirmiistiir. Yalnizca materyalli gruptaki
cocuklara Montessori egitim araglar1 ve simif i¢i ¢alismalar uygulanmistir. Arastirma
sonucunda; materyalli egitim alan ¢ocuklarin Ontest, sontest ve kalicilik testlerinde
licgen- daire, daire- kare tanima bakimindan anlamli diizeyde bir fark saptanmugtir.
Montessori egitim araclar ile materyalli egitim alan ¢ocuklarin, materyalsiz egitim
alan cocuklara gore; daire seklini, iicgen ve kare sekillerinden daha kolay ayirt
edebildikleri gdzlenmistir.

Yukaridaki aragtirma bulgulari, bu arastirmadan elde edilen bulgularla tutarlilik

gostermektedir.
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BOLUM V

SONUC ve ONERILER

Bu boliimde, aragtirma sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan
sonug ve Onerilere yer verilmistir.

Ulagilan genel sonuglar, aragtirmanin “Kavram Egitimi Program1” degiskeninin
deney grubu cocuklariin sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili kavramlar
kazanmasinda etkili olup olmadigina gore ele alinmistir.

5.1. Sonuclar

5.1.1. “Piaget Say1 Korunum Testi’’ne iliskin Sonuclar

Arastirma bulgular1 “Sayilarla ilgili Kavram Egitim Programi” 6ncesi deney ve
kontrol gurubundaki ¢cocuklarim “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 1, Test 2, Test 3, Test
4, Test 5, Test 6, Test 7, Test 8’ den aldiklari puan ortalamalar1 arasinda bir
farklilagsmanin olmadigini gostermektedir.

Sayilarla Ilgili Kavram Egitim Programi degiskeni uygulandiktan sonra deney
grubundaki c¢ocuklarin, kontrol grubundaki g¢ocuklara gore, sayilarla ilgili eleman
sayilart aym olan iki kiimeyi eslestirme, sayilarin simgesel modellerini tanima ve
eslestirme, nesneleri sayma, sayilarin simgesel modellerini yazma davraniglarinda
anlamli diizeyde gelismenin oldugu gozlenmistir. Bu bulgular, gerek iilkemizde ve
gerekse yurt disinda uygulanan sayilarla ilgili kavram egitimi ¢alismalar1 sonucunda
elde edilen bulgularla da benzerlik gostermektedir (Akman, 1995; Celen, 1992; Sancak,
2003; Turhan, 2004; Karatas, 1996; Kirlar, 2006) .

Arastirmanin sonuglari, Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak
hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile
varolan programin uygulandig kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1 Korunum
Testi- Test 1: Aym Sayida Elemam Olan Iki Kiimeyi Tamyip Eslestirme” ontest
puanlari kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney
grubu lehine (p< .05) diizeyinde anlamli bir farkliligin oldugunu ortaya koymaktadir.

Arastirmanin bulgulari, Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan
Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubundaki cocuklar ile varolan

programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin,”Piaget Sayr Korunum Testi-Test
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2: Kiime icerisindeki eleman sayisin1 sayma ve ka¢ oldugunu sdyleme” Ontest puanlar
kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu
lehine anlaml1 bir farkliligin oldugunu gostermektedir (p < .05).

Arastirmadan elde edilen diger bir sonug, Piaget ve Montessori yontemine uygun
olarak hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigl deney grubundaki ¢ocuklar
ile varolan programin uygulandigi kontrol grubundaki c¢ocuklarin, ‘“Piaget Say1
Korunum Testi-Test 3: Zarlarin Uzerindeki Nokta Sayisini Sayip Soyleme” Ontest
puanlari kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney
grubu lehine anlaml bir farkin varligidir (p< . 05).

Arastirmanin  sonuglarindan, Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak
hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklar ile
varolan programin uygulandig kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1r Korunum
Testi- Test 4: Kiimedeki Eleman Sayisim Sayarak, Saymin Sembolii Ile Eslestirme”
ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine anlamh diizeyde bir farkin oldugu anlagilmaktadir. Bulgular, deney

grubu cocuklarinin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test 4” diizeltilmis sontest puan
ortalamasinin (X = 8,60), kontrol grubu c¢ocuklarinin diizeltilmis sontest puan

ortalamasidan (X =6,72) daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Yapilan kovaryans analizi sonuglari, ontestler kontrol altina alindiginda, deney
ve kontrol gruplarinin “Piaget Say1 Korunum Testi- Test 5: Ayn1 Sayida Elemana Sahip
Iki Kiimeyi Eslestirme. Eslestirdigi Kiimenin Eleman sayisim1 Sembolii ile Eslestirme
”den aldiklan diizeltilmis sontest puan ortalamalart arasinda anlamli bir farkin oldugunu
ortaya koymaktadir
(p< .05).

“Piaget Say1 Korunum Testi- Test 6: Ornekteki Sayilar1 Uygun Sekilde Cizme”
ye iliskin sonuglara bakildiginda; Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak
hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklar ile
varolan programin uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Say1r Korunum
Testi- Test 6” ontest puanlari kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine Onemli diizeyde bir farkliligin oldugu
goriilmektedir (p< .05).

Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak hazirlanan “Kavram Egitim

Programi”nin uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklar ile varolan programin
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uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Piaget Sayr Korunum Testi-Test 7 ontest
puanlar kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar arasinda deney
grubu lehine anlamh bir fark vardir (p< .05).

Deney grubunun ‘“Piaget Sayr Korunum Testi-Test 7: Gordiigii Resimdeki

Nesnenin Ka¢ Tane Oldugunu Yazma” diizeltilmis sontest puan ortalamasi (7:8,67),

kontrol grubu diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (¥=5,66) daha yiiksektir.
Yapilan istatistiksel islemler sonucunda deney ve kontrol gruplarinin puan ortalamalari
arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmiistiir (p< .05).

“Piaget Say1 Korunum Testi- Test 8: Zarlarin Uzerindeki Noktalar1 Sayarak
Uygun Sayiy1 Yazma’ya iligkin sonuclara bakildiginda; Piaget ve Montessori
yontemine uygun olarak hazirlanan Kavram Egitim Programimin uygulandigi deney
grubundaki cocuklar ile varolan programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin,
“Piaget Sayr Korunum Testi- Test 8” oOntest puanlari kontrol altina alindiginda,
diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine (p< .05) diizeyinde
anlamli bir farklilagsmanin oldugu goriilmektedir.

Deney grubu cocuklarinin, kontrol grubundaki cocuklara gore “Piaget Say1
Korunum Testi- Test 1, Test2, Test3, Test 4, Test 5, Test 6, Test 7, Test 8 den aldiklar1
sontest puan ortalamasinda goriilen artisin, deney grubuna uygulanan Sayilarla Tlgili

Kavram Egitim Programindan kaynaklandigi sdylenebilir.

5.1.2. “Geometrik Sekilleri Tamma Testi”’ne iliskin Sonuclar

Deney ve kontrol gurubundaki ¢ocuklarin Geometrik Sekillerle Tlgili Kavram
Egitim Programi 6ncesi “Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Ucgen, Dikdortgen, Kare,
Daire” den aldiklar1 puan ortalamalar1 arasinda bir farkin olmadigi goriilmiistiir (p>
.05).

Ancak Kavram Egitimi Programi degiskeni uygulanan deney grubu ¢ocuklarinin
var olan programin uygulandigi kontrol grubu cocuklara gore geometrik sekillerle ilgili
icgen, kare, dikdortgen, daire sekillerini tanima, ayirt etme davraniglarinda anlaml
diizeyde artmanin oldugu gozlenmistir. Yapilan istatistiksel islemler sonucunda, deney
ve kontrol gruplarinin 6ntest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis son test
puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde farkliligin oldugu
bulunmustur (p< .05). Arastirmada deney grubu ¢ocuklarindan elde edilen bu bulgular

diger geometrik sekilleri tamma ile ilgili yapilan diger arastirmalardan elde edilen
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bulgularla da tutarlilik gostermektedir (Aslan, 2004; Celen, 1992; Sancak, 2003; Kirlar,
2006; Clements, 1999).

Arastirmanin {iggenle ilgili sonuglarina bakildiginda; Piaget ve Montessori
yontemine uygun olarak hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney
grubu cocuklar1 ile varolan programim uygulandigi kontrol grubundaki cocuklarin,
“Geometrik Sekilleri Tanmima Testi- Uggen” ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda,
diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin
oldugu goriilecektir (p< .05).

Arastirmadan elde edilen bulgular, deney grubu cocuklarinin “Geometrik

Sekilleri Tanima Testi- Dikdortgen” diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (X =1 1,93),

kontrol grubu g¢ocuklarinin diizeltilmis sontest puan ortalamasindan ( ¥=9,71) daha
yiiksek oldugunu gostermektedir. Piaget ve Montessori yOntemine uygun olarak
hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubu cocuklart ile varolan
programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarinin, “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi- Dikdortgen” Ontest puanlar1 kontrol altia alindiginda, diizeltilmis sontest puan
ortalamalari arasinda deney grubu lehine énemli diizeyde bir fark vardir (p< .05).

Arastirmanin  sonuglari, Piaget ve Montessori yontemine uygun olarak
hazirlanan Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubu cocuklart ile varolan
programin uygulandigi kontrol grubundaki ¢ocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima
Testi- Kare” oOntest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan
ortalamalan arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu gostermektedir
(p< .05).

“Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Daire” ye iligkin sonuglara bakildiginda,

deney gurubu ¢ocuklarinin diizeltilmis sontest puan ortalamasinin (i =12,00), kontrol

grubu cocuklarinin diizeltilmis sontest puan ortalamasindan (¥=11,47) daha yiiksek
oldugu goriilmektedir. Piaget ve Montessori yOntemine uygun olarak hazirlanan
Kavram Egitim Programinin uygulandigi deney grubu cocuklari ile varolan programin
uygulandig kontrol grubundaki ¢cocuklarin, “Geometrik Sekilleri Tanima Testi- Daire”
ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine anlaml diizeyde bir fark vardir (p< .05).

Deney grubu cocuklarmin, kontrol grubundaki c¢ocuklara gore “Geometrik

Sekilleri Tanima Testi- Ucgen- Dikdortgen- Kare- Daire” den aldiklari diizeltilmis
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sontest puan ortalamasinda goriilen artisin, deney grubuna uygulanan “Geometrik

Sekillerle ilgili Kavram Egitim Programi” ndan kaynaklandig1 séylenebilir.

5.2. Oneriler

Asagida yapilan arastirma sonucunda uygulamaya ve arastirmalara yonelik
Onerilere yer verilmistir.

5.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

Giiniimiizde gelismis olan bircok Avrupa Ulkesinde Montessori Yontemi ve
Montessori Oyuncaklar1 okul oOncesi egitim kurumlarinda yaygin ve etkin olarak
uygulanmaktadir. Ancak {iilkemiz gergekleri gz Oniine alindiginda, Montessori
Yontemini ve Oyuncaklarin1 uygulayan ve kullanan okul oncesi egitim kurumlar
sayisinin ¢ok az oldugu goriilecektir. Montessori, 6zellikle okul oncesi ¢ocuklarinin
matematiksel kavramlarinin gelisimine ©nem vermis bir egitimcidir. Montessori
cocuklarin matematiksel kavramlarin1 gelistirebilecek nitelikte sayilarla ve geometrik
sekillerle ilgili ¢cok sayida materyal gelistirmistir. Gelistirdigi oyuncaklarla Montessori
cesitli calismalar yaparak, oyuncaklarin ¢ocuklarin bu kavramlan gelistirmekte ne kadar
etkili oldugunu ortaya koymustur (Akt: Poyraz ve Dere, 2003). Bu arastirmanin
bulgularindan da Montessori Yonteminin ve Oyuncaklarinin deney grubu cocuklarin
sayilar ve geometrik sekillerle ilgili kavramlar1 gelistirmede etkili oldugu sonucu elde
edilmistir. Sonu¢ olarak, Montessori Yontemi ve Oyucaklar1 ile yapilan egitim
programlarinin iilke genelinde yayginlagtirllmas: gerektigi Onerilebilir. Ayrica bu
oyuncaklarin okul ©ncesi egitim kurumlarina alinmasi konusunda devlet gereken
finansmani saglayarak destek verebilir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin sayilar ve
geometrik sekilleri nasil kazandiklart ve ¢ocuklara bu kavramlar1 ogretirken hangi
yontem ve tekniklerle daha etkili olabilecekleri konusunda okul 6ncesi 6gretmenlerine
hizmet ici egitim programlar1 diizenlenmeli ve onlarin bu egitime katilmalar
saglanmalidir.

Okul oncesi egitimde kullanilan geometrik sekillerle ilgili arag-gere¢c ve
materyallerin stirekli aym1 Olgiilerde, tipik sekillerden degil, farkli acilarda ve
uzunluklardan olusan atipik sekillerden de olmasi, ¢ocuklarin benzer sekilleri ya da
dogru sekilleri c¢eldiricileri arasindan ayirt edebilme becerilerinin gelistirilmesi
acisindan yararh olacaktir.

Montessori araglar ile etkinlik yapilirken tiim oyuncaklar sinifta bulunmalidir.

Cocuk hangi oyuncakla oynamak istiyorsa o oyuncakla oynamasina firsat verilmelidir.



101

Montessori araclar1 ile etkinlikler yapilirken cocuklar yardim istemedikce
Ogretmen onlara miidahele etmemelidir. Ancak 6gretmen cocuklara oyuncaklarla nasil
oynayacagi konusunda rehber olmalidir.

Milli Egitim Bakanligi ile iliski kurularak, okul 6ncesi egitim kurumlarina
matematiksel kavramlarin gelisimine yonelik Montessori ara¢ gereglerinin temin
edilmesi saglanmalidir. Cevre aragtirmasi yapilarak Ogretmenler tarafindan da
matematiksel kavramlarin gelisimine yonelik Montessori arac geregleri yapilabilir.

Piaget ve Montessori yontemlerinin en Onemli ilkesinin cocugun yaparak
yasayarak 0grenmesi olmasindan dolayi, cocugun etkinliklere aktif katilimini saglayict
nitelikte uygun ortamlarin hazirlanmasi, onun gelismesi acisindan yararl olacaktir.

Anne- baba ve Ogretmenlere, kavram gelisiminin 6nemi, cocuklara sayi ve
geometrik sekillerle ilgili kavramlarin daha iyi nasil kazandirilacagi hakkinda etkinlik
ornekleri (drama, biligsel etkinlik, oyun, sarki) sunulmalidir. Onlara, okul Oncesi
donemdeki cocuklarin cevrelerindeki sayilarla ve geometrik sekillerle ilgili uyaricilarin
nasil kullanilacagi hakkinda bilgiler verilmelidir.

5.2.2. Arastirmaya Yonelik Oneriler

Bu arastirmadan elde edilen sonuclardan bir genellemeye gidilebilmek igin,
farkli sosyo-ekonomik diizeyden alinan Orneklem gruplariyla, benzer arastirmalar
yapilmasinin yararli olacagi sdylenebilir.

Aydin ili okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 6 yas Ogrencilerinin
geometrik sekillerle ve sayilarla ilgili kavramlar1 kazanmalarimi ortaya koymayi
amaclayan bu calismanin bulgularinin ayni konuda yapilacak bagka arastirmalarla
sinanmasi Onerilebilir.

Bu arastirma okul oncesi egitimine devam eden 6 yas c¢ocuklar {izerinde
yapilmustir. Ilerde yapilacak arastirmalarda ¢alisma grubu olarak anaokuluna gitmeyen 6
yas grubu ¢ocuklar alinabilir.

Bu c¢alisma, sadece 6 yas grubu cocuklar iizerinde yapilmistir. Anaokullarinda
egitim goren 3—4-5 yas gurubu cocuklar iizerinde de deneysel bir ¢alisma yapilmasi

yararl olabilir.
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EK 1: SAYILARLA iLGIiLi KAVRAM EGIiTiM PROGRAMI

ETKINLIK PLANI
1. HAFTA -1. GUN
Etkinligin Adx : Sayilarla Oynayalim
Kavram : Sayilar (1)
Siire :30dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:1 rakamin1 taniyabilme.

KBD: Gosterilen nesne kadar sayiy1 sdyleme.

KBD: Cevresinde bulunan herhangi bir nesnenin sayisini (1) sdyleme.

KBD: 1 rakaminin simgesi gosterildiginde, bunun 1 rakami oldugunu sdyleme.
Kullanmilan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru cevap, gosterip yaptirma, egitsel oyun,
gozlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Mukavva agac, tahta rakamlar, sepet, elma.

Egitim Durumu

Bir elma resmi gosterilir ve “Bu resimde kag tane elma var?” diye sorulur.

Bir kalem resmi gosterilir ve “Bu resimde kag tane kalem var?” diye sorulur.

Yine resimlerde olan ve tahta rakamlardan 1 rakaminin simgesi gosterilerek “Bu
rakamin ismini sOyler misin? Her iki resimdeki elmanin ve kalemin aym sayida olup
olmadig1 hakkinda ne diisiiniiyorsun?”” diye sorulur. Sinifa getirilen sepetteki elmalardan
her ¢cocugun bir elma almasi istenir. Sepetin Oniine gelen cocuk, “Sepetten bir elma
alabilir miyim?” der. Elmay1 alan ¢ocuk onu yer. “Yediginiz elmanin sayisin1 parmakla
gosterin ve sayinin adini sdyleyin” yonergesine uygun olarak ¢ocuklarin, bu davranislari
yapmasi istenir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Sana kirmizi renkli bir tane kalem veriyorum. Bir tane de sar1. Sen de oniinde duran
renkli boya kalemlerinden bana bir tanesini verebilir misin? “Simdi disariya ¢ikalim.
Her birimiz birer tane yaprak toplayalim. Duvarda asili olan agacimiza yapraklari
yapistiralim” denir ve daha sonra bahceye cikilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, cocuklarin ilgilerini ve dikkatini ¢ekti mi?

Cocuklar, (1) rakamina iliskin diisiincelerini dogru agikladilar mi?
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Her ¢ocuk, bahgeden bir yaprak toplayip agaca yapragi dogru asabildi mi?
Cocuklar, degisik durumlarda gosterilen etkinlikler i¢inde (1) rakamim taniyip dogru

soyleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
1. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : Sayilarla Tanigalim
Kavram : Sayilar (1)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Rakamlardan 1°i taniyabilme.

KBD: Gosterilen nesnenin 1 tane oldugunu sdyleme.

KBD: 1 rakaminin simgesini gosterme.

KBD: 1 rakaminin adin1 sGyleme.

KBD: Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 1 rakamini yazma.

KBD: 1 rakamu ile ilgili resimleri boyama.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru cevap.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Bilissel etkinlik ¢alisma yapragi, pastel boya.
Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Cocuklara daha 6nce hazirlanmis biligsel etkinlikler verilir.

Cocuklara biligsel etkinlikte 1 tane olan ugur boceginin kag tane oldugu sorulur.
Biligsel etkinlikte 1 tane olan giilen yiiziin kag¢ tane oldugu sorulur.

Biligsel etkinlikte 1 tane olan melek resminin kag¢ tane oldugu sorulur.
Cocuklardan 1 rakaminin simgesini gostermesi istenir.

Cocuklardan, noktalar1 oklar1 yoniinde birlestirerek 1 rakamini ¢izmeleri istenir.
Daha sonra ¢ocuklar istedigi renklerde ugur bocegini, giilen yiizii, melegi ve 1 rakamim
boyamaya yonlendirilir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

1 parmaginizi gosterir misiniz?

Calisma yapragindaki 1 rakaminin ismini soyle.

Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek bir (1) rakamim yaz.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, etkinliklere ilgi ile katildilar m1?

Cocuklar, degisik etkinlikler i¢inden (1) rakamini bulup, dogru sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, noktalar1 ok yoniinde birlestirerek (1) rakamint dogru olarak yazabildiler mi?
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Cocuklar, (1) rakami ile bir nesneyi eslestirebildiler mi?

ETKINLiK PLANI

2. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : Sayilarla Tanigip Onlarla Oynayalim
Kavram : Sayilar (2)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:2 rakamin1 taniyabilme.

KBD: Resimdeki 2 adet nesne gosterildiginde, 2 tane oldugunu sdyleme.

KBD: Cevresinde 2 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.

KBD: 2 rakaminin simgesi gosterildiginde, bunun 2 rakami oldugunu sdyleme.
Kullamilan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, tartisma, gézlem, egitsel oyun.
Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet biligsel etkinlik kagidi, ambalaj kagidi, legen,
parmak boyasi, kitaplar, iki nesneyi gosteren cesitli resimler.

Egitim Durumu

Iki semsiyenin oldugu bir resim gosterilir ve bu resimde ka¢ tane semsiye oldugu
sorulur.

Iki aga¢ resmi gosterilir ve “Bu resimde kag tane agac var, sayar misin?” diye sorulur.
Yine resimlerde bulunan 2 rakaminin simgesi gosterilerek, bu rakamin ismini soylemesi
istenir.

“Her iki resimdeki aga¢ ve semsiyenin aym sayida olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” diye sorulur. Soru sinifca tartisilir. Her ¢ocuga diisiindiigiinii agiklama
firsat1 verilir.

Smiftaki bos bir alana ambalaj kdgidi serilir. Pisirilerek hazirlanan parmak boyasi,
biiyiik bir kaba konur. Cocuklarin kaptaki boyaya iki elini de batirmalart istenir. Ellerini
boyaya batiran cocuk, ambalaj kagidina ellerini bastirarak elinin kalibini ¢ikarir. Her
cocuk elinin kalibin1 sayar (1-2). Kag tane eli oldugunu soyler.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Disartya bakalim. ki tane agac se¢ ve bana goster.

Kag tane elin var. Her eline bir kitap al. Ellerinde kag kitap var?

“2 parmaginizi1 gosterir misiniz?”,

“Simifimizda iki tane olan bir nesne soyleyebilir misiniz?” diye sorulur

Biraz once boya ile ellerinizin kalibini ¢ikardiniz. Hadi tekrar sayalim (1-2)
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Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler ¢ocuklar i¢in ilgi ¢cekici miydi?
Cocuklar, farkli durumlarda yapilan etkinlikler sonucunda 2 rakamini dogru sayip,

gosterebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

2. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : 2 Rakamini Tantyip Yazalim
Kavram : Sayilar (2)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: Sayilardan 2’yi taniyabilme.
KBD: Soruldugunda sayilardan 2’yi gosterme.
KBD: Nesneleri kullanarak 1 ve 2 sayilarim ritmik olarak sayma.
KBD: Verilen aciklamaya uygun sembolii (2) gdsterme.
KBD: Noktalar oklar1 yoniinde birlestirerek 2 rakamini yazma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, egitsel oyun,
gozlem.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Bilissel etkinlik calisma yapraklari, pastel boya, ceviz,
(2) rakamin1 gosteren cesitli nesne resimleri.
Egitim Durumu
Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya otururlar.
Onlara daha 6nce hazirlanmis olan bilissel etkinlikler verilir.
Cocuklara biligsel etkinlikteki kalemlerin kag¢ tane oldugu sorulur (2).
Biligsel etkinlikteki dondurmanin kag tane oldugu sorulur (2).
Biligsel etkinlikteki fotograf cercevesinin i¢cindeki rakamin ismi sorulur (2).
Cocuklardan 2 rakaminin simgesini gostermesi istenir.
Cocuklardan, noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 2 rakamini yazmalar istenir.
Cocuklar istedigi renklerde dondurmalari, kalemleri ve 2 rakamim boyamaya
yonlendirilir.
Daha sonra ¢ocuklarla birlikte bir sarkili oyun oynanir.
KUCUK JIMNASTIKCILER
Cocuklara onceden oyunla ilgili gerekli aciklamalar yapilir. Cocuklar halka olur.
Oyunun asagidaki sozlerini soylerken gerekli hareketleri de yaparlar.
Kiigiik jimnastikgileriz hem kosar, hem gezeriz.
Viicudumuz celiktendir, hi¢ yorulmak bilmeyiz.

1-2, 1-2 su jimnastik ne iyi,
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Kiigiik jimnastikgileriz,

Oyunu ¢ok severiz.

Yerden elma toplariz.

1-2, 1-2 su jimnastik ne iyi.

Kiigiik jimnastikgileriz,

Denizi ¢ok severiz.

Sandallarimiza biner,

Boyle kiirek ¢ekeriz.

1-2, 1-2 su jimnastik ne iyi.

(Celebioglu, vd., 2001)

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
Cevremizde 2 tane olan nesne soyleyebilir misiniz?
1 rakamindan sonraki gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musun? gibi sorular
sorulur.
Resimlerdeki 2 rakamini bul, tizerinden git.
Cobanin solunda kag¢ koyun var. Say ve soyle. Uygun say1y1 yuvarlak icine al (2 tane).
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?
Cocuklar, 1 ile 2 rakamlar arasindaki iliskiyi sezebildiler mi?
Cocuklar, iki nesne ile 2 rakamim eslestirebildiler mi?

Cocuklar, 2 rakamin1 yonergesine uygun olarak kopya ederek yazabildiler mi?
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ETKINLIK PLANI

3. HAFTA- 1. GUN
Etkinlik Ad1 : U¢ (3) Rakamu Ile Tanisalim.
Kavram : Sayilar (3)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:3 rakamini taniyabilme.

KBD: Resimdeki 3 adet nesne gosterildiginde, 3 tane oldugunu sdyleme.

KBD: Cevresinde 3 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.

KBD:3 rakaminin simgesi gosterildiginde, bunun 3 rakami oldugunu sdyleme.

KBD: 1-3 arasindaki rakamlar1 ritmik sayma.

KBD: Nesneleri 3 rakamiyla eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, kiime caligsmasi, tartigma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kagidi, pastel boya, balon,
cocuklarinin resimlerinin bulundugu pano, ii¢ nesnenin oldugunu gosteren cesitli
resimler.

Egitim Durumu

Uc c¢icegin oldugu bir resim gosterilir ve bu resimde kac tane cicek oldugu sorulur.
Daha sonra ¢ocuklardan, bu nesneleri rakamiyla eslestirmeleri istenir.

Ug civcivin oldugu resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane civciv var, sayar misimn?”
diye sorulur.

Yine resimlerde olan 3 rakaminin simgesi gosterilerek, bu rakamin ismini sOylemesi
istenir.

“Her iki resimdeki cicek ve civcivin sayilarmin aym olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” diye sorulur.

Siifa daha once sisirilerek hazirlanmis sar1, kirmizi, mavi, yesil, mor, beyaz renkteki
balonlar getirilir. Cocuklar kendi aralarinda 3’er kisilik kiimelere ayrilirlar. Her kiime
kendi balonunun rengini secer. Kiimedeki her cocuk, kiimesinin rengine uygun ii¢
balonu alarak kiime panosundaki resminin altina asar. Her kiimenin c¢aligmasi bittikten
sonra ¢ocuklar kiimelerin panosunun Oniine gelirler. Her kiime icindeki sozcii, kendi

kiimesinin rengini ve arkadaslariin astigi balonlarinin sayisini agiklar. Yapilan
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etkinlikler cocuklar tarafindan tartigilir. Sayilara uygun balonlart dogru yerlestiren

kiimeler alkislanir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklardan asagidaki sorular1 cevaplandirmalar istenir.

3 parmagin1 gosterir misin?

Smifimizda 3 tane olan bir nesne sdyleyebilir misin?

1 den baglayarak 3’e kadar sayar misin?

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?

Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda sikilan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar farkli durumlarda yapilan etkinlikler sonunda 3 rakamini1 dogru gosterebildiler
mi?

Cocuklar, ii¢ nesne ile 3 rakamini eslestirebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

3. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Uc (3) Rakamimi Ogreniyorum.
Kavram : Sayilar (3)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Sayilardan 3’ii taniyabilme ve yazabilme.

KBD: Sayilardan 3’ii gosterme.

KBD: 3 rakamini 6rnegine gore kopya ederek yazma.

KBD: 3 nesne ile 3 rakamini eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, gozlem,
egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel caligma yapragi, fasulye, oyuncaklar,
lic tane nesneyi gosteren cesitli resimler.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya otururlar.

Onlerine daha 6nce hazirlanmus bilissel etkinlikler verilir.

Cocuklara biligsel etkinlikte 3 tane olan ugur boceginin kag tane oldugu sorulur.

Biligsel etkinlikte 3 tane olan ayicigin kag tane oldugu sorulur. Ug ayicikla (3) rakamim
X isareti ile gostermesi istenir.

Biligsel etkinlikte bulunan c¢ercevenin icindeki 3 rakaminin ismi sorulur.

Cocuklardan 3 rakaminin simgesini gostermesi istenir.

Cocuklardan, noktalar oklar1 yoniinde birlestirerek 3 rakamim yazmalar istenir.

Daha sonra cocuklar, ugur boceklerini kirmiziya, ayiciklar1 kahverengiye ve 3 rakamini
maviye boyamaya yonlendirilir.

Smifta saklanan ii¢ nesneyi bulma oyununun nasil oynanacag 6nce agiklanir. Smifca,
saklanacak olan ii¢ nesne saptanir. Cocuklardan istekli olan biri disar1 ¢ikarilir. Siniftaki
cocuklar ii¢ nesneyi uygun yerlere saklarlar. Disar1 ¢ikan ¢ocuk, sinifa alinir. Saklanan
nesneleri bulmasi istenir. Diger cocuklar, nesne aranirken tempo tutarlar. Cocuk
nesneye yaklastikca alkisin temposu yiikselir. Nesneden uzaklastik¢a alkisin temposu

azalir. Cocuk, nesneyi buldukga sayisi sinifca tekrarlanir. Ug nesneyi de bulan ¢ocuk
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alkislanir. Oyun ilgi cektigi siirece tekrarlanir. Sonunda oyun hakkinda cocuklarla

sohbet yapilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cevremizde 3 tane olan nesneleri sdyleyebilir misiniz?

2 rakamindan sonraki gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musunuz? (3)
Resimlerdeki 3 rakamini bul, iizerinden git.

Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 3 rakamini yaz.

Her kiimedeki eleman sayisini kutusuna yaz.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, etkinliklere ilgi gosterdiler mi?

Cocuklar, farkli durumlarda yapilan etkinlikler sonunda (3) rakamini dogru sayip,
gosterebildiler mi?

Cocuklar, 3 rakaminin semboliinii dogru olarak yazabildiler mi?

Cocuklar, 3 rakamu ile ii¢ nesneyi eslestirebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

4. HAFTA- 1. GUN
Etkinlik Ad1 : Dort (4) Rakamu {le Tanisalim
Kavram : Sayilar (4)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:4 rakamin1 taniyabilme.

KBD: Resimdeki 4 adet nesne gosterildiginde, 4 tane oldugunu sdyleme

KBD: Cevresinde 4 adet bulunan herhangi bir nesnenin adin1 séyleme

KBD:4 rakaminin simgesi gosterildiginde, 4 rakami oldugunu sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gozlem, gosterip yaptirma,
egitsel oyun, grup calismasi.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet biligsel etkinlik kagidi, boncuk, ip, oyuncak
bebekler.

Egitim Durumu

Dort tane topun oldugu bir resim gosterilir ve bu resimde kag tane top oldugu sorulur ve
saymasi istenir.

Dort tane kopegin oldugu resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane kopek var, say ve
rakamiyla eslestirir misin?” diye sorulur.

Yine resimlerde olan 4 rakaminin simgesi gosterilerek bu rakamin ismini séylemesi
istenir.

“Her iki resimdeki topun ve kopeklerin sayilarimin ayni olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” diye sorulur.

Kutular i¢indeki boncuklardan dort tane alma ve ipe dizme calismasinin yonergesi
onceden agiklanir. Siniftaki ¢ocuklar kendi aralarinda 4’er kisilik kiimelere ayrilirlar.
Her kiime kendisine ayrilmis olan masaya oturur. Masalarda boncuk kutusu, ip ve
oyuncak bebekler bulunmaktadir. Cocuklardan her biri belli sayida (4) boncugu alarak
ipe dizer. Her kiime kendi boncuklarin1 ipe dizdikten sonra, birbirlerine nasil
yaptiklarin1 agiklar. Daha sonra ipe dizilen bu boncuklari bebegin siislenmesinde
kullanirlar. Her kiime kendi calismasimi arkadaslarna anlatir. Ipe dizilen boncuklar

tekrar tekrar sayilir. Dogru yapan kiimelerin bebekleri bir kdsede sergilenir.
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Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara 4 tane parmaginizi gosterir misiniz?

Smifimizda ya da ¢evremizde 4 tane olan bir nesne sOyleyebilir misiniz? gibi sorular
yoneltilir.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Etkinlikler sirasinda sikilan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar, farkli durumlarda yapilan etkinlikler sonucunda 4 rakamini dogru sayip,
semboliinii gdsterebildiler mi?

Cocuklar, belli sayidaki boncuklari ipe dizebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

4. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : Dort (4) Rakamimi Ogreniyorum.
Kavram : Sayilar (4)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 4 rakamin taniyabilme.

KBD: Rakamlardan 4’#i syleme.

KBD: Rakamlardan 4’1 taklit ederek yazma.

KBD: Sembolii gosterilen rakamin 4 oldugunu sdyleme.

KBD: 1 den 4’e kadar rakamlan birer birer ritmik sayma.

KBD: Nesneleri 4 rakamiyla eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, gozlem.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, bilissel etkinlik, findik.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Onlerine daha 6nce hazirlanmus bilissel etkinlikler verilir.

Cocuklara biligsel etkinlikteki tavuklarin kag¢ tane oldugu sorulur (4).

Biligsel etkinlikte kag tane giinesin oldugu sorulur ve rakamiyla eslestirmeleri istenir.
Cercevenin i¢indeki 4 rakami gosterilerek, bu sayinin ismi sorulur.

Cocuklardan 4 rakaminin semboliinii gostermesi istenir.

Cocuklardan, 4 sayisini ¢izmeye caligmalar istenir.

Daha sonra ¢ocuklar tavuklar1 turuncuya, giinesi sariya ve 4 rakamini yesile boyamaya
yonlendirilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

3 rakamindan sonraki gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musunuz?

1 den baglayarak 4 e kadar sayar misimz?

Resimlerdeki 4 rakamini bul ve iizerinden git.

Resimdeki hayvanlarin sayis1 kadar asagidaki bos kutulara ¢arp1 (X) isareti koy.
Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 4 rakamini yaz.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinliklere ¢ocuklar ilgi gosterdiler mi?
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Cocuklar, cesitli durumlarda yapilan etkinlikler sonunda 4 rakamini dogru olarak bulup,
ismini soyleyebildiler mi?

Cocuklar, 1’den 4’e kadar olan rakamlan ritmik sayabildiler mi?

Cocuklar, nesneleri 4 rakama ile eslestirebildiler mi?

Cocuklar, 4 rakamini1 dogru olarak yazabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
5. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : 5 Rakamu Ile Tanisalim.
Kavram : Sayilar (5)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef:5 rakamini taniyabilme.
KBD: Resimdeki 5 adet nesne gosterildiginde, 5 tane oldugunu sdyleme.
KBD: Cevresinde 5 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.
KBD: 5 rakaminin simgesi gosterildiginde, bunun 5 rakami oldugunu sdyleme.
KBD: 1 den 5’ e kadar sayilar ritmik sayma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru cevap, gézlem, tartisma, egitsel oyun.
Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kagidi, pastel boya, sise,
zimparadan yapilmis rakamlar, 5 tane nesnenin oldugu cesitli resimler.
Egitim Durumu
Bes tane kelebegin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane kelebek var,
sayar misin?” diye sorulur.
Bes tane gitarin oldugu resim gosterilir, bu resimde ka¢ tane gitar oldugu sorularak,
saymasi istenir.
Yine resimlerde olan 5 rakaminin sembolii gosterilerek “Bu rakamin ismini sdyler
misin?” diye sorulur.
Her iki resimdeki kelebek ve gitar sayilariin ayni olup olmadigi hakkindaki diistincesi
sorulur. Daha sonra “Bes Sise Oyunu” oynanir.

BES SISE OYUNU
Oyunu oynamadan ©Once yonergesi agiklamir. Cocuklar 5’er kisilik gruplara ayrilir.
Gruptaki cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Halkadaki her ¢ocugun 6niine bir tane
pet sise konulur. Cocuklar sarkiy1 soyleyerek siselerin 6niinde hareket ederler. “Halkada
bes sise var, siselerden biri yere diiserse halkada kalir 4 sise” derken, sisenin birini
devirirken cocugun kendisi de yere diiser. Biitiin siselerle ayn1 sarki soylenir. Siseler
bittikten sonra, siseleri yerinden kaldinrken de aym sarkilar (1-2-3-4-5 sise icin)
sOylenir. Oyunun bitiminde herkes kendini alkiglar. Daha sonra c¢ocuklar, oyunu

oynarken neleri yaptiklarini tartisirlar.



126

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara, 5 tane parmaginizi gosterir misiniz?

Smifimizda ya da ¢cevremizde 5 tane olan bir nesne soyleyebilir misiniz?

1’den baslayarak 5’e kadar sayar misiniz? sorular sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinliklere ¢ocuklar zevkle katildilar m1?

Cocuklar 5 rakami ile beg nesneyi eslestirebildi mi?

Cocuklar, resimler arasindaki iliskiyi aciklarken 5 rakamini1 dogru kullanabildiler mi?
Cocuklar, sembolii gosterilen rakamin 5 oldugunu ifade edebildiler mi?

Cocuklar, oyun etkinliginde sayilar1 dogru sirada soyleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
5. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : 5 Rakamini Tantyalim.
Kavram : Sayilar (5)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 5 rakamin taniyabilme.

KBD: Verilen nesneleri sayip 5 oldugunu séyleme.

KBD: Rakamlardan 5’in simgesini gosterip, sOyleme.

KBD: 5 rakamini dogru bir sekilde yazma.

KBD: 1’den 5’e kadar olan rakamlar ritmik olarak sayma.

KBD: 1’den 5’e kadar olan rakamlar1 geriye dogru sayma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, gozlem,
egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel etkinlikler, nohut, nesne sayisini
gosteren ¢esitli resimler.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Onlerine daha 6nce hazirlanmus bilissel etkinlikler verilir.

Cocuklara biligsel etkinlikte kag¢ tane ay resminin oldugu sorulur. ( 5 adet)

Biligsel etkinlikte kag tane ayicigin oldugu sorulur. ( 5 adet)

Biligsel etkinlikteki 5 rakami gosterilerek, bu sayinin hangisi oldugu sorulur.
Cocuklardan 5 rakaminin simgesini gostermesi istenir.

Cocuklara turuncu renk kalem alip, 5 rakamini ¢izmeye ¢alismalar1 yonergesi verilir.
Daha sonra cocuklar ayiciklar1 kahverengiye, ay resmini gri ve 5 rakamini turuncuya
boyamaya yonlendirilir.

“Nesne sayisina uygun rakamlar1 (1-5) sirasiyla yaz” yonergeli biligsel etkinlik yapilir.
Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara, “Bak-Anlat” yonergesine
iliskin gerekli agiklamalar yapar. Yonergede bulunan tekerleme cocuklarla onceden
tekrarlanir. Tekerlemede bulunan civcivleri sayarken, ¢cocuklar oyunu parmaklar ile de

gosterirler.
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Bes kiiciik civciv kapidan bakar,
Biri ugunca dort civceiv kalir.
Dort kiigiik civeiv kapidan bakar,
Biri ugunca ii¢ civciv kalir.
Uc kiiciik civciv kapidan bakar,
Biri ugunca iki civciv kalir.
Iki kiiciik civciv kapidan bakar,
Biri ugunca bir civciv kalir.
Bir kiigiik civciv kapidan bakar,
O da ugunca civciv kalmaz.
(Alpay, Oktay , Razon, 1986)
Daha sonra cocuklara “Bak Anlat” ile ilgili resim verilir. Cocuklar tekerlemeye uygun
olarak gordiiklerini birbirlerine anlatirlar.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
4 rakamindan sonraki gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musunuz?
Resimlerdeki 5 rakamini bul, tizerinden git.
Elini ¢iz, bir elinde ka¢ parmagin var say. (5 parmak)
Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 5 rakamini yaz.
Her kiimedeki eleman sayisini kutusuna yaz. (5)
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Cocuklar, etkinlikleri sikilmadan yaptilar m1?
Etkinlikleri yaparken zorlanan ¢ocuklar oldu mu?
Cocuklar, 5 rakamina yonelik sorulan sorulara dogru yanit verdiler mi?
Cocuklar, 5 rakamin1 dogru yazabildiler mi?
Cocuklar, 5 rakaminin semboliinii dogru gosterebildiler mi?
Cocuklar, bir kiitmeden ayrilan civciv ile kiimenin kii¢iildiigiinii ve bu dogrultuda

sayilarin da kii¢iildiigiinii anlayabildiler mi?



ETKINLiK PLANI
5. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : Sayilarla Oynuyorum
Kavram : Sayilar (1-5)
Siire : 20 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 1’den 5’e kadar olan rakamlar1 taniyabilme.

K.B. D:1°den 5’e kadar olan rakamlar1 eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel Oyun, soru cevap, tartisma.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Ikiser adet 1-2-3-4-5 sayilarmin yazili oldugu kartlar,
gozleri baglamak icin kagkol veya esarp, diidiik, tahta, kalem.

Egitim Durumu

Oyun, S’er kisilik iki grup halinde oynanmir. Gruplar karsilikli olarak yiiz yiize
gelecek sekilde dizilirler ve aym sayiyr alanlar, 1-1, 2-2 seklinde dururlar. Bir
grubun gozleri baglanmadan once herkes kendi sayisi olan karsi gruptaki kisi ile
tanigir, sesini ve viicudunu tanimaya calisir. Bir grubun gozleri baglanir. Diidiik sesi
ile birlikte 1’ler 1’1, 2’ler 2’yi herkes kendi sayisin1 bulmaya calisir. Yakaladig ki-
siye “Kimsin sen” seklinde soru yoneltirler. Yakalanan kisi sayis1 kadar istedigi bir
hayvanin sesini ¢ikartir. Tiim sayilar bulununcaya kadar oyun devam eder. Oyun
bittikten sonra oyunda nelerin yapildig: tartisilarak ¢ocuklara kendilerini ifade etme
firsat1 verilir (Girgin ve Giirsimsek, 2005).

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Her cocuk tahtaya kendi sayis1 kadar istedigi bir sekli cizer ve ¢izdigi sekilde kag

tane nesne oldugunu soyler.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Etkinlige ¢ocuklar istekle katildilar mi1?

Cocuklar, kendi sayis1 kadar hayvan sesi taklidi yapabildiler mi?

Cocuklar, tahtaya kendi sayis1 kadar sekli ¢izebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
5. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : 1-5 Arasi Sayilarla Oyna
Kavram : Sayilar (1-5)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
HEDEF: 1°den 5’e kadar olan rakamlarn siralayabilme.
K.B:D: 1’den 5’e kadar olan rakamlari1 dogru siralama.

KBD: 1’den 5’e kadar olan rakamlari ritmik sayma.

Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun, gézlem, tartisma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : I’den 5’e kadar say1 kartlari, pota ve top, renkli
bilezikler, davul.

Egitim Durumu

Ogretmen 1°den 5’e kadar say1 kartlar1 hazirlar. Bu kartlara uygun olarak da smifta
oyun igin bos bir alan olusturur. Once dgretmen oyunu ¢ocuklara anlatir, daha sonra
oyuna gegcilir. Istekli bir ¢ocuk secilir. Cocuk 1 sayisinin yanindaki potaya bir top
atar ve 1 no’lu kart1 alir, 2 numaral karta kosup tahtaya 2 ¢igek ¢izer, 3 numarali
kartin geregi davulu ya da tefi 3 kez calar. 4 no’lu kartta 4 adet bilezik resmi vardir,
hemen bilezikleri takar, 5 no’lu kart1 alir ve arkadaslarinin yaptig1 dykiinmeyi dinler
ve Oykiinmeyi 5 kez tekrarlar. Turu tamamlayan ¢ocuk oyunun basindan itibaren
topladig1 say1 kartlarmi diizgiin bigimde siralar. Oyunda verilen siire igin miizik
kullanilir. Ardindan diger ¢ocuklarda aym etkinligi yoOnergeye uygun olarak
yaparlar (Girgin ve Giirgimsek, 2005).

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara bu oyun gibi bir bagka oyunu farkli yonergelerle kendilerinin olusturmasi
sOylenir ve bunlar smifta oynatilir. Kendilerinin olusturdugu etkinligi birbirlerine
anlatirlar. Daha sonra sinifta cocuklarla, birlikte neleri gozledigimizin tartismasi
yapilir.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Cocuklar etkinliklerden hoglandilar mi1?

Etkinlik sirasinda etkinligi yapmakta zorlanan ¢ocuklar oldu mu?
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Cocuklar kendi olusturduklar etkinliklerde sayilar dogru kullandilar mi1?

ETKINLiK PLANI
6. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : 6 Rakamu Ile Tanisalim
Kavram : Sayilar (6)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

HEDEF:6 rakamim taniyabilme.

KBD: Gosterilen nesnelerin sayisinin 6 tane oldugunu sdyleme.

KBD: Cevresinde 6 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.

KBD:6 rakaminin sembolii gosterildiginde, bunun 6 rakami oldugunu sdyleme.
KBD: 1 den 6’ya kadar olan rakamlar1 ritmik olarak sayma.

KBD: Nesne kiimelerini rakamlariyla eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gézlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 1 adet biligsel etkinlik kagidi.

Egitim Durumu

Alt1 tane ugurtma olan bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane ugurtma var, sayar
misin?” diye sorulur.

Resimde olan 6 rakaminin simgesi gosterilerek, bu rakamin ismini sdylemesi istenir.
Resimde gordiigiin nesne kiimelerini sayip, rakamiyla (6) eslestirebilir misin?
yonergeleri verilir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara, 6 tane parmagini gosterir misin?

Smifimizda ya da ¢cevremizde 6 tane olan bir nesne soyleyebilir misin?

1’den baslayarak 6’ya kadar sayar misin? sorular1 sorulur.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Etkinliklere ¢ocuklar ilgiyle katildilar mi1?

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar, gosterilen nesneleri dogru sirada sayabildiler mi?

Nesneleri 6 rakamiyla eslestirebildiler mi?
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ETKINLIK PLANI
6. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : Oykii Ile Sayilart Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1-6)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef:1 -6 arasindaki nesneleri sayabilme.
KBD: Gosterilen 1-6 arasindaki nesneyi ritmik sayma.
Kullamilan Yontem ve Teknik: Anlatma, tartisma
Egitim Ara¢ Geregleri : Oykii Kitabi
Egitim Durumu
Cocuklar yarim ay seklinde oturur. Ogretmen cocuklara 6ykii kitabin gostererek, onlara
Oykil okuyacaginm soyler ve daha sonra Oykiiyli okumaya baslar.
ISIGINI YITIREN YILDIZ

Bir varmig bir yokmus. Cok uzaklara bakinca goriilebilen, yan yana parildayan
1siklar varmig. Bir cocuk yatmadan Once penceresinden baktiginda, bu 1giklari
gorebiliyormus. Tam kars1 kiyida piril piril parlayan, arada bir yanip sonen alt1 tane
yildizmis bunlar. Cocuk her aksam onlart birer birer saymadan uyumazmas.

Bir, iki, ii¢, dort, bes, alti. Evet iste, tam alt1 taneymisler. Gokyiiziindeki biitiin
1siklardan canli ve parlakmaislar.

Bir aksam yatmadan 6nce, cocuk yine gozlerini kars1 kiyrtya dikmis ve yildizlar
saymaya baslamis. Bir, iki, ii¢, dort, bes...Bes! Bes mi? Hani altinci yildiz? Cocuk
tekrar tekrar saymis. Yok!... Altinci yildiz kaybolmus!

Acaba kayip denize mi diismiis? Yoksa ucup gokyiiziindeki diger 1siklara mi
karismis? Cocuk yildiz1 o kadar merak etmis ki, gece bir tiirlii uyuyamamis. Ertesi
aksam, tekrar karsi kiyiya baktiginda sanmis ki, altinci yildizi gorebilecek. Ama yine
yokmus! Yalnizca bes 151k varmig yan yana.

Cocuk altinc1 yildiz1 diisiiniip onun i¢in {iiziilirken, bir de bakmus, odasinda
1siktan bir yol. Meger diger bes yildizin parlak 1siklar birlesip cocugun odasina kadar
gelmemisler mi?

"Gel, seni altinci, 1518a gotiirelim," demisler. Cocuk, 1siktan yolda yiiriimeye

baslamis. O da ne? Yol, onu denizin iizerinden geg¢irip, kars1 sahile gotiiriiyormus.
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Cocuk saskinlik icindeymis. Hani, gokyiiziine ¢ikmayacaklar miydi? Yildizlar
gokyliziinde olmaz miydi?

Isiklar, bes sokak lambasinin yaninda bitiyormus. Evet, cocugun her aksam yildiz

diye saydigi 1siklar, gercekte birer sokak lambasi degil miymig?.

Iste, bes lamba da oradaymis. Ya altinc1? Az ilerde, kdse basindaymis. Ama
lambasi yanmiyormus. Cocuk bakmis, ampulii kirik. "Demek bu yiizden yanmiyordu!
Ben de yildiz kayboldu sanmistim," demis.

Sokak lambalari, "Her aksam isiklarimizi seyredip bizi tek tek sayiyordun.
Bazen de bize bakip icinden giizel dilekler geciriyordun. Kimse bize senin kadar yakin
ve dost¢a davranmadi. Bak, yaramaz bir cocuk, arkadagimizin lambasin1 nasil da tag
atip kirdi. Bu yiizden senden yardim istemeye karar verdik," demisler.

"Ama ben yalnizca bir ¢cocugum. Size nasil yardim edebilirim ki?" demis ¢ocuk.

"Cocuksun ama, bir¢ok biiyiikten dikkatlisin. Cevreni inceliyor, her degisikligi
fark ediyorsun. Eger herkes senin gibi olsaydi, her yer diizenli, her yer tertemiz olurdu.
Sen, arkadagimizin 1s18mnin sondiigiinii fark edemeyen biiyiikleri uyar, yeter," demis
lambalar.
Cocuk 151kl1 yoldan evine donmiis.

Ertesi sabah, evlerine en yakin muhtara gidip, "Sokak lambalan kirildiginda
nereye basvurmak gerek?" diye sormus. Muhtar da ona, belediyeye haber vermek
gerektigini sOylemis.

Cocuk iisenmemis, hemen ayni giin belediyeye gidip sokak lambasinin
kirildigimi haber vermis. Lambanin bulundugu yeri de iyice tarif etmis.

O aksam yatmadan Once yine kars1 sahilde yanan 1siklara bakip saymis. Bir,
iki, {i¢, dort, bes... ve alt1. Evet, altinc1 y1ldiz da oradaymus iste!

Cocuk o 1siklarm yildiz olmadigimi artik biliyormus ama olsun. Uzaktan
bakinca, yine ¢ocugun yildizlartymis onlar. Isiklara bakip, giilimsemis. Bir dilek
dilemis i¢inden. Onlar da 1siklarin1 kirpistirip cocuga selam géndermisler.

(Akal, 1997)
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
Oykii sonrasinda ¢ocuklardan dykiiniin resimlerine bakarak 6ykiiyii anlatmalari istenir.
Cocuklarla, 1’den 6’ ya kadar olan sayilar1 ritmik sayilir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Oykiiyii cocuklar dikkatle dinlediler mi?

Cocuklarla, 1’den 6’ ya kadar olan sayilar1 ritmik sayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

6. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : Alt1 (6) Rakamim Ogrenelim
Kavram : Sayilar (6)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 6 rakamin taniyabilme.

KBD: Rakamlardan 6’y1 sdyleme.

KBD: Nesneleri say1p rakamini gosterme.

KBD: 6 rakamini ok yoniinde ¢izme.

KBD: Nesne kiimelerini rakamlari ile eslestirme.

KBD: 6 rakaminin semboliinii gosterme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel etkinlik, fasulye, kutudan yapilmis
zarlar, tahtadan yapilmis rakamlar.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Onlerine daha 6nce hazirlanmus bilissel etkinlikler verilir.

Cocuklara biligsel etkinlikteki zarin iizerinde kag tane nokta oldugu sorulur. (6)

Biligsel etkinlikte kac¢ tane ugur bdcegi oldugu sorulur. (6) rakami ile eslestirmesi
istenir.

Cocuklardan, 6 rakaminin semboliinii gostermesi istenir.

Cocuklardan, 6 rakamini ¢izmeye ¢aligmalari istenir.

Daha sonra ¢ocuklar ugur boceklerini kirmiziya, zar resmini turuncuya ve 6 rakamini
pembeye boyamaya yonlendirilir.

Uzerinde 1’den 6’ya kadar noktalarin oldugu kartondan bir zar yapilir. Zar yere atilir.
Hangi sayi ¢iktiysa, ¢ocuklarla birlikte soéylenir (1,2,3,4,5,6).

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

5 rakamindan sonraki gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musunuz? (6)

Pastanin iizerinde kag¢ tane mum var say, buldugun rakamin kutusuna carpi isareti (X) koy.
Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 6 rakamini yaz.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
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Cocuklar yapilan etkinliklerden hoslandilar mi?
Cocuklar, alti rakaminin simgesini dogru olarak gosterebildiler mi?
Cocuklar, nesnelerin sayisina gére dogru rakami bulup eslestirebildiler mi?

Cocuklar, noktalar ok yoniinde birlestirerek 6 rakamin1 dogru olarak yazabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
6. HAFTA- 1. ve 2. GUNLER
Etkinligin Ad1 : Sayilarla Domino Oynuyorum
Kavram : Sayilar (1-6)
Siire :30dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Nesneleri say1 ozelligine gore eslestirebilme.

KBD: Nokta kiimelerini kendi sayisindaki nokta kiimeleriyle eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun, tartigsma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Degisik sayilardan olusan domino tahtalar1 (Montessori

Egitsel Oyuncagi).

Egitim Durumu

Uzerinde nokta kiimelerinin oldugu domino seklindeki oyuncak masaya konur ve
cocuklar davet edilir.

Uzerinde noktalar1 olan domino taglarinin her birinin esi bulunup yan yana konur.
Eldeki biitiin domino taslar1 bitene kadar oyuna devam edilir.

Oyunun sonunda neler yaptik konusu cocuklarla tartisilir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

“Her sirada bastaki say1 kadar nesneyi boya”, yonergeli etkinlik cocuklarla yapilir.
Etkinligin Degerlendirilmesi:

Oyuncak, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, noktalar1 ayn1 sayida olan domino taslarini bulup birbiri ile eslestirmede
zorlandilar m1?

Cocuklar, bastaki say1 kadar sekli boyamada basarili oldu mu?

Tartigsmada, ¢ocuklar diisiincelerini dogru ifade edebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
7. HAFTA- 1. GUN
Etkinlik Ad1 : 7 Rakam Ile Tamisalim
Kavram : Sayilar (7)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
HEDEF:7 rakamim taniyabilme.
KBD: Gosterilen nesnenin 7 tane oldugunu sdyleme.
KBD: Cevresinde 7 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.
KBD:7 rakaminin sembolii gosterildiginde, bunun 7 rakami oldugunu sdyleme.
KBD: 1 den 7’ye kadar olan rakamlar1 ritmik olarak sayma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, egitsel oyun, gosterip yaptirma
Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kdgidi, nesne gruplarinin gosteren
cesitli resimler.
Egitim Durumu
7 tane saatin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane saat var, sayar misin?”
diye sorulur (7).
7 tane papatyanin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane papatya var, sayar
misin?”’ diye sorulur (7).
Resimlerde olan 7 rakaminin simgesi gosterilerek, bu rakamin ismini sdylemesi istenir.
“Her iki resimdeki papatya ve saat sayilarimin ayni olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” sorulari sorulur. Daha sonra bir parmak oyunu oynanir.
AYSE 6 YASINDA
Yeni y1l gelince Ayse alt1 yasina bast1 (1’den 6’ya kadar sayilir).
Ayse’nin babas1 yeni bir takvim ald1 (iki el agilarak gosterilir).
Bir¢ok yapraklar var (Parmaklar tek tek acilip kapanir).
Hergiin birini isaretlersem (Parmaklar tek tek agilip kapanir).
Gelecek yeni yilda takvimimiz bitecek (Eller kapanip yok isareti yapilir).
Yasim yedi (7) olacak (Parmakla 7’ye kadar sayilir).
Boyum uzayacak (Eller yukar kaldirilir).
Ben de 7 yasinda olunca ilkdgretim okuluna gidecegim (Eller yiiriime isareti ile saga

sola gotiiriiliir).
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(Sivaslhioglu, 2000)

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara, 7 tane parmagini gosterir misin?

Smifimizda ya da ¢cevremizde 7 tane olan bir nesne soyleyebilir misiniz?

1 den baglayarak 7 e kadar sayar misimiz? sorular1 sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, 1’den 7’ye kadar olan rakamlar1 ritmik olarak sayabildiler mi?

Nesne gruplarini dogru sayip, rakamin semboliinii dogru olarak gosteremeyen ¢ocuklar

oldu mu?
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ETKINLiK PLANI

7. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : Rakamlardan 7’yi Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (7)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 7 rakamin taniyabilme.

KBD: Rakamlardan 7’yi sdyleme.

KBD: 1’den 7’ye kadar olan rakamlar ritmik olarak sayma.

KBD: Nesne gruplarini sayarak 7 oldugunu sdyleme.

KBD: Noktalar1 ok yoniinde ¢izerek 7 rakamini yazma.

KBD: 7 rakaminin semboliinii gosterme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gosterip yaptirma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel etkinlik, fasulye, cesitli nesne
gruplarim gosteren resimler.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Onlara, daha 6nce hazirlanmis bilissel etkinlikler verilir.

Biligsel etkinlikte kag tane tavuk oldugu sorulur.( 7 tane)

Biligsel etkinlikteki ¢ercevenin icindeki saymin hangisi oldugu sorulur.( 7 sayist)
Cocuklardan, 7 rakaminin semboliinii gostermesi istenir.

Cocuklardan, 7 rakamini havada ¢izmeye ¢alismalari istenir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

6 rakamindan sonra gelen rakamin hangisi oldugunu biliyor musunuz?(7)
Resimlerdeki 7 rakamini bul, iizerinden git.

Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 7 rakamini yaz.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

7 rakamina kadar olan rakamlar saymada ya da 7 rakaminin semboliinii géstermede
zorlanan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar, noktalar oklar1 yoniinde birlestirerek 7 rakamini dogru olarak yazabildiler

mi?
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ETKINLiK PLANI
8. HAFTA- 1. GUN
Etkinlik Ad1 : 8 Ile Tamisalim
Kavram : Sayilar (8)
Siire :30dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 8 rakamin taniyabilme.

KBD: Bir resimdeki 8 adet nesne gosterildiginde, 8 oldugunu sdyleme .

KBD: Cevresinde 8 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.

KBD:8 rakaminin sembolii gosterildiginde, bunun 8 rakami oldugunu séyleme.

KBD: 1 den 8’e kadar olan rakamlan ritmik olarak sayma.

KBD: Nesne gruplarini 8 rakama ile eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gézlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kagidi, nesne gruplarimi gosteren
cesitli resimler, zzimpara rakamlar (Montessori Egitsel Oyuncagi)

Egitim Durumu

8 tane dondurmanin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde ka¢ tane dondurma var,
sayar misin?” diye sorulur (8 tane).

8 tane armnin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kac tane an var, sayar misin?”
diye sorulur (8 tane). Daha sonra nesne sayisini rakami ile eslestirmesi istenir.
Resimlerdeki 8 rakaminin sembolii gosterilerek, bu rakamin ismini sdylemesi istenir.
“Her iki resimdeki papatya ve saat sayilarimin ayni olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” diye sorulur.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara, 8 tane parmagini gosterir misin?

Smifimizda ya da ¢cevremizde 8 tane olan bir nesne soyleyebilir misin?

1 den baglayarak 8 e kadar sayar misin?, sorular1 sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, yapilan etkinliklere ilgi gosterdiler mi?

Cocuklar, 8 rakaminin semboliinii dogru olarak gosterdiler mi?

Cocuklar, 1’den 8’e kadar rakamlar ritmik olarak sayabildiler mi?

Nesne gruplarini 8 rakamu ile eslestirmede zorlanan ¢ocuklar oldu mu?
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ETKINLIiK PLANI

8. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : Say1 Cubuklarinda 8’i Bulalim
Kavram : Sayilar (8)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 8 rakamin taniyabilme.

KBD: Rakamlardan 8’1 sdyleme.

KBD: Nesne gruplarini 8 rakama ile eslestirme.

KBD: 1’den baslayarak 8’e kadar olan rakamlar1 ritmik olarak sayma.

KBD: Noktalar1 oklar1 yoniinde birlestirerek 8 rakamini yazma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gosterip yaptirma, gézlem.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel etkinlik, tahta rakamlar, nesne
kiimelerine uygun cesitli resimler.

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur. Onlara daha once
hazirlanmus bilissel etkinlikler verilir.

“Resimlerdeki 8 rakamini bul, tizerinden git” , yonergesine uygun ¢alisma yapragi
cocuklar tarafindan yapilir. Daha sonra 1’den 8’e kadar olan rakamlarin bulundugu tahta
oyuncaklar ¢ocuklara tanitilir. Cocuklardan, bu tahta oyuncaklar biiyiikten kiiciige,
kiigiikten biiyiige dogru siralamalari istenir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Hangi rakamdan sonra 8 rakamu geliyor biliyor musunuz?

1’den baslayarak 8’e kadar olan sayilar1 sirasiyla birlestir.

Tahta rakamlarla 1-8 aras1 sayilar kiicilikten biiylige dogru sirala.

Noktalar1 ok yoniinde birlestirerek 8 rakamini yaz.

Her kiimedeki nesne sayisini rakami ile eslestir ve kutusuna X isaretini koy.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ilgi ¢cekti mi?

Cocuklar, 1’den 8’e kadar olan sayilar ritmik olarak sayabildiler mi?

Cocuklar, hangi sayidan sonra 8 sayisinin geldigini soyleyebildiler mi?
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Cocuklar, noktalar oklar1 yoniinde birlestirerek 8 rakamini dogru olarak yazabildiler
mi?

Cocuklar, nesne gruplart ile 8 rakamim eslestirebildiler mi?

ETKINLIiK PLANI
9. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : 9 Rakamu Ile Tanisalim.
Kavram : Sayilar (9)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 9 rakamin taniyabilme.

KBD: Gosterilen rakamin 9 oldugunu séyleme.

KBD: Cevresinde 9 adet bulunan herhangi bir nesnenin adin1 séyleme.

KBD: 9 rakaminin simgesi gosterildiginde, bunun 9 rakami oldugunu sdyleme.

KBD: Rakamlar arasindan 9 rakaminin simgesini gdsterme.

KBD: 1’den 9’a kadar olan sayilar ritmik olarak sayma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gézlem, gosterip yaptirma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kagidi, nesne gruplarini gosteren
cesitli resimler.

Egitim Durumu

Dokuz tane yildizin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag tane yildiz var, sayar

misin?”’ diye sorulur (9 tane).

Dokuz tane arabanin oldugu bir resmi gosterilir ve “Bu resimde kag tane araba var,

sayar misin?” diye sorulur.(9 tane)

Resimlerde olan 9 rakaminin semboliinii gosterilerek “Bu rakamin ismini sdyler misin?”

“Her iki resimdeki papatya ve saat sayilarimin ayni olup olmadigi hakkinda ne

diisiiniiyorsun?” diye sorulur.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara, 9 tane parmagini gosterir misin?

Smifimizda ya da ¢cevremizde 9 tane olan nesne soyleyebilir misin?

1’den baslayarak 9’a kadar sayar misin? , sorular sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ilgi ¢cekti mi?

Cocuklar, resimlerdeki 9 rakaminin simgesini dogru gosterebildiler mi?

Cocuklar, 1-9 arasi sayilari ritmik olarak sayabildiler mi?
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Cocuklar, ¢cevrelerinde bulunan nesneleri sayilarina gore gosterirken zorlandilar m1?

ETKINLIiK PLANI
9. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Ad1 : 9 Rakamini Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (9)
Siire :30dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

HEDEEF: 1’ den 9’a kadar olan rakamlar taniyabilme.

KBD: Rakamlardan 9’u sdyleme.

KBD: 9 rakaminin iizerinden giderek 9 rakamini1 yazma.

KBD: 1’den 9’a kadar olan rakamlar1 ritmik olarak sayma.

KBD: 8 rakamindan sonra 9 rakaminin geldigini sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, gozlem.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Pastel boya, biligsel etkinlik, tahta rakamlar (Montessori
Egitsel Oyuncag).

Egitim Durumu

Cocuklar birbirlerinden etkilenmeyecek sekilde masaya oturtulur.

Onlara daha once hazirlanmis biligsel etkinlikler verilir.

Resimlerdeki 9 rakamin bul, tizerinden git, yonergeli calisma yapragi ¢cocuklar
tarafindan yapilir.

Uzerinde 1-9 arasi rakamlarin yazildig1 10x10 tahta pargalari masaya konur. Bu tahta
rakamlar ¢ocuklarla birlikte biiyiikten kiiciige ve kiiciikten biiytige siralanir.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Hangi rakamdan sonra 9 rakam geliyor biliyor musunuz?

9 parmagini gosterir misin? sorulari sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?

Cocuklar, iizerinden giderek 9 rakamini yazabildiler mi?

Cocuklar, hangi rakamdan sonra 9 rakaminin geldigini soyleyebildiler mi?
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9. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Oyunlarla Rakamlar1 Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1-9)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 1’den 9’a kadar olan rakamlar1 taniyabilme.

KBD: 1 den 9’a kadar rakamlarin aynisini bulup eslestirme.

KBD: Nesne gruplarini sayilarina gore eslestirme.

KBD: Soylenen say1 kadar nesne gosterme.

KBD: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma.

KBD: Sayica 9’dan az olan gruptaki nesnelerin sayilarini sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun, soru-cevap, gozlem,
gosterip-yaptirma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 1’den 9’a kadar sayi kartlari, on tane bilezik

Egitim Durumu

Cocuklara oyun tamtilir bir masanmn iizerine bilezikler koyulur. Ogretmenin
verecegi komutla ¢ocuklar masanin tizerindeki bilezikleri tek tek takmaya baslarlar.
Bilezikleri takmay1 bitiren ¢ocuklar simif panosuna asilan rakamlardan kolundaki
bilezik sayis1 kadar olan rakami alirlar. Rakam kartlarim1 almaya giderken ¢ocuklar
cift ayak sicrayarak gidip gelirler.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara 6gretmenin soyleyecegi say1 kadar bilezigi kollarina takmalar1 soylenir.
"Haydi, simdi 4 tane bilezik takalim", "Simdi ii¢ bilezik takalim" gibi...
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Yapilan etkinlikler ilgi ¢cekti mi?

Rakamlar1 tanimada zorlanan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar, nesne gruplarini rakamiyla eslestirmeyi dogru olarak yapabildiler mi?

Cocuklar, soylenilen say1 kadar nesneleri alabildiler mi?

Cocuklar, nesne sayis1 kadar rakami dogru olarak alabildiler mi?

144



145

ETKINLiK PLANI
10. HAFTA- 1.GUN
Etkinligin Adx : 10 Sayis1 ile Tanisalim
Kavram : Sayilar (10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:
Hedef:10 rakamin1 taniyabilme.
KBD: Gosterilen nesnenin 10 tane oldugunu soyleme.
KBD: Cevresinde 10 adet bulunan herhangi bir nesnenin adini sdyleme.
KBD: 10 sayisinin sembolii gosterildiginde, bunun 10 sayist oldugunu sdyleme.
KBD: Nesne gruplarini sayilarina gore eslestirme.
KBD: Sayica 10’dan az olan nesne gruplarinin sayisini soyleme.
KBD: 1 den 10’a kadar olan saylar1 ritmik sayma.
KBD: 10 sayisinin semboliinii gbsterme.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, gozlem, gosterip yaptirma,
egitsel oyun.
Egitim Arac¢ Gerecleri : 2 adet bilissel etkinlik kagidi, nesne gruplarini gosteren
cesitli resimler.
Egitim Durumu
On tane kalbin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde ka¢ tane kalp var, sayar
misin?” diye sorulur. (10 tane)
On tane baligin oldugu bir resim gosterilir ve “Bu resimde kag¢ tane balik var, sayar
misin?” diye sorulur. (10 tane)
Resimlerde olan 10 sayisinin sembolil gosterilerek, bu sayinin ismini sdylemesi istenir.
Cocuklar, “Her iki resimdeki papatya ve saat sayilarinin ayni olup olmadigi hakkinda ne
diisiiniiyorsun?” diye sorulur.
Oyun oynanmadan Once sarkili oyunun yonergesi cocuklara aciklanir. Cocuklar el ele
tutusarak halka olurlar. Sarkinin sozlerine uygun hareket ederek sarkiyi soylerler.

On On On

10 10 10, (iki el ile 10 sayis1 gosterilir.)

Kus cama kon



10 10 10, (iki el ile 10 sayis1 gosterilir.)
10 tane limon
10 10 10, (iki el ile 10 sayis1 gosterilir.)
Toplama ¢ikarma
Saymaca saydirmaca
Hoplayalim ziplayalim (Halkada ¢ocuklar hoplar ziplar)
10’a kadar sayalim
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10
1010 10
(TRT, Cocuk Programi)
Oyun ilgi cekerse tekrarlanir.
Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:
Cocuklara 10 tane parmagin1 gosterir misin?
Smifimizda ya da ¢cevremizde 10 tane olan bir nesne sdyleyebilir misin?
1’den baslayarak 10’a kadar sayar misin?
Iki elinin parmaklarim say ve kag tane oldugunu soyle?
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?
Cocuklar, 1’den 10’a kadar olan sayilar1 dogru olarak saydilar mi?
Biitiin ¢ocuklar etkinliklere katildilar mi1?
Cocuklar, 10 sayisinin semboliinii dogru olarak gosterebildiler mi?

Cevrelerindeki 10 tane olan nesneyi bulmakta zorlanan ¢cocuklar oldu mu?
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ETKINLiK PLANI
10. HAFTA- 2.GUN
Etkinligin Adx : 10’a Kadar Sayalim
Kavram : Sayilar (1/10)
Siire :30dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: Nesneleri 10’a kadar sayabilme.
KBD: 1’den 10’a kadar olan sayilar1 ileri dogru ritmik sayma.
KBD: 1’den 10’a kadar olan sayilar1 geriye dogru ritmik sayma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Dramatizasyon, gosterip yaptirma.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Kedi maskesi, sayr kartlari, miizik araclan (tef, davul,
celik iicgen, ritim araglar).
Egitim Durumu
Cocuklar yarim halka seklinde oturtulur. Kargilarina 6gretmen oturur ve grup sohbeti
yapar.
Nefes agcma calismalarina gecilir. Kosan bir kopegin nefes almasi, yilan tislamasi, balon
sisirmesi Oykiinmeleri yapilir.
“Bir Kedi iki Kedi” rondu oynanir. 10 ¢ocuktan bir grup olusturulur. 10 ¢ocuk kedi
roliindedir. Hepsinin boynunda asili bir sayr kart1 vardir. Sarki ile birlikte numarasi
sOylenen kedi ¢omelir. Sayilar ondan bire dogru geri geri giderken, numarasi soylenen
kedi ayaga kalkar.
Sayilarda el ¢irpma, el siklatma, ayakla tempo ya da ritim arag¢lar1 kullanlir.
Sarki sozleri ¢ocuklar tarafindan soylenirken, ¢ocuklar boyunlarindaki say1 kartlarina
uygun dykiinmeler yaparlar.
BiR KEDI iKi KEDI

Bir kedi, iki kedi, li¢ kedi oynuyor.

Dort kedi bes kedi, alt1 kedi oynuyor.

Yedi kedi, sekiz kedi, dokuz kedi oynuyor.

On kedi oynuyor bak.......

10 kedi 9 kedi 8 kedi oynuyor.

7 kedi, 6 kedi, 5 kedi oynuyor.
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4 kedi, 3 kedi, 2 kedi oynuyor.
1 kedi oynuyor bak.......(Cocuklarin hepsi oynama Sykiinmesi yaparlar)
1 kedi, 2 kedi, 3 kedi siit i¢iyor. (Diliyle siit icme Oykiinmesini yaparlar)
4 kedi, 5 kedi, 6 kedi uyuyor. (Hirlayarak uyuma Sykiinmesini yaparlar)
7 kedi, 8 kedi, 9 kedi miyavliyor. (Basim1 uzatarak miyavlama
Oykiinmesini yaparlar)
On kedi oynuyor bak.......
(Morgiil ve Sentiirk, 1997)
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
Miizik etkinligi sonrasinda;
Resimdeki kediler ne yapiyor?
Miyavlayan kedi ne istiyor? Istedigi seyin resmini ¢iz, yonergelerinin oldugu bilissel
etkinligin uygulanmas saglanir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlik, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?
Cocuklar, 1’den 10’a kadar olan sayilar1 dogru bir sekilde sayabildiler mi?
Cocuklar, 10’dan 1’e kadar olan sayilar1 geriye dogru sayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI
3.HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Oykii Ile Sayilart Ogrenelim
Kavram : Sayilar (1/10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: 1-10 arasindaki nesneleri sayabilme.
KBD: Gosterilen 1-10 arasindaki nesneyi dogru olarak sayma.
KBD: Verilen yonergeye uygun sayinin semboliinii gbsterme.
KBD: Rakamlari modele bakarak yazma.
KBD: Nesneleri sayilarina gore eslestirme.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, beyin firtinasi, kitaptan 6ykii anlatma.
Egitim Arac¢ Gerecleri :Oykii kitabi, nesne gruplari ile ilgili cesitli resimler.
Egitim Durumu
1. Cocuklar yarim ay seklinde oturtulur. Ogretmen hepsini gorecek sekilde karsilarina
gecer.
“Bir, iki, U¢ Sayiyorum” isimli siir once Ogretmen tarafindan okunur daha sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir
BIR, iKi, UC SAYIYORUM

Sayilar, hem sever hem sayarim sizi,

Sevmeseydim, sayar miydim hig,

Oynar miydim sizinle sek sek,

Bir, iki, Ug... diyerek.

(Sivaslioglu, 2000)

2. Cocuklarla birlikte bir grup sohbeti yapilir. Cevrelerindeki nesnelerin kacar tane
oldugunu ornek vermeleri istenir.
3. “Birlikte Sayalim” isimli oykii kitab1 once 6gretmen tarafindan okunur. Daha sonra
oykii yarim brrakilir ve ¢ocuklardan tamamlamalari istenir. Oykii, Yunus isimli bir
cocugun alis verise giderken ¢evresindeki nesneleri saymasindan olugmaktadir.

BIRLIKTE SAYALIM
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O giin ali§ veris giiniiydii. Annesi ve babasi da calistigi icin her zaman alig verise
cikmiyorlardi. Havalar da artik sogumaya baslamisti. Annesi kislik bir manto, babas1 bir
cift bot almay1 diisiiniiyordu. Yunus’un da eldiven, atki ve bereye ihtiyac1 vardi. Ilk
olarak cocuk giysileri boliimiinde eldiven ve atkilara baktilar. Yunus, siyah beyaz
olanin1 daha ¢ok begendi ve onu almaya karar verdiler. Daha sonra kadin giysileri
boliimiine gegtiler. Annesi bir mantolara, bir kabanlara bakiyor. Begendiklerini giymek
istiyordu. Yunus'un cani sikilmisti. “Babacigim izin verirseniz giristeki cocuk parkinda
oynamak istiyorum”.

Babasi, “Gidebilirsin oglum. Yalmz parktan ayrilma” dedi.

Yunus bu parkta oynamaya bayilirdi. Renk renk oyuncaklar, yeni yeni arkadaslar.
Ustelik markete ait oldugu icin gorevlilerin bulundugu giivenli bir yerdi. Yunus’un
parkta cani hi¢ sikilmazdi. Hi¢ kimse olmadiginda ya da annesi babas1 geciktiginde yeni
oyunlar icat ederdi. Bugiin de salincakta sallandi. Kaydirakta kaydi. Tirmandi. Birlikte
oynadig iki arkadasi1 da gidiyordu.

Simdi ne yapabilirim diye diisiindii. Aklina giizel bir fikir geldi. Oyuncaklar ve
sayilar. Yeni Ogrendigi icin gordiigii nesneleri saymak cok hosuna gidiyordu. Ya
gordiigii nesneleri sayiyor ya da aklina gelen say1 kadar olan bir seyler ariyordu. Iste
saymaya basladi. Bir basket potasi. Topu icinden gecirmek ne kadar da zor. Iki
kaydirak. Biri kiiciik cocuklar digeri biiyiik cocuklar icin. Ug¢ salincak. Ucii de bos.
Hangisine binmeli acaba... Dort araba. Alis verise gidenlerin arabalari. Mavi, kirmizi,
beyaz, sari... Ne kadar da giizel, renk renk. Bes...Diisiindii.Cevrede hicbir sey
bulamadi.Sonra ellerine bakt1.Oyle ya bir elinde bes parmag: vardi.Obiir elinde de bes
parmak.Anaokulunda soyledigi sarki aklina gelmisti.Mirildanmaya basladi.

Bir elimde bes parmak,
Inanmazsan say da bak.
1-2-3-4-5,

Beste oteki elim,

On etmez mi sekerim?
Say bak, say bak.
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

Daha sonra sarkiyr birakti. Sayilara kaldigi yerden devam etti. Alti hayvan
figiirii. Tavsan, esek, at, inek, deve, horoz. Deve {iistiinde mi donmeli? Yoksa at tistiinde
mi? Yedi bank. Cocuklar oynarken alis veristen dénen babalarin dinlenmesi icin. Sekiz

agac. Dokuz yoldan gecen insan. Parkin disinda yasli dedenin misirlarin1 yemeye gelen
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kuslar on tane olabilir mi? diye diisiindii. Citlere yaklasip saymak istedi. Tam bu sirada
babasinin haydi Yunus gidiyoruz diyen sesini duydu. Kuslan saymadan gitmek zorunda
kalmisti. Ama isterseniz resme dikkatle bakip birlikte sayabiliriz. Bir, iki, ti¢, dort, bes,
alt1, yedi, sekiz, dokuz, on... Bu oyunu oynamak i¢in parka gitmenize gerek yok. Bir
diisiiniin bakalim. Sizler neleri sayabilirsiniz.

Hikmet Cocuk
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
“Aym sayidaki cicekleri vazolarla birlestir”, yonergeli calisma yapragr cocuklar
tarafindan yapilir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?
Cocuklar, etkinlikler yapilirken sikildilar m1?

Rakamlar1 saymakta zorlanan ¢ocuklar oldu mu?
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ETKINLiK PLANI
1-10 ARASINDAKI HAFTALAR- 2. GUNLERI
Etkinligin Adx : Say1 Pullariyla Oynuyorum
Kavram : Sayilar (1-10)
Siire :30dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Verilen nesneleri say1 6zelliklerine gore eslestirebilme.

KBD: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma.

KBD: Nesneleri sayilarina gore eslestirme.

KBD: Gosterilen rakamin semboliinii bulma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori Egitsel Oyuncaklar1 (say1 pullar), sayi
kartlari.

Egitim Durumu

1 den 10 a kadar olan say1 kartlart masaya dizilir.

Cocuklara kirmizi pullar verilir.

Ve su sorular1 cocuklarin cevaplandirilmasi istenir:

Bu rakamin ismi nedir? (1) O zaman 1 tane pul alip eslestirir misin?

Bu islemi bu sayi kartlar1 bitene kadar (10’a kadar) devam eder misin?

Biitiin sayilar bittikten sonra, cocuklar bireysel olarak sayi pullar ile oynarlar. Yardim
isteyen ¢ocuk desteklenir.

Son olarak, say1 kartlar1 karigik bir sekilde dizilir ve ¢ocuklarin say1 kartlartyla say1
pullarini eslestirmeleri saglanir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

“Cocuklara, her rakami uygun sayidaki nesne ile birlestir”’, yonergesine uygun olarak
caligsma yapraklar verilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, gordiigii rakamin semboliinti gosterebildiler mi?

Cocuklar, 1-10 aras1 sayilarla, aym sayilarda olan pullar1 dogru olarak eslestirebildiler

mi?



153

Cocuklar, gosterilen nesnelerin sayisim1 dogru sirada birlestirdiler mi?

ETKINLiK PLANI
11. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : Sayilar1 Oyunla Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (9)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 1-9 arasindaki rakamlar1 taniyabilme.

KBD: Gosterilen nesnenin rakamini dogru olarak sdyleme.

KBD: 1-9 arasi sayilan kiigiikten biiyiige dogru siralama.

Kullamilan Yontem ve Teknik: Gosterip yaptirma, egitsel oyun, anlatma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : 9 tane su sisesi, orta biiyiikliikte bir top.

Egitim Durumu
9 adet sise, aralikli olarak yan yana dizilir. 2 m. uzaklhiga baslama c¢izgisi ¢izilir.
Cocuklar sirayla bu ¢izginin iizerinden topu atarlar. Topu atan ¢ocuk, devirdigi sisenin
lizerinde yazan rakami soyler. Ogretmenin yardimiyla bu sisenin kaginci sise oldugunu
bulmaya calisir. Her ¢ocuk topu bir kere attiktan sonra, bir sonraki asamaya gecilir.
Bu asamada siselerin tizerindeki sayilarin yerine herhangi bir nesne resmi yapistirilir.
(Ornegin: Kelebek, cicek vb.) bu kez ¢ocuktan kaginci kelebegi devirdigini bulmasi
istenir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

“Cigekleri say (9). Ciceklerin rakaminin X isareti ile isaretle. 3., 5. ve 7. ¢icegi daire

icine al”, yonergesine uygun ¢alisma sayfasi cocuklara dagitilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Siseleri deviren cocuklar, siselerin {izerindeki rakamlari1 dogru sdylediler mi?
Cocuklar, ¢igeklerin sayisin1 dogru olarak saydilar m1?

3., 5. ve 7. ¢icegi daire icine almakta zorlanan ¢cocuklar oldu mu?
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ETKINLIK PLANI

11. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Oynayarak Sayilar1 Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1/10)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: Nesneleri sayabilme.
KBD: Nesneleri sayilarina gore eslestirme.
KBD: 1-10 aras1 sayilari ileriye dogru birer birer ritmik sayma.
KBD: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma.
KBD: Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyleme.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, dramatizasyon, egitsel oyun, 6ykii anlatma,
gosterip yaptirma.
Egitim Arac Gerecleri :Oykii kitabu.
Egitim Durumu
Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur 6gretmen hepsini gorecek sekilde karsilarina
gecer.
On parmak isimli oyun 6nce 6gretmen daha sonra 6grenciler tarafindan oynanir.
ON PARMAK (PARMAK OYUNU)
Benim on parmagim var.
Tiimiiyle benim.
Onlarla ben her seyi yaparim.
Simsiki kapar, kocaman agarim
Birbirine kavusturur arkama saklarim
Yukarn kaldirir asagiya indiririm
Sonra kucagima indiririm
“Tako Evdeki Oyuncaklar” isimli dykii kitab1 6gretmen tarafindan okunur.

TAKO EVDEKiI OYUNCAKLAR

O sabah anneleri Sema ile Ali’yi babaannelerinin evine getirdi. Anne ve babalari
yolculuga cikacag igin iki giin babaanne ve dedeleriyle kalacaklardi. Ayrilirken
anneleri ikisinide Optii.” Yaramazlik yapmayin, babaanneyi tizmeyin, yormayin” dedi.

Tam anneleri gitmisti ki Ali,”Eyvah” dedi, “Oyuncaklarimizi evde unuttuk.”

Simdi, ne yapacagiz? Neyle oynayacagiz? Sema da ¢ok iiziildii. Neredeyse aglayacakti.
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Sema dedesine, “Carsidan oyuncak alalim” dedi. Dedesi,” Alamay1z” diye cevap verdi.

“Bugiin Pazar. Cars1 kapal1.”
Babaannenin aklina bir fikir geldi:

“Gelin bahgeye ¢cikalim.

Bahcede dokiilen yapraklarla oynayabilir, salincakta sallanirsiniz” dedi. Bu fikir

hoslarina gitmisti. Ceketlerini giydiler. Tam kapidan ¢ikarken... O da ne?

“Glumbiir! Glumbiir!” diye gok giirleyip sakir sakir yagmur yagmaya baslamaz

m1? Hemen igeri girdiler. Hava kararmis yagmur daha da artmisti. Artik yapacak bir sey

yoktu. Somurtup otururken “Ne var bu kadar iiziilecek? Her yer oyuncak dolu” diye bir

ses duydular. Ses masanin lizerinden geliyordu ve orada kiigiiciik bir yaratik duruyordu.

Bu, Tako idi. Sema ve Ali ayn anda, merakla sordular:
“Kimsin sen?

Tako kendini tanitti:

“Tako’dur adim benim,

Cocuklarn ¢ok severim.

Yalnz ¢ocuklara goziikiiriim,

Yalnmz ¢ocuklarla konusurum.

Tako’dur adim benim.

Akilliyim; ¢ok sey bilirim.

Tiim ¢ocuklar1 tanimak igin

Her giin baska bir eve gelirim...

Bugiin de sizlerle arkadas olmak icin buraya geldim. Simdi size bir iki oyuncak

gostereyim mi?

“Gosterebilirsen sagarim” dedi Sema.

“Bu evde hi¢ oyuncak yoktur.

Biz de oyuncaklarimiz1 getirmeyi unuttuk.”

“Ama iste surada birka¢ kasik goriiyorum” dedi Tako.
“Oyle degil mi?”Evet, dyle dedi Sema,

“Kasiklardan bize ne anlayamadim.”

Tako ““ Yaniliyorsun” dedi.”Her kasik kiiciik bir bebektir.”

“Bebek mi? Nasil?”

“Babaannenden bir parca kagit, biraz da ip istersen nasil oldugunu goriirsiin.”

Boylece Tako, Sema’ya kasiklardan bebek yapmayi ogretti.

Az sonra Sema’nin alt1 tane bebegi olmusu.
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Tako, “Simdi bunlara bir ev bulalim” dedi. Ali babaannesinden bos bir kutu istedi. Artik
bebeklerin icinde oturacaklarn bir evleri de vardi. Sonra Tako Ali’ye tren yapmasini
ogretti. Ali dort tane bos makarayr bir ipe gecirdi. Yere kagittan tren yolu doseyip
iizerinde yolculuklara ¢ikt1. iki bos sise ve bir kitap yiiksek bir koprii olmustu.
Sema ii¢ bebegi bir arabaya bindirip gezmeye gotiirdii.
Aslinda bu araba, babaannenin kahve cezvesiydi. Ali bes sise kapag ile ma¢ yapmaya
basladu.
Yemek zamani geldiginde Sema ve Ali hala oynuyorlardi. Evde oynayabilecekleri o
kadar ¢ok sey vardi ki...
Ellerini yikarken Sema babaannesine “Cok eglendik” dedi.
“lyi ki oyuncaklarimizi getirmemisiz. Bu evde o kadar ¢ok yeni oyuncaklar bulduk ki.”
“Soylemistim” dedi Tako, “Insan isteyince her yer oyuncak doludur.”
Cesmenin iistiine oturmus, Sema’ya giiliimstiyordu.

(Ural, yI)
Sonra, 6grencilerle birlikte 6ykii dramatize edilir.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
“Her siradan bastaki say1 kadar yandaki sekillerden boya”, yonergeli calisma yapragi
cocuklara verilir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?
Cocuklar, 1-10 arasindaki sayilar1 ve nesneleri birer birer ritmik olarak sayarken
zorlandilar mi1?

Cocuklar, nesneleri sayilarina gore eslestirme ¢alismasini dogru olarak yapabildiler mi?
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ETKINLIiK PLANI
1-10 ARASINDAKI HAFTALAR-1. GUNLERI
Etkinligin Adx : Boncuklarla Sayilar1 Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1-10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

HEDEF: 1-10 arasindaki sayilar1 taniyabilme.

KBD: 1 den 10 a kadar sayilar1 nesnelerle eslestirme.

Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru- cevap.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Boncuk, makas, tel, karton (Montessori Egitsel

. r———— Oyuncagi).

et i e st s

Egitim Durumu

Biitiin cocuklarla masaya oturulur. Masaya renk renk boncuklar ve yumusak tel
parcalar1 konur.

Asagidaki yonergelere baglh olarak tel parcalarina boncuklar dizilir.

1 tane boncugu tel pargasina diz.

2 tane boncugu tel pargasina diz. Bundan 2 tane yap.

3 tane boncugu tel par¢asina diz. Bundan 3 tane yap.

4 tane boncugu tel pargasina diz. Bundan 4 tane yap.

5 tane boncugu tel pargasina diz. Bundan 5 tane yap.

6 tane boncugu tel pargasina diz. Bundan 6 tane yap.

7 tane boncugu tel parcasina diz. Bundan 7 tane yap.

8 tane boncugu tel parcasina diz. Bundan 8 tane yap.

9 tane boncugu tel pargasina diz. Bundan 9 tane yap.

10 tane boncugu tel parcasina diz. Bundan 10 tane yap.

Beyaz bir kartona 1 den 10 a kadar sayilar yazilir. 10 giin boyunca yapmis olduklar
caligsmalar, sirayla say1 boncugu maketine dizilir ve yapistirilir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Her etkinligin sonunda “Kag tane boncuk dizdik sayar misin?” diye sorulur.
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Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Boncuklari ipe dizme etkinliklerine ¢ocuklar ilgi ile katildilar mi1?
Verilen yonergeler dogrultusunda ¢ocuklar, boncuklari ipe dogru sayida dizebildiler mi?

Cocuklar, say1 boncugu maketine, uygun say1y1 yerlestirebildiler mi?
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ETKINLIiK PLANI
9. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Oykiideki Sayilar1 Buluyorum
Kavram : Sayilar (10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 1-10 arasindaki sayilar1 taniyabilme.

KBD: 1’den 10’ a kadar sayilar1 yonergeye uygun olarak eslestirme.

Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosteri

Egitim Arac¢ Gerecleri : Say1 kartlar1, miizik calar

Egitim Durumu

Renkli kartonlarin iizerine yazilmis say1 kartlar1 ve belli sayida nesnelerin oldugu kartlar

cocuklara dagitildiktan sonra, kisa bir ykii okunur. Oykiiniin iginde gegen sayilar ve

belli sayida nesnelerin oldugu kartlar, kimde ise, o kisiler kartlarim1 havaya kaldirir.

OYKU: DOKTOR BAYKUS
Tavsan arkadasi kaplumbaganin yanina giderken, o kadar hizl yiiriiyordu ki, diistii ve
iki ayagim burktu. Arkadasi kaplumbaga arkadasinin bu halini goriince c¢ok iiziildii.
Dr. Baykus’u cagirmaya gitti. Dr. Baykus’un evine yaklastiginda elma agacinin
dibinde dort tane elma gordii. Bir tanesini aldi ve yedi. Kalan ii¢ tane elmayi
arkadas1 tavsana gotiirdii. Dr. Baykus, tavsanin ¢abuk iyilesmesi icin bes tane hap
verdi. Ayagina siirmesi i¢in de bir adet krem verdi. Tavsan bu kremi yedi giin
boyunca siirdii. Alt1 giin sonra tavsan iyilesti. Tavsanin iyilesmesine cok sevinen
kaplumbaga ona on tane havug hediye etti. Tavsan
—Bu on havucun hepsini bugiin yiyemem. Bugiin birini sen yiyebilirsin. Geriye
dokuz tane havuc kalir. Birini de ben yiyebilirim. Geriye kalan sekiz tane havucu
diger giinler i¢in saklayabilirim, tesekkiir ederim, dedi.
Kaplumbaga tavsan arkadasina ge¢mis olsun dileklerini ileterek dokuz adim uzakta
olan evine dokuz adim atarak gitti.
(Girgin ve Giirsimsek, 2005).

Bu 0ykii, simifta canlandirilarak sayilarin tekrar edilmesi saglanir.
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Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklar ellerine 1-10 arasindaki sayilarla ilgili 6nceden hazirlanmig birer say1 karti
alir. Kisa bir miizik parcasi calinir. Cocuklar daginik olarak miizik esliginde dans
ederler. Miizik bittiginde her ¢cocuk kendisi ile ayn1 sayiy1 tutan esini bulur.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Okunan dykiide gecen sayilari, cocuklar fark edebildiler mi?

Cocuklar, nesneleri sayilarina gore eslestirme ¢alismasini1 dogru olarak yapabildiler mi?
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ETKINLIK PLANI

9. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Oynayarak 1-10 Aras1 Sayilart Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1-10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: 1-10 arasindaki sayilar1 tantyabilme.
KBD: Nesneleri sayilarina gore eslestirme.
KBD: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirme.
KBD: 1’den 10’a kadar sayilar1 ileriye dogru birer birer ritmik sayma.
KBD: 10’dan 1’e kadar sayilar1 geriye dogru birer birer ritmik sayma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Say1 kartlari, degisik sayidaki nesneleri gosteren cesitli
resimler.
Egitim Durumu
Etkinlikten ©Once Ogretmen, masalarin {izerine degisik sayilardaki nesne gruplarini
gosteren resimleri koyar. Cocuklar masalara otururlar. Ogretmen oyunun ydnergesini
cocuklara agiklar. Daha sonra 6gretmen, sayr kartlarinin oldugu bir torbayi eline alir.
Torbadan bir rakam secer. Cocuklara soyler. Cocuklar ¢ekilen rakama uygun nesne
grubunu gosteren resmi bulmak i¢in resimleri tek tek sayarlar. Cekilen rakamla aymi
olan nesne resmini bulur ve eslestirir. 1 den 10 a kadar olan rakamlar torbadan ¢ekilir.
Cocuklarla “10 (on) Kiigiik Hindi” parmak oyunu oynanir. Oyunun tekerlemesi
sOylenirken sozlerine uygun parmak hareketlerini elle yaparlar.
10 (ON) KUCUK HINDI

Bir (1) kiiciik, iki (2) kiigiik, ii¢ (3) kii¢iik hindi,

Dort (4) kiiciik, bes (5) kiigiik, alt1 (6) kiigiik hindi,

Yedi (7) kiiciik, sekiz (8) kiigiik, dokuz (9) kiiciik hindi,

On (10) kiiciik hindi.

Dokuz (9) kiiciik, sekiz (8) kiiciik, yedi (7) kiiciik hindi,

Al (6) kiiciik, bes (5) kiigiik, dort (4) kiigiik hindi,

Uc (3) kiigiik, iki (2) kiigiik, bir (1) kiigiik hindi,

Hindiler bitti.
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Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Asagidaki yuvarlak i¢indeki sekilleri say, uygun olan rakami bul ve yuvarlak i¢ine al”
yonergeli calisma yapilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?

Cocuklar, 1-10 arasindaki sayilar1 ve nesneleri birer birer ritmik olarak sayarken
zorlandilar mi1?

Cocuklar, nesneleri sayilarina gore eslestirme ¢alismasin dogru olarak yapabildiler mi?
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ETKINLIK PLANI

5. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx :1’den 10’a Kadar Sayiyorum
Kavram : Sayilar (1-10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: 1-10 arasindaki sayilar1 tantyabilme.
KBD: 1’den 10’a kadar olan sayilar1 ileriye dogru birer birer ritmik sayma.
Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru cevap, gosterip yaptirma.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Gitar.
Egitim Durumu
Cocuklar yarim ay seklinde oturtulur. Karsilarina 6gretmen oturur ve 10 parmak isimli
parmak oyunu oynanir. Cocuklar oyunun tekerlemesini sOylerken parmaklar ile de
sayilar gosterirler.
10 PARMAK
10 parmak isimli sarki soylenir.
Sag elimde 5 parmak, sol elimde 5 parmak, say bak say bak saaay
bak.
1-2-3-4-5, 1-2-3-4-5.
Hepsi eder 10 parmak, sen de istersen say bak, say bak say bak
saaay bak.
1-2-3-4-5, 6-7-8-9-10.
Sayilarda el ¢irpma, el siklatma, ayakla tempo ya da ritim araglar
kullantilir.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
2 elindeki parmaklarini say ve sayisim sdyle (10).
Ayaklarindaki c¢oraplart c¢ikar. Hadi simdide ayak parmaklarimi say. Ayak
parmaklarinizin sayisini soyleyin (10), denir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?
Cocuklar, el ve ayak parmaklarimi sayarken zorlandilar mi1?

Cocuklar, el ve ayak parmaklarin1 dogru sayabildiler mi?
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9. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Oynayarak Sayilar1 Ogreniyorum
Kavram : Sayilar (1-9)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: 1’den 9’a kadar olan rakamlar1 taniyabilme.

KBD: 1’den 9’a kadar olan rakamlar kiigiikten biiyiige dogru siralama.

KBD: 1’den 9’a kadar olan rakamlar1 biiyiikten kii¢iige dogru siralama.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun, gozlem, arastirma-
inceleme.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Renkli fon kartonlardan hazirlanmis iizerlerinde
rakam yazili, ipli say1 kartlar

Egitim Durumu

Sayisma ile cocuklar 9’ar kisilik iki gruba ayrilir. Iki grup karsilikli olarak dizilirler
ve el ele tutusurlar. Rakamlarin yazili oldugu kartlar ¢ocuklarin boynuna asilir.
Birinci grup karsi gruba seslenir: "Mor menekse, mendilin yere diise bizden size
kim diise?" Kars1 takim bir rakam sdyler ve o rakami tasiyan ¢cocuk kargi grubun
elemanlarindan birinin elini ¢ozmeye calisir. C6zmeyi basarirsa kendi takimina o
cocukla birlikte doner. Cozemezse elenip kendisi karsi takima gecer. Karsilikh
sozlerle ¢ocuklar iki grup arasinda gidip gelir, belli bir siire sonra oyun biter. En ¢ok
eleman1 olan gruptaki oyuncular kazanir. Her iki gruptaki ¢ocuklar da kiiciikten
biiytige dogru siralanarak dizilirler. Cocuklara iizerlerinde bulunan rakamin ne
oldugu sorulur ve onu tanimlamalar istenir. Sirayla her cocuk tasidigi rakamu
yiiksek sesle sOyler.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Ogrencilere simdi herkes iizerine bulunan rakam kadar etrafinda gordiigii
nesnelerden bulup bize sirayla saysin" gibi yonergeler cogaltilarak kavram
tizerinde pekistirme yapilir. Cocuklar smiftan topladiklart cesitli nesneleri kendi
rakamlarina uygun olarak sayarlar.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlik, ¢cocuklarin ilgilerini ¢ekti mi? Etkinlikten sikilan ¢ocuklar oldu mu?
Cocuklar kendi sayilarina gore, dogru olarak séylenen sekilde siralanabildiler mi?

Cocuklar, iizerindeki rakamlar kadar nesneleri bulup dogru olarak sayabildiler mi?

164
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ETKINLIK PLANI
11. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : I’den 10’a Kadar Sayiyorum
Kavram : Sayilar (1-10)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:
Hedef: 1’den 10 kadar sayilar1 sayabilme.
KBD: 1’den 10 kadar sayilar ileriye dogru ritmik sayma.
KBD: 10’dan 1’e kadar sayilar1 geriye dogru ritmik sayma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun.
Egitim Arac¢ Gerecleri :10 adet iizeri sayilarin yazili oldugu fasulye torbaciklari,
ip, 2 adet halka.
Egitim Durumu
Iki adet halkaya ip baglanir. Yere diiz bir sekilde yerlestirilir.
Uzerinde 1’den baslayarak 10’a kadar sayilarin yazili oldugu fasulye torbalar1 sagh
sollu konur. Egitimci, cocuga fasulye torbalarina basarak yiiriimesi i¢cin asagidaki
yonergeleri verir.
Her iki ayakla birden 1. halkanin i¢ine bas.
Her bir torbaya basarak ve sonuna kadar dengeni kaybetmeden yiirii.
Islemi geriye dogru yiiriiyerek tamamla.
-1. halkadan 2. halkaya kadar 1-10 arasi sayilarin yazili oldugu fasulye torbalarina
sayarak, capraz adimlarla basarak, dengeni kaybetmeden yiirii.
-Ayni hareketi 10’dan 1’e kadar geriye dogru sayarak capraz adimlarla basarak, dengeni
kaybetmeden yiirii.
-1. halkadan 2. halkaya kadar 2-10 aras1 say1 yazili fasulye torbalarina diiz adimlarla
basarak, dengeni kaybetmeden yiirii.
Hareketi kollarin1 yanda agik veya yukarida tutarak tekrarla.
(Giiven, 2005)
Oyun isteyen ¢ocuklarla tekrarlanir.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:
Rakamlarin yazili oldugu kum torbalari, karisik sekilde yere dizilir. Cocuklardan,

tizerine bastig1 rakamin ismini sdylemesi istenir.
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Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlik, ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?
Cocuklar, 10’dan 1’e kadar olan sayilar1 dogru siralayabildiler mi?

1-10 arasindaki sayilar birer birer ritmik olarak sayarken zorlanan ¢ocuklar oldu mu?



167

ETKINLIiK PLANI
5. HAFTA- 1. GUN ve 10. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Ad1 : Montessori Say1 Cubuklarini Esglestiriyorum
Kavram : Sayilar (1-9)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:1 den 9’a kadar olan sayilar1 taniyabilme.

KBD:1’den 9’a kadar olan say1 ile sayinin ifade ettigi kadar nesneyi eslestirme.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru-cevap, egitsel oyun

Egitim Arac¢ Gerecleri : Degisik sayilarin iizerinde yazdigr 2 kutu, Montessori
Say1 Cubuklart.

Egitim Durumu

Uzerinde 1’den 9’a kadar rakamlarin oldugu 2 adet oyuncak kutusu masaya konur.
Cocuklar masaya davet edilir. Kutularin tizerindeki rakamlar tek tek soylenir. Daha
sonra ¢ubuklar c¢ocuklara verilir. Her ¢ocugun elinde farkli sayida ¢ubuklar vardir.
Cocuklar ellerindeki cubuklan sayarlar. Elinde 1 tane ¢ubuk olan ¢ocuk, masadaki 1
rakaminin oldugu kutucuga cubugu koyar. Ayni islem 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9 i¢in de
yapilir. Oyunun sonuna kadar rakamlarin hepsi, sayis1 kadar ¢ubukla eslestirilir.
Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklardan 1, 3, 5, 7 ve 9 rakamlarinin sayis1 kadar cubugu, rakamlari ile eslestirmesi
istenir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlik, ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekti mi?

Cocuklar, etkinligi yaparken sikildilar m1?

Cocuklar, rakam kutularma dogru sayida cubuklar koyabildiler mi?

Yonergesine uygun olarak 1, 3, 5, 7 ve 9 rakamlarimi ¢ocuklar, dogru ¢ubuk sayisi ile

eslestirebildiler mi?
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EK 2: GEOMETRIK SEKILLERLE iLGIiLi KAVRAM EGIiTiM PROGRAMI

ETKINLIiK PLANI
1. HAFTA-1. GUN
Etkinligin Adx : Daireyi Tanmiyalim
Kavram : Geometrik sekiller (Daire)
Siire : Birinci etkinlik i¢in 20 dk.- ara- ikinci etkinlik i¢in 20 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden daire seklini taniyabilme.

KBD: Daire seklini gordiigiinde ismini sOyleme.

KBD: Cevresinde gordiigii farkli boyutlardaki daire sekillerini gosterme.

KBD: Daire seklini diger sekillerden ayiran 6zellikleri sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gOsterip yaptirma, gozlem, soru-cevap,
tartisma.

Egitim Arac¢ Gerecleri :Kavonoz kapagi, cekirdek, makas, yapistirici, Montessori
Sekilleri, biligsel etkinlik, renkli elisi kdgitlar, daire seklinde cesitli kaliplar.

Egitim Durumu

20 adet daire seklinde kesilmis Montessori tahta oyuncaklar sinifa getirilir. Her bir
cocuga bir tanesi verilir. Montessori oyuncagi hakkinda konusulur?

Oyuncagimiz hangi sekle benziyor? (top, kavanoz kapagi, bardagin alt1).

Oyuncagimizin kag kosesi var?(yok).

Oyuncagimizin kag kenar1 var?(yok).

Bu seklin ismini sOyler misin?(daire) sorular1 sorulur. Cocuklara daire ile ilgili
diisiincelerini agiklama firsat1 verilerek daire konusu tartigilir.

Biitiin ¢ocuklardan 1 giin oncesinde, sinifa kavanoz kapagi getirmeleri istenir. Herkes
evinden getirdigi kavanoz kapaklariin icerisine cekirdek doldurarak aycicegi yapar.
Renkli elisi kagitlarmin iizerine daire sekli ¢izilir. Cocuklardan dairelerin etrafindan
dikkatlice kesmeleri istenir. Cocuklar bu daire seklindeki kaliplar1 cikarttiktan sonra;
Ogretmen: “Simdi c¢evremize bir bakalim. Elimizdeki sekle benzeyen nesneleri
bulalim”, der. Daha sonra cocuklar ellerindeki daireleri kullanarak istedikleri bir
nesnenin resmini yaparlar (Gozliik, giines, papatya, tekerlek, top).

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Asagidakilerden hangisi yukaridaki sekle benziyor?” yonergeli biligsel etkinlik yapilir
(daire).
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Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin dikkatini ¢ekti mi?

Cocuklar, daire sekli gosterildiginde, daire oldugunu soyleyebildiler mi?
Cocuklar, ¢cevresinde gordiigii farkli boyutlardaki daire seklilerini gosterebildi mi?

Cocuklar, daire sekline iliskin diistindiikleri 6zellikleri aciklayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

1. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Daireyi Ogreniyorum
Kavram :Geometrik Sekiller (Daire)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden daireyi taniyabilme.

KBD: Cevresinde gordiigii daire seklindeki nesnelerin adin1 sdyleme.

KBD: Daire seklini diger sekillerden ayiran 6zellikleri sdyleme.

Kullamilan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, gdzlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Degisik geometrik sekillerde olan miizik aletleri (tef,
celik iicgen, ritim sopalari, zil, el kastanyeti, davul, darbuka).

Egitim Durumu

Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur ve 6gretmen ¢ocuklarin hepsini gorecek sekilde
konumunu belirler. Ogretmen:

“Hepimizin elinde yuvarlak bir balon var. Hadi bu balonu iifleyerek sisirelim. Simdi
agzin iyi tutun hava kagmasin. Sonra balonu birakalim ve bosalsin onun sesi ¢iksin”
der ve bu hareketleri yaptirir.

Her miizik aletinin bir sekli oldugunu anlayabilmek icin aletler karigik olarak ¢ocuklarin
eline verilir.

Belli bir siire ¢cocuklar aletleri dener, sekil 6zelliklerini tanir ve seslerini kesfeder.

Bu aletlerin icinde daire sekilli olanlar bulunur ve digerlerinden ayrilir. Hep birlikte
daire sekilde olan aletlerin sesleri dinlenir, aletlerden ¢ikan sesler taklit edilir.

Daha sonra “Ben bir daireyim, benim hi¢ kosem yok.Soldan saga dogru kesik cizgileri
birlestirerek beni ve balonu tamamlaymiz?” , yonergesine uygun ¢alisma yapilir.
Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Miizik aletleri gosterilerek hangisinin daire oldugu sorulur.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ¢cocuklarin dikkatini ¢ekti mi?

Daire sekli gosterildiginde, daire oldugunu soyleyebildiler mi?

Farkli boyutlarda olan daire seklindeki miizik aletlerini gosterebildiler mi?

Cocuklar, cizgileri birlestirerek daire seklini ve balonu tamamlayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

2. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Oynayarak Daire Seklini Ogreniyorum
Kavram :Geometrik sekiller (Daire)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Daireyi taniyabilme.

KBD: Gosterilen seklin daire oldugunu sdyleme.

KBD: Cevresinde gordiigii daire seklindeki nesnelerin adin1 sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Gosterip yaptirma, egitsel oyun, soru-cevap, gdzlem.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Ortasinda ¢ubugu olan daire seklinde yapilmis bir tahta,
5 adet halka, tebesir, renkli el isi kagitlari, makas, yapistirici.

Egitim Durumu

Cocuklarin cevrelerinde gordiigii dairelerden Ornekler verilmesi istenir. Sinifta daire
olan nesneler bulunur.

Siifa getirilen tabani daire seklinde yapilmis ve 5 halkasi olan oyun araci ¢ocuklara
tanitilir ve oyunun nasil oynanacagi hakkinda bilgi verilir. Daha sonra ¢ocuklarin halka
olmasi istenir. Halka seklinde olan ¢cocuklarin ortasina oyuncak konur. Bir ¢ocuk ¢izilen
cizgiden 5 adet halkay1 sirayla daire tabanh dikey ¢ubuga atar. Daire tabanh dikey
cubukta bulunan halkalar hep birlikte sayilir. Hedefe en fazla halkay1 atan ¢ocuk oyunda
basarili olur ve alkiglanir. Sinifta isteyen ¢ocuklarla oyun tekrar edilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Etkinlik sonras1 her ¢ocuktan renkli elisi kagitlarindan 5 adet daire sekli kesmesi istenir.
Bu dairelerle ilgili olusturacaklart sekilleri dosya kagidina istedikleri gibi
yapistirabilecekleri sOylenir. Yapilan etkinlikler hakkinda ¢ocuklarla konusulur.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ¢ocuklarin dikkatini ¢ekti mi?

Cocuklar, cevrelerinde gordiikleri daire sekillerine iligkin 6rnekler verebildiler mi?

Etkinlik yapilirken zorlanan ¢ocuklar oldu mu?
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ETKINLiK PLANI

2. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Dairede Yiirtiyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Daire)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden daireyi taniyabilme.

KBD: Daireye benzeyen nesneleri gdsterme.

KBD: Daireyi kullanarak farkli modeller olusturma.

Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, soru —cevap, tartisma, arastirma inceleme,
gbzlem, uygulamali caligma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Karton, el isi kdgidi, makas, kalem, ¢esitli yuvarlak
nesneler, yapistirict.

Egitim Durumu

Cocuklar iki gruba ayrilarak bir grubun sinifin digina ¢ikmasi saglanir.

Smiftaki gruba, daire seklindeki nesne resimleri verilerek duvarlara asmalar ve daire
sekline benzeyen nesneleri sinifin ¢esitli yerlerine saklamalar1 soylenir (misket, kavanoz
sise kapaklari, top, portakal gibi).

Disaridaki grup simifa alinarak, cocuklarin ilgisi duvarda asili olan daire seklindeki
nesnelere cekilir. Saklanan daire seklindeki nesnelerin bulunmasi istenir.

Bulduklar1 nesneleri elleri ile dokunarak incelemelerine firsat verilir.

Daire seklinin 6zellikleri hakkinda konusulur ( dolu, yuvarlak, kosesiz gibi).

Siifta iple yuvarlak bir sekil olusturulur ve ¢ocuklarin ipin tizerinden yiiriimesi istenir.
Cocuklara, ¢evrelerinde gordiikleri daire sekline benzeyen diger nesnelerin neler oldugu
sorulur.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklara daire seklinde kesmeleri icin renkli kartonlar verilir. Bu daire sekillerini
keserek kdgida yapistirmalar1 ve 6zgiin resimler olusturmalan istenir. Etkinlik sonunda
resimler panoya asilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, daire seklinin 6zelliklerini agiklayabildiler mi?

Tartigsmada ¢ocuklar daire sekline dogru 6rnek verebildiler mi?

Daire sekillerini kesip, 6zgiin resimler olusturabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

3. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Ucgenle Tanigtyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Ucgen)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden iicgeni taniyabilme.

KBD: Uggen seklini gordiigiinde ismini sdyleme.

KBD: Noktalar birlestirerek tiggen seklini ¢izme.

KBD: Uggen seklini diger sekillerden ayiran zellikleri sdyleme.

KBD: Degisik boyutlardaki iiggen sekillerini kullanarak farkli modeller olusturma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, tartisma.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori Sekilleri,

Egitim Durumu

Sinifta bos bir alan olusturulur. Ogretmen, cocuklari bu bos alana davet eder.

Ucgen seklinde Montessori egitici oyuncag: smifa getirilir. Her bir ¢ocuga bir tanesi
verilir. Montessori egitici oyuncagi hakkinda konusulur, sorular sorulur:

Oyuncagimiz hangi sekle benziyor? (Evimizin ¢atisina).

Oyuncagimizin kag kosesi var?(3), Hep birlikte sayalim.

Oyuncagimizin kag¢ kenan var?(3), Hep birlikte sayalim.

Bu seklin ismini sdyler misin?( Ucgen).

Degisik boyutlarda olan itiggen sekillerinin ortak 6zellikleri hakkinda tartisma yapilir.
Cocuklarin, Montessori ii¢genlerini kullanarak farkli modeller olusturmasina firsat
verilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Biz liggen ailesiyiz. 3 kenarimiz ve 3 kdsemiz var. Kesik cizgileri birlestirerek
ticgenleri tamamlayiniz. Kutucukta bog birakilan yere ii¢ (3) tane iiggen ciziniz”
yonergeli calisma ¢ocuklarla birlikte yapilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, etkinliklere ilgi gosterdiler mi?

Cocuklar, gosterilen seklin iiggen oldugunu sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, iicgen sekillerini kullanarak farkli modeller olusturabildiler mi?

Cocuklar, noktalar oklar1 yoniinde birlestirerek ticgen seklini olusturabildiler mi?



174

ETKINLiK PLANI

3. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Ucgenlerle Oynuyorum
Kavram : Geometrik sekil (Ucgen)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

H: Geometrik sekillerden iicgeni taniyabilme.

KBD: Uggen seklini gordiigiinde ismini sdyleme.

KBD: Uggen seklini diger sekillerden ayiran ézellikleri sdyleme.

KBD: Degisik boyutlardaki iiggen sekillerini kullanarak farkli modeller olugturma.
KBD: Gosterilen bir nesnenin iicgen oldugunu séyleme.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori Egitsel Oyuncaklar1 (Montessori Mavi
Oyuncaklart).

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, tartisma,

uygulamali ¢calisma.
-
A
i’
> <
==
Egitim Durumu
Sinifa Montessori Mavi Ucgenler getirilir. Cocuklar, sinifta olusturulan bos bir alana
davet edilir. Montessori Mavi Ucgenler yere konur. Degisik basiklik ve carpiklik
degerlerde olan Montessori Mavi Ucgenler cocuklara tanitilir.
Degisik carpiklik, basiklik degerleri olan mavi iicgenler hakkinda konusulur. Ogretmen
degisik sorularla ¢cocuklarin diisiinmelerini saglar.
Oyuncagimiz hangi sekle benziyor? (Evimizin ¢atisina).
Oyuncagimizin kag kosesi var?(3), Hep birlikte sayalim.
Oyuncagimizin kag¢ kenari var?(3), Hep birlikte sayalim.
Bu oyuncagin sekli, geometrik sekillerden hangisi olabilir?
2 tanesini bir araya getirince hangi geometrik sekil olusuyor?

“Hepsi degisik oldugu halde, neden hepsine iicgen diyoruz?”, sorusu sorularak

cocuklarla tartigilir.
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Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Benzerlerini bul, birlestir ve ayn1 renge boya” yonergesine uygun bilissel etkinlik
yapulir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Montessori Mavi Uggenler cocuklarin ilgisini ¢cekti mi?

Cocuklar, gosterilen seklin iiggen oldugunu sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, degisik carpiklik ve basiklik degerleri olan {iggenlerin ortak 6zelliklerini
aciklayabildiler mi?

Yonergesine uygun olarak ¢ocuklar, benzer iicgenleri bulup ayn1 renge boyayabildiler

mi?
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ETKINLiK PLANI
4. HAFTA-1. GUN
Etkinligin Adx : Ucgen Taclar
Kavram : Geometrik sekil (iicgen)
Siire : 30 Dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden iicgeni taniyabilme.

KBD: Gosterilen bir nesnenin iiggen oldugunu séyleme.

KBD: Uggen seklini diger sekillerden ayiran ézellikleri sdyleme.

KBD: Verilen geometrik seklin iiggen oldugunu nedenleriyle sdyleme.

Kullamilan Yontem ve Teknik : Gosterip yaptirma, soru-cevap, anlatma, tartisma,
uygulamali ¢alisma.

Egitim Arac¢ Gerecleri :Ta¢ yapimu icin karton, yapistirici, makas.

Egitim Durumu

Cocuklar siniftaki masaya davet edilir.

Degisik boyutlarda ve basik, carpik sekillerde olan cesitli iiggen resimleri daha 6nce
Ogretmen tarafindan renkli kartona cizilir. Hazirlanan bu iicgenler ¢cocuklara dagitilir.
Her cocuk aldig iicgeni keser. Kartondan bir halka yapilir, kesilen ticgenler bu halkaya
yapistirilir ve tag olarak sekillendirilir. Biitiin ¢ocuklar baslarina bu tiggen taglar
takarlar. Cocuklarla taglarindaki geometrik seklin kac¢ tane kenari oldugu, kac tane
kosesi oldugu hakkinda konusmalar yapilir. Geometrik seklin isminin ne olabilecegi
konusu ¢ocuklarla tartigilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Biitiin cocuklar baslarina taglarini taktiktan sonra herkes arkadasinin tacina bakar.
Degisik biiyiikliikte olan, carpiklik ve basiklik degerleri degisik iicgenlerin birbirine
benzemedigi halde neden iiggen dedigimizi diisiinmeleri istenir (3 kenar ve 3 kose).
Cocuklara kendi diisiincelerini anlatma firsat1 verilir.

Daha sonra “Kesik cizgileri birlestirerek iicgeni tamamla ve alttaki resmi boya” ,
yonergeli calisma yapragi uygulanir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, etkinlik yaparken zorlandilar mi1?

Cocuklar, gosterilen nesnenin tiggen seklinde oldugunu soyleyebildiler mi?

Cocuklar, iicgenin 6zelliklerini agiklayabildiler mi?

Cocuklar, kesik ¢izgileri birlestirerek iicgeni dogru olarak tamamlayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

4. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Ucgeni Ogreniyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Ucgen)
Siire :30 dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden iicgeni taniyabilme.

KBD: Geometrik sekillerden iicgeni ¢izme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Rafya, cesitli yiinler, mukavva, makas, koli bandi.
Egitim Durumu

Cocuklarla renkli yiinlerden ve rafyalardan ponpon yapilir. Sinif icindeki bos bir alanda
cocuklarla birlikte koli band1 ile bir tiggen ¢izilir. Cocuklara daha 6nceden yaptiklari
ponponlari, iiggen i¢ine birakmalar1 s6ylenir. Miizik acarak, cocuklarin iicgen etrafinda
dans etmeleri, miizik durdugunda ayaklan iicgen icine girmeden bir ponpon almalar
gerektigi soylenir. Ponpon alamayan ¢ocugun oyun disina ¢ikarak izlemesi saglanir. Bir

ponpon eksilterek oyuna devam edilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:
Cocuklara bu ponponlarla bagka nasil oyunlar oynanabilinecegi sorularak, birlikte yeni

oyunlar gelistirilir ve bu oyunlar oynanir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Her ¢ocuk liggen cizgisinin iizerinden yiiriiyebildi mi?

Ayaklar tiggen icine girmeden ¢ocuklar yerden bir ponpon alabildiler mi?



178

ETKINLiK PLANI

4. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Kareyi Ogreniyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Kare)
Siire :30 dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden kareyi taniyabilme.

KBD: Geometrik sekillerden karenin 6zelliklerini sdyleme.

KBD: Gosterilen bir nesnenin kare oldugunu sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, soru-cevap, tartisma,
uygulamali ¢caligma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori sekilleri, biligsel etkinlik.

Egitim Durumu

Simifta bog bir alan olusturulur. Cocuklar, halka seklinde yere otururlar. Yere degisik
bitytiklitklerdeki 20 adet kare seklinde Montessori egitici oyuncagi konur. Her bir
cocuga bir tanesi verilir. Montessori egitici oyuncak hakkinda konusulur?

Oyuncagimiz hangi sekle benziyor?

Oyuncagimizin kag kosesi var?(4), Hep birlikte sayalim.

Oyuncagimizin kag¢ kenarn var?(4) Biitiin kenarlar esit mi bir bakalim.

Elinizdeki oyuncagi iple 6l¢erek kenarlarinin esit olup olmadigini kontrol edelim.

Bu seklin ismini soyler misin?(kare) gibi sorular ¢ocuklara sorulur.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Asagidakilerden hangisi yukaridaki sekle benziyor, bul ve bos kutuya X isareti koy”,
yonergeli biligsel etkinlik yapilir (kare).

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Oyuncak, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, soruldugunda kare seklini sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, soruldugunda karenin 6zelliklerini agiklayabildiler mi?

Cocuklar, degisik sekiller arasindan kareyi dogru olarak isaretleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

4. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Oyunla Kareyi Ogreniyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Kare)
Siire : 30 dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden kareyi taniyabilme.

KBD: Kare seklinin 6zelliklerini sdyleme.

Kullamilan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun

Egitim Arac¢ Gerecleri : Pembe, mavi ve sari renkte fon kartonlari, makas, koli
bandi.

Egitim Durumu

Pembe, sar1 ve mavi renkli fon kartonlarindan 25x25 O6lgiilerinde, siniftaki cocuk
sayisinin bir eksigi kadar kare ¢ocuklarla birlikte kesilir. Kare sekli kesilirken bu seklin
ozellikleri hakkinda konusulur.

Cocuklarla bahgeye cikilir. Aymi renklerin yan yana gelmemesine ve kartonlarin
arasinda belirli bir mesafe kalmasina dikkat edilerek kare kartonlar cocuklarla birlikte
yere yapistirlir.

Cocuklara oyunla ilgili kurallar agiklanir. Bir ebe se¢ilecegi, diger ¢cocuklarin istedikleri
renkteki bir kare kartonunun {izerinde duracaklar1 ve Ogretmenin yonergesine dikkat
ederek ebeye yakalanmadan yer degistirmeye calisacaklar1 aciklanir. Ogretmen “Pembe
kareler yer degistirsin” yonergesini verdiginde sadece pembe renkteki kare kartonlarin
tizerinde duran ¢ocuklarin birbiri ile yer degistirir. Cocuklar, yerlerini degistirirken ebe
de onlardan birinin yerine ge¢cmeye c¢alisir. Diger renkteki kareler icin de aymni

yonergeler tekrar edilir (Giiven, 2005).

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Yukaridaki sekillerden kareyi bul ve kirmiziya boya” yoOnergesine uygun calisma
yapilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Oyun, ¢ocuklarin ilgisini ¢cekti mi?

Cocuklar, kare seklinin 6zelliklerini dogru olarak aciklayabildiler mi?

Cocuklar, degisik sekiller icerisinden kareyi bulup boyayabildiler mi?



ETKINLiK PLANI

5. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Ucgen ve Kareyi Ogreniyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Kare ve Ucgen)
Siire :30 dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden kareyi ve iicgeni taniyabilme.

KBD: Gordiigii geometrik seklin kare ya da iicgen oldugunu séyleme.

KBD: Noktalar1 oklar1 yoniinde birlestirerek iicgen ve kare ¢izme.

KBD: Kare ve tiggen sekillerini kullanarak farklt modeller olugturma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Elisi kagidi, nohut ve boncuklar, yiin ipler.

Egitim Durumu
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Cocuklar masaya davet edilir. Cocuklara kagitlar1 katlayarak yeni sekiller olusturulacagi

hakkinda bilgi verilir.

Bir adet kagit, kare seklinde kesilir. 2 tiggen goriiniimiine doniisecek sekilde uglardan

ikiye katlamir. iki uctan tekrar kiiciik iicgen olusacak sekilde katlanir. Kare ve iicgen

hakkinda konusmalar yapilir. Her cocuk kendi seklini olusturur (Ornegin kedi, kopek,

cigek, fare vb.) .
Degisik materyallerle kas,goz, biyik vb. ayrintilar yapilir.
Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Noktalar birlestirerek geometrik sekilleri olustur ve gordiigiin geometrik sekillerin

isimlerini soyle”’(kare ve iicgen), yonergesine uygun ¢alisma yapragi uygulanir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Etkinlik, ¢ocuklarin hosuna gitti mi?

Cocuklar, etkinligi yaparken zorlandilar nm?

Cocuklar, soruldugunda kare ve iicgen sekillerinin isimlerini sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, iicgen ve kare sekillerini kullanarak farkli modeller olusturabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

5. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Dikdortgeni Taniyorum
Kavram : Geometrik sekiller (Dikdortgen)
Siire :30 dk.

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekillerden dikdortgeni taniyabilme.

KBD: Geometrik sekillerden dikdortgenin 6zelliklerini sdyleme.

KBD: Cevresinde gordiigii dikdortgene benzeyen nesneleri gdsterme.

KBD: Dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olugturma.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirma, tartisma, gdzlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori sekilleri, makas, yapistirici, karton, kagit, ip
pastel boya.

Egitim Durumu

Cocuklar, sinifin bos bir alaninda yere otururlar. 20 adet dikdortgen seklinde kesilmis
ahsap geometrik sekiller yere serilir. Her bir ¢cocuga bir tanesi verilir. Ahsap oyuncaklar
hakkinda konugulur?

Oyuncagimiz hangi sekle benziyor? (kapi, cerceve, dolap, masa...) cevreden Ornekler
verilmesi istenir.

Oyuncagimizin kag kosesi var? (4), Hep birlikte sayalim.

Oyuncagimizin ka¢ kenar1 var? (4) Biitiin kenarlar esit mi bir bakalim. Hadi iple
olgelim. Iki kenar1 uzun, diger iki kenar1 daha kisa degil mi?

Bu seklin ismini soyler misin?( Dikdortgen) seklinde sorulan sorular tartigilir.

Daha sonra masaya gegilir. Cocuklara degisik boyutlarda olan dikdortgen seklinde
cizilmis fon kartonlar1 verilir. Cocuklardan bu dikdortgen seklindeki kartonlar
kesmeleri istenir. ~ Kendi dikdortgenlerini ka&gida yapistirarak, Ozgiin resimler
olusturabilecekleri soylenir. Isteyen cocuklar pastel boya kullanabilirler. Etkinlik
sonunda her ¢ocugun resmi panoya asilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Asagidakilerden hangisi yukaridaki sekle benziyor, bul ve bos kutuya X isareti koy”,
yonergeli biligsel etkinlik yapilir (Dikdortgen).

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlikler ¢ocuklarin hosuna gitti mi?

Cocuklar, dikdortgen seklinin 6zelliklerini ag¢iklayabildiler mi?
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Cocuklar, dikdortgen sekline iliskin dogru 6rnekler verebildiler mi?

Cocuklar, dikdortgen seklini kesip, 6zgiin resimler olusturabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

6. HAFTA-1. GUN
Etkinligin Adx : Boncuklarla Geometrik Sekilleri Ogreniyorum
Kavram : Geometrik Sekiller(kare,liggen,dikdortgen,daire)
Siire : 45 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri taniyabilme.

KBD: Gosterilen geometrik sekillerin isimlerini sdyleme.

KBD: Kare, iicgen, dikdortgen ve daire sekillerini kullanarak bir model olusturma.

KBD: Noktalar1 oklar1 yoniinde birlestirerek geometrik sekilleri ¢cizme.

Kullamilan Yontem ve Teknik: Gosterip yaptirma, grupla calismasi, tartigma.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Cesitli tahta pargalarmi ipe dizerek mobil olusturma
(Montessori Egitsel Oyuncagi)

Egitim Durumu

Cocuklar toplanir. Degisik geometrik sekillerde olan tahta parcalart masaya konur.
Cocuklara biitiin sekillerin isimleri sorulur ve biitiin sekiller tek tek tanitilir. Hangi
geometrik sekillerin ipe dizilecegi konusulur. Bir tane kare parca alinir ve incelenir. ipe
dizilir. Bir tane iiggen parca alinir ve incelenir. ipe dizilir. Bir tane dikdortgen parca
alinir ve incelenir. Ipe dizilir. Bir tane yuvarlak (daire) parca alinir ve incelenir. Ipe
dizilir. Cocuklarin yaptiklarinin hepsi birlestirilir. Sinifa mobil olarak asilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Asagidaki sekillerin noktalarimi ok yoniinde birlestirerek tamamla, ¢ikan sekilleri
istedigin renge boya”, yonergesine uygun bilissel etkinlik yapilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, etkinlige ilgi ile katildilar mi1?

Cocuklar, ellerine verilen nesnenin seklini sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, verilen yonergeye uygun olarak sekilleri ayni sirada ipe dizebildiler mi?

Noktalar1 oklar1 yoniinde birlestirerek geometrik sekilleri ¢izebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

6. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Is1I’1n Kurabiyeleri
Kavram :Geometrik sekiller (kare,iicgen,dikdortgen,daire)
Siire :20 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri taniyabilme.

KBD: Kare, iicgen, dikdortgen ve daireye benzeyen nesneleri gosterme.

KBD: Kare, iicgen, dikdortgen ve daire sekillerini kullanarak bir model olusturma.

KBD: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyleme.

Kullamilan Yontem ve Teknik :C)ykij anlatma, tartisma, gozlem, arastirma-
inceleme.
Egitim Arac Gerecleri : Oykii kitab

Egitim Durumu

Cocuklar, yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen hepsini gorecek sekilde ¢ocuklarin
karsilarina gecer. Cocuklarla birlikte grup sohbeti yapilir (Anneniz size hi¢ kurabiye
yaptt mi?, Siz ona yardim ettiniz mi? Yapilan kurabiyeler hosunuza gitti mi? Yediginiz
kurabiyelerin sekilleri nasildi? Gibi sorular sorulabilir). Daha sonra “Isil’in
Kurabiyeleri” isimli oykii kitab1 okunur.

ISIL’IN KURABIYELERI

Is1l bugiin erkenden uyanmisti. Arkadast Yunuslar gelecegi icin heyecanliydi.
Annesi evi diizenlerken Isil da oyuncaklarini topladi. Annesi misafirleri i¢in pasta
yaparken Is1l da yardim etmek istedi. Her zaman oldugu gibi annesinin diktigi mutfak
onliigiinii giydi. Ellerini sabunla giizelce yikadi. Pasta yaparken gerekli malzemeleri;
yumurtayi, sekeri, kabartma tozunu annesine verdi. Yuvarlak bir pasta yapmislardi.
Annesi pastay1 yatay bir sekilde ortadan ikiye boldii. Pasta simdi iki yuvarlak parcaya
ayrilmisti. Isil pastanin bir yarisina hazirlanmis kremadan siirdii. Annesi de diger
parcay1 onun iizerine kapatti ve kalan kremalar1 pastanin iizerine siirdii. Sonra annesi ile
birlikte ceviz ve pasta sekerleri ile siisledi. Annesi bu tatli pastanin yaninda tuzlu bir
seyler yapsam iyi olur diye diisiindii ve hamuru hazirladi. Isil tuzlu hamura sekil vermek
icin sabirsizlanmiyordu. Eline hamurdan bir parca aldi. Ve iki elinin altinda uzatma
basladi. Hamurdan uzun bir ¢ubuk yapmisti. Tipki diiz bir ¢izgi gibi. Isil hamurun bir

ucundan tutup yuvarlak bir sekil verdi ve tepsiye koydu. Her giin yedigi simit gibi...
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Hamurdan aldig1 diger bir parcay1 da elinde top gibi yuvarlak yapti. Onu masaya koyup
izerine avug iciyle bastirdi. Yuvarlak top gibi hamur yassi bir hal aldi. Biraz daha
bastirinca yusyuvarlak, tipki daire gibi oldu. Isil bunu da tepsiye koydu. Bagka bir
hamur pargastyla iicgen yapti. U¢ kenarinin diizgiin, ii¢ kosesinin de sivri olmasina 6zen
gosterdi. Bu sekli tepsiye koyarken aklina bir fikir geldi. Daha Once yaptigi daire
seklinin iistiine yerlestirdi. Tipki sapka giymis bir ¢cocuk basina benziyordu.

Annecigim;”Giizel oldu mu?” diye sordu. Annesi:”’Aferin kizzim c¢ok giizel
olmus, hadi devam et bakalim” dedi. Isil daha degisik sekillerde de kurabiyeler yapmak
istiyordu. Hamurdan aldig1 bir parcaya da kare seklini verdi. Dort kenar1 ve dort kosesi
olan bu sekli yapmak ¢ok zor olmadi. Yeni bir sekil daha yapmaya basladi. Bu seklin iki
uzun, iki kisa kenar1 vardi. Biraz ugrasti karenin yanina dikdortgeni koydu. Isil ikide
tekerlek yaparsam kurabiye arabam da olabilir dedi. Hemen iki kii¢iik hamurdan da
daire seklinde tekerleklerini yapip yerlestirdi. Isil annesinin kurabiye yapmakta
yararlandig1 kaliplart alarak elips, yarim ay, altigen ve yildiz sekillerinde yerlestirdi.
Annesi kurabiyelerin {izerine yumurta saris1 siirdii, Isil da susamlar1 doktii. Pigmesi igin
firina koydular.

Kurabiyeler pisince firindan c¢ikardilar. Ne kadarda giizel goriiniiyorlardi.
Mutfaktaki isleri bitince Is1l ve annesi giysilerini degistirip, saclarini taradilar. O sirada
da zil ¢aldi. Yunus ve annesi gelmislerdi.

Isil, Yunus ile birlikte odasina gitti, oyuncakla oynadilar. Bir siire sonra annesi
onlara pasta, tuzlu kurabiye ve meyve sularini getirdi. Onlar da yediler.

(Hikmet Yayinlar1)
Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:
Cocuklara, “Isil annesi ile birlikte hangi geometrik sekillerde kurabiye yapt1?” sorusu
sorulur.
Smiftaki egyalar incelenir. Siniftaki esyalarin sekli sdylenir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:
Cocuklar, anlatilan 6ykiiyii dikkatle dinlediler mi?
Cocuklar, oykiide gecen geometrik sekillerin neler oldugunu sdyleyebildiler mi?

Cocuklar, ¢cevrelerindeki nesnelerin seklini dogru sdyleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

6. HAFTA- 2. GUN
Etkinligin Adx : Geometrik Sekillerle Pasta Yapiyorum
Kavram :Geometrik sekiller (kare, tiggen, dikdortgen, daire)
Siire :30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri taniyabilme.

KBD: Geometrik sekillerin isimlerini sdyleme.

KBD: Kare, iicgen, dikdortgen ve daire sekillerini kullanarak bir model olusturma.
Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, gosterip yaptirtma, gdzlem.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Un,seker, kabartma tozu, sivi yag, geometrik sekillerden
olusmus pasta kaliplari, tepsi, firin.

Egitim Durumu

Cocuklara; “Sizler bir kurabiye fabrikasinin as¢ilarisiniz. Simdi hep birlikte iicgen, kare,
dikdortgen, daire seklinde kurabiyeler yapalim” denir.

Daha sonra cocuklarin temiz bir sekilde ellerini yikanmasi saglanir. Ogretmen etkinlige
gecmeden Once kurabiye hamurunu hazirlar. Boyutlann farkli olan kare, ii¢gen,
dikdortgen, daire seklindeki pasta kaliplari masaya konur, cocuklara tanitilir. Cocuklara
hamurlar dagitilir. Onlarin, istedikleri geometrik sekillerdeki kaliplarn kullanarak
kurabiye yapmalari saglanir. Kurabiyeler tepsiye dizilir ve pisirilir. Cocuklara yemeleri
icin dagitilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklarin yaptiklart kurabiyeler tepsiye dizilirken, kurabiyelerin hangi geometirk
sekillerde oldugu tartigilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, kurabiye yapmaktan hoslandilar mi?

Cocuklar, yaptiklar1 kurabiyenin hangi geometrik sekle benzedigini dogru olarak

soyleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

7. HAFTA-1. GUN
Etkinligin Adx : Geometrik Sekillerle Oynuyorum
Kavram :Geometrik sekiller (Daire,licgen,kare,dikdortgen)
Siire : 20 dk

Hedef ve Kazanilmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri tantyabilme

KBD: Nesneleri sekillerine gore eslestirme.

KBD: Egslestirdigi nesnenin geometrik seklini sdyleme.

KBD: Daire,iicgen,kare,dikdortgene benzeyen nesneleri gosterme.

Kullanilan Yontem ve Teknik: Anlatma, gézlem, arastirma-inceleme, tartisma.
Egitim Arac¢ Gerecleri : Montessori Egitsel Oyuncaklar (Geometrik sekillerden

olugmus masa oyuncaklari)
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Egitim Durumu

Siifta bog bir alan olusturulur. Cocuklar yere oturur. Geometrik sekillerden olugmus
Montessori oyuncaklari yere koyulur.

Cocuklarla degisik renklerdeki iiggen, daire, dikdortgen, kare parcalart hakkinda
konusulur.Bu oyuncaklarin es parcalart bulunup, eslestirilir. Eslestirdigi geometrik
sekille ilgili tartisma yapilir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Cocuklardan, c¢evrelerinde gordiikleri iicgen, daire, dikdortgen ve kareye benzeyen
nesnelerden ornekler vermeleri istenir?

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Montessori oyuncagi ilgi ¢ekti mi?

Cocuklar, ayn1 geometrik sekilde olan oyuncagi bulup, birbiri ile eslestirebildiler mi?
Etkinligi yapmada zorlanan ¢ocuklar oldu mu?

Cocuklar, ¢cevrelerinde bulunan geometrik sekillerde ki nesnelerin isimlerini dogru

olarak soyleyebildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

7. HAFTA-2. GUN
Etkinligin Adx : Sekillerle Oynuyorum
Kavram : Geometrik sekiller (daire, kare, dikdortgen, tiggen)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri taniyabilme.

K.B.D: Benzer geometrik sekilleri birbiri ile eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, tartisma, gosterip yaptirma, uygulamali
calisma.

Egitim Arac¢ Gerecleri :Montessori Egitsel Oyuncaklarn (Degisik geometrik
sekillerin ¢izilmis oldugu domino tahtalar).

Egitim Durumu

Sinifta rahat bir ortam olusturulur. Uzerinde geometrik sekillerin oldugu ( Kkare,
dikdortgen, tiggen, daire) domino seklindeki oyuncak masaya konur ve ¢cocuklar davet
edilir. Geometrik sekillerden her birinin esi bulunup yan yana koyulur. Sekiller
eslestirilir. Eldeki biitiin sekiller bitene kadar oyuna devam edilir. Oyunun sonunda
neler yaptik konusu ¢ocuklarla tartigilir.

Etkinlik Sonunda Yapilan Calisma:

“Yukanidaki sekillerden daire, kare ve iicgenleri bul ve boya”, yonergeli ¢alisma yapragi
cocuklara uygulanir.

Etkinligin Degerlendirilmesi:

Oyuncak, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

Cocuklar, geometrik sekilleri dogru eslestirebildiler mi?

Tartismada, ¢ocuklar geometrik sekillerle ilgili diisiincelerini dogru ifade edebildiler

mi?
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ETKINLiK PLANI

8. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Sekillerle Oynuyorum
Kavram : Geometrik sekiller (daire, tiggen, kare, dikdortgen)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri birbirinden ayirt edebilme.

KBD:Gosterilen sekillerin 6zelliklerini sdyleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik:Anlatma, gosterip yaptirma, egitsel oyun, uygulamali
caligma.

Egitim Arac¢ Gerecleri :Geometrik sekillerle ilgili hazirlanmis Montessori Egitsel

Oyuncaklari.

Egitim Durumu

Masalara degisik geometrik sekillerle ilgili oyuncaklar yerlestirilir. Cocuklar, masaya
oturur. Once oyuncak cocuklara tanitilir ve yonergesi agiklanir. Her cocuk geometrik
sekillerden bir tanesini secer. Sectigi geometrik seklin ismini séyler. Geometrik seklin
tizerinde bulunan deliklere ipi gegirir. Cocuklar, sectigi geometrik seklin kac kenari, kag
kosesi oldugunu yada olmadigini ifade eder.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

“Ucgeni sar1ya, kareyi kirmiziya, daireyi maviye, dikdortgeni yesile boya”, yonergesine
uygun bilissel etkinlik yapilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Oyuncak ilgi ¢ekti mi?

Cocuklar, gosterilen daire, kare, iicgen, dikdortgen sekillerinin Ozelliklerini

aciklayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

9. HAFTA- 1. GUN
Etkinligin Adx : Oynayarak Sekilleri Ogreniyorum
Kavram : Geometrik sekiller
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef: Geometrik sekilleri taniyabilme.

KBD: Geometrik sekillerin isimlerini sdyleme.

KBD: Benzeyen sekilleri birbiri ile eslestirme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Gozlem, egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Geometrik sekillerin bulundugu kutu, geometrik
sekillerde kesilmis kagit pargalari, dort adet bos sepet.

Egitim Durumu

Bos bir alana iicgen, daire, kare ve dikdortgen sekli verilerek, kesilmis ¢ok
miktarda kagit pargalan serpilir.

Icinde iicgen, kare, dikdortgen ve daire seklinde kartlarm bulundugu bir kutu
sinifa getirilir.

Cocuklardan bu kutudan bir kart secmeleri istenir. Aym geometrik sekilde
kartlar1 olanlarin kendi aralarinda bir grup olusturmalar soylenir. Boylece daire, iicgen,
kare ve dikdortgen sekillerine sahip olan ¢ocuklar kendi aralarinda ayr ayr1 grup
olustururlar. Gruplarin her birine bir bos sepet verilir. Oyunun kurallan1 agiklanir.
Cocuklara iki dakika siire i¢inde, kendi gruplarina ait geometrik sekle benzeyen yere
serpilmis olan sekilleri toplayarak sepetlerine doldurmalari istenir.

Basla yonergesi ile oyun baglatilir. Siire bittiginde, her grubun sepetindeki
sekiller sayilir. En ¢ok sekli toplayan grup alkislanir.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Etkinlikler Sonunda ¢ocuklardan, kartlarin geometrik sekillerini sdylemesi istenir.
Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Etkinlik, ¢ocuklarin diizeyine uygun muydu?

Cocuklar, istenilen sekildeki kagitlarn gruplayabildiler mi?
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ETKINLiK PLANI

10. HAFTA-1. GUN
Etkinligin Adx : Sekillerle Oynuyorum
Kavram : Geometrik Sekiller (Uggen, Kare, Daire, Dikdortgen)
Siire : 30 dk

Hedef ve Kazamlmasi Beklenen Davramslar:

Hedef:Geometrik sekilleri taniyabilme.

KBD: Ucgen, kare, daire ve dikdortgenin adim s6yleme.

Kullamlan Yontem ve Teknik: Anlatma, egitsel oyun.

Egitim Arac¢ Gerecleri : Top, iicgen, kare, daire, dikdortgen seklinde karton
kartlar.

Egitim Durumu

Cocuklar 4’1t gruplara ayrilirlar. Her birinin boynuna ii¢cgen, kare, daire ve dikdortgen
sekillerinden biri takilir. Bu sekiller ¢ocuklarin isimleri olur. Cocuklar daire seklinde
ayakta dururlar. Ogretmen topu alir, adim sdyler. Bir cocuga atar. Topu alan ¢ocuk,
kendi adin1 sOyleyerek topu arkadasina atar. 2. turda topu alan ¢ocuk “Benim adim
daire, senin adin kare” diyerek topu atar. Kare topu yakalar. “Benim adim kare, senin
adin iiggen diyerek” topu atar. Uggen topu yakalar. “Benim adim iicgen, senin adin
dikdortgen diyerek” topu atar. Dikdortgen topu yakalar. “Benim adim dikdortgen, senin
adin daire diyerek” topu atar. Oyun bu sekilde devam eder.

Etkinlikler Sonunda Yapilan Calisma:

Etkinlik sonunda her ¢ocugun, boynundaki asili kartin hangi geometrik sekilde
oldugunu soylemesine firsat verilir.

Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Cocuklar, verilen yonergelere uygun sekilde hareket edebildiler mi?

Oyun, ¢cocuklarin hosuna gitti mi?

Cocuklar, boyunlardaki sekillerin adin1 séylemeyebildiler mi?
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EK 3: VAR OLAN PROGRMADAKi SAYILARLA ve GEOMETRIK
SEKILLERLE iLGILi ETKINLIKLER

SAYILARLA iLGILI ETKINLIKLER

HEDEFLER ve KAZANILMASI BEKLENEN DAVRANISLAR

HEDEF 6. Verilen nesneleri sayabilme

KBD 1: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterme

KBD 2: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma

KBD 3: Sayilarina gore nesnelerin miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyleme

HEDEF 8. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme

KBD 1: Gosterilen semboliin anlamini sdyleme

KBD 2: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterme (sayi, geometrik sekil, logo,

trafik isareti vb.)

ETKINLIK : OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Bu say1 oyunundan sonra 6gretmen c¢ocuklara 1. derginin 6. sayfasindaki
calismay1 yapacaklarini sdyler ve ¢ocuklara kursun kalemlerini verir. Ogretmen 1 sayi
semboliinii cocuklara gosterir. Cocuklarla beraber havada ve masanin iizerinde ( 1) say1
semboliiniin yazim caligmast yapilir. Daha sonra cocuklar calisma sayfasindaki
yonergeye uygun olarak resimde kag tane nesne oldugunu soylerler. Say1 semboliinii ok

isareti yoniiyle ¢izip tamamlarlar ve bos yere 1 tane elma resmi cizerler.

ETKINLIK : OKUMA -YAZMAYA HAZIRLIK

Oyun bitiminde Ogretmen cocuklarin mindere ge¢melerini ister. Onlara
“Kirmiz1 Uzun Bacak™ hikayesini ( Oykii Diinyas1, sayfa 8 ) okur. Cocuklarla hikayede
gecen sorular cevaplanir. Karakterle {izerine konusulur. “ Hikaye baska nasil olabilirdi?
”” sorusu sorulur ve cocuklardan gelen ilging cevaplar dinlenir.

Hikaye etkinliginden sonra 6gretmen ¢ocuklardan masaya gecmelerini ister ve
1. derginin 7. ve 8. sayfalarindaki ¢alismay1 yapacaklarimi soyler. Ogretmen ¢ocuklara
kursun kalem ve pastel boyalarim verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak dairelerin

icindeki 1 tane olanlar1 1 say1 semboliine ¢izgi ile birlestirir. Hangi kutularda 1 say1
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semboliinii gordiiklerini soylerler ve gordiikleri biitiin 1 say1r sembollerinin oldugu

kutucuklar1 kirmizi renkte boyarlar.

ETKINLIK : OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen bir giin énceden ¢ocuklardan getirmelerini istedigi iki adet nesneleri
masanin iizerine yerlestirir. Cocuklar getirdikleri materyaller hakkinda bilgi verirler.
Islevi, boyutu, ne ise yaradigi vb. Materyaller arasindaki benzerlik ve farkliliklar
hakkinda konustuktan sonra &gretmen herkese ka¢ tane materyal getirdigini sorar. 2
cevabini alinca simifa dikkatle bakmalarin1 ve iki tane aymt gordiikleri nesneleri
soylemelerini ister. (Orn: iki kapi, iki pencere, iki kalem vb.). Daha sonra 6gretmen
viicudumuzda iki tane olan neler var diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplandirmalarin ister.
(iki kulak, iki goz, iki ayak, iki kol, iki el vb.). 2 sayisiyla ilgili calismalar ve sohbet
bittikten sonra Ogretmen her cocuga lizerinde iki say1 sembolii olan kartlar1 verir ve
parmaklariyla say1 semboliiniin iizerinden geg¢melerini ister. Daha sonra bu islemi
havada ve masanin iizerinde yapmalarim ister. Ogretmen say1 semboliinii tanima islemi
bittikten sonra 2. derginin 5. sayfasindaki ¢alismay1 verir. Cocuklar yonergeye uygun
olarak resimde ka¢ tane nesne oldugunu soylerler. Say1 semboliinii kursun kalem
kullanarak ok isareti yoniiyle ¢izip tamamlarlar. Bos yere 2 elma resmi ¢izerler. Sonra
Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagit verir ve serbest olarak istedikleri kadar 2 say1 sembolii

cizmelerini ister.

ETKINLIK : OYUN

Cocuklar aciklama yaptiktan sonra 6gretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler.
Ogretmen miizigi acar ve cocuklar serbest olarak dans ederler. Ogretmen miizigi kapatir
ve ikili olun der. Cocuklar kendilerine bir es bulup ellerini tutarlar. Ogretmen miizigi
acinca cocuklar tekrar dans etmeye baslar ve 6gretmen miizigi kapatinca tekrar ikili ol
der. Cocuklar tekrar kendilerine es bulurlar, bulduklar1 es bir onceki oyundaki esleri
olmamalidir. Ayni esi secen oyuncular oyundan ¢ikarlar. Oyun bittikten sonra 6gretmen
2. derginin 6. ve 7. sayfalarindaki calismay1 yapacaklarimi sdyler ve cocuklara kuru
boyalaryla, pastel boyalarimi verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak kiimeler i¢inde 2

tane olanlar1 2 say1 semboliine ¢izerek birlestirirler.
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ETKINLIK :SANAT

Ogretmen ¢ocuklarin masaya ge¢melerini ister. 2. Sanat Etkinlileri kitabinin
derginin 37. sayfasindaki caligmay1 yapacaklarim sodyler. Cocuklar yonergeye uygun
olarak nazar boncugunda 1 say1 sembolii gordiikleri yerleri sari, 2 sayr sembolii
gordiikleri yerleri beyaz, 3 say1 semboliiniin oldugu yeri mavi grapon kéagitlarindan

minik parcalar1 burusturarak yapistirirlar.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogretmen 7. derginin 4. sayfasindaki calismay1 yapacaklarim sdyler. Cocuklar
yonergeye uygun olarak her yagmur bulutunun iizerine gordiikleri say1r kadar yagmur

damlasi ¢izerler( 1-2-3-4 sayilar1 vardir ).

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 7. derginin 6. sayfasindaki calismay1 yapacaklarimi sdyler. Cocuklar
yonergeye uygun olarak semsiyenin iizerinde ka¢ tane yagmur damlasi oldugunu
sOylerler. Yagmur damlalarinin sayis1 5 taneden az ise kareyi, 5 taneden fazla ise daireyi
boyarlar.

ETKINLIK : OYUN

Ogretmen elindeki Kartlar1 ¢ocuklara dagitir. Her kartin oniinde bir renk
arkasinda bir rakam yazilidir. Kart1 eline alan ¢ocuk sinif i¢inden elindeki renge uygun
bir materyal getirir, yerine oturur ve kartinda gordiigii say1 kadar el cirpar ya da istedigi

bir hareketi yapar, arkadaslar1 da onun yaptig1 hareketi ayn1 sayida tekrar ederler.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Miizik calismasindan sonra &gretmen cocuklarin masaya geg¢melerini ister.
Ogretmen cocuklara daha 6nceden sisirip hazirladig 10 tane balonu gosterir. Elinde kag
tane balon oldugunu saymalarim ister. Cocuklar balon sayisim sdyledikten sonra
Ogretmen eline aldigr gazli kalemle balonlardan 7 tanesine giilen yiiz resmi cizer.
Ogretmen elinde kag tane giilen yiiz resmi cizilmemis balon oldugunu sorar ve

cocuklardan dogru cevabi vermelerini ister. Cocuklar cevaplari verdikten sonra
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Ogretmen masaya geg¢melerini ister. Masaya gecen c¢ocuklar 7. derginin 13 ve 14.
sayfalarindaki calismay1 yaparlar. Ogretmen yonergeyi okur ve cevabi isaretlemeleri

icin ¢ocuklara pastel boyalar1 verir.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogretmen 7. derginin 18. sayfasindaki calismay1 yapacaklarni soyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak her sirada gordiigii sayr kadar elmayr daire igine

alirlar(8 tane). Daire icine aldiklar1 elmalar1 boyarlar.

ETKINLIK :TURKCE - DIL

Ogretmen cocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur cocuklara bugiin
sayilar ve renklerle ilgili sohbet edeceklerini soyler. Ogretmen ¢ocuklara elindeki say1
kartlarim1 gosterir ve c¢ocuklara gordiikleri sayilart sdylemelerini ister. Sayilarin
yasamumizdaki onemi hakkinda konusulur. Daha sonra renk kartlarin1 gosterir ve
gosterdigi renklerin hangi renk oldugunu sdylemelerini ister. Cocuklar uygun cevaplar

verdikten sonra 6gretmen bir oyun oynayacaklarini soyler.

ETKINLIK : OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 7. derginin 27. sayfasindaki calismayr yapacaklarii soyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak dairelerin icindeki nesneleri sayip uygun sayi
sembolleriyle eslestirirler. Bosta kalan say1 kadar, yukarida gordiigii dairenin igine

nesne resmi ¢izip, boyarlar.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

8 sayisiyla ilgili calismalar ve sohbet bittikten sonra 6gretmen her cocuga
izerinde sekiz say1r sembolii olan kartlar1 verir ve parmaklariyla say1r semboliiniin
tizerinden ge¢melerini, daha sonrada bu islemi havada ve masanin iizerinde yapmalarini
ister. Ogretmen say1 semboliinii tanima islemi bittikten sonra 8. derginin 8. sayfasindaki
calismay1 verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak resimde ka¢ tane nesne oldugunu
sOylerler. Sayr semboliinii kursun kalem kullanarak ok isareti yoniiyle ¢izip

tamamlarlar. Bos yere 8 elma resmi cizerler.
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ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 8. derginin 9. ve 10 sayfalarindaki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler ve
cocuklara kuru boyalanyla, pastel boyalarimi verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak
kiimeler icinde 8 tane olanlan 8 say1 semboliine ¢izerek birlestirirler. 10. sayfada ise 8

say1 semboliinii gordiikleri biitiin dikdortgenleri turuncu renge boyarlar.

ETKINLIK 4: SANAT

Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagit verir ve serbest olarak istedikleri kadar 8 say1
sembolil ¢izmelerini ister. Daha sonra 2. sanat etkinlikleri kitabinin 81. sayfasindaki
calismay1 yapacaklarin1 sdyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak pastel boya

kullanarak gordiikleri rakami resmin bir parcasi olarak kullanirlar ve resmi tamamlarlar.

ETKINLIK :0YUN

Ogretmen bir oyun oynayacaklarini soyler. Her cocuga renkli fon kartonundan
hazirlanmis 9 tane dikdortgenler verir ve bu dikdortgenlerden verdigi yonergeye uygun
olarak sekiller olusturmalarini ister. (ev, araba, dolap vb. gibi). Ogretmen ¢ocuklara
ellerinde kag tane dikdortgen oldugunu sorar. 9 yanitin1 aldiktan sonra 8. derginin 25.
sayfasindaki calismay1 yapacaklarim soyler.Ogretmen 9 say1 semboliinii ¢ocuklara
gosterir. Cocuklarla beraber havada ve masanin iizerinde 9 say1 semboliiniin yazim
calismasi yapilir. Daha sonra ¢ocuklar ¢alisma sayfasindaki yonergeye uygun olarak
resimde ka¢ tane nesne oldugunu soylerler. Say1 semboliinii ok isareti yoniiyle cizip

tamamlarlar ve bos yere 9 tane elma resmi ¢izerler.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 8. derginin 26. ve 27. sayfalarindaki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler
ve ¢ocuklara kuru boyalaryla, pastel boyalarini verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak
kiimeler i¢cinde 9 tane olanlar1 9 say1 semboliine ¢izerek birlestirirler. 27. sayfada ise 9

say1 semboliinii gordiikleri biitiin kalpleri pembe renge boyarlar.

ETKINLIK : SANAT

Ogretmen cocuklara beyaz kagit verir ve serbest olarak istedikleri kadar 9 say1
sembolil ¢izmelerini ister. Daha sonra 2. sanat etkinlikleri kitabinin 95. sayfasindaki
calismay1 yapacaklarin1 sOyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak pastel boya

kullanarak gordiikleri rakami resmin bir pargasi olarak kullanirlar ve resmi tamamlarlar.
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ETKINLIK : OYUN

Ogretmen calismadan sonra cocuklarla beraber oyun oynayacaklarini sdyler ve
sinifta esit sayida iki grup olusturur. Ogretmen daha onceden gazete kagitlarindan
hazirladigi toplari halinin iizerine dagitir. Belli bir siire tutacagini ve bu siire i¢inde her
iki gruptan birer yarismacinin toplar1 sepete atacagini soyler. Oyun baslatilir. Cocuklar
toplar toplarlar ve siire bitiminde sepetlerini ogretmenlere gotiiriirler. Sepetlere bakilir
ve i¢indeki kagit toplar sayilir top sayilari tahtaya ya da kagida yazilir. Daha sonra diger
cocuklar da oyuna devam ederler. Tiim Ogrenciler oyuna katilip yarisma bitince
gruplarin toplam top sayilar1 hesaplanir. Top sayisi1 fazla olan grup yarismay1 kazanir ve

diger grup tarafindan alkislanir.

ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen cocuklarin masaya ge¢melerini ister, 9. derginin 8 ve 9. sayfalarinda
ki yonergeyi okur “Sinan ve Zeynep kopiikten balon yapiyorlarmis. Zeynep iiflemis 4
balon olusturmus. Sinan iiflemis 6 balon olusturmus” der. Cocuklar yonergeye uygun
olarak havada kag¢ tane balon oldugunu soylerler. Zeynep’in balonlarin1 kirmiziya,
Sinan’1n balonlarin1 maviye boyarlar. 8. sayfadaki ¢aligmanin yonergesine uygun olarak

da noktalan toplarlar, bos kutuya toplam nokta sayis1 kadar nokta cizerler.

TURKCE -DiL

Ogretmen bir giin 6nceden ¢ocuklardan getirmelerini istedigi on adet nesneyi
masanin iizerine yerlestirir. Cocuklar getirdikleri materyaller hakkinda bilgi verirler.
Islevi, boyutu, ne ise yaradigi vb. materyaller arasindaki benzerlik ve farkliliklar
hakkinda konustuktan sonra 6gretmen herkese kac tane materyal getirdigini sorar ve 10
tane cevabini alinca simifa dikkatle bakmalarini ve on tane aym gordiikleri nesneleri
soylemelerini ister. (Orn: On masa, on sandalye, on kalem vb.). 10 sayisiyla ilgili
calismalar ve sohbet bittikten sonra 6gretmen her ¢ocuga iizerinde on say1 sembolii olan
kartlar1 verir ve parmaklariyla say1 semboliiniin {izerinden ge¢cmelerini, daha sonrada bu

islemi havada ve masanin iizerinde yapmalarim ister.
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ETKINLIK :OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 9. derginin 11. ve 12. sayfalarindaki calismay1 yapacaklarini sdyler
ve ¢ocuklara kuru boyalaryla, pastel boyalarini verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak
kiimeler icinde 10 tane olanlar1 10 say1 semboliine cizerek birlestirirler. 12. sayfada ise

10 say1 semboliinii gordiikleri biitiin kelebekleri mor renge boyarlar.

ETKINLIK : SANAT

Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagit verir ve serbest olarak istedikleri kadar 10
sayl sembolil c¢izmelerini ister. Daha sonra 2 sanat etkinlikleri kitabimin 105.
sayfasindaki calismay1 yapacaklarimi sdyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak pastel
boya kullanarak gordiikleri rakami resmin bir parcasi olarak kullanirlar ve resmi

tamamlarlar.

GEOMETRIK SEKILLERLE iLGILi ETKINLIiKLER

HEDEF 3. Verilen nesne, olay ya da varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
KBD 2: Verilen nesneleri sekillerine gore eslestirme

HEDEF 4. Verilen nesne, olay ya da varliklan ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
KBD 2: Verilen nesneleri sekillerine gore gruplama

HEDEF 8. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme

KBD 1: Gosterilen semboliin anlamini sdyleme

KBD 2: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterme (say1, geometrik sekil, logo,

trafik isareti vb.)

ETKINLIK : MUZIK

Ogretmen siniftaki daire sekilli nesnelerden birini secer ve cocuklara gosterir.
Bu seklin ne oldugunu sorar. Daire sekli oldugu sdylendikten sonra Ogretmen
cocuklardan siniftaki daire seklinde olan nesneleri getirmelerini ister. Her ¢ocuk bir
nesne getirir ve halinin iizerine dizerler. Ogretmen bir sarki soyleyeceklerini sarkinin
adinin “Daire” oldugunu sdyler. Ogretmen sarkiy1 soyler, cocuklar tekrar eder.

DAIRE

Ucan daireyim ben, gelin gidelim goge

Birlikte done done, inelim artik yere

Ne iiggene benzerim, ne dikdortgen kareye

Sivri késem yok benim, 6grendin mi adim ne? DA-I-RE
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ETKINLIK : OYUN

Ogretmen ¢ocuklar1 yanmna cagirir ve bir oyun oynayacaklarini soyler.
Ogretmen sinifa kare, iicgen ve daire sekillerinin yer aldig1 kartlar getirir. Ogretmen
yere bir tane daire koyar ve bir ¢ocuktan, istedigi bir sekli yanina koymasini ister. Daha
sonra baska bir ¢ocuk cagirir ve bu siralamayi tamamlamasini ister. Calismanin ikinci
asamasinda 0gretmen ii¢ tane sekil yan yana koyarak sira olusturur ve yine bir cocuktan

bu siray1 tamamlamasini ister. Calisma bu sekilde cesitlendirilerek devam eder

ETKINLIK : OYUN

Ogretmen ¢ocuklar1 dorderli gruplara ayirir ve oyun oynayacaklarimi soyler.
Ogretmen miizigi agar ve cocuklar kendi gruplar icinde dans ederler. Ogretmen miizigi
kapatinca yonergeler verir. Orn: Daire olun. iicgen olun, kare olun, dikdortgen olun vb.
Cocuklar halida yatarak, oturarak ya da ayakta viicutlarim kullanarak bu sekilleri

olusturmaya caligirlar.

ETKINLIK : OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMASI
Ogretmen cocuklarin masaya gecmesini ister ve ¢ocuklara iiggen, daire, kare,
dikdortgen sekillerini verir. Ogretmen cocuklarin sekillerin kenarlarina ve koselerine
dokunmalarmm ister. Her seklin kac tane kenar ya da ka¢ tane kosesi oldugunu
sOylemelerini ister. Cocuklar cevaplar1 verdikten sonra ogretmen ¢ocuklara 2. derginin
24. sayfasindaki calismay1 yapacaklarin1 séyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak her
seklin kosesindeki toplart pastel ya da kuru boya ile boyarlar. Sekillerin kenarlarini

carpi isareti (x ) ile isaretlerler.

ETKINLIK : MUZIK

Calisma bittikten sonra Ogretmen yeni bir sarki Ogreneceklerini sarkinin
admnin “Sekiller” oldugunu soyler. Ogretmen sarkiy1 soyler ve ¢ocuklar tekrar eder.

SEKILLER

Benim adim karedir, koseliyim koseli

Benim adim ii¢gendir, ii¢ kenarim var iic kosem

Ben kareden farkliyim, iki uzun, iki kisa kenarim

Besgen olunca adim tabi olurum bes koseli
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ETKINLIK : TURKCE - DiL

Ogretmen simifa zimpara kagidindan yapilmis ya da daha degisik
dokulardan hazirlanmis farkli ebatlarda geometrik sekiller getirir. Ogretmen duvara
bir pano asar ve panoda daire, iicgen, kare, dikdortgen sekilleri vardir. Ogretmen
panodaki sekillerin altina sekillere benzer nesne resimlerini ¢ocuklarla birlikte
yapistirir. (Orn: daireye tabak resmi, dikdortgene araba resmi, iiggene ugurtma
resmi, kareye ev resmi vb.) Panoda sekillerin altinda nesne resimleri ve nesne
resimlerinin altinda da bir bosluk vardir. Ogretmen ¢ocuklara sekillerin 6zelliklerini
sorar, ¢ocuklar sekillere dokunarak Ozellikleri soylerler ve dgretmen ¢ocuklart tek
tek yanina cagirarak nesne resimlerinin altina o sekle ait bir resim ¢izmelerini ister.

Sekillerin birbirleriyle benzer ve farkli yonleri tartigilir.

ETKINLIK : OYUN

Ogretmen sinifta yere tebesirle daire, iicgen, kare ve dikdortgen resmi cizer.
Ogretmen siniftaki cocuklar1 dort esit gruba boler ve cizdigi sekillerin ortasina
gecmelerini ister. Ogretmen hangi seklin adin1 soylerse o gruptaki cocuklar ayakta ise
comelirler ya da ¢omelmislerse ayaga kalkarlar. Ogretmen her sekli adim1 karisik ya da

rutin olarak soyler. Yanilip da ¢omelen ya da ayaga kalkan ¢cocuk oyun digina alinir.

ETKINLIK : MUZIK
Ogretmen yeni bir sarki 6greneceklerini soyler. Ogretmen sarkiy1 soyler,

cocuklar tekrar ederler.

UCGEN

Evin catistyim, cadirin kapisiyim

Denizdeki yelkenim, bilin bakalim ben kimim?
Uc kenarim var benim, ii¢ tane sivri kosem

Haydi gelin ¢ocuklar, bilin bakalim ben kimim?
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ETKINLIK : OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen cocuklara kare kavramini yerlestirmek icin onlara “Omer
Annesiyle” hikayesini ( Oykii Diinyas1, sayfa 93 ) okur. Hikdyedeki sorular cevaplanur.
Hikayede gecen kavrama uygun 6geler bulunur.

Ogretmen hikdyeden sonra ¢ocuklarin masaya ge¢melerini ister. 6. derginin
26. sayfasindaki ¢aligmay1 yapacaklarimi sdyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak
kutularda gordiikleri iicgen sekillerini yesil renge boyarlar, kutularda gordiikleri kare
sekillerini kirmiz1 renge boyarlar, kutularda gordiikleri daire sekillerini ise mavi renge

boyarlar.
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EK 4: ON DENEME CALISMALARINDA UYGULANAN ETKINLIKLERDEN
ORNEKLER

Montessori Sayr Cubuklari: Bu etkinlik ¢ocuklarin sayilari sayma ve uygun sayiyi
sembolii ile eslestirme becerilerinin gelisimine yardimci olmaktadir. On deneme
caligmasinda smifa sayr cubuklan gotiriildiigiinde c¢ocuklar ¢ok sasirdilar. “Bu
cubuklarla ne yapacagiz?” diye sordular. Oncelikle oyuncak kutusu tamitildi. Kutunun
izerinde rakamlarin sembolleri vardi. Cocuklarin hepsiyle rakamlarin sembolleri
izerine konusuldu. Hangi rakamin ismi ne idi? Cocuklar bagirarak saydilar. Sayma
davranisi ¢ok hoslarina gitti. Daha sonra bu ¢ubuklarla rakamlarin nasil eslestirilecegi
aciklandi. Cubuklar ve rakamlar bir masanin iizerine yerlestirildi. Her ¢ocuk, kendi
rakami kadar cubuk aldi ve bu rakami ¢ubuklariyla eslestirdi. Oyuncak ve sayma

isleminin oyun gibi yapilmasi ¢ocuklari ilgisini ¢ekti.

Montessori Cubuklari: 1’den 10’a kadar renklerle dilimlere ayrilmig 10 adet
Montessori ¢ubugu cocuklara gosterildi. Gerekli aciklamalar yapildi. Bu c¢ubuklar
sirayla yere 1’den 10’a kadar dizildi. Cocuklarla bu ¢ubuklarin iizerindeki renklerle
ayrilmig dilimler sayildi. Sonra ¢ubuklar karistirilarak, ¢ocuklara dagitildi. Daha sonra
tek tek secilen, cocuklarin ellerindeki ¢ubuklarin iizerindeki dilimler sayildi. Sinifca

saymak ¢ocuklarin yine hoslarina gitti.

Montessori Mavi Ucgenler: Bu oyuncak, 14 adet (mavi) farkli iicgen cesitlerinden
olusmaktadir. Cocuklar bu iicgenleri birlestirirler, ayirirlar. Olusan yeni sekil hakkinda
diisiiniirler ve kiyaslama yaparlar. Cocuklarin bu 14 tane ii¢cgenin, neden degisik
sekillerde ve degisik kenar uzunluklarinda oldugu halde, iicgen olduklar1 hakkinda fikir
yiiritmeleri saglanmaya c¢alisilir. Burada cocuklardan, tiggenlerin ortak ozelliklerini
bulmalar1 beklenir. Cocuklar sinifta yere konulan iicgenleri segtiler. Her Ogrenci
elindeki ticgene bakt1 ve hangi geometrik sekle benzedigi lizerinde yorum yapti. Kare,
dikdortgen diyenler ¢cok oldu. Cocuklar, degisik tipteki, kendi temel iicgeninin sekline
uymayanlarin iicgen olmadig1 goriisiindedirler. Onlara, neden iicgen oldugu hakkinda

sorulan sorulara: “iste, bilmiyorum, ciinkii ticgen de ondan” gibi cevap verdiler.

Montessori Say1 Pullari: Sinifa gidildiginde B.E. “Gene oyuncak getirdin mi?” diye
sordu. Sinifa donerek “Evet getirdim. Oyuncagimizin ismi Say1 Pullari. Oynayalim

m1?” diye soruldu. Say1 kartlar1 gosterildi ve iizerindeki rakamlar1 sdylemeleri istendi.
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Bilemeyen ¢ocuklara yardim edildi. Tek tek saydiktan sonra ellerine pullar verildi ve
cocuk, sectigi rakamin altina rakamin sayisi kadar pullan yerlestirdi. 7-8-9 rakamlarini

eslestirmede karistiran ¢cocuklar oldu. Bu rakamlar tekrar edildi.

Abakiis (Say1 Boncugu): Cocuklara gelecek hafta abakiis kullanilacagi soylenerek
getirmeleri istenmisti. Smifa gidince ‘“Abakiislerinizi getirdiniz mi?” diye soruldu.
Hepsi “Evet” diye cevap verdi ve abakiislerini gostermek istediler. Sonra abakiisteki
boncuklara dikkatleri ¢ekildi ve ¢ocuklara farkli rakamlar sorularak sdylenen rakami
belirten miktarda boncuk gostermeleri istendi. Cocuklarin 6zellikle 6-7-8 rakamlart

kadar boncugu gostermekte zorlandiklar1 goriildii.

Montessori Geometrik Sekilleri: Farkli boyutlardaki ticgen, kare ve daire sekilleri
almarak sinifa gidildi. Cocuklarla birlikte bu sekiller yere konularak dizildi. Daha sonra
cocuklara, “En biiyiik daireyi gosterin? En kiiciik iicgen hangisi? En biiyiik kare
nerede?” gibi sorular yoneltildi. Cocuklarin en kiiciik ve en biiyiik sekilleri secerken

zorlanmadiklar1 ancak orta biiyiikliiktekileri secerken zorlandiklar1 gézlendi.

Montessori Delikli Geometrik Sekilleri: Sinifa farkli renkte, kenarlart delikli
geometrik sekiller ve farkli renklerde ayakkabi baglar gotiiriildii. Cocuklara, verilen
ayakkab1 baglarini, sectikleri geometrik seklin kenarlarindaki deliklerden gecirmeleri
istendi. Bu islemi yaparken de seklin ka¢ tane sivri ucu olduguna dikkat etmeleri
istendi. Daha sonra ¢ocuklara, ayakkabir baglarim1 gegirirken, kag sivri ugtan gectikleri
ve ellerindeki sekillerin adlar ile ilgili bir benzerlik olup olmadig1 soruldu. Cocuklar

zevkle bu etkinlige katildilar.

Domino Taslar1: Sinifa gidilip ¢ocuklara, “Bugiin bir oyun oynayacagiz. Oyunumuzun
adi1 domino.” denildi. Hepsi oyun oynamak i¢in sabirsizlandi. Oyunun, taglarin iki
tarafinin iistiinde bulunan rakamlardan herhangi biriyle ayni olan baska bir tas1 yan yana
koyularak oynanacagi anlatildi. Daha sonra oyun baglatildi. Hepsinden, sirayla bir
domino tas1 yerlestirmeleri istendi. Cocuklar, sayilar eslestirme becerilerinde genelde

basariliydilar.
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Renkli Boncuk Basamaklari: Siifa bir¢ok renkli boncuk gétiiriildii. Bu boncuklarla,
sOylenen sayida, ayni renkte boncuk dizilmesi ¢ocuklardan istendi. Ayni islem, ard arda
sOylenen say1 kadar olmasi saglanacak sekilde cocuklara tekrar ettirildi. Cocuklar 1’den
10’a kadar boncuklar dizdiler. Dizdikleri boncuklar1 da basamak basamak tabloya

yerlestiler. Cocuklarin bu etkinligi, zevkle ve istekle yaptiklar1 gézlendi.

Geometrik Sekil Kutusu: Cocuklar i¢in, ard arda c¢izilmis farkli renkteki ve farkli
geometrik sekillerden olusan materyaller hazirlanmistir. Bu materyaller cocuklara
tanitilmistir. Materyallerin {izerinde bulunan geometrik sekillerinde yapiskan yiizeyli
halleri gosterilip, bunlart materyallerin {izerindeki sekille eslestirerek yapistirmalart
istenmistir. Cocuklar bu etkinlikte ¢cok eglenmislerdir. Geometrik sekilleri gorerek, ayni

seklin iizerine yapistirmaktan hoslanmiglardir.
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EK 5: UYGULAMALARA AiT FOTOGRAFLAR

Montessori Sayi Cubuklari : Gocuklar ellerindeki cubuklar sayarlar. Kag tane ise rakamin
simgesel modelinin oldugu kutucuga yerlestirirler. 1’den 9’a kadar bu islem devam eder.
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Halka Gegirme: Cocuklarin ellerine 5 adet halka verilir. Ortasi daire olan uzun cubuga dogru bu
halkalari atarlar ve atarken de sayarlar. En son hangi gocuk daha cok halka gegirmeyi
basardiysa oyunu kazanir.



207

Montessori Gubuklari: 1 den 10’a kadar dilimlere ayrilmis 10 adet gubuk vardir. Cocuklar bu
cubuklarin Gzerindeki renklerle ayrilmis dilimleri sayarlar ve dizerler.

Montessori Mavi Ucgenler: 14 adet degisik acilarda ve kenar uzunluklarinda olan mavi tiggenleri
icerir. Cocuklar bu Gggenleri birlestirirler, ayirirlar. Olusan yeni sekil hakkinda dustnirler ve
kiyaslama yaparlar. 14 tane ticgenin neden degisik sekillerde oldugu halde tGi¢gen olduklari
hakkinda dusunirler. Ortak 6zelliklerini bulmaya calisirlar.
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Montessori Sayi Pullari: Cocuklarin ellerinde 1’den 10’a kadar olan sayi kartlar vardir. Bu sayi
kartlari ile ellerinde pullari eglestirirler.
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Pasta Kaliplarn: Degisik Geometrik Sekillerden hazirlanmig pasta kaliplari gocuklara tanttilir.
Cocuklar hazirlanmig olan hamura bu geometirk sekillerle sekil verirler.



EK 6: KiSISEL BILGi FORMU

1. Cocugun ad1 soyadi:
2. Cinsiyeti: ( ) Kiz
3. Kag Aylik Oldugu:....cocoveuerieeeiieinae
4. Anne ( ) Galistyor (
5. Baba ( ) Galistyor (
6. Anne ve baba; ( ) Beraber
7. Anne ( ) Sag (
( ) Oz (
8. Baba ( ) Sag (
( )0z (
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Kisisel Bilgi Formu

( ) Erkek

) Calismiyor
) Calismiyor
() Ayn

) Olit

) Uvey

) Olit

) Uvey

9. Kag y1ldir okul dncesi egitim kurumuna devam ettigi:

10. Anasinifina baslamadan &nce gocugunuzun bakimu ile ilgilenen kisi;

() Evde annesi ilgilendi.
( ) Evde bakict ilgilendi.

( ) Evde bir aile biyiigii ilgilendi.
() Ev disinda bir bakim ald:
(Nerede ve kim tarafindan bakim aldigini belirtiniz)

1. Annenin egitim durumu;
( ) Okur-yazar degil.
() [Ik63retim mezunu.
( ) Orta 6gretim mezunu.
( ) Lisans mezunu.

() Yiiksek lisans ve iizeri.

—

1. Annenin yagi;
()20-25
()26-30
()31-35
( )3640
( ) 40-iizeri
12. Annenin geliri;
() Geliri yok
() 601-900 milyon TL.

13. Babanin geliri;
() Geliri yok <
() 601-900 milyon TL.

() 201-400 milyon TL.
() 901-1200 milyon TL.

() 201400 milyon TL.
() 901-1200 milyon TL.

Babanin egitim durumu;

( ) Okur-yazar degil.

() [1k8gretim mezunu.

( ) Orta 8gretim mezunu.

( ) Lisans mezunu.

( ) Yiiksek lisans ve {izeri.
Babanin yagsi;
()20-25
()26-30
()31-35
()3640
() 40-tizeri

() 401-600 milyon TL.
() 1201 milyon ve iistil

" ¢5%401-600 milyon TL.
() 1201 milyon ve iist .
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EK 7: PIAGET SAYI KORUNUM TESTi
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Resimde kag tane hayvan goriyorsun? Szv ve yanindaki sayiyi sbyle

9
Zj
=
§
§2

»

1 2 3 4

|

P

e

Geimde kag tane hayvan gdriiyorsun? Say ve yanindaki sayiyt soyle

N\

P

Test2/2
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Zann lizerinde kag tane nokta goriiyorsun? Say ve altindaki say1y1 sdyle Test3/1

Test3/1

T
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Resimde gordilgiin gibi 1 beyaz iiggen 1 siyah tiggenle; 1 siyah tiggen de 1 sayistyla birlestirilmistir.
Sende ayni gekilde digerlerini birlegtir. Test 5/1
Q ) ( AAA >
. = :

A
( ahaa ) (P
( AA J@
5 Canam) 8

AVBAVS ) (AAAAAA)
VaVaVal) aarasakad)(P)
(E3<amby) (aasaka (8)
@a7ABAI9R) (AAAAAAA A)@
ST (AAAAAAAAAL) 10




Noktalarin iizerinden giderek 1’den 5’e kadar olan say1 sembollerini tamamla.

Test 6/1
o . T
i T )
e | | 2 v 3
4 C . L. > R 1 N X3 ae .o
r . . .
L. . ’(.
. == = '
A . .
o' Wt )
.. “ .
. . N
‘e, .
ou e . .o .
. .. .,
.o .o .o
. . ; B
- . 0.. . . .
. L. .
! \
e . .
‘I. .
. . .
L *® o0 L
L] . A
LRI . L
‘e i -
i A (Y
" ..'
‘e . . -

Noktalarin iizerinden giderek 6’dan 10°a kadar olan say1 sembollerini tamamla.

Test 6/2

. D
RO ot
. . . .
. L . J

A AN

. . .

. .

. .

. .
.
. ..
. NN
. . DY
. D
. >
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Test 7/2

217
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Zann lizerinde kag tane nokta gériiyorsun? Say ve altindaki gizgili yerlere uygun say1 semboliinii yaz. Test8/1

@ (] e o [ ]
® (] ® o
® @ e eo|L|®o
i
- —
= N
(] o o(\||® @ 2 @
@ ] ® o @
o L|® @ ® 9 e ®
o ee—_

Zarn tizerinde Kag tane nokta goriiyorsun? Say ve altindaki ¢izgili yerlere uygun sayi semboliinii yaz. Test8/2
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EK 8: GEOMETRIK SEKILLERI TANIMA TESTI
Ucgen Tamima Testi

TANAY

02

U2 UC3

U3

- Ucs i}
Uc4 U4

Us - 07
U6
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Dikdortgen Tanmima Testi

DCI DC2
DI
DC3 D2 DC4
D4
D3 DCS
DC7
DC6

D5




Kare Tanima Testi

N

TN

KC1

K2

KC4

KC6

KC2

K3

K1
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KC5

KC3

K4

KC7

KC8
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Daire Tanmima Testi

e

DACI DAC2 DAl
DAC3 DAC4 DA2

DA4

DACS

O
e

DAS5
DAC6 DAC7
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Ucgen Tanima Testinde Bulunan Sekillerin Aciklamasi

Seklin
Kodu ACIKLAMALAR
Tipik tiggen (Kenarlan birbirine esit, yatay tabanli, basiklik oran1 1/1 olan ve
U1 | tepe noktas: merkezde bulunan iicgen).
Ucgenlerde carpikligin cocuklarin simiflandirma kararlari iizerindeki etkisini
U2 |test etmek icin dizayn edilen tipik olmayan iicgen (U2, tipik iicgenin
tepesindeki noktanin taban uzunlugu kadar saga kaydirilmasiyla elde
edilmistir).
Ucgenlerde basikligin ¢ocuklarin siniflandirma kararlarma etkisini test etmek
U3 | icin dizayn edilen tipik olmayan iicgen (yiiksekligin tabana oran1 1/8 ).
Ucgenlerde konumun cocuklarm simflandirma kararlarina etkisini test etmek
U4 |icin dizayn edilen tipik olmayan iicgen (Ul’in saat yoOniinde 45°
dondiiriilmesiyle elde edilmistir).
Ucgenlerde konumun cocuklarm simflandirma kararlarina etkisini test etmek
U5 |icin dizayn edilen tipik olmayan iicgen (Ul’in saat yoniinde 90°
dondiiriilmesiyle elde edilmistir).
Ucgenlerde basikligin ¢ocuklarin siniflandirma kararlarma etkisini test etmek
U6 | icin dizayn edilen tipik olmayan iiggen (yiiksekligin tabana orani 8/1 ).
Ucgenlerde carpikligin cocuklarin siiflandirma kararlari iizerindeki etkisini
U7 | test etmek igin dizayn edilen tipik olmayan iiggen (U1’in tepesindeki
noktanin taban uzunlugunun yarisi kadar saga kaydirilmasiyla elde edilmistir).
Ucgenlerde kenar egikliginin cocuklarin simflandirma kararlar iizerindeki
UC1 | etkisini test etmek igin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici (U1’in
kenarlarinin i¢e dogru egilmesiyle elde edilmistir).
Ucgenlerde kenar egikliginin cocuklarin simflandirma kararlar iizerindeki
UC2 | etkisini test etmek igin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici (U1’in
kenarlarinin disa dogru egilmesiyle elde edilmistir).
Ucgenleri siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek igin
UC3 | konulmus tipik kare 6rnegi.
Ucgenleri siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek igin
UC4 | konulmus tipik daire drnegi.
Ucgenlerde kenar egikliginin cocuklarin simflandirma kararlar iizerindeki
UC5 | etkisini test etmek igin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici (U1’in

tabaninin ice dogru egilmesiyle elde edilmistir).
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Dikdoértgen Tanima Testinde Bulunan Sekillerin Aciklamasi

Seklin

Kodu ACIKLAMALAR
Dikdortgenlerde konumun g¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test

D1 | etmek i¢in dizayn edilen tipik olmayan dikdortgen (D3’ilin saat yoniinde 90°
dondiiriilmesiyle elde edilmistir).

Dikdortgenlerde konumun g¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test

D2 | etmek i¢in dizayn edilen tipik olmayan dikdortgen (D3’ilin saat yoniinde 45°
dondiiriilmesiyle elde edilmistir).

D3 | Tipik dikdortgen (uzun kenarlar1 yerlestirildigi zemine paralel olan,
yiiksekligin tabana oran1 1/2 olan dikdortgen).

D4 | Dikdortgenlerde boyutun c¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test
etmek i¢in dizayn edilen tipik olmayan dikdortgen (D3’iin %2 oraninda
kiiciiltiilmesiyle elde edilmistir).

D5 | Dikdortgenlerde basiklifin ¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test
etmek icin dizayn edilen tipik olmayan dikdortgen (Yiiksekligin tabana orani
1/8).

DC1 | Dikdortgenlerde kenar egikliginin  cocuklarin  siniflandirma  kararlari
tizerindeki etkisini test etmek i¢in dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici
(D3’iin uzun kenarlarinin ice dogru egilmesiyle elde edilmistir).

DC2 | Dikdortgenlerde kenar egikliginin  cocuklarin  siniflandirma  kararlari
tizerindeki etkisini test etmek i¢in dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici
(D3’iin sagdaki kisa kenarinin disa dogru egilmesiyle elde edilmistir).

DC3 | Dikdortgenleri siniflandirmada belirgin celdiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik daire 6rnegi.

DC4 | Dikdortgenlerde kenar egikliginin  ¢ocuklarin  siniflandirma  kararlari
tizerindeki etkisini test etmek icin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici
(D3’tin uzun kenarlarinin disa dogru egilmesiyle elde edilmistir).

DC5 | Dikdortgenleri siniflandirmada belirgin celdiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik tiggen Ornegi.

DC6 | Dikdortgenleri siniflandirmada belirgin celdiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik kare 6rnegi.

DC7 | Dikdortgenleri siniflandirmada belirgin celdiricilerin etkisini test etmek icin

konulmus paralelkener 6rnegi.
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Kare Tanima Testinde Bulunan Sekillerin Aciklamasi

Seklin
Kodu ACIKLAMALAR

K1 | Tipik kare (Taban1 yerlestirildigi zemine paralel olan kare)

K2 | Karelerde konumun ¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test etmek
icin dizayn edilen tipik olmayan kare (K1’in saat yOniinde 45°
dondiiriilmesiyle elde edilmistir).

K3 | Karelerde boyutun ¢ocuklarin siniflandirma kararlarina etkisini test etmek i¢in
dizayn edilen tipik olmayan kare (K1’in 1/3 oraminda kiiciiltiilmesiyle elde
edilmistir).

K4 | Karelerde boyutun ve konumun birlikte ¢ocuklarin siniflandirma kararlarina
etkisini test etmek i¢in dizayn edilen tipik olmayan kare (K1’in 1/3 oraninda
kiigiiltiilmesi ve saat yoniinde 45° dondiiriilmesi elde edilmistir).

Karelerde kenar egikliginin ¢ocuklarin smiflandirma kararlar iizerindeki

KC1 | etkisini test etmek i¢in dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici (K1’in alt ve
tist kenarlarinin ice dogru egilmesiyle elde edilmistir).

KC2 | Kareleri siniflandirmada belirgin celdiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik daire.

KC3 | Kare siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek i¢in konulmus
paralelkener.

KC4 | Kare siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek i¢in konulmus
tipik dikdortgen.

KC5 | Kare siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek i¢in konulmus
tipik iicgen.

KC6 | Kare siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek i¢in konulmus
elmas sekli.

KC7 | Karelerde kenar egikliginin cocuklarin simiflandirma kararlar iizerindeki
etkisini test etmek icin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici (K1’in alt ve
tist kenarlarinin disa dogru egilmesiyle elde edilmistir).

KC8 | Kare siniflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek i¢in konulmus

yamuk.
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Daire Tamima Testinde Bulunan Sekillerin Aciklamasi

Seklin
Kodu ACIKLAMALAR

DA1 | Tipik daire

DA2 | Dairelerde ¢evreyi olusturan c¢izginin kalinh@inin ve boyutun birlikte
cocuklarin smiflandirma kararlar iizerindeki etkisini test etmek i¢in dizayn
edilmis tipik olmayan daire.

DA3 | Dairelerde ¢evreyi olusturan ¢izginin kalinliginin c¢ocuklarin siiflandirma
kararlan iizerindeki etkisini test etmek i¢in dizayn edilmig tipik olmayan daire.

DA4 | Tipik daire

DAS | Dairelerde boyutun ¢ocuklarin siniflandirma kararlar1 iizerindeki etkisini test
etmek icin dizayn edilmis belirgin olmayan celdirici.

DAC1 | Dairelerde cevreyi olusturan c¢izginin egikliinin cocuklarin siniflandirma
kararlan tizerindeki etkisini test etmek icin dizayn edilmis belirgin olmayan
celdirici.

DAC?2 | Daireleri smiflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik dikdortgen.

DAC3 | Dairelerde cevreyi olusturan c¢izginin egikliinin cocuklarin siniflandirma
kararlan iizerindeki etkisini test etmek icin dizayn edilmis belirgin olmayan
celdirici.

DAC4 | Daireleri smiflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus elips.

DACS | Daireleri smiflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tipik kare.

DACG6 | Dairelerde cevreyi olusturan c¢izginin egikliginin cocuklarin siniflandirma
kararlan iizerindeki etkisini test etmek i¢in dizayn edilmis belirgin olmayan
celdirici.

DAC7 | Daireleri smiflandirmada belirgin ¢eldiricilerin etkisini test etmek icin
konulmus tiggen.
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EK 9: DENEY GRUBUNUN PiAGET SAYI KORUNUM TESTi ONTEST
SONTEST T TESTi SONUCLARI VE KONTROL GRUBUNUN PIAGET SAYI
KORUNUM TESTi ONTEST SONTEST T TESTI SONUCLARI

Deney Grubu Cocuklarinin Piaget Say1 Korunum Testi Ontest ve Sontest
Puanlarimim

N, X , Ss, t ve p Degerleri

Olgiimler N X Ss t p

Ontest, Test-1 18 7,72 1,77

Sontest, Test-1 8 9.00 000 - 305 007

Ontest, Test-2 18 8,55 2,12 010
-2,890 ’

Sontest, Test-2 18 10,00 000

Ontest, Test-3 18 8,94 1,66

Sontest, Test-3 18 9,83 383 2,675 016

Ontest, Test-4 18 6,33 3.18 008
-3,026 ’

Sontest, Test-4 18 8,66 840

Ontest, Test-5 18 6,33 3.18

Sontest, Test-5 18 9,00 343 3,578 002

Ontest, Test-6 18 7,88 2,02 001
-4,013 ’

Sontest, Test-6 18 9,88 323

Ontest, Test-7 18 5,38 3,34

Sontest, Test-7 18 8,77 1,35 4,625 000

Ontest, Test-8 18 7,33 5,49 000

Sontest, Test-8 18 14,00 L7 5,522 ’

Yukaridaki tabloda, deney grubu ¢ocuklarin “Piaget Sayr Korunum Testi- Test
1- Test 2- Test 3- Test 4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8” alt testlerinden aldiklar1 dntest
puan ortalamalar ile sontest puan ortalamalari, Ss, t ve p degerleri verilmistir. Yapilan t
testi sonucunda Test 1- Test 2- Test 3- Test 4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8 alt testleri
ontest ve sontest ortalamalarn arasindaki farkin p< .05 diizeyinde anlamli oldugu
bulunmustur. Bu durum, uygulanan “Kavram Egitim Programi”nin cocuklarin sayilar
tanima, eslestirme, sayma, sayilarin sembolleri ile eslestirme ve simgesel modellerini

cizme becerilerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
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Kontrol Grubunun Piaget Say1 Korunum Testi Alt Olceklerine iliskin Ontest Ve
Sontest Puanlarin X, S, t ve p Degerleri

Olciimler N X Ss t P
Ontest, Test-1 18 7,22 2.073
Sontest, Test-1 18 777 1.628 -1,822 ,086
Ontest, Test-2 18 8,77 1,926
Sontest, Test-2 18 9.7 1742 -1,767 ,095
Ontest, Test-3 18 8.55 2.306
Sontest, Test-3 18 9,00 1.970 -2,204 ,042
Ontest, Test-4 18 5.33 2,930
Sontest, Test-4 18 6,50 2,407 -1,924 071
Ontest, Test-5 18 533 2,930
Sontest, Test-5 18 6.22 2211 -3,063 ,007
Ontest, Test-6 18 733 2,449
Sontest, Test-6 18 8.22 1.437 -1,699 ,108
Ontest, Test-7 18 4,05 2,127
Sontest, Test-7 18 5.33 1,608 -3,310 ,004
Ontest, Test-8 18 5,44 3,697
Sontest, Test-8 18 7.88 3287 -3,067 ,007
Ontest, Test-9 18 2,00 504
Sontest, Test-9 18 233 594 -2,380 ,029

Tabloda, kontrol grubu ¢ocuklarin “Piaget Say1r Korunum Testi- Test 1- Test 2-
Test 3- Test 4- Test 5- Test 6- Test 7- Test 8 alt testlerinden aldiklar1 6ntest puan
ortalamalari ile sontest puan ortalamalari, Ss, t ve p degerleri verilmistir. Yapilan t testi
sonucunda Test 1- Test 2- Test 4- Test 6 alt testleri Ontest ve sontest ortalamalari
arasindaki farkin p< .05 diizeyinde anlamli oldugu bulunmustur. Ancak Test 3- Test 5-
Test 7- Test 8 alt testleri Ontest ve sontest ortalamalar1 arasinda anlamh diizeyde bir fark
bulunmamistir (p> .05).  Kontrol grubundaki c¢ocuklarin okul Oncesi egitim
aldiklarindan dolay1, Test 1- Test 2- Test 4- Test 6 alt testlerinde ilerleme kaydetmis

olabilecekleri diisiiniilebilir.
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EK 10: DENEY GRUBUNUN GEOMETRIK SEKIiLLERI TANIMA TESTI
ONTEST VE SONTEST T TESTi SONUCLARI VE KONTROL GRUBUNUN
GEOMETRIK SEKILLERi TANIMA TESTi ONTEST VE SONTEST T TESTi
SONUCLARI

Deney Grubu Cocuklarmin Geometrik Sekilleri Tamima Testi Ontest ve Sontest
Puanlarmin N, X, Ss, t ve p Degerleri

Olgiimler N X Ss t P

Ontest,Ucgen 138 7,61 1,289

Sontest,Ucgen 18 11,88 323 13,30 000
Ontest, Dikdortgen 18 9,55 1,199

Sontest, Dikdortgen | 18 11,94 235 - 8,481 000
Ontest,Kare 18 9,44 2,175

Sontest, Kare 18 11,44 ,783 364 002
Ontest,Daire 18 11,55 1,041 -1.81

Sontest,Daire 18 12,00 000 ’ 088

Tabloda, deney grubu cocuklarin “Geometrik Sekilleri Tanima Testi Uggen-
Dikdortgen- Kare- Daire” alt testlerinden aldiklar1 Ontest puan ortalamalart ile sontest
puan ortalamalari, Ss, t ve p degerleri verilmistir. Yapilan t testi sonucunda iicgen,
dikdortgen ve kare alt testleri Ontest ve sontest ortalamalar1 arasindaki farkin p< .05
diizeyinde anlamli oldugu bulunmustur. Bu durum uygulanan “Kavram Egitim
Programi1”nin ¢ocuklarin geometrik sekilleri (iggen, dikdortgen, kare) tanimada etkili
oldugunu ortaya koymaktadir. Deney grubu ¢ocuklarinin daire alt testi Ontest ve sontest

puanlar arasinda anlamli diizeyde bir farklilasma bulunmamastir (p> .05).
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Kontrol Grubu Cocuklarimin Geometrik Sekilleri Tanima Testi Ontest ve Sontest
Puanlarmin N, X, Ss, t ve p Degerleri

Olgiimler N X Ss t P

Ontest,Ucgen 18 8,11 1,843
Sontest,Ucgen 18 8,44 1,722 1.68 A0
Ontest, Dikdortgen 18 8.66 1,782
Sontest, Dikdortgen 18 922 2.045 -3,82 001
Ontest,Kare 13 8,66 2,990
Sontest, Kare 18 9,05 2.879 3,28 004
Ontest,Daire 18 10,94 1,211

- -2,38 ,029
Sontest,Daire 18 11,27 .894

Yukaridaki tabloya bakildiginda, kontrol grubu ¢ocuklarin “Geometrik Sekilleri
Tanima Testi Ucgen- Dikdortgen- Kare- Daire” alt testlerinden aldiklar1 ontest, sontest
puan ortalamalari, Ss, t ve p degerleri verilmistir. Yapilan t testi sonucunda Dikdortgen-
Kare- Daire alt testleri Ontest ve sontest ortalamalan arasindaki farkin p< .05 diizeyinde
anlamli oldugu bulunmustur. Ancak iiggen alt testi Ontest ve sontest ortalamasi arasinda
anlamli diizeyde bir fark bulunmamistir (p> .05). Elde edilen bulgulardan kontrol
grubundaki ¢ocuklarin okul 6ncesi egitim aldiklarindan dolay1 Dikdortgen- Kare- Daire
alt testlerinde ilerleme kaydetmis olabilecekleri diisiiniilebilir. ~ Kontrol grubu
cocuklarinin Ontest ve sontest puanlarina bakildiginda Dikdortgen- Kare- Daire alt
testlerinde anlamli diizeyde bir farklilasma cikmis olsa bile, sontest aritmetik
ortalamalarinin, deney grubu ¢ocuklarinin aldiklar1 sontest aritmetik ortalama puanlari

kadar yiiksek olmadig goriilecektir.
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