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Bu çalışmada, 8. sınıf T.C. İnkılap Tarihi ve Atatürkçülük dersi öğretiminde,  

kutu oyunları kullanımının öğrenci ders başarısına ve hatırda tutma düzeyine etkisi 

üzerinde durulmuştur. Ayrıca öğrencilerin kendi öğrenmelerinden sorumlu olduğu 

bir öğrenme ortamı oluşturulmasında kuralları önceden belirlenmiş ve kazanımlar 

doğrultusunda hazırlanmış kutu oyunlarının etkili ve eğlenceli bir materyal 

olabileceğine dikkat çekilmiştir. Çalışmayla, öğrencilerin oyun esnasındaki yüksek 

güdülenmişlik seviyesinin öğrenme yaşantılarına dönüştürülmesinde kutu 

oyunlarının verimli bir ders materyali olarak kullanılabilirliği de test edilmiştir. 

Çalışmada öntest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanılmıştır. Kontrol 

grubunda dersler yapılandırmacı yaklaşımla, deney grubunda yapılandırmacı 

yaklaşımla birlikte kutu oyunları oynatılarak işlenmiştir. Uygulama sonucunda 

gruplar arasında ders başarısı açısından anlamlı bir fark olup olmadığı başarı testi ile 

değerlendirilmiştir. Ayrıca deney grubu öğrencilerinin kutu oyunları hakkındaki 

düşüncelerini öğrenmek için hazırlanan yarı yapılandırılmış görüşme formu, 

çalışmanın sonunda uygulanarak içerik analizi ile yorumlanmıştır. Deney ve kontrol 

gruplarının öntest-sontest ve sontest-kalıcılık testleri arasında istatiksel açıdan 

anlamlı bir fark bulunmamıştır. Ancak öğrenci görüşleri, kutu oyunlarının, 

öğrencilerin derse karşı ilgisini artırdığını ve eğlenceli bir öğrenme ortamı 

sağladığını göstermektedir. 
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