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Bu galismada, 8. sinif T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersi 6gretiminde,
kutu oyunlari kullaniminin 6grenci ders basarisina ve hatirda tutma diizeyine etkisi
lizerinde durulmustur. Ayrica 6grencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu
bir 6grenme ortami olusturulmasinda kurallari 6nceden belirlenmis ve kazanimlar
dogrultusunda hazirlanmis kutu oyunlarinin etkili ve eglenceli bir materyal
olabilecegine dikkat ¢ekilmistir. Calismayla, 6grencilerin oyun esnasindaki yiiksek
gludilenmislik seviyesinin 6grenme yasantilarina dénistirilmesinde kutu
oyunlarinin verimli bir ders materyali olarak kullanilabilirligi de test edilmistir.
Calismada ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullaniimistir. Kontrol
grubunda dersler yapilandirmaci yaklasimla, deney grubunda yapilandirmaci
yaklasimla birlikte kutu oyunlari oynatilarak islenmistir. Uygulama sonucunda
gruplar arasinda ders basarisi agisindan anlamli bir fark olup olmadigi basari testi ile
degerlendirilmistir. Ayrica deney grubu 6grencilerinin kutu oyunlari hakkindaki
disincelerini 6grenmek icin hazirlanan yari yapilandiriimis gériisme formu,
¢alismanin sonunda uygulanarak icerik analizi ile yorumlanmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin dntest-sontest ve sontest-kalicilik testleri arasinda istatiksel agidan
anlamli bir fark bulunmamistir. Ancak 6grenci gorisleri, kutu oyunlarinin,
ogrencilerin derse karsl ilgisini artirdigini ve eglenceli bir 6grenme ortami
sagladigini gostermektedir.
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