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ADI SOYADI: Gülay TURGUT 

BAġLIK: SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠNDE BĠR EĞĠTĠM ARACI OLARAK 

SANAL MÜZELERDEN YARARLANMA 

ÖZET 

Müzeler, Sosyal Bilgiler derslerinde bir eğitim ortamı olarak sık sık yararlanılan 

mekânlardandır. Öğrencilerin bilgiyi, gerçek nesnelerle ve kendi kurdukları iliĢkilerle 

zihinlerinde yapılandırmalarını sağlayan çok önemli yaĢantılar sağlar. Bütün yararlarına 

ve öğretim programlarında yer almasına rağmen müze gezilerini sık gerçekleĢtirmek 

oldukça zordur. GeliĢen teknolojinin değiĢen müzecilik anlayıĢıyla buluĢmasından 

ortaya çıkan sanal müzeler, gerçek müze gezilerinin risklerini ortadan kaldırmaktadır. 

Sınıf ortamından ayrılmadan müze ziyareti yapma fırsatı sağlayan sanal müzeler 

öğretmenler tarafından son yıllarda kullanılmaya baĢlanmıĢtır. Ancak yapılan 

araĢtırmalarda öğretmenlerin sanal müzeleri kullanmadan önce herhangi bir ders planı 

hazırlamadıkları, aktif öğrenme tekniklerini kullanmadıkları ve değerlendirme 

çalıĢmaları yapmadıkları görülmüĢtür. 

Bu araĢtırmada sanal müze kullanımının hangi Ģartlarda uygulandığında daha 

verimli olduğu belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. ÇalıĢmanın temel amacı sosyal bilgiler 

derslerinde, sanal müzelerin etkili bir eğitim aracı haline getirilmesine ıĢık tutmaktır.  

Bu nedenle yöntem olarak nitel araĢtırma desenlerinden eylem araĢtırması planlanmıĢtır. 

AraĢtırmacı tarafından hazırlanan etkinlik programı çerçevesinde, sanal müzelerden 

yararlanılan dersler aktif öğrenme teknikleri kullanılarak yürütülmüĢtür. Program 

sırasında ve sonunda öğrencilerden etkinlikleri ve programı değerlendirmeleri 

istenmiĢtir. 

AraĢtırmanın uygulama aĢaması 2014-2015 öğretim yılının 2. döneminde Ġzmir 

ili Aliağa ilçesi Aliağa Toki Ortaokulu 8/B sınıfında öğrenim gören 10'u kız, 9'u erkek 

olmak üzere toplam 19 öğrenci ile sürdürülmüĢtür. 

AraĢtırmanın veri toplama sürecinde, yapılan dersler video kamera ile kayıt 

altına alınmıĢtır. Bunun yanı sıra etkinliklerden oluĢan çalıĢma yaprakları ile etkinlik 

değerlendirme formları incelenmiĢtir. AraĢtırmanın en son kısmında ise, öğrenciler ile 
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yarı yapılandırılmıĢ görüĢme tekniğine dayalı görüĢmeler yapılmıĢ ve bu görüĢmeler 

araĢtırmacı tarafından yazıya aktarılmıĢtır. Elde edilen verilerin analizinde betimsel 

analiz yaklaĢımı kullanılmıĢtır. 

AraĢtırma sonucunda ise, sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan 

etkinlik programının, kazanımların aktarılmasında baĢarılı olduğu; öğrencilerin,  kroki 

çizme, Ģiir yazma, drama, hamurdan nesne oluĢturma, hikaye yazma ile sanal müze 

hazırlama gibi etkinlikleri ve grup çalıĢmalarını beğendikleri, dersler sırasında 

kendilerini müzede gibi hissettikleri, uygulanan etkinliklerin derslere dinamizm 

getirdiği ve öğrencilerin kendi sanal müzelerini hazırlayabilecekleri sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. Öğretmenlerin sanal müzelerden yararlanırken aktif öğrenme tekniklerini 

kullanmaları, öğrencilere kendi sanal müzelerini oluĢturabilecekleri ödevler 

hazırlamaları ve sanal müzelerden yararlanılacak ders planlarının hazırlanarak sanal 

müzeler üzerinden paylaĢılması gibi öneriler getirilmiĢtir. 

ANAHTAR SÖZCÜKLER 

Sosyal Bilgiler, Sanal Müze, Etkinlik Programı. 
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NAME: Gülay TURGUT 

TITLE: BENEFIT FROM THE VIRTUAL MUSEUM AS AN EDUCATIONAL 

TOOL IN SOCIAL STUDIES LESSONS 

ABSTRACT 

Museums are places that are frequently used as an educational enviroment  in 

social studies course. They provide very important experience for students to configure 

the informatian, real objects and the connections they make. Despite all the benefits and 

being a part of the activity programme, it is quite difficult to make frequent museum 

visits. Virtual museums, that come up from the meeting of growing technology and 

changing  understanding of museology, remove the risks of real museum visits. Virtual 

museums,  that provide the opportunity to visit a museum without leaving the 

classroom, are used bey teacher in recent years. 

In this research , it is tried to be identified under which conditions the use of 

virtual museums are more efficent. The aim of this study is to englihten thevirtual 

museums' beceming an educational appliance.  The social studies course in frame of the 

activity programme prepared by the researcher , is carried out by using virtual museum 

applications. The students are asked to evaluate the programme and the activities during 

and at the end of the programme. 

The practice stage of the research has been carried on, in izmir Aliağa Toki 

Secondary School, in the second semester of 2014-2015 educational year in the class of 

8-B that consists of 19 students, 9 boys and 10 girls. 

During data collection, the lessons were recorded with a video camera. Also 

research documents have been analysed with worksheats and activity evalvation forms. 

At the very last part of the research , same meetings have been done with the students 

by the technique of half-structured meeting and these meetings have been recorded by 

the researcher. At the analysis of the recordings,the descriptive anaysis methot was 

used. At the result of there search, it has been found out that the objectives set by the 

activty programme prepared with the help of virtual museum applications were realized 

with success; the students like drawing sketches, writing poems, creating objects from 

the dough, writing stories, creating virtual museum and group works, they feel them 
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selves like in a real museum during the lessons, the activities being carried an have 

brought dynamism to the lessons and the students them selves can create their own 

virtual museums. 

KEYWORDS 

Virtual Museum, Social Studies, Activity Programme. 
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ÖNSÖZ 

Disiplinler arası bir yaklaĢıma sahip sosyal bilgiler, öğrencilerin toplumsal 

hayata uyum sağlaması amacıyla sosyal bilimlerin bilgi birikimini görsel materyallerden 

ve aktif öğrenme tekniklerinden yararlanarak aktarır. Bilimsel kanıtlar ve görsel 

materyaller konusunda sosyal bilgiler dersinin en önemli araçlarından biri müzelerdir.  

Son yıllarda teknolojik geliĢmelerde yaĢanan baĢ döndürücü hızdaki geliĢmeler 

günlük yaĢam kadar kurumları da etkilemiĢ ve müzeler de bu geliĢmelere uyum 

sağlamıĢlardır. Sanal müzeler ile koleksiyonlarını kilometrelerce uzaklıktaki potansiyel 

ziyaretçilerine ulaĢtırabilen müzeler eğitim açısından daha da önemli ve kolay ulaĢılır 

mekanlar haline gelmiĢlerdir.  

Sosyal Bilgiler dersi için tavsiye edilen araçlardan biri olan sanal müzeler, görsel 

materyal ve birinci elden kaynak kullanımını sağlarken müze gezilerinin taĢıdığı bazı 

riskleri de ortadan kaldırmaktadır. Bu nedenle de bu araĢtırmada aktif öğrenme 

teknikleri ile birlikte sanal müzelerin Sosyal Bilgiler dersinde nasıl verimli bir araç 

haline getirilebileceği ortaya konmaya çalıĢılmıĢtır. 

Öncelikle bu çalıĢmayı hayata geçirme sürecinde katkıları bulunan, benden 

destek ve teĢviklerini esirgemeyen tez danıĢmanım, değerli hocam Sayın Yrd. Doç. Dr. 

Elif ALADAĞ'a teĢekkürü borç bilirim. 

Tez jürimde bulunarak beni onurlandıran Sayın Yrd. Doç. Dr. Meltem YALIN 

UÇAR ve Sayın Yrd. Doç. Dr. Müslime GÜNEġ hocalarıma teĢekkür ederim. 

Hazırladığım ders etkinliklerinin geliĢtirilmesi ve uygulanabilirliğinin 

değerlendirilmesi sürecinde katkıları bulunan Dr. Emine Özlem YĠĞĠT ve ArĢ. Gör. 

Serkan KELEġOĞLU'na, değerli meslektaĢlarım Belgin TERLEMEZ ve Dilek 

AKKAYA'ya teĢekkür ederim. 

Yapacağım çalıĢmayı anlattığımda büyük bir merakla beni dinleyen ve katılımcı 

olmayı büyük bir heyecanla kabul eden 8/C ve 8/B sınıfı öğrencilerime, çalıĢmam 

sırasında yardımlarını esirgemeyen okul arkadaĢlarıma ve idarecilerime katkılarından 

dolayı teĢekkür ederim. 
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Hayatım boyunca bana hep rehber olan, karĢılaĢtığım tüm zorlukları aĢmama 

yardım eden değerli ailem Güler ġENSÖZ, Saadettin ġENSÖZ, kardeĢim Hakan 

ġENSÖZ'e teĢekkür ederim. 
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BĠRĠNCĠ BÖLÜM 

GĠRĠġ 

Bilgi birikiminin yeni kuĢaklara sistematik olarak aktarılmasını sağlayan süreç 

eğitimdir. Her çağda toplumsal, bilimsel ve teknolojik geliĢmelerden etkilenen eğitim, 

günümüzde birden fazla duyu organına hitap etmeyi, öğrenciyi merkeze almayı, yaparak 

yaĢayarak öğrenmeyi ve bilgiye ulaĢma yollarını kavratmayı hedefleyen bir yapıya 

kavuĢmuĢtur. Geleneksel eğitimin aksine, hazır sunulmuĢ bilgiyi depolamayı değil, 

kendi oluĢturduğu bilgiyi kullanmayı ve yorumlamayı sağlayan yeni bir anlayıĢ 

doğmuĢtur. Bu eğitimin kalıcı ve bilimsel kanıtlara dayalı olması beklenmektedir. 

Disiplinler arası bir yaklaĢıma sahip olan sosyal bilgiler dersi için görsel 

materyal kullanımı ile kalıcılığı sağlamak ve birinci elden kaynak kullanarak bilimsel 

belgelere dayanmak büyük önem taĢır. Özellikle tarih, arkeoloji, coğrafya gibi bilim 

dallarını kapsayan sosyal bilgiler dersi için görsel materyal ya da birinci elden kaynak 

kullanımı denildiğinde akla ilk gelen müzeler ve tarihi değere sahip eserlerdir. Müze 

gezileri ve müzede uygulanabilecek etkinliklerle sosyal bilgiler dersleri daha anlamlı 

hale getirilebildiği gibi artık internetin müzeler tarafından etkili kullanımı sonucunda 

oluĢturulan “sanal müzeler" de oldukça kullanıĢlıdır. 

Sanal müzeler Sosyal Bilgiler öğretim programında da yer bularak alana dahil 

olmuĢ bir eğitim aracıdır. Sosyal bilgiler derslerinde sanal müze kullanımı, öğrencilerin 

bilimsel bilgiye ulaĢma yolunu adımlamalarını sağlamaları nedeniyle önemlidir. Bunun 

yanı sıra oluĢturulacak etkili planlamalar ile öğrenme ortamı haline getirildiği takdirde 

öğrencilerin duyuĢsal alanlarını da harekete geçirecek ve bu yolla öğrenmenin daha 

derine iĢleyerek kalıcı hale gelmesini de mümkün kılacaktır. Sanal müze kullanılarak 

desteklenen sosyal bilgiler öğretimi, günümüz eğitim sistemlerinin hedeflediği Ģekilde 

öğrenmeyi sağlarken eğlenceli, ekonomik ve oldukça pratik eğitim ortamları hazırlar. 

1.1. PROBLEM DURUMU 

Sosyal bilgiler, hemen her bakımdan değiĢen ülke ve dünya koĢullarında bilgiye 

dayalı karar alıp problem çözebilen etkin vatandaĢlar yetiĢtirmek amacıyla sosyal ve 
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beĢeri bilimlerden aldığı bilgi ve yöntemleri kaynaĢtırarak kullanan bir öğretim 

programı (Öztürk, 2009), olarak ele alındığında bireyin bilgiye ulaĢma ve ulaĢtığı 

bilgiyi etkin kullanma konuları ön plana çıkmaktadır. Bilimin hızla geliĢtiği, 

teknolojinin bilimi tüm insanlara hızla ulaĢtırdığı ve kendi bilgi ağını ördüğü 

günümüzde, ülkemizde de tüm bu değiĢimler öğretim programlarına ve eğitim 

uygulamalarına yansımaktadır. 2005 yılından itibaren uygulanmakta olan sosyal bilgiler 

öğretim programı da yapılandırmacı yaklaĢımı temel alarak öğrencilerin aktif oldukları, 

bilgiye ulaĢtıkları, neden sonuç iliĢkileri kurduğu eğitim ortamlarının kullanılmasını 

tavsiye etmektedir.  

Bu bağlamda sosyal bilgiler eğitiminde akla gelen araçlardan biri de müzeler 

olmaktadır. Disiplinler arası bir yaklaĢıma sahip olan sosyal bilgiler dersinin temel 

amacı, çocuğu ileride üyesi olacağı topluma hazırlamaktır. Sosyal bilgiler dersinin 

amacı sınıf dıĢını iĢaret ederken ve kaynaklarına sınıf dıĢında ulaĢılabilecekken 

öğrenciyi sınıf içinde tutmak yeterli olamayacaktır. Öğrenciye tarih öğretilmek 

isteniyorsa bunun canlı kaynakları olan müzelere ziyaretler düzenlenmelidir (Altın ve 

DemirtaĢ, 2012; 518).  

Müzeler tarih öğretiminde vazgeçilmez kaynaklardır. Konularına göre 

farklılıklar gösteren müzeler, günümüzde toplama, koruma, sergilemenin dıĢında eğitim 

amacıyla da toplumun hizmetine girmiĢlerdir.  

Müzelerin eğitim özelliği dikkate alındığında, çocukların müzelerden 

yaralanmasının sonuçları aĢağıdaki gibi sıralanabilir: 

• Çocuklar bilgilerini geliĢtirme yollarını öğrenir ve bu bilgilerini kitap bilgileriyle 

karĢılaĢtırma alıĢkanlığı kazanırlar.  

• Çocuklar kitaplarda okudukları tarihsel dönemlerde kullanılan yaĢam 

nesnelerinin gerçeklerini görme olanağı bulurlar. 

• Tarihsel olaylar ve o dönemin yaĢam nesneleri arasında iliĢki kurmaya çalıĢırlar. 

Bu durum onların doğru tarih bilinci edinmelerine yardımcı olur. 
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• Müzede bulunan nesnelerle günümüzdeki nesneler arasındaki farklılıkları ve 

benzerlikleri düĢüncelerinde karĢılaĢtırırlar. 

•  Çocuklar gözlem, mantık, yaratıcılık, hayal gücü ve beğeni duygusunu 

geliĢtirirler.  

• Estetik beğenilerini geliĢtirirler.  

•  Yaratıcı düĢünmeyi öğrenirler. 

• Müze çocuklara geliĢimin ve değiĢimin kaçınılmaz olduğunu gösterir. Olayları 

bütün boyutlarıyla düĢünebilmeyi ve değerlendirebilmeyi (çok boyutlu düĢünmeyi) 

öğretir (Abacı, 2005; Akt. Önder, Abacı ve Kamaraj, 2009).  

Bunların yanı sıra çocuklar; 

• farklı kültürleri tanırlar.  

• Sahip oldukları kültürel değerleri koruma bilinci edinirler (Önder vd., 2009). 

Müze gezileri her ne kadar sosyal bilgiler eğitimi açısından vazgeçilmez olsalar 

da uygulayan öğretmenler ve geziye katılan öğrenciler açısından bazı zorlukları da 

bulunmaktadır. Sosyal bilgiler dersleri için farklı sınıf düzeylerinde ve farklı 

kazanımlarda, iĢlenen dersin içeriğine göre müze ziyareti yapmak oldukça zordur. 

Çünkü bir müze gezisi düzenlendiğinde ziyaret edilen müzeden maksimum fayda 

sağlamak amacıyla müzenin tamamı gezilmekte ve araĢtırılacak, sorgulanacak alan 

çoğalırken müze ziyareti amacından uzaklaĢmaktadır. Öğretmenlerin, öğrencileri, farklı 

kazanımlar ve müzenin farklı bölümlerini incelemek için olsa da aynı müzeye götürmesi 

maddi imkânlar, güvenlik, zaman, uzaklık, yol, ailelerin izin vermemesi, disiplin 

problemleri, kaza riskleri, müzesiz bölgeler vb. durumlar açısından oldukça zor 

görünmektedir (Gökmen, 2004; Baykan, 2007). Ayrıca müze gezilerinde tüm 

öğrencilerin geziye katılmamaları da dersin iĢleniĢi açısından bir problem 

oluĢturmaktadır.  

Müze gezileri gerçekleĢtirildiği sırada da  bazı sorunlar ortaya çıkabilmektedir. 

Örneğin Egüz ve Kesten'in (2012) yaptıkları araĢtırmaya göre, müze gezisi sırasında 
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müzedeki kalabalık öğrencilerin eserleri görmesine ve incelemesine engel 

olabilmektedir. Müze ziyaretlerinde eserler hakkında bilgi verecek yeterli personelin 

bulunmaması da baĢka bir sorunu oluĢturmaktadır. 

Hazırlık ve uygulama aĢamalarında bu gibi zorlukları bulunan müze gezilerinin 

sınıfta yapılabilmesini sağlayan "sanal müzeler" son yıllarda öne çıkan araçlardandır. 

 Sanal müze gezileri, öğrencilerin sınıftan ayrılmadan farklı bir eğitim ortamına 

yolculuk yapmaları açısından eğlenceli ve farklı duyuların öğretime sokulması 

açısından da baĢarılı araçlardır. Öğrencilerin kitaplardan aldıkları bilgileri düzenli hale 

getirilmiĢ mekanlarda kanıtlarıyla görmeleri bilgilerin bilimsel yoldan edinilmesini ve 

kemikleĢmesini sağlar. Ayrıca 2005 yılından itibaren değiĢen sosyal bilgiler öğretim 

programında da sanal alan gezintilerine yer verilmiĢ ve öğretmenlere bu tür müzelerden 

yararlanmaları tavsiye edilmiĢtir.  

Yapılan araĢtırmalarda sanal müzelerin öğrencilerin akademik baĢarılarını 

arttırdığı, sosyal bilgilere karĢı tutumlarını olumlu yönde etkilediği, uzakta olan 

müzeleri de görme imkanı verdiği için öğrencilerin ilgisini çektiği ortaya konmuĢtur 

(ErmiĢ, 2010; Demirboğa, 2010; Egüz ve Kesten, 2012; Yıldırım ve Tahiroğlu, 2012; 

Ustaoğlu, 2012). 

Buna rağmen yeni bir araç olması nedeniyle sanal müzeler sosyal bilgiler 

öğretmenleri tarafından yeterince tanınmamakta ve sosyal bilgiler derslerinde bu 

nedenle yeterince kullanılmamaktadır. Sanal müzeleri derslerinde kullanan öğretmenler 

ise öğrencileri aktif hale getirecek teknikler yerine genellikle soru-cevap ve anlatım 

tekniklerini kullandıklarını hatta çoğu, herhangi bir ders planı hazırlamadan derslerinde 

sanal müzeleri kullandıklarını ifade etmektedirler. Sanal müzelerden yararlanarak 

iĢlenen sosyal bilgiler derslerinden sonra herhangi bir değerlendirme çalıĢması 

yapmadıklarını belirtmiĢlerdir (Aladağ, Akkaya ve ġensöz, 2013).  

Bu çalıĢmada sanal müzeleri temel alan, farklı tekniklerin kullanan ve 

öğrencileri aktif hale getirmeyi amaçlayan etkinlik planları ve son olarak da bir proje 

örneği hazırlanmıĢtır.  Hazırlanan etkinlik programı 8. sınıf öğrencilerine uygulanarak 

öğrencilerin görüĢlerine baĢvurulmuĢtur. 
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1.2. ARAġTIRMANIN AMACI 

Bu çalıĢmanın temel amacı, sosyal bilgiler derslerinde sanal müzelerin 

öğretmenler tarafından nasıl bir eğitim ortamı haline getirilebileceğini ortaya koymaktır.  

Bu araĢtırmanın problem cümlesi "Sanal müzelerden yararlanılarak hazırlanan 

etkinlik programının öğrencilerin öğrenme süreçlerine etkisi nasıldır? sorusudur. Bu 

soruya bağlı olarak aĢağıdaki sorulara cevap aranacaktır: 

1. Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programının, 

kazanımların aktarılmasına etkisi nasıldır? 

2. Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programına iliĢkin 

öğrenci görüĢleri nelerdir? 

3. Öğrenciler verilen kazanıma uygun bir sanal müze hazırlayabilirler mi? 

1.3. ARAġTIRMANIN ÖNEMĠ 

Bu çalıĢmanın temel amacı, sosyal bilgiler derslerinde sanal müzelerin 

öğretmenler tarafından nasıl bir eğitim aracı haline getirilebileceğini ortaya koymaktır.  

Sosyal bilgiler dersi içerisinde bir çok konunun müzeler aracılığıyla ya da müze 

ortamında kazandırılması mümkündür. Müzeler, pek çok özelliğiyle okulda verilen 

eğitimi tamamlayıcı niteliktedir. Bir çok eğitim alanı için kullanılabilecek müze türleri 

bulunmakla beraber özellikle sosyal bilgiler eğitimi için müzeler çok önemli eğitim 

alanlarıdır.  

Müze gezileri pek çok yararı bulunmasına rağmen bazı nedenlerden dolayı 

uygulaması oldukça zor etkinliklerdir. Her dersin içeriğine yönelik müze gezileri 

yaptırmak; maddi imkânlar, giriĢ ücretleri, güvenlik, zaman, uzaklık, yol, ailelerin izin 

vermemesi, disiplin problemleri, kaza riskleri, müzelerin kendini yeterince 

tanıtamamaları, müzesiz bölgeler vb. durumlar acısından oldukça zor görünmektedir. 

GeliĢen iletiĢim teknolojilerinden yararlanan müzeler, internet ortamında 

ziyaretçileriyle buluĢmaya baĢlamıĢlardır. Web sitesi ya da sanal müzeler halinde 
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ziyaretçilerinin karĢısına çıkan müzeler bu sayede eğitimde daha kolay kullanılır 

duruma gelmiĢlerdir. Özellikle sanal müzeler, gerçek müze ziyaretlerinin risklerini ve 

zorluklarını ortadan kaldırmaktadır. 

Milli Eğitim Bakanlığı (MEB) Sosyal Bilgiler dersi öğretim programı 

incelendiğinde sanal alan gezilerine programın çeĢitli kademelerinde ve ünitelerinde yer 

verildiği görülür. Programın içeriğinde, müze ile sosyal bilgiler eğitiminin 

yürütülmesinin önemi ortaya konmuĢ ve müze eğitimi konusunda öğretmenlere 

açıklayıcı bilgiler sunulmuĢtur. Kazanımların aktarılması ve dersin amaçlarına 

ulaĢmasında gerçek müze gezilerinden yaralanmaları tavsiye edilirken bunun mümkün 

olmadığı durumlarda sanal alan gezilerine baĢvurulabileceği belirtilmiĢtir (MEB,2008). 

Sosyal Bilgiler dersi öğretim programlarında sanal alan gezileri birçok ünitede 

yer almasına ve gerçek müze gezilerinin yapılamadığı durumlarda öğretmenlere tavsiye 

edilmesine rağmen yapılan çalıĢmalar öğretmenlerin sanal müze konusunda yeterince 

bilgi sahibi olmadıklarını ortaya koymuĢtur. Yaptığı çalıĢmasında öğretmenlerin Sosyal 

Bilgiler programında yer alan müze eğitimi programı ve sanal müzeler hakkında yeterli 

bilgiye sahip olmadıklarını belirten Egüz (2011), sanal müze ziyaretlerinin de bilinçli 

yapılmadığını ve müze eğitimi kapsamında yapılan etkinliklerin değerlendirilmediğini 

belirtmiĢtir.  Egüz ve Kesten (2012)  yaptıkları sosyal bilgiler dersinde müze ile 

eğitimin değerlendirilmesi çalıĢmasında, öğrenci ve öğretmenlerin sanal müze 

ziyaretlerinden olumlu anlamda yararlandıklarını fakat öğretmenlerin sanal müzeler 

konusunda bilgi sahibi olmadıklarını, teknik imkânların yetersizliğinden dolayı 

yaralanamadıklarını ya da zamanla ilgili kaygılarından dolayı yeterince 

yararlanamadıklarını ortaya koymuĢtur. Aladağ vd. (2013), yapmıĢ olduğu çalıĢmada 

sosyal bilgiler öğretmenlerinin büyük bir bölümünün sanal müzeleri derslerinde çeĢitli 

sebeplerden kullanmadıklarını, öğretmenlerin sanal müze ve sanal turların 

karıĢtırıldığını ve sanal müze ziyaretlerinin herhangi bir yazılı plan, etkinlik ya da ölçek 

kullanılmadan gerçekleĢtirildiğini, sadece anlatım ve soru-cevap yöntemlerinden 

yararlanıldığını ortaya koymuĢtur. Ayrıca sanal müze çalıĢmalarının genellikle sınıfta, 

öğretmene ait tek bilgisayardan projeksiyon yardımıyla gerçekleĢtiği fakat öğrencilerin 

kendilerinin sanal müze ziyareti yapmalarının daha yararlı olacağı öğretmenler 

tarafından belirtilmiĢtir.  
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ÇalıĢma kapsamında hazırlanan etkinlik programı ile öğrencilerin sanal 

müzelerle tanıĢması ve kullanımının yerleĢmesi, sanal müze kullanımıyla kazanımlara 

etkili Ģekilde eriĢilmesinin sağlanması, sanal müzenin bir eğitim ortamı olarak sınıfa 

taĢınması, farklı etkinliklerin sanal müzelerle birlikte kullanımının örneklendirilmesi, 

doğru ve etkili sanal müze çalıĢmalarının ortaya konması hedeflenmiĢtir. 

Bu çalıĢmayla kazanımlarla iliĢkilendirilerek tasarlanmıĢ sanal müze gezilerinin, 

sosyal bilgiler öğretmenlerine sınıf içi çalıĢmalarında sanal müzeleri tercih etmelerine 

rehberlik etmesi beklenmektedir. 

Sanal müzeler kullanılarak yapılmıĢ diğer araĢtırmalardan farklı olarak bu 

çalıĢmada, öğrencinin aktif olmasını sağlayan uygulama basamağındaki etkinliklere ve 

oldukça zengin bir teknik çeĢitliliğe ve etkinlik sonlarında değerlendirme çalıĢmalarına 

yer verilmiĢtir. ÇalıĢma bu özellikleriyle alan yazınında bir eksikliği gidermektedir. 

Dolayısıyla sanal müzelerin sosyal bilgiler dersinde etkin olarak kullanılması, 

hazırlanabilecek etkinlik, uyarlanabilecek teknik ve kullanılabilecek ölçme araçlarına 

örnek oluĢturması önemli görülmekte ve araĢtırmanın bu anlamda alana katkı 

sağlayacağı düĢünülmektedir. 

1.4. ARAġTIRMANIN SINIRLILIKLARI 

Bu araĢtırma, 

• 2014/2015 eğitim öğretim yılı ile, 

• Ġzmir Ġli Aliağa ilçesi Aliağa Toki Ortaokulu 8/B sınıfı öğrencileri ile, 

• Bilgi toplama için oluĢturulan ön bilgi formu,  etkinlik değerlendirme formu ve 

program değerlendirme formu soruları ile, 

• AraĢtırmacı gözlemleri ile, 

• 6 ve 7. sınıf Sosyal Bilgiler dersi ve 8. sınıf T.C. Ġnkılap Tarihi ve 

Atatürkçülük dersi konuları ile, 
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• Anıtkabir Sanal Müzesi, Çanakkale Deniz Müzesi Sanal Gezintisi, Çorum 

Sanal Müzesi ile sınırlıdır. 

1.5. ARAġTIRMANIN VARSAYIMLARI 

1. Bu araĢtırmada veri toplama tekniklerinin araĢtırmanın amacına uygun olduğu 

varsayılmıĢtır.  

2. AraĢtırmaya katılan öğrencilerin kendilerine yöneltilen sorulara içtenlikle ve 

samimi olarak cevap verdikleri varsayılmıĢtır. 

1.6. TANIMLAR 

Eğitim: Önceden saptanmıĢ amaçlara göre insanların davranımlarında belli 

geliĢmeler sağlamaya yarayan planlı etkiler dizgesi (Eğitim Terimleri Sözlüğü, 1974).  

Müze: Toplumun ve geliĢiminin hizmetinde olan, halka açık, insana ve yaĢadığı 

çevreye dair tanıklık eden malzemelerin üzerinde araĢtırma yapan, toplayan, koruyan, 

bilgiyi paylaĢan ve sonunda inceleme, eğitim ve zevk alma doğrultusunda sergileyen, 

kar düĢüncesinden bağımsız sürekliliği olan bir kurumdur (Ata, 2002:169). 

Müze Eğitimi: Müzelerde düzenlenen müze eğitimi programları kendi alanına 

özgü yöntem ve tekniklerin yanı sıra, eğitim – öğretim yöntem ve tekniklerini ve 

yaratıcı drama yöntem ve tekniklerini de barındıran disiplinler arası bir alandır 

(Okvuran, 2012:172). 

Sanal Müze: Farklı medya imkanlarından faydalanarak hazırlanmıĢ sayısal 

nesneleri ve bunlara ait bilgileri barındıran, ziyaretçileri ile kesintisiz iletiĢim içinde, 

muhtelif eriĢim Ģekillerini karĢılamak için alıĢılmıĢ iletiĢim metotlarının ötesine geçen, 

dünya çapında eriĢimi mümkün kılmak amacıyla fiziksel anlamda bir mekana ihtiyaç 

duymayan müzeler (Düzgün, 2007: 218). 

Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal varoluĢunu 

gerçekleĢtirebilmesine yardımcı olması amacıyla; tarih, coğrafya, ekonomi, sosyoloji, 

antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve 

vatandaĢlık bilgisi konularını yansıtan; öğrenme alanlarının bir ünite ya da tema altında 
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birleĢtirilmesini içeren; insanın sosyal ve fizikî çevresiyle etkileĢiminin geçmiĢ, bugün 

ve gelecek bağlamında incelendiği; toplu öğretim anlayıĢından hareketle oluĢturulmuĢ 

bir ilköğretim dersidir (MEB, 2005). 
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ĠKĠNCĠ BÖLÜM 

2. KURAMSAL VE KAVRAMSAL ÇERÇEVE 

2.1. SOSYAL BĠLGĠLERĠN AMACI VE ÖNEMĠ 

Sosyal bir varlık olan insanın var olduğu her yerde etkinlikleri ve 

çevresindekilerle girdiği etkileĢim bilimin konusu olmuĢ ve on dokuzuncu yüzyıldan 

itibaren "Sosyal Bilimler" adıyla anılmaya baĢlanmıĢtır.   

Sosyal bilimlerin yaptığı araĢtırmaların sonuçlarının anlamlı bütünler halinde 

topluma sunulması, etkin vatandaĢ yetiĢtirme amacını gerçekleĢtirebilmek için eğitimde 

kullanılması “Sosyal Bilgiler” kavramını ve dersini ortaya çıkarmıĢtır. Safran'a göre 

(2011), sosyal bilimler (social science), toplumla ilgili disiplinlerin belirli kurallarla 

bilimsel bir çerçevede incelenmesidir. Martorella'ya göre (1998), sosyal bilimlere ait 

akademik disiplinler, sosyal bilgilerin yapı taĢlarıdır (Akt. Öztürk, 2009).  

Sosyal Bilgiler'in 20. yüzyıl boyunca pek çok tanımı yapılmaya çalıĢılmıĢ fakat 

amaçları, içeriği ve yönteminin üzerinde tam bir uzlaĢma sağlanamamıĢtır. Ġlk kez 1970 

yılında Barth ve Shermis üzerinde geniĢ ölçüde mutabakat sağlanan bir tanım yapmayı 

baĢarmıĢlardır (Öztürk, 2009).  

Barr, Barth ve Shermis (1978), sosyal bilgilerin vatandaĢlık eğitimi amacıyla 

sosyal bilimler ve insan bilimlerinin bütünleĢtirilmesinden yararlandığını; Savage ve 

Armstond (1996), vatandaĢlık becerilerini geliĢtirmek üzere insanla ilgili bilimlerden 

oluĢan bir çalıĢma alanı olduğunu ifade etmiĢlerdir (Akt. Safran, 2011:4). 

Sosyal bilgilerin bir çok farklı tanımı, program anlayıĢının ilk kez ortaya atıldığı 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde (ABD) de yapılmıĢtır. Sosyal bilgiler uzmanlarının 

üyesi olduğu ABD Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) 1993‟te, Sosyal Bilgiler 

tanımını Ģu Ģekilde yapmıĢtır: 

"Sosyal Bilgiler, sosyal ve beĢeri bilimleri vatandaĢlık yeterliliklerini 

geliĢtirebilmek amacıyla kaynaĢtıran bir çalıĢma alanıdır. Okul programı içinde Sosyal 

Bilgiler, antropoloji, arkeoloji, ekonomi, coğrafya,tarih, hukuk, felsefe, siyaset bilimi, 

psikoloji, din ve sosyolojinin yanı sıra  beĢeri bilimler, matematik ve doğa bilimlerinden 
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kendine mal ettiği içerik üzerinde sistematik ve eĢgüdümlü bir  çalıĢma sağlar. Sosyal 

Bilgilerin öncelikli amacı, birbirine bağlı bir dünyada, kültürel farklılıkları olan 

demokratik bir toplumda,genç insanlara bilgiye dayalı ve  mantıklı karar alabilme 

yeteneklerini geliĢtirmede yardımcı olmaktır" (NCSS,1993; Akt., Öztürk ve Deveci, 

2011: 4). 

Garcia ve Michaelis (2001) Sosyal Bilgileri, demokratik bir toplumda sosyal 

vatandaĢ yetiĢtirmek için insan iliĢkilerinin incelenmesi ve kültürel mirasın temel 

özelliklerini aktaran program alanı olarak tanımlamıĢtır (Akt., Kılıçoğlu,2012). 

Türkiye‟de Sosyal Bilgiler kavramı ilk defa 1968‟de benimsenmiĢtir. Bu 

tarihten önce ilkokullarda ayrı ayrı dersler olarak okutulan Sosyal Bilgiler dersinin 

içeriğini oluĢturan tarih, coğrafya, yurttaĢlık bilgisi birleĢtirilerek Sosyal Bilgiler adını 

almıĢtır. 1985‟e kadar farklı sınıflarda haftalık farklı saatlerde ders programına dahil 

olmuĢ ve 1985‟te Milli Tarih ve Milli Coğrafya dersleri ile değiĢtirilmiĢtir. 1997‟de 

Milli Tarih, Milli Coğrafya dersleri kaldırılmıĢ; 1998‟de Sosyal Bilgiler dersi öğretim 

programı yeniden yürürlüğe konmuĢtur. 2005 yılında yapılan köklü değiĢiklikle Sosyal 

Bilgiler Programı bir tarih ünitesi, bir coğrafya ünitesi, bir vatandaĢlık ünitesi olmaktan 

kurtulmuĢ sosyal bilimler ile eğitimin ortak paydası olan bir öğrenme alanı haline 

dönüĢerek bugünkü halini almıĢtır (Öztürk ve Deveci,2011; Kılıçoğlu,2012; 

Safran,2011). 

2005 Sosyal Bilgiler Programını hazırlayan komisyona göre (2005), "Sosyal 

Bilgiler, bireyin toplumsal varoluĢunu gerçekleĢtirebilmesine yardımcı olması amacıyla; 

tarih, coğrafya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve 

hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaĢlık bilgileri konularını yansıtan; öğrenme 

alanlarının bir ünite ya da tema altında birleĢmesini içeren; insanın sosyal ve fiziki 

çevresiyle etkileĢiminin geçmiĢ, bugün ve gelecek bağlamında incelendiği; toplu 

öğretim anlayıĢından hareketle oluĢturulmuĢ bir ilköğretim dersidir” (MEB,2005). 

Erden‟in yaptığı tanıma göre, “Sosyal Bilgiler, ilköğretim okullarında iyi ve 

sorumlu vatandaĢ yetiĢtirmek amacıyla, Sosyal Bilimler disiplinlerinden seçilmiĢ 

bilgilere dayalı olarak, öğrencilere toplumsal yaĢamla ilgili temel bilgi, beceri, tutum ve 

değerlerin kazandırıldığı bir çalıĢma alanıdır”(Erden, tarihsiz). 
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Öztürk'e göre ise (2009), “Sosyal bilgiler, hemen her bakımından değiĢen ülke 

ve dünya koĢullarında bilgiye dayalı karar alıp, problem çözebilen etkin  vatandaĢlar 

yetiĢtirmek amacıyla sosyal ve beĢeri bilimlerden aldığı  bilgi ve yöntemi 

kaynaĢtırarak kullanan bir öğretim programıdır” (Öztürk, 2009: 4). 

Doğanay‟a göre (2005) “Sosyal Bilgiler, sosyal ve insanla ilgili diğer bilimlerin 

içerik ve yöntemlerinden yararlanarak, insanın fiziksel ve sosyal çevresiyle etkileĢimini 

zaman boyutu içerisinde disiplinler arası bir yaklaĢımla ele alan ve küreselleĢen bir 

dünyada yaĢamla ilgili temel demokratik değerlerle donatılmıĢ, düĢünen ve demokratik 

vatandaĢlar yetiĢtirmeyi amaçlayan bir çalıĢma alanıdır” (Akt., Safran,2011:3-4). 

Tüm bu tanımlar incelendiğinde sosyal bilgiler dersinin uygulandığı ülkelerde 

benzer birtakım amaçlara hizmet ettiği görülmektedir. 

Sosyal Bilgiler öğretiminin temel amaçları; geleceğin etkin yurttaĢlarında “karar 

verme ve problem çözme” becerilerin geliĢtirilmesidir (Barth,ve DemirtaĢ, 1997). Fakat 

öğretmenler bu amaçların gerçekleĢtirilmesi konusunda farklı görüĢlere sahip 

olagelmiĢlerdir. NCSS (1970), bu konuda bir uzlaĢma sağlamak amacıyla sosyal bilgiler 

öğretimi için Ģu dört amacı önermiĢtir: 

a) Ġnsanın geçmiĢteki, bugünkü ve gelecekteki durumu hakkında bilgi edinme 

becerisini geliĢtirme; 

b) Bilgiyi dönüĢtürme ve kullanma için gerekli becerileri kazandırma; 

c) Ġnanç ve değerleri değerlendirme becerisini geliĢtirme; 

d) Aktif sosyal katılım için vatandaĢ olarak bilgiyi uygulama becerileri 

geliĢtirme (Öztürk ve Deveci, 2011). 

Bu amaçlar, birçok ülkenin Sosyal Bilgiler program geliĢtirme çalıĢmalarında ve 

alan uzmanlarının oluĢturduğu literatürde üzerinde uzlaĢılan amaçlar olmuĢtur. Her 

ülkede vatandaĢlık eğitimine uyarlanabilirliklerinden dolayı bunlar, evrensel amaçlar 

olarak değerlendirilebilir (Öztürk ve Deveci, 2011: 3). 
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Sosyal bilgiler programlarının ulusal amaçları ise her ülkenin kendi eğitim 

politikasının paralelinde oluĢmaktadır. Ülkemizde ise 2005 yılından itibaren 

uygulanmaya baĢlayan Sosyal Bilgiler Öğretim Programı'nda Sosyal Bilgiler Dersinin 

Genel Amaçları Ģöyle belirlenmiĢtir: 

7. sınıf sonunda öğrenci; 

1. Özgür bir birey olarak fiziksel, duygusal özelliklerinin; ilgi, istek ve 

yeteneklerinin farkına varır. 

2. Türkiye Cumhuriyeti vatandaşı olarak, vatanını ve milletini seven, 

haklarını bilen ve kullanan,  sorumluluklarını yerine getiren, ulusal bilince 

sahip bir vatandaş olarak yetişir.  

3. Atatürk İlke ve İnkılâplarının, Türkiye Cumhuriyetinin sosyal, 

kültürel ve ekonomik kalkınmasındaki yerini kavrar; lâik, demokratik, ulusal 

ve çağdaş değerleri yaşatmaya istekli olur.  

4. Hukuk kurallarının herkes için bağlayıcı olduğunu, tüm kişi ve 

kuruluşların yasalar önünde eşit olduğunu gerekçeleriyle bilir.  

5. Türk kültürünü ve tarihini oluşturan temel öge ve süreçleri 

kavrayarak, milli bilincin oluşmasını sağlayan kültürel mirasın korunması 

ve geliştirilmesi gerektiğini kabul eder. 

6. Yaşadığı çevrenin ve dünyanın coğrafî özelliklerini tanıyarak, 

insanlar ile doğal çevre arasındaki etkileşimi açıklar. 

7. Bilgiyi uygun ve çeşitli biçimlerde (harita, grafik, tablo, küre, 

diyagram, zaman şeridi vb.) kullanır, düzenler ve geliştirir. 

8. Ekonominin temel kavramlarını anlayarak, kalkınmada ve 

uluslararası ekonomik ilişkilerde ulusal ekonominin yerini kavrar. 

9. Meslekleri tanır, çalışmanın toplumsal yaşamdaki önemine ve her 

mesleğin gerekli olduğuna inanır. 
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10. Farklı dönem ve mekânlara ait tarihsel kanıtları sorgulayarak 

insanlar, nesneler, olaylar ve olgular arasındaki benzerlik ve farklılıkları 

belirler, değişim ve sürekliliği algılar. 

11. Bilim ve teknolojinin gelişim sürecini ve toplumsal yaşam 

üzerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve iletişim teknolojilerini kullanır. 

12. Bilimsel düşünmeyi temel alarak bilgiye ulaşma, bilgiyi kullanma 

ve üretmede bilimsel ahlakı gözetir. 

13. Birey, toplum ve devlet arasındaki ilişkileri açıklarken, sosyal 

bilimlerin temel kavramlarından yararlanır.  

14. Katılımın önemine inanır, kişisel ve toplumsal sorunların çözümü 

için kendine özgü görüşler ileri sürer. 

15. İnsan hakları, ulusal egemenlik, demokrasi, lâiklik, cumhuriyet 

kavramlarının tarihsel süreçleri ve günümüz Türkiyesi üzerindeki etkilerini 

kavrayarak, yaşamını demokratik kurallara göre düzenler. 

16. Farklı dönem ve mekânlardaki toplumlararası siyasal, sosyal, 

kültürel ve ekonomik etkileşimi analiz eder.  

17. İnsanlığın bir parçası olduğu bilincini taşıyarak, ülkesini ve 

dünyayı ilgilendiren konulara duyarlılık gösterir.  (MEB TTKB, 2008, s.9). 

Sosyal bilgilerin en temel amacı etkili vatandaĢ yetiĢtirmedir. Etkili vatandaĢ, 

içinde yaĢadığı toplumun kültürünü benimsemiĢ, özümsemiĢ ve bunu geliĢtirme 

anlayıĢına sahip bireydir. Ulusların kendi varlıklarını ve kültürlerini devam 

ettirebilmeleri, etkili vatandaĢ yetiĢtirmeleri ile mümkün olabilecektir (Safran, 2011:14) 

Etkili vatandaĢ yetiĢtirmek içinse ilk önce etkili ve aktif öğrenciler yetiĢtirmek 

gereklidir. Öğrencinin öğrenme ortamında edilgen konumundan kurtarılması gereklidir. 

Sosyal Bilgiler Öğretim Programı'nda da uygulanmaya baĢlanan yapılandırmacı 

yaklaĢıma göre öğrenciler bilgiyi olduğu gibi almazlar. Öğrenme ortamına önceki bilgi 

ve tecrübeleriyle dahil olan öğrenciler yeni bilgiyi var olanlarla karĢılaĢtırır, yorumlar 
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ve kendine özgü Ģekilde zihninde yeniden yapılandırır (MEB, 2005; Yanpar, 2009). 

Böylece öğrenme bireyin aktif olduğu zihinsel süreçlerle ilerler ve kiĢiye özel bir hal 

alır. 

Yapılandırmacı yaklaĢımla elde edilmiĢ bilgilerin tüm öğrenenler için aynı 

olması beklenemez. Her bireyin önceki tecrübeleri, zihinde gerçekleĢen algılama ve 

yapılandırma farklı olacağından farklı yorumlar ve farklı bakıĢ açıları ortaya çıkacaktır. 

Bu durum bilginin öznel olmasına neden olur (Yıldırım ve ġimĢek, 1993, Akt. IĢlak, 

2011; Bağcı, 2001, Akt. Aslan, 2009; MEB, 2005). Artar'a göre (2010), bu açıdan 

bakıldığında yapılandırmacı yaklaĢım tek doğrulu, tek cevaplı, tek yönlü bir yaklaĢım 

olmaktan ziyade çok yönlü, sorulara birden çok doğru cevabın bulunabildiği bir 

yaklaĢım biçimi olarak karĢımıza çıkar. 

Nasıl ki öğretmenin konuyu anlatmıĢ olması öğrencilerin öğrenmiĢ sayılmaları 

için yeterli değilse yapılandırmacılık da öğretimle değil öğrenmeyle ilgili bir süreçtir. 

Aktarımı yapılan bilginin öğrencilerin zihninde yeniden yapılandırılıp inĢa edilebilmesi 

aktif olacakları etkinliklerin, tartıĢabilecekleri ve soru sorabilecekleri etkileĢimli eğitim 

ortamları oluĢturulmalı ve yeterli zaman tanınmalıdır. Bu eğitim ortamlarından biri de 

müzelerdir. 

2.2. MÜZE 

GeçmiĢten günümüze ulaĢmıĢ eser, belge ve nesnelerin anlamlı hale gelecekleri 

Ģekilde bir araya getirilmesini ve bu mirasın sahibi olan bizlerle buluĢmasını sağlayan 

kurumlar müzelerdir. Bu bağlamda çok bilinen bir deyiĢle müzeler, toplumun 

hafızasıdır.  

Birçok görevi aynı anda yerine getiriyor olması, yüzyıllardır farklı Ģekillerde var 

olması ve görev anlayıĢının zaman içinde değiĢim göstermesi  nedeniyle de birçok müze 

tanımı yapılmıĢtır. 

Günümüzde, birer yaygın eğitim kurumu olarak müzeler, iletiĢim ve halkla 

iliĢkileri etkin Ģekilde kullanarak kültür ve bilimi halka yayarak halkı eğitmeyi 

amaçlamıĢlardır.  Müzeler, birer araĢtırma merkezi, birer açık üniversite, bireylerin 
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eğlenerek öğrenebileceği, öğrenmenin bir zevk olabileceği bir eğitim ve kültür 

kurumlarıdır (Atagök, 1990). 

BaĢaran (1995) müzeyi, kültürel anlamda değerli buluntulardan oluĢan bir 

bütünü çeĢitli vasıtalarla korumak, incelemek, değerlendirmek, halkın estetik algısını 

yükseltmek ve halkı eğitmek için sergileyen kuruluĢlar olarak; Alpözen (1998), “dünya 

mirasının korunduğu mekanlar” olarak tanımlamıĢtır (Akt. KeleĢ, 2003).  Artut  (2001),  

tarih, kültür ve doğa varlıkları ile ilgili tüm bilimsel, sanatsal belge, eĢya, anıt ve 

kalıntıların korunduğu, saklandığı, sergilendiği yerler olarak açıklar (Akt. Güleç ve 

AlkıĢ, 2003).  

Kuruoğlu Maccario (2002) müzeleri, doğal, tarihi, sanatsal, bilimsel değerlerle 

ilgili eserlerin saklandığı, korunduğu, incelendiği ve sergilendiği kurumlar olarak 

açıklar. 

Uluslararası Müzeler Birliği ICOM'un  (The International Council of Museums) 

tanımına göre müze; "toplumun ve toplumun geliĢiminin hizmetine olan araĢtırma, 

eğitim ve eğlence amaçları ile insana ve çevresine yönelik fiziksel kanıtları toplayan, 

koruyan, araĢtıran, aktaran, sergileyen, kamuya açık olan ve kâr amacı taĢımayan bir 

kurumdur" (ICOM, Akt: Süzen, 2005). 

Müzelerin temelini oluĢturan koleksiyonlar geçmiĢte, toplumun oldukça küçük 

bir kesimine hitap ediyordu. Bu koleksiyonlarda değerli objeler ya da ender bulunan 

eserler toplanmıĢtı. Müzelerin kamu yararına çalıĢan kurumlar olduğu anlayıĢlarının 

benimsenmesi ve devlet himayesine alınması müzelerin toplumun tamamına ulaĢmasını 

sağlamıĢtır. Böylece müzeler ayrıcalıklı küçük bir sosyal sınıf yerine geniĢ kitlelere 

seslenmeye baĢlayarak birer kamusal mekan haline gelmiĢtir (Çakmak, 2002, 

Yıldızturan, 2006; Artun, 2006). 

Müzeler, bulundukları bölgenin geçmiĢten bugüne geçirdiği değiĢimin, 

gösterdiği ilerlemenin, var ettiği, değiĢtirdiği ya da koruduğu kültürel özelliklerin 

kanıtlarını, toplumun bugünkü üyelerine doğrudan ulaĢtırdıkları mekanlar, yani bir nevi 

hafızalarıdır. Bu özellikleriyle ülkelerin, yerel yönetimlerin, resmi ya da özel 

kuruluĢların, kültürel politikaları ve üstlendikleri sorumluluklar nedeniyle önem 
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verdikleri kurumlardır. Ġnsanlık tarihinin maddi ve manevi değerlerinin toplanarak 

korunduğu, sergilendiği ve bugünü kavramamıza yardımcı olacak müzeler, toplumun 

eğitimini sağlaması bakımından da en güvenilir kaynaklardandır. 

2.2.1. Müze Türleri 

Sayılarının zaman içinde çoğalması ve içeriklerinin çeĢitlenmesi ile birlikte 

müzelerin de türleri birbirinden ayrılmaya baĢlamıĢ ve müzeleri sınıflandırma ihtiyacı 

ortaya çıkmıĢtır. Birbirinden farklı sınıflandırmalar bulunsa da genel olarak müzeler; 

 Koleksiyonlarına, 

 Bağlı oldukları yönetim birimlerine, 

 Hizmet ettikleri bölgeye, 

 Hitap ettikleri kitleye, 

 Koleksiyonlarını sergiledikleri mekanlarına (Atagök, 1999 ve Buyurgan ve 

Mercin, 2005) ve 

 Temalarına göre müze türleri olarak ayrılmıĢtır. 

Yapılan müze türleri sınıflamasına göre hangi müzelerin hangi tür içerisinde yer 

aldığı ise Ģu Ģekildedir: 

Koleksiyonlarına Göre Müzeler 

Koleksiyonlarına göre sınıflandırılan müzeler; öğrenme, yarar sağlama ya da 

zevk alma amacıyla bir araya getirilmiĢ menĢei, doğası ya da kronolojik bütünlüğüne 

göre iliĢkili eserlerden oluĢmaktadır (Atagök, 1999). Bu müzeler: 

Genel müzeler 

Arkeoloji müzeleri 

Sanat müzeleri 

Tarih müzeleri 

Etnografya müzeleri 
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Doğa tarihi müzeleri 

Jeoloji müzeleri 

Bilim müzeleri 

Endüstri müzeleri 

Planeteryumlar 

Bağlı Olduğu İdari Birime Göre Müzeler 

Müzenin izlediği politikalar konusunda bağlı olduğu üst düzey yönetim 

otoritesine göre ayrılmıĢ müzelerdir. Bu müzeler: 

Devlet müzeleri 

Belediye müzeleri 

Özel müzeler 

Askeri müzeler 

Hizmet Ettikleri Bölgeye Göre Müzeler 

Bu tür müzeler coğrafi alanlardan yola çıkarak sınıflandırılmıĢlardır (Atagök, 

1999). 

Ulusal müzeler 

Bölgesel müzeler 

Yerel müzeler 

Hitap Ettikleri Kitleye Göre Müzeler 

Bu tür müze sınıflandırması içerisine eğitici, uzmanlaĢmıĢ ve genel toplum 

müzeleri dahil edilebilir (Buyurgan ve Mercin, 2005). 

Uzmanlık müzeleri 

Çocuk, sanat ve gençlik müzeleri 

Koleksiyonlarını Sergiledikleri Mekanlarına Göre Müzeler 

Bu gruplamanın sebebi daha çok mekansal bağlantılıdır (Atagök, 1999).  

Açık hava müzeleri 
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Anıt müzeler 

Müze evler 

Sanal müzeler (Madran, 1999) 

Temalarına Göre Müzeler 

Bu sınıflamaların dıĢında geliĢen farklı müze türleri bu baĢlığın altında 

değerlendirilebilir. Bunlar: 

Tek kiĢi ya da nesneyi konu alan müzeler 

Devrim müzeleri (Buyurgan ve Mercin, 2005). 

2.2.2. Müzelerin ĠĢlevleri 

Müze tanımlarına, türlerine ve tarihin farklı dönemlerinde üstlendikleri 

görevlere bakıldığında müzelerin çeĢitli iĢlevleri olduğu anlaĢılır. 

Ata'ya göre(2002), müzelerin iĢlevleri onların türleri ile yakından ilgilidir. Bu 

yüzden müze ve tarihi mekanların iĢlevlerini bilimsel, turistik ve eğitimsel olmak üzere 

üç baĢlıkta incelemiĢtir. 

Shabbar'a göre (2001), çeĢitliliğine rağmen müzelerin hedeflerinin aynıdır. 

Müzelerin ilk hedefi uzmanlık alanına göre nesneleri toplayarak sergilemektir. Ġkinci 

hedef nesnelerin tarihini, kullanımını ve içeriğini saptamak yani belgelemektir. Üçüncü 

hedef nesneleri korumak, onarmak ve depolamaktır. Hedeflerden dördüncüsü 

araĢtırmacıların iĢini kolaylaĢtırmak ve beĢincisi ise eğitimdir (Akt., Ustaoğlu, 2012). 

Oruç ve Altın'a göre (2008) ise müzelerin iĢlevlerini beĢe ayırmak mümkündür: 

1. Müzelerin Toplama İşlevi: Müzeler, toplama iĢlevlerini, satın alma, kazılar 

sonucu elde etme, bağıĢ yapma ve değiĢ tokuĢ yoluyla yapmakta ve objeleri tek çatı 

altında toplayarak geliĢim ve değiĢimi takip etmeyi kolaylaĢtırmaktadırlar. 

2. Müzelerin Belgeleme (Arşivleme) İşlevi: Müzelerin bu iĢlevi, 

koleksiyonlarındaki eserlerin hem kolayca bulunabilmeleri, hem de kaybolmalarını 

önlemek içindir.  
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3. Müzelerin Koruma İşlevi: Yüzyıllar önce yapılmıĢ birçok eĢya ya da eser, 

hem iklim, hem de kimyasal özellikler dolayısıyla, bozulmaya ve çürümeye yüz 

tutmaktadır. Bu durumun önlenmesi müzelerin en zor iĢlevlerinden biridir. 

4. Müzelerin Sergileme İşlevi: Sergileme, müzedeki eserlerin insanlarla 

buluĢtuğu bölümü oluĢturur.  

5. Müzelerin Eğitim İşlevi: Müzeler eskiden var olan sorumluluklarının yanında, 

bugün çok önemli bir misyonu, eğitim misyonunu üstlenmiĢlerdir. 

Bu bağlamda, genel olarak müzelerin iĢlevlerinin koleksiyon oluĢturmak, 

bunları korumak, incelemek, değerlendirmek, sergilemek, halkın beğenisini yükseltmek, 

bu yolla halkı eğitmek ve tüm bu faaliyetlerin sürekliliğini sağlamak olduğu 

söylenebilir. 

Toplama 

Müze içerisinde bulundurduğu koleksiyonlarıyla var olur. Kültürel ve sanatsal 

değeri olan eserleri koruyabilmek, belli bir sistemde sergileyebilmek ve insanları 

bilgilendirebilmek amacıyla çatısı altında toplar.  

Müzelerin toplama iĢlevi kendi uzman personeli tarafından; müzenin türüne, 

politikalarına, programlarına ve fiziki alt yapısına göre, tüm niteliklerini 

değerlendirerek, satın alma, kazılar sonucu elde etme, bağıĢ yapma ya da değiĢ- tokuĢ 

yollarıyla yürütülür.  (Buyurgan ve Mercin, 2005: 56). Bir araya getirilen eserlerin 

bütünlük göstermesi ve anlamlı olabilmesi açısından toplanacak eser seçimi de 

önemlidir. 

Belgeleme 

Belgeleme, bir müzenin en önemli görevlerinden birini oluĢturmaktadır. 

Müzelerin bu iĢlevi, koleksiyonlarındaki eserlerin hem kolayca bulunabilmeleri hem de 

kaybolmalarını önlemek içindir (Buyurgan ve Mercin, 2005; Oruç ve Altın, 2008).Bu 

nedenle müzeler bünyelerindeki her eseri fazla-eksik demeden belgelemek zorundadır 

(Buyurgan ve Mercin, 2005:58).  
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Belgelemeler eserlerin kronolojik sıralamasına göre olabileceği gibi bu 

kronolojik sıralar dönemlere de ayrılabilir. Müzelerin koleksiyonlarındaki eserleri 

belgelerken etiketlemesi ve fotoğraflaması da yararlı uygulamalar olacaktır. 

Günümüzde teknolojik geliĢmelerin izin verdiği ölçüde video kamera, slayt, CD Rom 

ya da bant kayıtlarından yararlanmak belgelemenin iĢlevsel ve kalıcı olmasını 

sağlayacaktır (Buyurgan ve Mercin, 2005: 58). 

Koruma  

Eserlerin korunması, müzelerin en zor görevlerinden birisidir. Birçok müze 

içerisinde malzeme olarak ısı ve ıĢık karĢısında bozulabilen eser barındırmaktadır. Nem, 

sıcaklık, kirlilik, zararlı ıĢınımlar, biyolojik etmenler, doğal afetler ve insan faktörü 

yüzyıllar öncesinden günümüze ulaĢmıĢ nesnelerin fiziksel ve biyolojik açıdan 

bozulmasına neden olan etmenlerden bazılarıdır. Bu nedenle deprem, su baskınları gibi 

doğal afetlerle hırsızlık, vandalizm ya da yangına karĢı alınan önlemler de koruma 

konusu kapsamındadır (Buyurgan ve Mercin, 2005; Oruç ve Altın, 2008; Sarkan Tosun, 

2009; Öztekin, 2014). 

Müzede sergilenen eserler özelliklerine göre önce konservasyon (Bir eseri 

olduğu gibi koruyup muhafaza etmek) sonra da restorasyon (Eski bir yapıda yıkılmıĢ, 

bozulmuĢ olan bölümleri aslına uygun bir biçimde onarma) iĢlemine tabi tutulur. 

Koruma iĢlevi içerisinde sayılabilecek iĢlemlerden üçüncüsü ise depolamadır (Buyurgan 

ve Mercin, 2005; Sarkan Tosun, 2009). 

Müzelerde Araştırma 

Müze faaliyetleri ve koleksiyona dair bilginin üretilmesi, yorumlanması ve 

geliĢtirilmesine yönelik, bilimsel yöntemlerle gerçekleĢtirilen tüm çalıĢmalardır. Yakın 

geçmiĢe kadar müzelerin iĢlevlerinden biri sayılmamasına rağmen araĢtırma, 

müzeciliğin ve hatta müzeciliğin oluĢmasına temel oluĢturan koleksiyonculuğun 

baĢlangıcından itibaren koleksiyonların ve müzelerin tüm faaliyetlerini 

gerçekleĢtirmesine zemin oluĢturmuĢtur (Öztekin, 2014). 
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Sergileme 

Sergileme, müzedeki eserlerin insanlarla buluĢtuğu bölümü oluĢturur. Müzelerin  

yaĢaması ve varlığını sürdürebilmesi ziyaretçisinin çokluğuna ve fonksiyonlarını yerine 

getirebilmesine bağlıdır (Buyurgan, Mercin, 2005: 60). Müzelerdeki eserler ne kadar 

nitelikli olursa olsun iyi bir Ģekilde sergilenemez ve halkın ilgisini çekebilecek Ģekilde 

sunulamazsa, müzeler bu konuda amaçlarına ulaĢamazlar (Sarkan Tosun, 2009).  

Müzeler eserlerini oluĢturdukları sergilerle halka açarlar. OluĢturulan sergilerin, 

müzenin hitap ettiği kesimin ilgi ve uzmanlığına göre düzenlenmeli ve tüm 

ziyaretçilerde doyurucu izler bırakmalıdır.  

İletişim 

Müzeler, artık sadece toplayan ve koruyan kuruluĢlar olmaktan çıkıp aynı 

zamanda iletiĢim kuran kuruluĢlar haline gelmektedir. Dolayısıyla müzeler, baĢka 

özellikleri yanında, bir iletiĢim sistemi olma özelliğini de taĢımaktadır (Güleç ve AlkıĢ, 

2003).  

Müzeler topladıkları, korudukları, araĢtırdıkları ve belgeledikleri eserleri, 

sergileri aracılığıyla halka sunarlar. Bunların yanı sıra halkla iliĢkiler, pazarlama ve 

tanıtım çalıĢmaları, müze yayınları vb. faaliyetler de müzelerin iletiĢim iĢlevi 

kapsamındaki çalıĢmalarındandır (Öztekin, 2014).  

Kültürel mirasın gelecek kuĢaklara aktarılması ve müzelerin yaĢayan kurumlar 

haline gelmesi iletiĢim alanında yapılacak çalıĢmalarla sağlanabilir. Bu noktadan 

hareketle son yıllarda müzeler potansiyel ziyaretçilerine ulaĢabilmek ve daha fazla 

dikkat çekebilmek amacıyla gezici sergileme yöntemleri ile internet ortamında sanal 

sergileme yöntemlerini de iĢe koĢmaya baĢlamıĢlardır.  

Eğitim 

On dokuzuncu yüzyıldan itibaren kurumlaĢan ve yirminci yüzyıla gelen 

müzecilik anlayıĢı ziyaretçiyi edilgen konumda ve otoriter bir anlayıĢ içinde 

hapsetmekteydi. Yirminci yüzyılda yavaĢ yavaĢ yıkılmaya baĢlayan bu anlayıĢ yerini 

ziyaretçi ile karĢılıklı iliĢkiye dayanan ve  danıĢmayı, paylaĢmayı, iĢbirliğini vurgulayan  
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yeni bir anlayıĢa bırakmıĢtır. Bu yeni anlayıĢla müzelerin eğitsel yönleri de ön plana 

çıkmıĢtır (Onur, 2013: 41). 

Müzelerin eğitimdeki önemi noktasında yapılan araĢtırmalar öğrenmenin artık 

kitapla veya okulla sınırlı olmadığını göstermiĢtir. Bireylerin hem duyuĢsal, hem 

deviniĢsel, hem de biliĢsel yönden eğitilebilmeleri için müzelerin uygun mekanlar 

olduğu kabul edilmektedir (Buyurgan,  Mercin, 2005: 61). 

Müzeler okulda verilen eğitimi tamamlayıcı ve geliĢtirici kurumlar olarak 

kullanılabilir. Bunun için öğretmen, müzede öğrenme ortamının yapısını iyi anlamalıdır. 

Müzede öğrenme sınıftan farklıdır ve her iki ortam birbirinin tamamlayıcısıdır. Okulda 

öğrenme sözlü iletiĢimle gerçekleĢirken müzede ise nesne ve görsel kaynaklar, öğrenme 

sürecinin temelini oluĢturur. Müzede öğrenciler " gerçek Ģeylerle" öğrenirler. Bunlar 

okulda elde edilen bilgiye yeni bir boyut katar (Ata, 2002).  

Müzelerin eğitim iĢlevi, öğretimin planlaması, kullanılacak nesnelerin seçilmesi, 

hazırlıkların yapılması, uygulanması ve değerlendirme çalıĢmalarının yapılmasını 

kapsamaktadır. Tüm bu çalıĢmaların verimli ve etkili Ģekilde yapılabilmesi içinse 

müzelerde müze eğitimcilerinin bulunması gereklidir. 

2.2.3. Müzelerin Eğitimde Kullanımı 

Müzeler, pek çok özelliğiyle okulda verilen eğitimi tamamlayıcı niteliktedir. 

Eğitim yaklaĢımlarındaki geliĢmelerle, ezbercilikten uzaklaĢan, öğrencinin kendi bilgi 

ağını kurması için ortam hazırlayan ve öğretmen yerine öğrenciyi aktif  hale getiren, 

yaratıcılığın öne çıktığı bir eğitim sistemine geçiĢ baĢlamıĢtır. Okulların yanı sıra okul 

dıĢı alanlar da eğitim sürecinin parçası haline gelmeye baĢlamıĢtır. Bu yeni eğitim 

anlayıĢında bilgiyi öğrenenin arayarak kazanacağı kütüphaneler, laboratuarlar, müzeler 

önem kazanmıĢtır. Etkili bir planlama ile müzeler, okulda gerçekleĢtirilmeye baĢlayan 

eğitimi bütünler ve daha anlamlı hale getirebilir. Çünkü öğrenciler müzelerde sadece 

akademik bilgi almaz, pek çok zihinsel becerilerini kullanarak yaĢantılarını 

zenginleĢtirebilir, öğrendiklerini gerçek hayatla bütünleĢtirebilir.  

Bir çok eğitim alanı için kullanılabilecek müze türleri bulunmakla beraber 

özellikle sosyal bilgiler eğitimi için müzeler çok önemli eğitim alanlarıdır. Hooper ve 
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Greenhill‟a göre (1999), müzedeki eserler duyuların kullanılması yoluyla beynin 

çalıĢmasını gerektirir. Seidel ve Hudson‟a göre (1999) ise çok geniĢ bir eser yelpazesine 

sahip olabilecek müzeler, geçmiĢe ait nesnelerin kullanılmasıyla değiĢik kültür ve 

çağlardan insanlarla bugünün insanları arasında bir bağ kurabilir, empati kurmalarını 

sağlayabilir ve öğrencilerde tarihe karĢı ilgi ve merak uyandırabilir. Sheppard‟a göre 

(2001; Akt. Yılmaz ve ġeker, 2012), öğrencilerin kültürel varlıkların değerini 

anlamaları, kültürel mirası sahiplenerek korumaları ve farklı kültürlere hoĢgörüyle 

yaklaĢmalarını sağlar.  

Müzede geçmiĢ uygarlıklarda yaratılan eserlerle ve yaĢam biçimleri ile iliĢki 

kurma, sorgulama, yorumlama, oyun ya da canlandırma ile o anı yaĢama, sınıfa göre 

aktif bir eğitim ortamı oluĢturmaktadır (Kuruoğlu Macacrio,2002; 276). 

MEB Sosyal Bilgiler Öğretim Programı içinde ise "müze ile eğitimin vizyonu; 

kültürel varlıkları, tarihî eserleri anlama, koruma, değerlendirme ve yorumlama becerisi 

ile zaman ve mekân algılama becerisi geliĢmiĢ, kültürel ve kültürler arası hoĢgörü 

becerisi kazanmıĢ, kendilerini çevreleyen dünyaya karĢı görsel farkındalıkları olan, 

geçmiĢ, bugün ve gelecek arasında bağ kurabilen, arĢivleme bilincine sahip, 

toplumsallaĢmıĢ, bireyler yetiĢtirmektir" Ģeklinde açıklanmıĢtır (MEB,2008). 

ÇağdaĢ müze anlayıĢında amaç, uygulanacak farklı eğitim faaliyetleriyle 

toplumun her kesiminden potansiyel ziyaretçileri müzeye çekip onları eğitmektir. Ancak 

toplumun her kesiminden önce çocukların ve gençlerin ve dolayısıyla okulların müzeye 

çekilmesi gerektiği inancıyla müzeler, çalıĢmalarını öncelikle bu kesimi hedefleyerek 

planlarlar. Okullarla müze arasında kurulacak eğitim iliĢkisi bu kesime ulaĢmanın en 

kısa yolunu oluĢturmaktadır (Çakmak, 2002: 25). 

Bulunduğu çevrenin dününe, bugününe, baĢından geçen olaylarına dair nesne ve 

kanıtları muhafaza eden bir hazine (IĢık, 2008) olan müzelerin ziyaretçilerine ve 

özellikle öğrencilere kazandıracakları bilgi birikiminin tesadüflere bırakılamayacağı 

zamanla anlaĢılmıĢtır. Müze ve eğitim arasındaki iliĢkiden yeni bir kavram olan müze 

eğitimi (pedagojisi) doğmuĢtur. 
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2.2.3.1. Müze Eğitimi 

Yakın zamana kadar eğitim rolü üzerinde durulmayan müzelerin günümüzde en 

önemli görevlerinden biri eğitim olmuĢtur. Bu rol, insanların okul öncesi dönemlerinden 

baĢlayarak yaĢlılık dönemine kadar sürer (Buyurgan ve Mercin,2005). 

Müzelerin eğitim açısından değerlendirilmesi önceleri ABD'de baĢlamıĢ, daha 

sonra Avrupa'ya geçmiĢ ve önce Ġngiltere ardından da Almanya'da yaygınlaĢmıĢtır. 

Zamanla "müzecilik" ve "müze pedagojisi"nin önemi ortaya çıkmıĢtır (Atagök, 1999; 

Buyurgan ve Mercin, 2005). 

Müze eğitimi, müzelerin kendine özgü yöntem ve tekniklerin yanı sıra, eğitim – 

öğretim yöntem ve tekniklerini ve yaratıcı drama yöntem ve tekniklerini de barındıran 

disiplinler arası bir alandır (Okvuran,2012: 172).  

Müze eğitiminin zorunlu olmadığını, ziyaretçilerin ilgilerine göre sergileri 

dolaĢabildiklerini belirten Booth ve diğerlerine göre (Onur, 1999), müze eğitimi 

ziyaretçilerin hayal güçlerini harekete geçirmelidir. Bugün bu amacı 

gerçekleĢtirebilmek için müzeler pek çok farklı etkinliği kullanarak ziyaretçilerini hem 

müzelere çekmeye hem de eğitim iĢlevlerini yerine getirmeye çalıĢırlar.  

Müze eğitimin amaçlarını Buyurgan ve Mercin (2005) Ģöyle özetlemiĢtir: 

1. Müzeciliğin tarihi, türleri, amaçları ve iĢlevleri ile ilgili bilgi alabilme. 

2. Müzeler, kültürler ve uygarlıklar, müze ve sanat, müze ve eğitim, müze ve 

toplum konularında bilgiler edinebilme. 

3. Müzelerden sanat eğitimi amacıyla yararlanma alıĢkanlığı edinebilme. 

4. Bir müze ziyaretine iliĢkin hazırlık ve süreçleri uygulayarak kavrayabilme. 

5. Müzelerde yer alan farklı kültürlere ait eserlerdeki benzerlik ve farklılıkları 

ayırt edebilme. 

6. Müzeleri oluĢturan farklı kültür ürünlerini değerlendirerek diğer uygarlıklara 

karĢı saygı geliĢtirebilme. 
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7. Müze eserlerine karĢı ilgiyi, verilen değeri ve onları koruma bilincini artırma. 

8. Müzede sanat eğitimi ile bireylerin heyecanlı, zevkli, eğlenceli bir ortamda 

yaratıcılıklarını geliĢtirecekleri uygulamalı bir eğitim almalarını sağlama. 

Günümüzde müze ziyaretçilerinin her etkinliği, potansiyel bir eğitim yaĢantısı 

olarak görülmekte ve müzeler yaĢam boyu eğitimin sağlandığı mekanlar olarak kabul 

edilmektedir. Bunun yanı sıra müzeler kendi eğitim programlarını planlamakta ve 

uygulamaktadır. Müzelerde yürütülen eğitim hizmetleri genellikle eğitim bölümleri ve 

müze eğitimcileri tarafından gerçekleĢtirilmektedir; müzelerin eğitim hizmetlerinin 

baĢında da programlı eğitim etkinlikleri gelmektedir. Batı ülkelerinde pek çok müze 

farklı yaĢ gruplarından ziyaretçilerine, ziyaret amaçlarına uygun bilim, kültür, sanat 

kursları düzenlemektedir. Müzelerdeki eğitim programlarının amacı sadece bilgi 

vermek de değildir. Müzelerdeki eğitim ortamı yaratıcılığı, düĢgücünü, soru sormayı, 

ipuçlarından yeni bilgiler üretmeyi, sentez yapmayı özendiren, geliĢtiren bir etkiye 

sahiptir (Onur, 1999; Maccario Kuruoğlu, 2002). 

Onur'a göre (2013: 47), müze eğitiminin temel ilkeleri Ģöyle sıralanabilir: 

-Müze eğitimi yaĢam boyu devam eden bir eğitimdir, formal eğitimle sınırlı 

değildir. 

-Her müzenin verdiği eğitim koleksiyonlarına göre oluĢtuğundan kendine 

özgüdür. 

-Müze eğitiminde müze koleksiyonları ile hedef kitle arasında iliĢki kurmak 

önemlidir. Koleksiyon içeriklerinin, ziyaretçilerin ilgilerini çekecek ve ihtiyaçlarını 

karĢılayacak Ģekilde düzenlenmesi gereklidir. 

- Müze eğitiminde müze koleksiyonlarını incelemek, eğitim için uygun nesneleri 

seçmek ve bunların arasındaki bağlantıları kurmak önemlidir.  

-Ziyaretçinin çevreyle ve nesnelerle etkili bir iletiĢim içinde olması sağlanmalıdır. 

-Müzedeki öğrenme nesnelerden öğrenmedir, duyuları temel alır, hayal gücüne, 

estetik duyarlılığa, yaratıcılığa ve eleĢtirel yaklaĢıma önem verilir. 
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- Müze eğitimi gönüllülük esasına dayalıdır.  

-Müzedeki öğrenme keyifli ve eğlenceli yaĢantılara dayalı olmalıdır. 

-Müzedeki öğrenme düĢünmede somuttan soyuta geçiĢi geliĢtirir. 

Günümüzde müze eğitimi, farklı yaĢ gruplarından geniĢ kitleleri farklı 

etkinlikler aracılığıyla müzeye çekmeyi, ziyaretçilerine müzeyi sevdirmeyi planlarken, 

bu planların gerçekleĢtirileceği özgür bir öğrenme ve hareket alanı yaratılmasının 

gerekliliğini de gözler önüne sermektedir (Karadeniz, 2009, 459; Akt. Pekgözlü 

KarakuĢ, 2012). 

Müze eğitimi gezi öncesi, gezi sırası ve gezi sonrasını kapsayan bir bütündür. 

Bu sebeple gezi öncesi ve gezi sonrasının da gezi esnasında yapılacak etkinlikler kadar 

iyi planlanması gerekir. Oruç ve Altın‟a göre (2008), etkili bir müze eğitimi için 

öğrenenin müze kapsamıyla ilgili ön bilgileri de önemli bir etkendir. Bu nedenle müze 

gezilerinden önce öğrencilerin ön bilgilerinin tespit edilmesi, eksik bilgilerin 

giderilmesi gerekir. 

Abacı'ya göre (2003 ve 2008, Akt. Önder vd, 2009) bu aĢamalarda yapılması 

gerekenler: 

Müze Gezisi Öncesi 

Ders konularının ve konulara uygun olarak gezi düzenlenecek müzenin 

belirlenmesi, 

Ġzin iĢlemlerinin tamamlanması, 

Öğretmenlerin müzeyi gezerek, görülecek galerileri belirlemesi, 

Sınıf düzeyine, konu ve kazanımlara göre eğitim programının oluĢturulması, 

Kullanılacak materyal ve uygulanacak yöntem-tekniklerin hazırlanması, 

Okulda gerçekleĢtirilecek etkinlikler ile müze gezisine hazırlık çalıĢmaları. 

Müze Gezisi 
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Hazırlanan programa uygun Ģekilde materyallerin, eğitici oyunların ve yaratıcı 

drama etkinliklerinin iĢe koĢulması, 

Not almak, soruları cevaplamak ya da çizim yapmak için gözlem defterlerinin 

kullanılması, 

Müzenin tüm bölümleri yerine önceden belirlenmiĢ ilgili bölümlerinin gezilmesi. 

Gezi Sonrası 

Gözlem defterlerine not edilenlerin tartıĢılması,  

Müzede rastlanan eserler ile günümüzün karĢılaĢtırılmasının yapılması, 

Geleceğe yönelik çıkarımlarda bulunarak tasarımlar yapılması Ģeklinde 

özetlenebilir. 

Müze eğitimi çalıĢmalarında, katılımcının iç dünyası ve çevresinde var olan her 

Ģey tema/konu olarak ele alınabilir. Konu, katılımcının kazanımları yanında, algı 

gücüyle, sezgi gücüyle ve yorumlama yetisiyle örtüĢmelidir. Tema, konudan 

koparılarak ya da konudan esinlenerek bir biçim içinde var edilen boyuttur. Ġçerik, 

katılımcının vermek istediği iletidir. Ġçerik ne denli derinlikliyse, müze eğitimi de o 

denli özgün olur (Ġlhan, Artar, Okvuran ve Karadeniz, 2011:13). 

Müze eğitiminde pek çok yöntem ve araç gereç kullanılabilir. Ġlhan vd.(2011) 

yaptıkları çalıĢmada, kullanılabilecek araç-gereç ve yöntemleri: rol kartı hazırlama; 

seramik çalıĢması; pastel boya çalıĢması; kolaj tekniği; ara-bul ve tarih Ģeridi çalıĢması; 

ara-bul ve ipucu kağıdı; tarih Ģeridi; dilsiz harita; müzede öykü bulma çalıĢması; müze 

broĢürü hazırlama çalıĢması; müze envanter fiĢi; kostümler ve aksesuarlar; zaman 

kapsülü çalıĢması; müze kuralları hakkında beyin fırtınası; keĢif tutanağı çalıĢması; 

arkeolojik kazı havuzu; takı tasarımı; Ģehir tanıtım kaynakları; arkeolojik sit alanı 

haritası olarak açıklamıĢlardır. Belirtilen bu araç-gereç ve yöntemlerin dıĢında yaratıcı 

drama da en çok yararlanılan yöntemlerden biridir. 

Drama, doğaçlama ve rol oynama gibi tekniklerden yararlanılarak, bir grup 

çalıĢması içinde katılımcıların bir yaĢantıyı, olayı, fikri, eğitim ünitesini, soyut bir 
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kavramı, davranıĢı önceki öğrenmelerin yeniden düzenlenmesi yoluyla ve gözlem, 

deneyim, duygu ve yaĢantılarının gözden geçirildiği oyunsu süreçlerde 

anlamlandırılması, canlandırılmasıdır (San, 1996). Oyunun en iyi öğrenme Ģekillerinden 

biri olduğu göz önüne  alındığında özellikle çocuklardaki etkisinin de büyük olacağı 

düĢünülebilir. Oruç ve Altın ise (2008),  yaratıcı dramayı, "dramanın gösteri için 

yapılmayan, süreç merkezli, doğaçlamaya dayalı bir biçimidir" Ģeklinde açıklamıĢlardır. 

Yaratıcı drama, çağdaĢ eğitim anlayıĢında da uygulamaya çalıĢıldığı gibi 

öğrenme sürecine, çocuğun etkin katılımını, duygularını, hayal gücünü, imgeleme 

yetisini dahil edebilir. Drama çalıĢmalarında öğrenciler grup içi etkileĢim yoluyla 

yaĢayarak öğrenir. Bu çalıĢmalar, demokratik, çeĢitli ve değiĢik iliĢkileri görebilen, 

bağımsız düĢünebilen, hoĢgörülü ve yaratıcı çocuk, ergen ve gençler yetiĢtirmeye 

yöneliktir (San, 1998). Dramadaki öğrenme önceki öğrenmelerin süzgecinden geçtiği 

için bir tür yeniden yapılanma'dır. Öğrencilerin, öğrendiklerini yeni bir bakıĢ açısından 

değerlendirmesidir. KazanılmıĢ kavramların üzerine düĢünülmesi, bu kavramlara yeni 

anlamlar yüklemesi söz konusudur. Deneyim ve yaĢantılar yeniden gözden geçirilir. 

Tüm bu süreçler doğal bir öğrenmeyi getirir (San, 1998:582). 

Yaratıcı drama derslerde kullanıldığında öğrenciler hem ders konularını etkili 

bir biçimde öğrenmekte hem de yaratıcı dramanın temel çalıĢmaları sayesinde, eğitimin 

genel amaçlarından olan uyum, güven, birlikte çalıĢma, eleĢtirel düĢünme, yaratıcılık ve 

baĢkalarıyla iletiĢim kurma gibi becerileri de kazanmaktadırlar (Aykaç ve Adıgüzel, 

2011: 302). Yaratıcı dramanın araĢtırma konusunu oluĢturduğu çalıĢmalar, yaratıcı 

drama ve dramatizasyonun, öğrencilerin ders baĢarısını arttırdığını, daha eğlenceli bir 

sınıf ortamı oluĢturduğunu, öğrencilerin derse karĢı olumlu tutum geliĢtirmelerini 

sağladığı, sosyal duygusal uyumlarını olumlu etkilediği, değerler öğretiminde etkili 

olduğu, bilimsel süreç becerilerine, bilimsel yaratıcılıklarına ve özdüzenlemelerine 

olumlu yönde katkı sağladığını ortaya koymuĢtur (Debre, 2008; Bilek, 2009; 

Göncüoğlu, 2010; Aykaç ve Adıgüzel, 2011;  Sedef, 2012; Erdem Zengin, 2014). 

Müze eğitiminde ziyaretçinin aktif hale getirilmesi gerekmektedir. Güleç ve 

AlkıĢ‟a göre (2003), etkin bir müze eğitimi için slayt, asetat, poster, kartpostal, video, 

televizyon ve bilgisayarlar öğretim materyali olarak kullanılabilir. Ġlhan ve diğerleri 

(2011), müze eğitiminde kullanılabilecek değerlendirme tekniklerini ise görüĢme, 
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gözlem, katılımcı ürün dosyası hazırlama biçiminde ifade etmiĢlerdir. Bunun yanında 

Önder vd. (2009)'nin belirttiği gözlem defterleri de müze gezisi sonrasında 

değerlendirme araçlarından biri olarak kullanılabilir. 

Müzeler, yapılan pek çok akademik çalıĢmada incelenmiĢ ve müzelerin 

eğitimdeki önemi ortaya konmuĢtur. Yapılan çalıĢmalara genel olarak bakıldığında 

müze gezilerinin konuların öğrenilmesini kolaylaĢtırdığı, derse ilgiyi ve akademik 

baĢarıyı arttırdığı, sorgulayıcı, yaratıcı ve tarihsel düĢünme becerilerini geliĢtirdiği, 

öğrencilere estetik bir bakıĢ açısı kazandırdığı ortaya konmuĢtur (Gartenhaus, 2000;  

Kuruoğlu Maccario, 2002; Demir, 2005; Erim, 2005; Çulha, 2006; IĢık, 2008; Filiz, 

2010, Gökkaya ve YeĢilbursa, 2009; YeĢilbursa, 2008; Önder, Abacı, Kamaraj, 2009; 

Akyüz,  2009; Yılmaz ve ġeker, 2012). Güleç ve AlkıĢ (2003), ÇalıĢkan ve Çerkez 

(2012), yaptıkları çalıĢmada, sınıf öğretmenlerinin, müze gezilerinin, programda yer 

alan konuları görsel olarak desteklediği ve kalıcılığı sağladığı görüĢünde olduklarını 

belirtmiĢtir. 

Benuğur (2000), ilköğretim 5. Sınıf öğrencileriyle yaptığı çalıĢmasında katılımcı 

öğrencilerin tamamının müzedeki eserlerle okuldaki dersler arasında iliĢki 

kurabildiklerini ifade ettiklerini belirtmiĢtir. 

Topallı (2001), yaptığı çalıĢmada müze gezilerinin ardından öğrencilerin üç 

boyutlu uygulama çalıĢmalarının yapılmasının kalıcılığı sağladığını saptamıĢtır. 

Bu bağlamda Sosyal Bilgiler öğretim programında da müzelere yer verilmiĢtir. 

24 Ocak 2008'de Talim Terbiye Kurulu BaĢkanlığı müzelerin öğretmenler tarafından 

etkin olarak kullanılmasını sağlamak amacıyla Türkçe, Matematik, Sosyal Bilgiler, 

Hayat Bilgisi ve Fen ve Teknoloji dersleri öğretim programları ile müzelerin 

iliĢkilendirildiği "Müze ile Eğitim" programını yayımlamıĢtır. Programda müzelerin 

yanı sıra tabiat ve kültür varlıklarını kapsayan mekanlara da yer verilmiĢtir. Müze 

gezilerinin planlanması aĢamasında öğretmenlere yol gösterici nitelikte hatırlatmalarda 

bulunulmuĢ, üniteler ve kazanımlarla eĢleĢtirilen müzelerin ziyaret edilmesi 

öğretmenlere tavsiye edilmiĢtir. 
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2.2.3.2. Eğitimde Müze Kullanımının Sınırlılıkları 

Müzeler eğitimde vazgeçilemez mekanlardandır. Müzelerde öğrencilerin 

görerek, duyarak, inceleyerek bilgiye ulaĢmaları ve yorumlamaları mümkün olur. 

Ayrıca her öğrencinin kendi bilgi ağını örmesi ve çıkarımda bulunması, gerçek 

belgelerle olan yakın teması sayesinde hız kazanır.  Müzede eğitim, öğrencinin yaĢadığı 

çağın getirdiği koĢulları ve teknolojisini, geçmiĢe ait uygarlıkların teknolojileriyle 

kıyaslamasını sağlar (Aladağ vd., 2013: 200). Tahminlerde bulunan öğrencilerde 

eleĢtirel düĢünme, tarihsel düĢünme ve empati becerileri geliĢir.  Müze gezileri, merak 

duygusunu pekiĢtirebileceği gibi bilgiye en dolaysız ulaĢma yollarından birini uygulama 

ile öğreteceği için yaĢam boyu öğrenmenin de temel yapı taĢlarından birini oluĢturur.  

Ancak, birçok nedenden dolayı her dersin içeriğine uygun müze ziyaretlerinin 

gerçekleĢtirilmesi zordur (Aladağ vd, 2013). Bu durumu Baykan (2007), Ģu Ģekilde 

ifade etmiĢtir: “Her dersin içeriğine yönelik müze gezileri yaptırmak; maddi imkânlar, 

güvenlik, zaman, uzaklık, yol, ailelerin izin vermemesi, disiplin problemleri, kaza 

riskleri vb. durumlar acısından oldukça zor görünmektedir”.  

Güleç ve AlkıĢ da (2003), yaptıkları çalıĢmada bir öğretim yılı içinde müzelere 

yapılan ziyaretlerin okulun yer aldığı çevredeki kültür yapısından, maddi koĢullardan 

etkilendiğini, okulun bulunduğu sosyo-ekonomik düzey yükseldikçe müzeye gitme 

sıklığının anlamlı Ģekilde arttığını tespit etmiĢlerdir.  

Gökmen (2004), öğretmenlerle yaptığı çalıĢmasında öğrencileriyle müze ziyareti 

yapmayan öğretmenlerin neden olarak formalitenin çok oluĢunu gösterdiklerini; 

öğretmenlerin, okul müze iliĢkisinin geliĢtirilebilmesi için de müzelerin kendilerini daha 

çok tanıtması gerektiğini ve eğitim etkinlikleri düzenlemesi gerektiği görüĢünde 

olduklarını belirtmiĢtir. 

Günümüzde müzeler, artık sadece toplayan ve koruyan kuruluĢlar olmaktan 

çıkıp aynı zamanda iletiĢim kuran kuruluĢlar haline gelmektedir (Güleç ve AlkıĢ, 2003; 

68). “Müzeler iletiĢim kurmak ya da ölmek zorundadırlar” diyen Hooper (1996), 

müzelerin ziyaretçilerine ulaĢmalarının önemine vurgu yapmıĢtır (Akt. Onur, 1999), 

GeliĢen iletiĢim teknolojilerinden yararlanan müzeler, internet ortamında ziyaretçileriyle 

buluĢmaya baĢlamıĢlardır. Web sitesi ya da sanal müzeler Ģeklinde ziyaretçilerinin 
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karĢısına çıkan müzeler bu sayede eğitimde daha kolay kullanılır duruma gelmiĢlerdir. 

Özellikle sanal müzeler, gerçek müze ziyaretlerinin risklerini ve zorluklarını ortadan 

kaldırmaktadır. 

2.3. SANAL MÜZE 

Bilgisayar ve bilgisayar ortamında oluĢturulan iletiĢim teknolojilerinin 

kullanımının kolaylaĢması ve internetin gündelik yaĢamın birçok alanına girmesi, 

eğitim ve araĢtırma alanlarını da olumlu yönde etkilemiĢ ve tüm bunların sonucu olarak 

birçok kurum gibi kültür kurumları bu teknolojileri kullanmaya yönelmiĢtir. Müzelerde 

ilk olarak envanter kaydı gibi daha çok büro ortamında kullanılmaya baĢlanan biliĢim 

teknolojileri, zamanla eser takibi, sergileme, ıĢıklandırma, iklim kontrolü ve güvenlik 

alanlarında kullanılmaya baĢlanmıĢtır. Teknolojik geliĢimin hızıyla birlikte müzelerin 

iletiĢim sağlamaya yönelik olarak interneti kullanmaları ise 1990‟lı yılların baĢından 

itibaren etkin olmuĢ ve böylece “sanal müze” kavramı ortaya çıkmıĢtır (Çolak,2006: 

292).  

Sanal müzeler, içinde barındırdıkları eserleri zaman ve mekân kaygısı olmadan, 

internet üzerinde çevrimiçi olarak, dünyanın her yerindeki ziyaretçileriyle paylaĢan 

müzelerdir. Gerçekte var olan bir müzenin eserleri sanal müzeye dönüĢtürülebileceği 

gibi biliĢim ve iletiĢim teknolojilerinin sınırsız bağlantı kurabilen yapısı, insanoğlunun 

hayal gücü ve tüm dünya insanlarına ait sayılan ortak kültür mirasındaki iliĢki ağı bir 

arada çalıĢmaya koĢularak oluĢturulduklarında internet ortamı dıĢında herhangi bir 

fiziksel mekana sahip olmayan sanal müzeler de oluĢturulabilir.  

Ġlk uygulamaları teknolojik geliĢme ile ortaya çıkmıĢ olsa da sanal müze 

kavramın temelleri 20. yüzyılın ikinci yarısında Walter Benjamin ve André Malraux 

arasındaki “sanat eserinin aurası” üzerine yapılan tartıĢma ile atıldığı söylenebilir. 

Benjamin‟in teknolojinin imkanlarıyla sanat eserlerinin çoğaltılmasının sanat eserinin 

aurasında bozulma yaĢanmasına neden olduğu tezine karĢılık Malraux, sanat eserine 

yeni auralar eklendiğini savunmuĢtur. Bu tartıĢma Malraux‟un, bilgisayar ve iletiĢim 

teknolojilerinin henüz geliĢmediği bir dönemde, herkesin, istediği her yerden 

ulaĢabileceği “duvarsız düĢsel müze” kavramını geliĢtirmesini sağlamıĢtır (Çolak,2006: 

292). 



33 

 

Hayali uzun zamandır var olsa da tanımı ve kapsamı üzerinde henüz tam olarak 

uzlaĢılamayan sanal müzeleri, Schweibenz (2004), farklı medya imkânlarından 

yararlanılarak hazırlanmıĢ sayısal nesneleri ve bunlara ait bilgileri barındıran, ziyaretçi 

ile iletiĢimin kesintisiz olması ve çeĢitli eriĢim Ģekillerini karĢılamak için alıĢıldık 

iletiĢim metotlarının ötesine geçen, dünya çapında eriĢimini olanaklı kılmak amacıyla 

fiziksel anlamda bir mekâna ihtiyaç duymayan müzeler Ģeklinde tanımlanmaktadır. 

Tepecik (2007) sanal müzeleri “görüntü aktarma teknikleri ve iletiĢim 

teknolojileri yardımıyla gerçek müzenin internet ve bilgisayar ortamına taĢınmıĢ 

hâlidir.”  Ģeklinde tanımlarken;  Düzgün ise (2007),  “farklı medya imkânlarından 

faydalanarak hazırlanmıĢ sayısal nesneleri ve bunlara ait bilgileri barındıran, 

ziyaretçiyle kesintisiz iletiĢim içinde, muhtelif eriĢim Ģekillerini karĢılamak için 

alıĢılmıĢ iletiĢim metotlarının ötesine geçen, dünya çapında eriĢimi mümkün kılmak 

amacıyla fiziksel anlamda bir mekâna ihtiyaç  duymayan müzeler” olarak açıklamıĢtır. 

Çolak'a göre ise (2006), sanal müze, fiziksel olarak bir bütünlük içinde 

bulunmayan ancak benzer özellikler taĢıyan sayısallaĢtırılmıĢ koleksiyonu, yapay bir 

ortamda eriĢime sunarken ziyaretçisine gerçek müze deneyiminde olan sınırları 

yıkmasına olanak veren uygulamadır. 

Sanal müzelerin gerçek müzelerin internet ortamına aktarılmıĢ hallerinden ibaret 

olamayacağını ifade eden Saraç (2007) sanal müzeyi, "tüm çoklu medya özelliklerini 

sisteminde barındıran ve sanal alemde var olan müze" Ģeklinde açıklamıĢtır. 

Tanımlardan ve dünya üzerindeki örneklerinden yola çıkarak incelendiğinde 

sanal müzelerin,  gerçek müzelerin sanal ortama aktarılmıĢ ve ziyaretçilerin dolaĢımına 

açılmıĢ internet sayfalarından çok daha ileride olduğu anlaĢılmaktadır. Henüz çok yeni 

bir kavram olan ve dünyadaki uygulamaları da yeni yeni geliĢen sanal müzeler, 

Türkiye'de Ģimdilik, gerçek koleksiyonlarının internet ortamına aktarılmasıyla oluĢan 

müzeler olarak hayata geçmiĢleridir. 

Sanal müze, web sitesi ve sanal alan gezileri birbirine yakın fakat farklı 

kavramlardır. Sanal müze kavramına yakın olan sanal alan gezisini Ata (2002), 

"bilgisayar aracığıyla, internet ya da CD-ROM'lar kullanarak, eğitim amaçlı olarak 
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tasarlanmıĢ, sınıf ortamı içerisinde diğer müze ve tarihi mekânları gezmeyi sağlayan 

program" olarak tanımlamıĢtır. 

Müze web siteleri ise daha çok internet ortamında, gerçek müzede bulunan 

önemli eserlerin öne çıkarıldığı, ziyaretçilere müzeyi tanıtma amacıyla hazırlanmıĢ ve 

ulaĢım konusunda bilgi sağlayan siteler olarak özetlenebilir. Kısacası bir web sitesinin 

amacı sanal ortamdaki potansiyel müze ziyaretçisini, gerçek müzeyi ziyaret etmesi 

konusunda davet etmektir (Aladağ vd., 2013: 201 ). 

Bir müzenin sanal müze olarak değerlendirilebilmesi için sağlaması gereken 

bazı Ģartlar vardır. "Bir uygulamanın gerçek anlamda sanal müze olarak tanımlanması 

için koleksiyonlarının sayısallaĢtırarak eriĢime açması, öğretici niteliği ön planda sanal 

dolaĢım imkanı vermesi ve sanal müzeye özgü kimi uygulamaları hayata geçirmesi 

gerekmektedir" (Çolak, 2006: 297). Tepecik‟e göre (2007) ise; „müzenin tüm eserlerinin 

internet ortamına sunulması‟, „öğretmenler, öğrenciler ve özel alan uzmanları için 

hizmet sayfaları açılması‟ ve  „ziyaret edenler için özel bağlantıların oluĢturulması‟ dır. 

Bu Ģartların sağlanması, müzeye ait web sitelerinin sanal müzeden ayrılmasını da 

sağlayacaktır. Sanal müzeler, gerçek hayatta yapılması zor olan hatta mümkün olmayan 

fakat internet ağı ve bilgisayar teknolojileri sayesinde kolaylıkla baĢarılabilecek 

yenilikler ortaya koymalıdır. Bu konuda ġık Glosset de (2007), sanal bir müzenin 

önemini ve değerini ortaya koyacak olan içerisindeki eserlerin özgünlüğü değil, eldeki 

eserlerin yeni bir bilgi üretecek Ģekilde kullanılarak dijital ortama aktarımı olduğunu 

belirtmiĢtir. 

2.3.1. Sanal Müze ve Gerçek Müze KarĢılaĢtırması 

Sanal müze gezintileri gerçek bir müze gezisinin yerini tutmasa da gerçek müze 

gezintilerine kıyasla pek çok farkı vardır. Sanal müzeler çoğu zaman, ziyaretçilere 

gerçek bir müze ziyareti hissi verme amacında olsa da bu mümkün değildir. Fakat açık 

olduğu gün ve saatler, ulaĢım kolaylığı, eserle baĢ baĢa kalma süresi ya da ücret gibi 

konularda sanal müzelerin ziyaretçilerine gerçek müzelerden daha fazla özgürlük tanır. 

Bu farkları karĢılaĢtıran Gürel (2007) Tablo 1‟deki verileri sıralamıĢtır. 
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Tablo 2.1. Gerçek ve sanal müze gezilerinin farkları 

Gerçek Müze Sergileri Sanal Müze Sergileri 

UlaĢım gerekli Ġnternet bağlantısı yeterli 

Bulunduğu il ile sınırlı Türkiye‟ye ve dünyaya açık 

Gün içinde açık olduğu süre sınırlı 

(saat: 10:00-18:00) 

24 saat açık 

Haftada bir gün kapalı Sürekli açık 

Ücretli Ücretsiz (internet var ise ) 

BaĢkaları ile beraber gezilir Yapıt ile baĢbaĢa kalınabilir 

Rehber veya autoguıde Yorum metinleri + biyografi 

Doğru ölçek duygusu Boyutlara dikkat gerek 

Eserin dokusu ve patinası hissedilebilir Eserin ayrıntılarına zoom yapılabilir 

Çerçeveyi, kaideyi de algılamak Algı yapıt ile sınırlı 

Basılı katalog almak,incelemek Dijital imge, metin dosyalama 

(“benim koleksiyonum”) 

Sınırlı sayıda yapıt  incelenebilir Linkler aracılığı ile sonsuz sayıda yapıt 

incelenebilir. 

Gürel'e göre (2007), sanal müzeler her an, dünyanın her yerinden ziyaretçilere 

internet bağlantısı olduğu sürece açık ve ücretsizdir. Oysa gerçek müzeler haftanın belli 

günlerinde ve belirli saatler içinde açıktır ve ücretlidir. Sanal müzelerde gerçek 

müzelerin aksine ziyaretçi eseri dilediği kadar izleyebilir, eseri yakınlaĢtırabilir, eserlere 

ait metinleri okuyabilir, eserle yalnız kalabilir ve dilediği sayıda eseri inceleyebilir. 

Fakat gerçek müzeler baĢka ziyaretçilerle birlikte ve rehber aracılığıyla gezilir, belirli 

sayıda eser incelenebilir. Gerçek müze sergilerinde eserin boyutlarını tam olarak 

algılayabilirken sanal müzede boyutlara dikkat etmek gereklidir. Ayrıca gerçek müze 

sergilerinde ziyaretçiler basılı kataloglara kolayca ulaĢabilirler. Sanal müze sergilerinde 

ise ziyaretçiler kendi koleksiyonlarını oluĢturma Ģansına sahiptirler. 

2.3.2. Sanal Müze Türleri 

Sanal müzeler dizayn ve içeriklerine göre Werner Schweibenz (2004) tarafından 

dört gruba ayrılmıĢtır (Akt. Ustaoğlu, 2012: 26). 
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1. BroĢür Müze (The Brochure Museum): Müzelerin iletiĢim bilgileri ya da  

koleksiyonlarındaki eserlere ait bilgileri içeren bir web sitesidir. 

2. Ġçerik Müze (The Content Museum): Müze koleksiyonlarını internet ortamında sunan 

ve ziyaretçiyi koleksiyondaki nesneleri keĢfetmesi için davet eden sanal bir 

uygulamadır. Bu uygulamada içerik nesne yönelimli bir yöntem ile sunulur ve temelde 

koleksiyon veritabanı ile benzerlik görülür. Eğitici herhangi bir amaçla 

hazırlanmamıĢlardır. 

3. Öğretici Müze (The Learning Museum): Ziyaretçilere yaĢlarına ve bilgi düzeylerine 

göre eriĢim olanağı sunan müzelerdir. Bilginin sunumu nesne yerine içerik merkezlidir. 

Eğitim amacıyla tasarlanan bu tür müzelerde ziyaretçinin ilgilendiği konuda daha fazla 

bilgiye ulaĢması için çeĢitli bağlantılar bulunur.  

4. Sanal Müze (The Virtual Museum): Öğretici sanal müzelerin bir sonraki aĢamasıdır. 

Sadece bir müzenin koleksiyonu hakkında bilgi sunmanın yanında diğer kurumların 

sanal ortama aktarılmıĢ koleksiyonları ile de bağlantı kurmak amaçlanır. Bu duvarsız 

müze fikrinin bir uygulamasıdır. 

Uslu ise (2008),  sanal müzeleri; „fiziksel olarak var olan bir mekanın sanal 

ortama aktarılmıĢ hali‟ ve „müze anlayıĢı ile sanal ortamda tasarlanmıĢ fiziksel bir yere 

ait olmayan web siteleri‟ olarak ikiye ayırmıĢtır. 

Ata (2002:92) sanal müzeleri tasarımlarına göre ikiye ayırmıĢtır. Analitik tasarımlı sanal 

müzelerde incelenmek istenen eser için yazı ya da resimlerin üzerine tıklamak suretiyle 

eserin fotoğrafına ulaĢılır ya da büyütülür. Ġkinci tip sanal müzeler ise sunduğu 

imkanlarla sanal ortamda oluĢturulmuĢ "gerçek" müzenin içinde geziniyor izlenimini 

verir. Bunların ilk sayfasında genellikle müzenin planı vardır. Müze galerileri ve 

salonları numaralandırılmıĢ ya da sembollerle ifade edilmiĢtir. Her hangi bir numaraya 

bastığınızda o galeriye gidersiniz. Çoklu açılardan odaklama yaparak, müzenin içini 

gezebilirsiniz. 

 

 



37 

 

2.3.3. Türkiye'de Sanal Müzeler 

Ülkemizde müzecilik faaliyetleri denildiğinde ilk akla gelen müzecilik 

faaliyetlerini yürütmekte olan kurum olan Kültür ve Turizm Bakanlığı olacaktır. Kültür 

ve Turizm Bakanlığı'nın internet sayfası incelendiğinde sanal müze ve sanal alan 

gezintilerinin “Sanal Gezinti” baĢlığında toplandığı görülür.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kaynak: http://www.kultur.gov.tr/TR,28896/sanal-gezinti.html 

Resim 2.1. Kültür ve Turizm Bakanlığı Resmi Ġnternet Sayfası Sanal Gezintiler Sekmesi 

 "Sanal Gezinti" baĢlığı altında,  

• Müzeler 

• Saraylar 

• Camiler, Kiliseler, Manastırlar 

• Ġller 

• Diğer Mekanlar‟a yer verilmiĢtir. 
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Kaynak: http://www.kultur.gov.tr/TR,28897/muzeler.html  

Resim 2.2. Kültür ve Turizm Bakanlığı Resmi Ġnternet Sayfası Müzeler Sekmesi 

"Müzeler" baĢlığı altında bir kısmı panoramik görüntülerden oluĢan, bir kısmı 

ise müzede gezintinin gerçeğe yakın Ģekilde aktarıldığı 33 farklı mekânın sanal gezintisi 

yapılabilmektedir. Bu mekânların içinde bazı açık hava müzeleri, etnografya müzeleri, 

resim ve heykel müzeleri, arkeoloji müzeleri, su altı arkeoloji müzeleri, mozaik 

müzeleri ve örenyerleri yer almaktadır. 

"Saraylar" baĢlığı altında 6 farklı mekânın ziyareti mümkün görünmektedir. Bu 

bölümde yer bulan Topkapı Sarayı Harem Dairesi ve Topkapı sarayı Kutsal Emanetler 

Hasoda KoğuĢu'nun 360 derece panoramik görüntülerine yer verilmiĢtir. 

"Kiliseler, Camiler, Manastırlar" baĢlığı altında 34 mekâna ziyaret 

gerçekleĢtirilebilirken, iller bölümünde 14 ilin tanıtıcı turları olduğu görülmektedir. 
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Diğer mekânlar baĢlığı altında ise kale, meydan, göl, kıĢla, Ģehitlik ve vadi gibi 14 farklı 

mekân ziyaretçilerin hizmetine sunulmuĢtur. 

Kültür ve Turizm Bakanlığı dıĢında önemli kurumlardan biri olan Genelkurmay 

BaĢkanlığı'na bağlı sanal müzeler de bulunmaktadır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kaynak:http://www.tsk.tr/8_faydali_bilgiler/8_1_anitkabir/sanal_muze/index.html 

Resim 2.3. Anıtkabir Sanal Müzesi 

Genelkurmay BaĢkanlığı tarafından oluĢturulan Anıtkabir Sanal Müzesi 

içerisinde Anıtkabir'in dıĢ mekanlarını, Atatürk'ün Özel Kitaplığı'nı ve çeĢitli konularda 

tablolar bölümlerini ziyaret etmek mümkündür. 
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Kaynak: http://www.denizmuzeleri.tsk.tr/cdmk/sanalmuze/index.html 

Resim 2.4. Çanakkale Deniz Müzesi 

Çanakkale Deniz Müzesi Sanal Gezinti sayfası içinde Nusret Mayın Gemisi ve 

Çimenlik Kalesi sanal ortamda gezilebilmektedir. 

Sanal müze kavramı ile birlikte 'sınırlar ötesi müze' kavramı da ortaya çıkmıĢtır. 

Türk Ġslam Eserleri Müzesi'nin de içinde olduğu on dört ülkeden kırk müzenin 

katılımıyla oluĢturulan "Akdeniz'de Ġslam Sanatını KeĢfedin" isimli sanal müze ile sanal 

ortamda sınırlar aĢılmıĢtır.  
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Kaynak: 

http://www.discoverislamicart.org/pm_partner.php?id=Mus01;tr&museumlng=tr&type=museum&theme

=%27ISL%27& 

Resim 2.5. Discover Islamic Art 

Kurumlar dıĢında özel kuruluĢlara ait sanal müzeler de bulunmaktadır. Bunların 

baĢında Türkiye'nin de ilk sanal müzesi olan EczacıbaĢı Sanal Müzesi sayılabilir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kaynak: http://www.sanalmuze.org/ 

Resim 2.6. EczacıbaĢı Sanal Müzesi 

EczacıbaĢı Sanal Müzesi içinde birçok sanatçının koleksiyonlarının yanı sıra 

özel sergiler, sergilenen eserlerin sanatçıları hakkında eleĢtirmenlerin yorumları yer 

almaktadır.  

http://www.sanalmuze.org/
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Kurum ve kuruluĢlar dıĢında kiĢilere ait sanal müzeler de kurulmuĢtur. Rahmi 

M. Koç Sanal Müzesi bunların arasında önemli örneklerden biridir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kaynak: http://www.rmk-museum.org.tr/sanaltur/main_en.htm 

Resim 2.7. Rahmi M. Koç Sanal Müzesi 

2.3.4. Sanal Müze Ġle Eğitim 

ÇağdaĢ toplumlarda müzeler, birer yaygın eğitim kurumu olarak halkı eğitmeyi 

hedeflemektedirler. Bunu gerçekleĢtirebilmek için de yöntem olarak halkla iliĢkileri ve 

iletiĢimi kullanmaya yönelmiĢlerdir (Kuruoğlu Maccario 2002: 276).  Bu iletiĢim 

yollarından biri olarak kabul edebileceğimiz sanal müzelerin eğitimde kullanılmasını 

müze eğitimi konusunda yarar sağlayacaktır. Sanal müzeler, müzelerin eğitim 

görevlerini yerine getirmesi bağlamında çok önemli adımlardır (Tepecik, 2007). 

Sanal müzeler doğru tasarlandıklarında uzaktan eğitim ve yaĢam boyu eğitimin 

sağlanması amacıyla kullanılabilirler. Müzeler, yirminci yüzyılın baĢından itibaren 

eğitim kurumları olarak da görülmeye baĢlanmıĢlardır. Müzelerin, internet olanaklarıyla 

buluĢmasından ortaya çıkan sanal müzeler, gerçek müzelere ulaĢılamadığı ya da bunun 

zor olduğu durumlarda sanal ziyaretçilerine uzaktan ve sürekli eğitim sağlayacak 

yapıdadırlar.  
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Sanal müzeler, müzeciliğin tanıtımının yapılması, müze eğitiminin geniĢ 

kitlelere yayılması ve sanat eğitimi alanlarında öğrenci ve öğretmenlere yardımcı 

olmaktadır. Sanal müzeler özellikle müzesi ya da farklı müze türleri olmayan bölgelerde 

bilgiye ulaĢma ve onları eğitim amacıyla kullanma konusunda önemli bir kaynak 

oluĢturmaktadırlar (Buyurgan ve Mercin, 2005: 55). 

Sanal müzeler gerçek eserlerle karĢılaĢmayı sağlayamaz; ancak farklı getirileri 

bulunur. Sanal müze gezileri öğretmenleri hazırlamaları gereken izin belgelerinden ve 

iĢlemlerden kurtarır, müze ziyareti için harcanacak zaman ve masraflardan tasarruf 

sağlar. Kısa zamanda çok sayıda müze ziyaretinin gerçekleĢtirilebilmesi mümkün olur 

(Buyurgan ve Mercin, 2005: 178).  

Diğer müzelerle ve okullarla iĢbirliği yaparak ve sürekli iletiĢimde bulunarak 

yaratılacak sanal müzelerin, bilgi çağı toplumunda kendilerine sağlam bir yer 

bulacakları açıktır (Saraç, 2007). Tepecik (2007: 240), sanal müzelerin sağladığı 

yararları Ģu Ģekilde özetlemiĢtir: 

• Ülkenin en ücra köşesindeki köy, kasaba ve beldelerde yaşayan 

insanların gidip görme olanağı bulamadığı büyük müzeler, sanal müze 

ortamı sayesinde ziyaretçinin ayağına götürülmüş olur. 

• Sanal müze aracılığı ile dünya ülkelerinde bulunan büyük 

müzelerin gezilmesi mümkün olabilmektedir. 

• Ziyaretçiler sanal müzeye, zaman kısıtlaması olmadan kesintisiz 

girebilirler. 

• Gerçek mekâna sahip müzelerin yerini tutmamasına rağmen, 

genel kültür açısından bilgilendirme sağlar. 

• Ülke geneline yayılan tüm okullarla kurulacak olan elektronik 

iletişim ağları sayesinde müze eğitimi ilişkisi kurulabilir. 

Sanal müzelerin yararlarını Çolak (2006) Ģu Ģekilde özetlemiĢtir: 

• Sanal müzeler, dünya çapında eriĢim sağlarlar.   
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Müzeler sadece bulundukları bölgenin değil; insanlık tarihinin geliĢimine dair 

kanıtların yine tüm dünya insanlarına açık Ģekilde sergilendikleri mekanlardır. Tarih 

içinde müzelerin iĢlevlerinde görülen değiĢim, gittikçe daha geniĢ kitlelerle iletiĢim 

kurması gerekliliğini ortaya çıkarmıĢtır. Günümüzde geliĢen teknolojilerle birlikte 

müzeler de koleksiyonlarını bilgisayar programlarına ve internet ortamına 

taĢımaktadırlar. 

• Sanal müzeler ziyaretçiler ile kesintisiz iletiĢimi sağlar.    

Müzeler ziyaretçileriyle iletiĢim kurabildikleri sürece insanlık tarihi açısından 

önemli mekanlardır. BiliĢim teknolojilerinde son yıllarda görülen hızlı geliĢimle yılın 

365 günü, 24 saat ziyarete açık hale gelebilen müzeler, daha önceleri geleneksel medya 

araçlarını kullanmak zorundaydılar.  

• Sanal müzeler, doğru tasarlandıklarında uzaktan eğitim, hayat boyu eğitim 

amacıyla kullanabilirler . 

Eğitim denince ilk akla gelen örgün eğitim olsa da aslında hayat boyu devam 

eden bir süreçtir. Bir yaygın eğitim kurumu olarak sayılabilecek müzeler, her yaĢ 

grubundan ziyaretçinin ulaĢabileceği mekanlar olsa da sanal müzeler ve oluĢturulan 

eğitim programları ile sayısal ayrımın kapanmasına katkıda bulunurlar. 

• Sanal müzeler, doğru ve güvenilir bilgi kaynaklarıdırlar. 

Ġnternet, doğru bilgiye ulaĢmayı kolaylaĢtırdığı gibi uzman olmayan kiĢilerin 

yaptıkları eklemeler ile doğru bilginin yanlıĢlarla karıĢmasına neden olmaktadır. 

Ġnternette doğru bilgiye ulaĢmanın yollarından biri olan sanal müzeler güvenilir bilgi 

kaynaklarıdır.  

Müze gezilerinde olduğu gibi sanal müze gezilerinde de gezi öncesi, gezi 

sırasında ve sonrasında yapılması gereken bazı hazırlıklar ve alınması gereken önlemler 

vardır. Bu hazırlıkların yapılması ziyaretten alınacak olan verimin artmasını, 

kazanımların en doğru ve etkin Ģekilde kazandırılmasını sağlayacaktır. Ata (2002; 110), 

sanal müze gezilerinde yapılması gereken bazı hazırlıkları ve alınması gereken 

önlemleri Ģöyle sıralamaktadır:  
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 Öğretmen, önce siteyi ziyaret etmeli ve incelemelidir. Bu sayede 

öğretmen öğrencilerin online da boş zaman harcamalarını önleyebilir. 

 Alan gezisine yardımcı olacak online kaynaklara bakılmalıdır. Pek 

çok  müzenin öğrenci sorularını cevaplayacak personeli vardır. 

 Kalabalık bir sınıfın bir bilgisayar etrafında çevrelenmesi zor 

olduğu için sınıf küçük gruplara bölünmelidir. 

 Öğrencilerin internette uygun olmayan sitelerde dolaşmasını 

önlemelidir. Bir soru verilerek, belli bir zaman aralığında cevabı online da 

bulan öğrenci ödüllendirilebilir. 

 Başarılarınızı, başarısızlıklarınızı, fikirlerinizi, meslektaşlarınızla 

 paylaşabilirsiniz. 

2.3.4.1. Sosyal Bilgiler Derslerinde Sanal Müze Kullanımı 

2005 yılından itibaren uygulamaya giren yapılandırmacı anlayıĢa dayanarak 

hazırlanan sosyal bilgiler öğretim programında, öğrenci merkez alınarak uygulanacak 

çok yönlü dersler aracılığıyla öğrencilerde milli bilinç ve tarih duyarlılığı oluĢturulması 

hedeflenmiĢtir. Yeni sosyal bilgiler programı öğrencilerin aktif katılımını, karar 

almasını, sorun çözmesini ve kendi bilgi ağını inĢa etmesini esas alan bir yaklaĢım 

ortaya koymuĢtur (MEB, 2005). Bu yaklaĢımla öğrenci ve dolayısıyla etkinlik merkezli, 

öğrencinin yaĢantılarını ve çevresiyle kuracağı etkileĢimleri ön planda tutan bir anlayıĢ 

getirilmeye çalıĢılmıĢtır. 

Sosyal Bilgiler öğretim programında tarih konuları ve kültürel mirasın 

aktarımında alan gezilerine yer verildiği görülmektedir. Alan gezileri, öğrencilerin tarihi 

kanıtlara ulaĢabilecekleri, karĢılaĢtırma, yorumlama ve değerlendirme yapabilecekleri 

mekanlara yapılan geziler olmaktadır. Bu mekanların baĢında müzeler gelmektedir. 

Müzeler geçmiĢe ait eseleri koruyarak tarihin incelenmesine, araĢtırılmasına ve 

aktarılmasına katkı sağlarlar. Sergiledikleri eserlerle konuların görsel olarak 

algılanmasına ve öğrenciler tarafından içselleĢtirilmesine yardımcı olurlar (MEB, 2005). 
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Disiplinler arası bir yaklaĢıma sahip olan sosyal bilgiler dersi için görsel 

materyal kullanımı ile kalıcılığı sağlamak ve birinci elden kaynak kullanarak bilimsel 

belgelere dayanmak büyük önem taĢır. Özellikle tarih, arkeoloji, coğrafya gibi bilim 

dallarını kapsayan sosyal bilgiler dersi için görsel materyal ya da birinci elden kaynak 

kullanımı denildiğinde akla ilk gelen müzeler ve tarihi değere sahip eserler olmaktadır. 

Müze gezileri ve müzede uygulanabilecek etkinliklerle sosyal bilgiler dersleri daha 

anlamlı hale getirilebildiği gibi artık internetin müzeler tarafından etkili kullanımı 

sonucunda oluĢturulan “sanal müzeler" de oldukça kullanıĢlı uygulamalardır. 

Sanal müzeler, sosyal bilgiler öğretim programında da yer bularak alana dahil 

olmuĢ bir eğitim aracıdır. Sosyal bilgiler derslerinde sanal müze kullanımı, öğrencilerin 

bilimsel bilgiye ulaĢma yolunu adımlamalarını sağlamaları nedeniyle önemlidir. Bunun 

yanı sıra oluĢturulacak etkili planlamalar ile öğrenme ortamı haline getirildiği takdirde 

öğrencilerin duyuĢsal alanlarını da harekete geçirecek ve bu yolla öğrenmenin daha 

derine iĢleyerek kalıcı hale gelmesini de mümkün kılacaktır. Sanal müze kullanılarak 

desteklenen sosyal bilgiler öğretimi, günümüz eğitim sistemlerinin hedeflediği Ģekilde 

öğrenmeyi sağlarken eğlenceli, ekonomik ve oldukça pratik eğitim ortamları 

hazırlanmasına yardımcı olacaktır. 

Sosyal bilgiler öğretiminde kullanılabilecek pek çok müze Ankara ve Ġstanbul'da 

toplanmıĢtır. Sadece bu durum bile ülkenin çeĢitli bölgelerinde bulunan okullar için 

sanal müze gezilerinin yapılmasını kaçınılmaz bir hale getirmektedir. Programın 

oluĢturulduğu yıllarda sanal gezilerin düzenlenebileceği müze sayısı sınırlı iken 

günümüzde teknolojik geliĢmeler ve müzecilik anlayıĢındaki değiĢimle sanal müze 

sayısı gittikçe artmaktadır (Ata, 2002; 109). 

Sanal müzelerin eğitimde kullanılması bazı araĢtırmalara da konu olmuĢtur. 

Sanal müze ziyaretlerinin öğrencilerin biliĢsel ve duyuĢsal kazanımları üzerindeki 

etkilerini deneysel yöntemle ortaya koyan Demirboğa (2010), araĢtırmasının sonucunda; 

öğrenci görüĢlerine göre sanal müze ziyareti etkinliklerinin Görsel Sanatlar dersine 

olumlu anlamda katkı sağladığını tespit edilmiĢtir.  Sanal müze ziyareti etkinliği ile 

müzelerin eğitim hizmetinde daha aktif ve etkili olacağını savunan Demirboğa, sanal 

müze ziyareti etkinliği ile dünyanın her hangi bir yerindeki kullanıcı evrensel kültür 

mirası olan müzeleri gezme fırsatı bulacağını ifade etmiĢtir. 
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Ġlköğretim 6. sınıf öğrencilerinin Görsel Sanatlar dersinde üç boyutlu sanal müze 

ziyareti etkinliklerine iliĢkin görüĢlerini ortaya koymayı amaçlayan ErmiĢ (2010), sanal 

müze ziyaretlerinin görsel sanatlar dersine olumlu katkı sağladığı sonucuna ulaĢmıĢtır.  

Sarkan Tosun (2009), Müze incelemelerinin ilköğretim okullarındaki görsel 

sanatlar eğitimine yaptığı katkıyı belirlemeyi amaçlayan araĢtırmasında, müze 

eğitiminin görsel sanatlar dersine olumlu katkı sağladığını, amaçlarına ulaĢabilmesi ve 

müze bilincinin oluĢturulabilmesi için müze gezilerinin yapılmasının yanında sanal 

müze çalıĢmalarıyla desteklenmesi gerektiğini belirtmiĢtir. 

Baykan (2007), 2005 ve 2006 ilköğretim programlarını müze eğitimi açısından 

değerlendirdiği çalıĢmasında öğretmenlerin sanal müzelerden ve sanal müzelerin eğitim 

paketlerinden haberdar olmadıklarını ortaya koymuĢ ve  çeĢitli etkinlikler hazırlanarak 

sanal müzelerin derslerde ziyaret edilmesini önermiĢtir. 

Günümüzde internet ve bilgisayar kullanımı giderek önem kazanmakta ve 

eğitimin vazgeçilmezi olma yolundadır. Ġnternetin eğitimde kullanılmasının yararlarını 

ve gelecekteki durumunu betimleyen çalıĢmalarında Tuncer ve TaĢpınar (2008;142), 

öğretimde bilgisayar kullanılmasının eğitimin yaygınlaĢtırılabilmesi, iĢlevsel 

kılınabilmesi, ve fırsat eĢitsizliklerinin giderilmesini sağlayacağını; sosyal bilgi inĢasına 

dayalı sanal öğrenme çevrelerinin öğrenci baĢarısı ve tutumlarına etkisini araĢtıran Atıcı 

(2007) ise,  öğrenmeye katkısı olduğunu belirtmiĢtir. Ayrıca bilgisayar destekli öğretim 

ile geleneksel öğretim yöntemlerini karĢılaĢtırmalı olarak değerlendiren Tankut (2008); 

Türker ve Yaylak (2011), bilgisayar destekli öğretimin öğrenci baĢarısını arttırdığını ve 

öğrenmede kalıcılık sağladığını ortaya koymuĢtur. 

Sosyal bilgiler derslerinde sanal müze kullanımı, internet üzerinden birinci elden 

kaynak kullanımını sağlayan çok önemli bir eğitim aracıdır. Ġnternet üzerinden birinci 

elden kaynak kullanımının eğitimde sorgulayıcı ve eleĢtirel düĢünme becerilerini 

geliĢtirirken öğrencilerin keyif alarak eğitim sürecine katılmaları ve olumlu tutum 

geliĢtirmelerini sağlayacağı Doğan ve Dinç'in 2007 yılında yaptıkları çalıĢmada ortaya 

konmuĢtur. 
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Ġlköğretim sosyal bilgiler öğretiminde internet tabanlı öğretim yönteminin ders 

baĢarısına etkisini araĢtıran Türker ve Yaylak (2011), akademik baĢarının arttığını 

belirlemiĢ, öğrencinin ilgisini çekebilecek internet tabanlı öğretim araçlarının 

kullanılması gerektiğini, biliĢim teknoloji laboratuarlarının kullanılması ve okullarda 

internet eriĢiminin geliĢtirilmesi gibi önerilerde bulunmuĢlardır. 

Sanal müzeler dikkatle incelendiğinde pek çoğunun sosyal bilgiler dersinde 

konusu geçen ya da kazanımların öğrenciye aktarılmasında yararlanılabilecek türde 

mekânlar olduğu göze çarpmaktadır. 

Sosyal bilgiler ve T.C.Ġnkılap Tarihi ve Atatürkçülük dersi öğretim programı 

incelendiğinde sanal alan gezilerine programın çeĢitli kademelerinde ve ünitelerinde yer 

verildiği görülür. Yayımlanan Müze Ġle Eğitim Programı'nın içeriğinde, müze ile sosyal 

bilgiler eğitiminin yürütülmesinin önemi ortaya konmuĢ ve müze eğitimi konusunda 

öğretmenlere açıklayıcı bilgiler sunulmuĢtur. Kazanımların aktarılması ve dersin 

amaçlarına ulaĢmasında gerçek müze gezilerinden yaralanmaları tavsiye edilirken 

bunun mümkün olmadığı durumlarda sanal alan gezilerine baĢvurulabileceği 

belirtilmiĢtir (MEB,2008). 

5. sınıf programında sanal alan gezilerine “Hepimizin Dünyası” ünitesinin 4. 

Kazanımında çeĢitli ülkelerin ortak kültür mirasının kavratılmasında, sanal ortamda 

çeĢitli ülkelerde bulunan doğal varlıklar ile tarihi eserlerin yer aldığı eski yerleĢmeler, milli 

parklar ve açık hava müzeleri ile nesnelerin yer aldığı arkeoloji, etnografya ve çeĢitli ülke 

müzelerinden yaralanılabileceği açıklanmıĢtır.  

6. sınıf programında “Yeryüzünde YaĢam” ünitesinin 6. ve 7. Kazanımlarında 

yerleĢmeyi etkileyen faktörlerin kazandırılmasında arkeoloji müzelerine, arkeolojik 

buluntuların sergilendiği il müzelerine ve Çatalhöyük, Kültepe, AliĢar, Truva, gibi açık 

hava müzelerine;  “Ġpek Yolu‟nda Türkler” ünitesinin 2. ve 3. Kazanımlarında ilk Türk 

devletlerinin ve Türk Silahlı Kuvvetleri‟nin tanıtılmasında Orhun Abideleri'nin sanal 

ortamda incelenebileceği ve askeri müzelere sanal ya da gerçek ortamda gezi 

yapılabileceğine yer verilmiĢtir. 
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7. sınıf programında “Türk Tarihinde Yolculuk” ünitesinin 1. kazanımında 

Türkiye Selçuklu Devleti Dönemi'nde Anadolu'nun TürkleĢme sürecinin 

kavratılmasında Anadolu Selçuklu Devleti ile Anadolu'da kurulan ilk Türk beylik ve 

devletlerinin merkezleri olan Ģehirlerdeki (Konya, Sivas, Erzurum vb.) Ģehir müzelerine, 

Ahlat Açık Hava Müzesine sanal ya da gerçek gezi düzenlenebileceği; 3. kazanımında 

Osmanlı Devleti'nde denizler ve ticaretin öneminin kavratılmasında deniz müzelerine 

gerçek ya da sanal ortamda gezi düzenlenebileceği belirtilmiĢtir. “Zaman Ġçinde 

Bilim” ünitesinin 1. ve 2. Kazanımlarında bilimsel ve teknolojik geliĢmelerin 

kavratılmasında, Türkiye'nin çeĢitli illerinde bulunan arkeoloji müzeleri ile Kültepe 

yerleĢimi, Anadolu Medeniyetleri Müzesi‟nden yararlanılabileceği belirtilmiĢ tir. 

“Ekonomi ve Sosyal Hayat” ünitesinin 1. ve 3. kazanımlarında üretim teknolojilerinin 

kazandırılmasında, Çatalhöyük;  “Ülkeler Arası Köprüler” ünitesinin 1. ve 4. 

kazanımlarında Birinci Dünya SavaĢında açılan cephelerin bulunduğu illerdeki 

müzeler ve tarihi mekânlar (Erzurum Tabyaları, Çanakkale vb.), Avrupa'da Birinci 

Dünya SavaĢı ile ilgili müzeler, bilim müzeleri, etnografya müzeleri ve sanat 

müzelerine sanal müze gezileri düzenlenebileceği belirtilmiĢtir.  

8. Sınıf T.C. Ġnkılap Tarihi ve Atatürkçülük dersi programında doğrudan sanal 

alan gezilerinden söz edilmezken "Bir Kahraman Doğuyor" ünitesinin 5. ve 6. 

kazanımları için "Atatürk Müze Evleri"nin ziyaret edilebileceği; "Milli UyanıĢ: 

Yurdumuzun ĠĢgaline Tepkiler" ünitesinin 5. kazanımı için Birinci Türkiye Büyük 

Millet Meclisi'ne gezi düzenlenebileceği ya da eğitsel filmler izlenebileceği; "Ya 

Ġstiklal, Ya Ölüm" ünitesinin 1,2,4,5 ve 6. kazanımları için Anıtkabir KurtuluĢ SavaĢı 

Müzesi'ne gezi düzenlenebileceği ya da müzeyle ilgili film izlenerek bir  rapor 

hazırlanabileceği; "ÇağdaĢ Türkiye Yolunda Adımlar" ünitesinin 4,5 ve 8. 

kazanımları için bireysel ya da grup olarak sınıfta cumhuriyet müzesi tasarımı 

yapılabileceği belirtilmiĢtir.  

Sosyal Bilgiler dersi öğretim programlarında sanal müzeler birçok ünitede yer 

almasına ve gerçek müze gezilerinin yapılamadığı durumlarda öğretmenlere tavsiye 

edilmesine rağmen yapılan çalıĢmalar öğretmenlerin sanal müze konusunda yeterince 

bilgi sahibi olmadıklarını ortaya koymuĢtur. Yaptığı çalıĢmasında öğretmenlerin sosyal 

bilgiler programında yer alan müze eğitimi programı ve sanal müzeler hakkında yeterli 
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bilgiye sahip olmadıklarını belirten Egüz (2011), sanal müze ziyaretlerinin de bilinçli 

yapılmadığını ve müze eğitimi kapsamında yapılan etkinliklerin değerlendirilmediğini 

belirtmiĢtir.  Egüz ve Kesten (2012)  yaptıkları sosyal bilgiler dersinde müze ile 

eğitimin değerlendirilmesi çalıĢmasında, öğrenci ve öğretmenlerin sanal müze 

ziyaretlerinden olumlu anlamda yararlandıklarını fakat öğretmenlerin sanal müzeler 

konusunda bilgi sahibi olmadıklarını, teknik imkânların yetersizliğinden dolayı 

yaralanamadıklarını ya da zamanla ilgili kaygılarından dolayı yeterince 

yararlanamadıklarını ortaya koymuĢtur. Aladağ vd. (2013), yapmıĢ olduğu çalıĢmada 

sosyal bilgiler öğretmenlerinin büyük bir bölümünün sanal müzeleri derslerinde çeĢitli 

sebeplerden kullanmadıklarını, öğretmenlerin sanal müze ve sanal turların 

karıĢtırıldığını ve sanal müze ziyaretlerinin herhangi bir yazılı plan, etkinlik ya da ölçek 

kullanılmadan gerçekleĢtirildiğini ortaya koymuĢtur.  
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

3. YÖNTEM 

AraĢtırmanın bu bölümünde araĢtırma deseni, veri toplama araçları, verilerin 

analizi ve değerlendirme esaslarına yer verilmiĢtir. 

3.1. ARAġTIRMANIN DESENĠ 

Bu çalıĢmada, nitel araĢtırma yöntemi benimsenmiĢtir. 

"Nitel araĢtırma, gözlem, görüĢme ve doküman analizi gibi nitel veri toplama 

yöntemlerinin kullanıldığı, algıların ve olayların doğal ortamda gerçekçi ve bütüncül bir 

biçimde ortaya konmasına yönelik nitel bir sürecin izlendiği araĢtırma olarak 

tanımlanabilir. BaĢka bir deyiĢle nitel araĢtırma, kuram oluĢturmayı temel alan bir 

anlayıĢla sosyal olguları bağlı bulundukları çevre içerisinde araĢtırmayı ve anlamayı ön 

plana alan bir yaklaĢımdır" (Yıldırım ve ġimĢek, 2013:45).  

Bu araĢtırma konunun niteliği ve araĢtırmanın amacına uygunluğu nedeniyle 

nitel araĢtırmalarda sıkça karĢımıza çıkan eylem araĢtırması Ģeklinde desenlenmiĢtir. Bu 

yöntemle, araĢtırmacının ortaya koyduğu sorunu incelemek ve sorunun çözümüne dair 

sunduğu önerilerini, süreç sırasında elde edilen verilerle geliĢtirmek mümkündür. Eylem 

araĢtırmalarında temel amaç sistemdeki problemi belirlemek ve belirlenen probleme 

yönelik çözüm önerilerini uygulama içinde geliĢtirilerek iĢlevsel hale getirmektir. 

"Eylem araĢtırması, bir okulda çalıĢan yönetici, öğretmen, eğitim uzmanı veya 

diğer tür kuruluĢlarda çalıĢan mühendis, yönetici, planlamacı, insan kaynakları uzmanı 

gibi bizzat uygulamanın içinde olan bir uygulayıcının doğrudan kendisinin ya da bir 

araĢtırmacı ile birlikte gerçekleĢtirdiği ve uygulama sürecine iliĢkin sorunların ortaya 

çıkarılması ya da halihazırda ortaya çıkmıĢ bir sorunu anlama ve çözmeye yönelik 

sistematik veri toplamayı ve analiz etmeyi içeren bir araĢtırma yaklaĢımıdır" (Yıldırım 

ve ġimĢek, 2013:333).  

Eylem araĢtırması katılımcıların planlı ve sistemli bir Ģekilde eğitim 

uygulamaları üzerinde değerlendirme yapabilmek için araĢtırma tekniklerini 
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kullandıkları bir süreçtir (Ferrance, 2000).  Bir eylem ya da değiĢim durumunda 

konunun araĢtırılmasını ve anlaĢılmasını hedef alan bir çalıĢma yöntemidir (Aydın, 

2005). 

Eylem araĢtırmaları son yıllarda yapılan bilimsel araĢtırmalarda çokça 

baĢvurulan bir yöntem olmaktadır. Hem öğretmenler hem de akademisyenler tarafından 

eğitim konularında bilimsel ve sistematik bilgiye ulaĢma ve yeni uygulamaları 

geliĢtirme amacıyla kullanılacak bir yöntem olarak görülmektedir (Kuzu, 2009).  

Kuzu'ya göre (2009), eylem araĢtırmalarının eğitimdeki en önemli amacı, eğitim 

alanında ortaya çıkan gerçekleri sistematik olarak anlamak ve geliĢtirmeye çalıĢmaktır. 

Köklü ise (1993) eğitim alanında eylem araĢtırmalarının amaçlarını Ģöyle açıklamıĢtır: 

1. Özel durumlarda ortaya çıkan sorunların çözümü için bir araçtır. 

2. Hizmet içi öğretim aracıdır. Öğretmenlere yeni bilgi ve yöntemler 

kazandırmak amacıyla kullanılan bir araçtır. 

3. Eğitim sistemine yenilikçi öğretme ve öğrenme  yaklaĢımlarını getirme 

aracıdır. 

4. Akademik araĢtırmacılarla öğretmenler arasındaki iliĢkileri ve bilgi akıĢını 

kuvvetlendiren bir araçtır. 

Elliott'a göre (1991) eylem araĢtırmasının temel amacı, bilgiyi üretmekten çok 

uygulamaları geliĢtirmektir. Uygulamaları geliĢtirmek ürünlerle birlikte sürecin 

niteliğini de dikkate almayı gerektirir (Akt. Bayrak, 2010). 

Johnson (2015: 20-21), eğitim alanı açısından değerlendirdiği eylem 

araĢtırmalarının özelliklerini Ģu Ģekilde açıklamıĢtır: 

 Eylem araştırması sistematiktir. Verilerin toplanması, analizi ve 

sunulması aĢamalarında belirli bir özgünlük ve esneklik olmasına karĢın sistemli 

bir yaklaĢım gerektirir. 
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 Eylem araştırması yanıtı bilinen bir soru ile başlamaz. AraĢtırmacı 

araĢtırmanın baĢlangıcında tarafsız bir gözlemcidir. 

 Eylem araştırması karmaşık ya da ayrıntılı olmak zorunda değildir. Ġyi 

tasarlanmıĢ, kısaca tanımlanmıĢ bir çalıĢma tercih edilir. Fazla ayrıntı ve materyal 

içermesi durumunda araĢtırmacı ne aradığını unutabilir ve rapor anlaĢılmaz bir hal 

alır. 

 Eylem araştırmasında veri toplamaya başlamadan önce plan 

yapılmalıdır. Sistematik bir araĢtırma yapmak için eylem planı ve takvim 

oluĢturulmalıdır.  

 Eylem araştırmalarının süresi değişkendir. Eylem araĢtırmasının süresi 2 

haftadan kısa olmamakla beraber araĢtırmanın amacına, araĢtırma sorusuna, 

araĢtırma çevresine ve toplanan verilerdeki ölçütlere göre belirlenir.  

 Gözlemler düzenli olmalıdır. Gözlemlerin süresi bir dakikadan bir saate 

ya da daha uzun süreye uzanabilir. Yapılan gözlemlerin bir kısmı kısa notlar 

halinde olurken bir kısmı uzun ve resmi olabilir. 

 Eylem araştırmaları basit ve informalden, daha detaylı ve formal 

biçimlere uzanabilir. Eylem araĢtırması yürütme konusunda yeni olan 

araĢtırmacılar basit araĢtırmalardan sonra ayrıntılı çalıĢmalara yönelmelidir. 

 Eylem araştırmaları bir kuram üzerine oluşturulabilir. AraĢtırmacılar, 

araĢtırmanın bulgu ve sonuçları ile iliĢki kurmak üzere çalıĢmalarına kuramsal bir 

boyut katmak amacıyla genellikle araĢtırma öncesinde bir alan yazın taraması 

yaparlar. AraĢtırma sonunda elde edilen sonuçlar daha önce yapılmıĢ araĢtırma 

sonuçları ile karĢılaĢtırılarak sunulabilir.  

 Eylem araştırması bir nicel araştırma değildir. Eylem araĢtırmalarında 

nicel yöntemler kullanılabilir fakat bir ispat ya da karĢılaĢtırma yapılmaya 

çalıĢılmaz. Deney ve kontrol grupları, bağımlı ya da bağımsız değiĢkenler yoktur. 

Eylem araĢtırmasında araĢtırmacı, çalıĢma ortamına ait bilgileri 'neler olduğunun' 

tam olarak anlaĢılmasını sağlar. 
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Eylem araĢtırmalarının en belirgin özelliklerinden biri de uygulamacıların, 

katılımcıların araĢtırma sürecine aktif olarak katılmalarını sağlamasıdır. 

Uygulamacıların araĢtırmaya aktif katılımları ile kendi etkinliklerini ve uygulamalarını 

değiĢtirmeleri ve geliĢtirmeleri mümkün olmaktadır (Ekiz, 2003). 

Köklü ise (1993), eylem araĢtırmasının özelliklerini Ģu Ģekilde sıralamıĢtır: 

 Eylem araĢtırması durumsaldır. Belirli bir ortamda ortaya çıkan 

problemin keĢfedilmesi ve çözümü o ortamda gerçekleĢir. 

 Eylem araĢtırması iĢbirliğine dayalıdır. AraĢtırmacılar ve katılımcılar 

problem üzerinde birlikte çalıĢırlar. 

 Eylem araĢtırması katılımcıdır. AraĢtırmada yer alan araĢtırmacılar, 

öğretmenler, öğrenciler araĢtırmanın yürütülmesinde yer alırlar. 

 Eylem araĢtırması kendini değerlendirir. AraĢtırmada ortaya çıkan 

değiĢiklikler sürekli olarak değerlendirilir ve düzeltilmesi gerekenler üzerinde 

durulur. 

Eylem araĢtırmalarının esas temeli süreçtir. Bu tür araĢtırmalarda araĢtırmacı en 

yakından süreci takip ederek veri toplar ve elde ettiği sonuçları uygulamaya aktarır. 

Eylem araĢtırmalarında araĢtırma ve uygulama iç içedir. AraĢtırma sırasında elde edilen 

sonuçlar araĢtırmaya vakit kaybetmeden katılabilir. Yapılan değiĢikliklerle elde edilen 

yeni sonuçlar değerlendirilebilir (Yıldırım ve ġimĢek, 2013).  

Eylem araĢtırmaları çeĢitli değiĢkenlere göre farklı Ģekillerde sınıflandırılabilir. 

Yıldırım ve ġimĢek (2013), Berg'in (2001) farklı yaklaĢımları bir araya getirerek eylem 

araĢtırmalarını "teknik/bilimsel/iĢbirlikçi eylem araĢtırması", "uygulama/karĢılıklı 

iĢbirliği/tartıĢma odaklı iĢbirliği eylem araĢtırması" ve "özgürleĢtirici/geliĢtirici/eleĢtirel 

eylem araĢtırması" olarak üç tür altında sınıflandırdığını ifade ederken bu 

sınıflandırmaya uygulayıcının da eylem araĢtırması yapabileceğini dikkate alarak 

dördüncü bir tür eklenebileceğini belirtmiĢtir. "Uygulayıcının aynı zamanda araĢtırmacı 

olduğu" eylem araĢtırması yaklaĢımında araĢtırmacı uygulamayı sürdürürken aynı 

zamanda veri toplamayı da baĢarabilmelidir. Bu veriler uygulayıcının tuttuğu notlar, 
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gerçekleĢtirdiği kayıtlar ya da dokümanların incelenmesi gibi farklı veri toplama 

yöntemleri ile elde edilebilir.  

Bu araĢtırmada "uygulayıcının aynı zamanda araĢtırmacı olduğu eylem 

araĢtırması" kullanılmıĢtır.  

Eylem araĢtırması uygulamada ortaya çıkan sorunların anlaĢılması ve 

çözülmesine yönelik olarak uygulayıcıların tek baĢlarına ya da bir araĢtırmacı ile 

birlikte uygulayabilecekleri bir yöntemdir. Uygulayıcının kendisi aynı zamanda veri 

toplama aracı görevi de görebilir (Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 333).  

Eylem araĢtırmalarında nicel veri toplama yöntemlerinin yanı sıra daha çok nitel 

araĢtırma yaklaĢımı kullanılmaktadır. Bunun nedeni nitel araĢtırmaların esnek yapısı ve 

genelleme amacında olmamasıdır (Yıldırım ve ġimĢek, 2013). AraĢtırmanın sonunda 

genelleme yapmaktan daha çok belirli bir duruma yönelik kesin bilgi edinmek daha 

önemlidir (Köklü, 1993). Uygulama içinde yer alan bireyler kendi doğal ortamları 

içinde uygulama sürecini doğrudan gözlemleyebilme, araĢtırmaya uygun veri toplama 

yöntemlerini seçebilme (görüĢme, doküman analizi vb.) ya da elde edilen bulgulara göre 

yeni veri toplama yöntemlerine yönelebilme kararlarını esnek bir Ģekilde alabilirler. 

Uygulayıcının kendisi önyargılardan ve kiĢisel varsayımlardan arınmıĢ olması Ģartıyla 

bir veri toplama aracı olarak iĢlev görürler (Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 333). Bu nedenle 

araĢtırma sırasında uygulayıcı kendi gözlemlerini yansıtan notlar almıĢtır. Eylem 

araĢtırmalarında araĢtırmacı kendi uygulamasını gözleyebilir. (Yıldırım ve ġimĢek, 

2013: 340; Johnson, 2015: 82). Gözlemin sistematik ve pratik Ģekilde yapılmasını 

sağlamak amacıyla gözlenecek boyutlar araĢtırmacı tarafından önceden belirlenmiĢtir. 

Uygulanan dersler sırasında, öğrencilerin derse olan bireysel katılım ve ilgileri, 

öğrencilerin ders sırasında kendi aralarındaki uyum ve iletiĢimi ve öğretmen açısından 

sınıf yönetimi konularında gözlem yapılmıĢ ve betimleyici notlar alınmıĢtır. 

AraĢtırmacının aynı zamanda uygulayıcı olması nedeniyle notlar, ders sırasında 

öğrencilerin kendi çalıĢmalarına odaklandıkları esnada, ders aralarında ve ders sonunda 

tutulmuĢtur. Uygulayıcının aynı zamanda araĢtırmacı olması araĢtırma sırasında veri 

toplamasını zorlaĢtırabileceği için (Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 340, Johnson, 2015: 83) 

uygulanan dersler video ile kayıt altına alınmıĢ ve gözden geçirilerek gözlem notlarına 

eklemeler yapılmıĢtır.  
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AraĢtırmacı tarafından hazırlanan etkinlikler sırasında öğrencilerin 

çalıĢmalarından oluĢan dokümanlar elde edilmiĢtir. Öğrencilerin bireysel ya da grup 

çalıĢmalarında oluĢturdukları kroki, mektup, hikaye, resim, Ģiir, powerpoint sunusu vb. 

çalıĢmalarından ve her etkinlikten sonra öğrencilerin görüĢlerini almak üzere uygulanan 

değerlendirme formlarından oluĢan bu dokümanlar doküman analizi türlerinden 

betimsel doküman analizine tabi tutulmuĢtur. Doküman incelemesi, araĢtırılması 

hedeflenen olgu veya olgular hakkında bilgi içeren yazılı materyallerin analizini kapsar. 

Nitel araĢtırmada doğrudan gözlem ve görüĢmenin olanaklı olmadığı durumlarda veya 

araĢtırmanın geçerliğini arttırmak amacıyla, görüĢme ve gözlem yöntemlerinin yanı sıra, 

çalıĢılan araĢtırma problemiyle iliĢkili yazılı ve görsel materyal ve malzemeler de 

araĢtırmaya dahil edilebilir (Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 217). Betimsel analiz 

yaklaĢımına göre, elde edilen veriler, önceden belirlenen temalara göre özetlenip 

yorumlanır. GörüĢülen ya da gözlenen bireylerin görüĢlerini çarpıcı biçimde yansıtmak 

amacıyla alıntılara sık sık yer verilir. Betimsel analizde amaç, elde edilen bulguları 

düzenlenmiĢ ve yorumlanmıĢ biçimde okuyucuya sunmaktır. Bu amaçla veriler önce 

açık ve sistematik Ģekilde betimlenir, sonra bu betimlemeler açıklanır, yorumlanır ve 

sonuca ulaĢılır (Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 256).  

BeĢ etkinlikten oluĢan programın tamamlanmasının ardından öğrencilerin 

programı değerlendirebilmesi için öğrencilerle bireysel görüĢme yapılmıĢtır. GörüĢme, 

Stewart ve Cash (1985) tarafından, "önceden belirlenmiĢ ve ciddi bir amaç için yapılan, 

soru sorma ve yanıtlama tarzına dayalı karĢılıklı ve etkileĢimli bir iletiĢim süreci" olarak 

tanımlamıĢtır (Akt. Yıldırım ve ġimĢek, 2013). GörüĢme, kaynak kiĢinin ilgi, görüĢ, 

tutum ve davranıĢlarını ortaya çıkarmak üzere iki kiĢi arasında (mülakatçı ve kaynak 

kiĢi) serbest bilgi değiĢimini sağlayan sosyal ortamı yaratmak için düzenlenir (Balcı, 

2011). GörüĢmeler kuralların katılığına göre yapılandırılmıĢ, yapılandırılmamıĢ ve yarı 

yapılandırılmıĢ olmak üzere üçe ayrılır. GörüĢme sırasında görüĢmecinin, doğru ve 

eksiksiz yanıtlar alabilmek için soracağı soruları önceden belirlediği ayrıca görüĢme 

sırasında önceden kestirilemeyecek ya da derine inilerek bulunacak cevaplar için yeni 

sorular ve açıklamalar getirebildiği görüĢme türüne "yarı yapılandırılmıĢ görüĢme" 

denir. AraĢtırmanın sonunda öğrencilerin görüĢlerine ayrıntılı olarak ulaĢabilmek 

amacıyla yarı yapılandırılmıĢ görüĢme türü uygulanmıĢtır.   



57 

 

3.1.1. Eylem AraĢtırmasının Basamakları 

Döngüsel bir süreç arz eden eylem araĢtırması birçok araĢtırmacı tarafından 

farklı Ģekilde basamaklandırılmıĢtır. Mills (2007), eylem araĢtırmasının diyalektik 

döngüsünün 'odak alanı tanımlama', 'veri toplama', 'verileri analiz etme ve yorumlama' 

ve 'eylem planı geliĢtirme' Ģeklinde dört basamaktan oluĢtuğunu açıklamıĢtır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 3.1. Eylem araĢtırmasının diyalektik döngüsü 

Eylem araĢtırmasının doğrusal değil helezonik bir özellik gösterdiğini belirten 

Kuzu (2009), bu aĢamaları değiĢtirilmek istenen durumun belirlenmesi, çözümü 

sağlayacak kaynakların belirlenmesi, verilerin toplanması ve analizi, araĢtırma 

sorusunda düzenleme yapılması, sonuçların raporlaĢtırılması, önerilerin sunulması ve 

eylem planı oluĢturma Ģeklinde açıklamıĢ ve bu süreçlerin sırasının değiĢebileceğini ya 

da çıkarılabileceğini belirtmiĢtir.  

Yıldırım ve ġimĢek (2013) eylem araĢtırması sürecinin problemi belirleme, veri 

toplama, verilerin analizi, eylem planı oluĢturma, eylemi gerçekleĢtirme, uygulamanın 

analizi ve yeni eylem planını oluĢturma aĢamalarından oluĢtuğunu ifade etmiĢtir. 

Johnson (2015) ise, gerektiğinde araĢtırmacılara göre yeniden 

düzenlenebileceğini ifade ettiği eylem araĢtırması basamaklarını; bir problem ya da 

araĢtırma konusunu belirleme, kuramsal bağlamda araĢtırma konusunu ortaya koyma, 

veri toplama için plan yapma, veriyi toplama ve analiz etme, gerektiğinde problemleri 
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değiĢtirme, veriyi düzenleme ve analiz etme, veriyi raporlaĢtırma, önerilerde bulunma, 

bir eylem planı oluĢturma ve son olarak planı uygulamaya geçirme ve değerlendirme 

Ģeklinde on adımda açıklamıĢtır. 

Bu araĢtırmada Yıldırım ve ġimĢek'in (2013), oluĢturduğu eylem araĢtırmasının 

basamaklarından yararlanılarak hazırlanan bir eylem planı kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sürecinde yapılanlar bu plan çerçevesinde aĢağıda özetlenmiĢtir: 

1. Problem Durumunun Belirlenmesi: 

AraĢtırmanın problem durumunun belirlenmesi aĢamasında öncelikle sosyal 

bilgiler alanında yakın zamanda gerçekleĢtirilmiĢ çalıĢmalar incelenmiĢ ve alana bir 

süre önce dahil olmuĢ "sanal müze"lerin öğretmenler tarafından yeterince tanınmadığı 

ve kullanılmadığı fark edilmiĢtir. AraĢtırmacının da içinde bulunduğu bir ekip 

tarafından 2013 yılında yapılan bir çalıĢmada Aydın ili Merkez ilçesinde görev yapan ve 

sanal müzeleri derslerinde kullanan öğretmenlere ulaĢılmıĢ ve öğretmenlere sanal 

müzeleri derslerinde kullanırken hangi yöntem ve tekniklerden yararlandıkları 

sorulmuĢtur. AaĢtırma sonucunda öğretmenlerin  derslerinde sanal müzelerden 

yararlanırken herhangi bir plan hazırlamadıkları, anlatım, soru-cevap ve tartıĢma dıĢında 

aktif öğretim tekniklerinden yararlanmadıkları ve dersin sonunda değerlendirme 

çalıĢmaları yapmadıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. AraĢtırmada ulaĢılan sonuçlar 

araĢtırmacı tarafından bir problem olarak belirlenmiĢtir. 

2. Veri Toplama: 

Problem durumunun belirlenmesinin ardından ilk olarak müze eğitimi ve sanal 

müze konularında literatür taraması yapılarak alanda öğrenciyi merkeze alan ve 

öğrencinin aktif olmasını sağlayacak yöntem ve teknikler araĢtırılmıĢtır. AraĢtırmacı bu 

dönem içinde müze eğitimi ve müze eğitiminde yoğun olarak yararlanılan yaratıcı 

drama konusunda eğitim etkinliklerine (Sosyal Bilgiler, Tarih ve Sınıf Öğretmenleri 

Trabzon'da Müze ve Tarihi Mekan Kullanımını Öğreniyor, Trabzon Karadeniz Teknik 

Üniversitesi TÜBĠTAK Projesi, 2013; Sınırsız Sınıf TÜBĠTAK Projesi, Kayseri Erciyes 

Üniversitesi, 2013; Yaratıcı Drama, Ġzmir Ege Üniversitesi Eğitim Programları, 2014) 

katılmıĢtır. Sosyal Bilgiler Öğretim Programı incelenmiĢ ve sosyal bilgiler derslerinde 
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yararlanılabilecek sanal müzeler taranarak belirlenmiĢtir. Yapılan araĢtırmalar 

sonucunda, problemin çözümüne yönelik öğrenci merkezli ve aktif öğrenme 

tekniklerinin kullanıldığı etkinlikler oluĢturulmasına karar verilmiĢtir. 

3. Eylem Planı OluĢturma: 

Eylem planının oluĢturulması aĢaması yaklaĢık iki ay sürmüĢtür. Bu sürede 

araĢtırmacı tarafından sosyal bilgiler derslerinde sanal müzelerin aktif öğrenme 

teknikleri ile birlikte kullanılmasını sağlayacak etkinlikler ve etkinliklerin 

değerlendirmesini sağlayacak değerlendirme formları ile görüĢme formu hazırlanmıĢtır. 

Hazırlanan etkinlikler, değerlendirme ve görüĢme formları için iki sosyal bilgiler 

öğretmeni ve iki sosyal bilgiler uzmanından görüĢ alınmıĢtır. GörüĢler doğrultusunda 

etkinliklerde düzeltmeler yapılmıĢtır.  

4. Eylemi GerçekleĢtirme ve Uygulamanın Analizi: Uzman ve öğretmen 

görüĢleri doğrultusunda iyileĢtirilen etkinlik programı Ġzmir ili Aliağa ilçesi Aliağa Toki 

Ortaokulu'nda 2014-2015 ders yılının 1. döneminde 8/C sınıfına uygulanmıĢtır. 

Uygulamaya baĢlamadan önce, okuldaki internet altyapısının yetersizliği, bilgisayar ve 

ses sistemi eksikliklerinin çözülmesi için çaba sarf edilmiĢtir. AraĢtırmacı ve okul 

idaresinin çalıĢmalarıyla sınıf uygulamalara hazır hale geldiğinde uygulamaya 

baĢlanmıĢtır.  

Uygulama sırasında yaĢanan sorunlar ve uygulama ile elde edilen sonuçlar 

araĢtırmacı ve bir sosyal bilgiler uzmanı tarafından değerlendirilmiĢtir. AraĢtırmanın 

uygulamasından önce 1. Etkinlik için herhangi bir çalıĢma kağıdı hazırlanmamıĢ, bu 

ders içinde sorulan soruların ve cevaplarının sözlü alınması planlanmıĢtır. Uygulama 

sırasında öğrencilerin soruların özünden uzaklaĢmaları ve cevaplardan elde edilecek 

verilerin kaybı sebebiyle tüm çalıĢmalarda çalıĢma kağıtları hazırlanmasının uygun 

olacağı görülmüĢ ve hazırlanmıĢtır. 

3. Etkinlik (EK 1) için hazırlanan çalıĢma kağıdındaki tabloların yeterince 

anlaĢılmadığı (EK 2), uygulanan Etkinlik Değerlendirme Formu'nda (EK 3)  verilen 

cevaplarda görüldüğü için düzeltilmiĢtir. 4. Etkinliğin uygulamasında kullanılan dizüstü 

bilgisayarlardan ikisinin öğrencileri sanal müze sayfasını açarken ve yönlendirirken 
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zorladığı görülmüĢ ve bu bilgisayarlar asıl uygulamada değiĢtirilmiĢtir. Ayrıca tüm 

etkinliklerin uygulama süreleri belirlenmiĢtir. 

5. Yeni Eylem Planı Hazırlama: 

Etkinliklerin uygulanması aĢamasında görülen yeni problemler araĢtırmaya dahil 

edilerek bazı etkinliklerde değiĢiklik yapılmıĢtır. Değerlendirme formu ve görüĢme 

formlarına yeni maddeler eklenmiĢtir. Etkinliklerden elde edilen öğrenci ürünleri ve 

öğrenci görüĢlerinden elde edilen veriler araĢtırmacı ve bir sosyal bilgiler uzmanı 

tarafından analiz edilerek etkinlik programında değiĢiklikler yapılmıĢtır. 

6. Uygulama ve Değerlendirme: 

Yapılan değiĢikliklerden sonra son halini alan etkinlik programı 2014-2015 

Eğitim Öğretim Yılı ġubat, Mart ve Nisan aylarında Aliağa Toki Ortaokulu 8/B sınıfı 

öğrencilerine uygulanmıĢtır. Uygulanan derslerin sonlarında öğrencilere değerlendirme 

formları sunularak öğrencilerin etkinlikler hakkındaki görüĢleri yazılı olarak alınmıĢtır. 

Programın sonunda ise öğrenciler ile görüĢme yapılmıĢtır. GörüĢmelerde yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme tekniği kullanılmıĢtır. Öğrencilerin görüĢleri araĢtırmacı 

tarafından not tutulmuĢ ve ardından bilgisayar ortamında yazıya aktarılmıĢtır. AraĢtırma 

sırasında etkinliklerden elde edilen veriler betimsel analiz yöntemiyle araĢtırmacı ve bir 

sosyal bilgiler uzmanı tarafından değerlendirilmiĢtir. 

3.2. KATILIMCILAR 

3.2.1. Katılımcıların Seçimi 

Her ne kadar örneklem nicel araĢtırmanın içinde bulunan bir kavram olsa da 

nitel araĢtırmalarda da geniĢ bir araĢtırma evreninin tamamına ulaĢılamayacağı için 

kullanılmaktadır. Bu yüzden araĢtırmaya katılanların seçiminde "kolay ulaĢılabilir 

durum örneklemesi"  tercih edilmiĢtir. 

Kolay ulaĢılabilir durum örneklemesi, araĢtırmacının yakın olan ve eriĢilmesi 

kolay olan durumu seçmesi nedeniyle araĢtırmaya hız ve pratikli katan bir örnekleme 

yöntemidir (Yıldırım ve ġimĢek, 2013). 
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AraĢtırma Ġzmir ili Aliağa ilçesi Aliağa Toki Ortaokulu'nda gerçekleĢtirilmiĢtir. 

AraĢtırmacının aynı zamanda öğretmen olması ve araĢtırmacının ders programı 

araĢtırmaya katılacak okul ve sınıfın belirlenmesinde etkili olmuĢtur. 

Hazırlanan öğretim programının uygulanıĢı sırasında 6, 7 ve 8. sınıf kazanımları 

belirlendiğinden uygulanacağı sınıf düzeyi de 8. sınıflar olarak belirlenmiĢtir. AraĢtırma 

için okulda bulunan üç 8. sınıf Ģubesi arasından araĢtırmacının ve Ģubelerin ders 

programlarındaki uygunluğa göre 8/B sınıfı belirlenmiĢtir. 

3.2.2. Katılımcıların Özellikleri 

AraĢtırmaya 8/B sınıfında bulunan toplam 19 öğrenci katılmıĢtır. Öğrencilere 

araĢtırmanın baĢında kiĢisel bilgilerini toplamak amacıyla "KiĢisel Bilgi Formu" 

uygulanmıĢ (EK 4) ve araĢtırmada isimleri açıklanmayacağı için takma isimler 

oluĢturulmuĢtur.  

AraĢtırmaya katılan öğrencilerin bilgileri tabloda gösterilmiĢtir: 

Tablo 3.1. AraĢtırmaya Katılan Öğrenciler Hakkında Bilgiler 

Öğrenci Adı 

Sosyal 

BilgilerDers 

Ortalaması 

Bilgisayarı 

Var mı? 

Ġnternet 

Bağlantısı 

Var Mı? 

Müze Gezisi 

YapmıĢ mı? 

Sanal Müze 

Gezisi 

YapmıĢ mı? 

Sosyal 

Bilgiler 

Derslerini 

Seviyor mu? 

Metin  38 Evet Evet Evet Hayır Evet 

Sedat 37,5 Evet Hayır Evet Hayır Evet 

Esma  61 Hayır Evet Hayır  Hayır Evet 

Ender  63,5 Evet Evet Evet Hayır Evet 

Kerime  87,5 Hayır Evet Evet Evet Evet 

Zehra  66,5 Hayır Hayır Hayır Hayır Evet 

ġebnem  72 Hayır Evet Evet Hayır Evet 

Sema  77,5 Evet Evet Evet Hayır Hayır 

Öykü  90,5 Hayır Evet Hayır Hayır Evet 

Eylem  27,5 Hayır Hayır Hayır Hayır Evet 

Nedim  79,5 Hayır Hayır Evet Hayır Evet 

Ġbrahim  74,5 Hayır Evet Evet Hayır Evet 

DoğuĢ  77,5 Evet Evet Evet Hayır Evet 

Gürhan 60 Evet Hayır Evet Hayır Evet 

Mert  54,5  Hayır  Evet  Hayır  Hayır  Evet 

Sevil  79,5 Hayır Evet Evet Hayır Evet 

Erdal  26,5  Hayır  Evet  Hayır  Hayır  Evet 

Doğa  47,5 Evet Evet Evet Hayır Evet 

Ġrina  52,5 Evet Evet Evet Hayır Evet 
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Tablo 3.1'deki veriler incelendiğinde çalıĢma grubunda kız (10) ve erkek (9) 

öğrenci olduğu ve kız erkek öğrenci sayılarının dengeli olduğu görülmektedir. Grubun 

T.C. Ġnkılap Tarihi dersi baĢarı ortalaması 61,7'dir. 3'ü kız olmak üzere 8 öğrencinin 

kendine ait bilgisayarı bulunmaktadır. 8'i kız olmak üzere 13 öğrencinin evinde internet 

bağlantısı bulunmaktadır. 6'sı kız olmak üzere 13 öğrenci daha önce müze gezisine 

katıldığını belirtirken, sanal müze gezisi yapmıĢ öğrenci sayısı sadece 1'dir. 

Öğrencilerin genel olarak (18) sosyal bilgiler derslerini sevdikleri görülmektedir. 

3.3. PROGRAM VE PROGRAMIN UYGULANIġI 

3.3.1. Sanal Müzelerden Yararlanmak Üzere Hazırlanan Etkinlik Programı 

AraĢtırma sırasında öğrencilerin sanal müze ile çalıĢmalarına uygun olacak sınıf 

düzeyleri, üniteler,  konular ve kazanımlar araĢtırılmıĢtır. Sınıf düzeyleri, üniteler ve 

kazanımlar belirlenirken Sosyal Bilgiler Öğretim Programı ve T.C. Ġnkılap Tarihi ve 

Atatürkçülük Dersi Öğretim Programı'ndan, ders kitaplarından ve kazanımlardan 

yararlanılmıĢ ve sanal müze kullanımına uygun olma Ģartı aranmıĢtır. Ayrıca 

öğrencilerin ihtiyaçlarına cevap verebilecek niteliklere sahip olup araĢtırmada 

kullanılabilecek sanal müzeler listelenmiĢtir. Sanal müzelerin belirlenme aĢamasında 

"sanal müze", "sanal gezinti" isimleriyle hizmet veren tüm uygulamalara ulaĢılmaya 

çalıĢılmıĢ ve sosyal bilgiler derslerinde kullanılabilecek ve öğrencilerin kullanırken bilgi 

alabilecekleri sanal müzeler (EK 5) tercih edilmiĢtir. Programın hazırlanma sürecinde 

bazı sanal müzeler, linkleri çalıĢmadığı (Örneğin Sanal Müzik Müzesi, Zeugma Mozaik 

Müzesi), bazı sanal gezinti sayfaları (Sosyal Bilgiler öğretmen kılavuz kitaplarında ve 

öğretim programında tavsiye edilmiĢ olmasına rağmen) bulunamadığı (Bitlis Ahlat 

Açıkhava Müzesi, Çatalhöyük), bazı sanal müzeler ise öğrencinin bilgi alabileceği 

herhangi bir eklentiye sahip olmadığı için (Ayasofya Müzesi, 360 derece panoromik 

görüntü sağlayan müzeler…) dahil edilmemiĢtir. 

Yapılan araĢtırmadan sonra tek bir sınıf düzeyi ya da ünitenin sanal müzeler 

kullanılarak gerçekleĢtirilecek derslere yeterli olmadığı; konu ve kazanımların özellikle 

Sosyal Bilgiler 6, 7 ve T.C. Ġnkılap Tarihi ve Atatürkçülük Derslerinde yoğunlaĢmakla 

beraber bu derslerin farklı ünitelerinde yer aldığı görülmüĢtür. Bu sebeple uzman 

görüĢleri de alınarak yeni bir etkinlik programı hazırlanmıĢtır. 
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Program hazırlanırken öğrencilerin etkin olmasını sağlayacak aktif öğrenme 

tekniklerinden yararlanılmıĢtır. Etkinliklerde kullanılan teknikler Ģunlardır: 

 Kroki çizme 

 Kompozisyon yazma 

 Yaratıcı drama 

 Mektup yazma 

 Hikaye yazma 

 Resim yapma 

 Karikatür çizme 

 ġiir yazma 

 Sanal müze hazırlama 

Programın oluĢturulması aĢamasında problem durumunu destekleyecek bazı 

durumlar denenmeye ve öğretim ilkelerinden yararlanılmaya çalıĢılmıĢtır. Öğrencilerin 

birinci, dördüncü ve beĢinci etkinliklerde grupla, diğer etkinliklerde bireysel çalıĢmaları 

sağlanmıĢ ve grupla çalıĢma ile bireysel çalıĢmaları değerlendirmeleri istenmiĢtir. Bu 

durum dıĢında, sanal müzelerden yararlanılan derslerde sanal müzeler önce öğretmen 

tarafından yönlendirilmiĢ, öğrencilerin sanal müzeleri tanımalarının ardından dördüncü 

etkinlikte sanal müzeyi öğrencilerin yönlendirmeleri sağlanmıĢtır. Bu etkinliğin 

sonunda öğrencilere, sanal müzelerin öğretmenler mi yoksa öğrenciler tarafından mı 

yönlendirilmesinin yararlı olduğu sorulmuĢtur.  

Sanal müzeler, sosyal bilgiler derslerinde aktarılmaya çalıĢılan kazanımlara ve 

konulara göre, öğrencilerin görmesi, incelemesi, karĢılaĢtırması ya da yorumlaması 

gereken fakat müzelerde sergilendiği için her defasında ulaĢılması güç olan objelere 

ekonomik olarak ulaĢmasını sağlayan araçlardır. Uygulamanın genelinde, problem 

durumunu ve araĢtırmanın konusunu oluĢturan sanal müzeler kullanılırken, öğretim 

ilkelerinden açıklık ve ekonomiklik ilkelerinden birlikte yararlanılmıĢtır. 

Açıklık ilkesine göre öğrenci derste iĢlenen tüm konuları somut olarak 

görebilmeli; bu mümkün olmuyorsa resmini, sesini, grafiği, modelini görsel ya da iĢitsel 

olarak algılayabilmelidir. Öğretmenin kullanacağı yöntem ve teknikler, ne kadar çok 

duyu organını etkilerse öğretimde açıklık da o derece artar. Bu sebeple, öğretim 



64 

 

konularının iĢlenmesinde gözlem, deney gibi birçok duyuya hitap eden yöntemler 

kullanıldığı takdirde öğrenme kolaylaĢacaktır. 

Ekonomiklik ise, gerçekleĢtirilecek eğitim etkinliklerinin en az zaman, en az 

emek ve enerji sarf edilerek, en yüksek verim elde edilecek Ģekilde düzenlenmesidir. 

Bunun için de, öğretimin hedefe ulaĢması yolunda baĢtan sona her yönden 

planlanmalıdır. Hem öğretmen hem de öğrenci kendisine ve dersin konusuna uygun 

ekonomik ve pratik yöntem ve teknikler bulmalı, ve hatta konuya ve seviyeye uygun 

olarak kendi tekniklerini geliĢtirmelidirler. 

Uygulamayı oluĢturan beĢ etkinlik hazırlanırken ise öğretim ilkelerinden 

yakından uzağa, aktivite, hedefe uygunluk, ve basitten karmaĢığa ilkeleri göz önünde 

bulundurulmuĢtur. Basitten karmaĢığa ilkesine göre öğretime öğrencinin kolaylıkla 

üstesinden gelebileceği etkinliklerle baĢlanmalı, zor etkinliklere öğrenci adım adım 

hazırlanmalıdır. Hazırlanan etkinlik programında bu ilkeye uyularak etkinlikler 

sıralanmıĢ ve öğrenciler ilk etkinlikte daha önce hiç duymadıklarını söyledikleri sanal 

müzeler ile tanıĢtırılarak ilerleyen etkinliklerde çeĢitli tekniklerle daha zor etkinliklere 

hazır hale getirilmiĢlerdir.  

Hedefe uygunluk ilkesine göre tüm etkinlikler hedeflenen davranıĢların 

kazandırılmasını sağlamak için planlanmalıdır. Bu ilke göz önünde bulundurularak tüm 

etkinliklerde kazanımlara uygun çalıĢmalar uygulanmıĢtır.  

Aktivite ilkesine göre öğrencinin yaparak yaĢayarak öğrenmesi kalıcılığı 

arttıracaktır ve daha fazla duyu organı öğrenme sürecine dahil edilmelidir. Etkinlikler 

sırasında bu ilkeden hareketle öğrencinin aktif hale gelmesi sağlanmıĢ, daha fazla 

duyunun çalıĢmasını sağlamak için görsel, iĢitsel materyallerden yararlanılmıĢtır.  

Yakından uzağa ilkesine göre öğrenciler mekan ve zaman olarak kendilerine 

daha yakın olan durumları daha kolay kavramaktadırlar. Bu sebeple ilk etkinlikten son 

etkinliğe zamanda geriye doğru ilerlemeye gayret edilmiĢtir.  
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3.3.2. Programın UygulanıĢı 

AraĢtırma, Aliağa Toki Ortaokulu 8/B sınıfına, mart ve nisan aylarında 

uygulanmıĢtır. Uygulama gün ve saatleri seçilirken, dersinin alınmasına izin veren 

öğretmenlerin ders saatlerinde ve araĢtırmacının dersi olmaması nedeniyle genellikle 

pazartesi ve salı günleri tercih edilmiĢtir. 

1. Etkinlik 02.03.2015 tarihinde uygulanmıĢtır. Derslere 18 öğrenci katılmıĢtır. 

Öğrenciler rastgele olarak dörder kiĢilik beĢ gruba ayrılmıĢ ve hem tahtayı hem 

birbirlerini görebilecekleri Ģekilde oturmaları sağlanmıĢtır.  

 

ġekil 3.2. 1. Etkinliğe ait öğrenci oturma planı 

OluĢan gruplarda kız-erkek ve baĢarılı-baĢarısız öğrenci sayıları dengelidir. Üç 

grupta dört öğrenci, iki grupta ise 3 öğrenci bulunmaktadır.  

1. Etkinlikte Anıtkabir Sanal Müzesi'nin DıĢ Mekanlar Bölümü'nden 

yararlanılmıĢtır. Plana uygun Ģekilde dersin iĢleniĢine baĢlanmıĢ ve öğrencilere çalıĢma 

yaprakları dağıtılmıĢtır. Gruplar, ders boyunca kendilerine yöneltilen sorulara aralarında 

tartıĢarak vardıkları ortak cevapları ve tahminleri çalıĢma yapraklarına not etmiĢlerdir. 

Ders sonunda öğrencilere etkinliği değerlendirmeleri için araĢtırmacı tarafından 
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hazırlanan Etkinlik Değerlendirme Formu dağıtılmıĢ ve tüm öğrenciler tarafından 

doldurulmuĢtur.  

Etkinlik ve değerlendirme aĢaması yaklaĢık  dört ders saati sürmüĢ ve video ile 

kayıt altına alınmıĢtır.  

1. Etkinlikte öğretim ilkelerinden kolaydan zora ilkesi göz önünde 

bulundurularak öğrencilerin sanal müze ile tanıĢmaları sağlanmaya çalıĢılmıĢtır. 

Öğrencilerin daha güvende hissedebilmelerini sağlamak için grup çalıĢması olarak 

düzenlenen bu etkinlikte bilgiden çok yorum ve eleĢtiri yapabilecekleri sorular 

yöneltilmiĢtir.  

2. Etkinlik 03.03.2015 tarihinde uygulanmıĢtır. Derslere 17 öğrenci katılmıĢtır. 

Öğrenciler sınıf düzenlerindeki yerlerine oturmuĢlar ve etkinliği bireysel olarak 

gerçekleĢtirmiĢlerdir.  

 

ġekil 3.3. 2. Etkinliğe ait öğrenci oturma planı 

2. Etkinlikte Anıtkabir Sanal Müzesi Çanakkale Panoraması ve Çanakkale Deniz 

Müzesi Sanal Gezinti sayfalarından yararlanılmıĢtır. Plana uygun Ģekilde dersin 

iĢleniĢine baĢlanmıĢ ve öğrencilere çalıĢma yaprakları dağıtılmıĢtır. Öğrenciler, ders 

boyunca kendilerine yöneltilen sorulara cevaplarını ve tahminlerini çalıĢma yapraklarına 
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not etmiĢlerdir. Ders sonunda öğrencilere etkinliği değerlendirmeleri için araĢtırmacı 

tarafından hazırlanan Etkinlik Değerlendirme Formu dağıtılmıĢ ve tüm öğrenciler 

tarafından doldurulmuĢtur. 

Etkinlik ve değerlendirme aĢaması yaklaĢık üç ders saati sürmüĢ ve video ile 

kayıt altına alınmıĢtır.  

2. Etkinlikte kolaydan zora ilkesine göre öğrencilerin bireysel hareket etmeleri, 

kararlara varmaları sağlanmaya çalıĢılmıĢtır ve yorum sorularının yanı sıra bilgiye 

dayanan bazı sorular da yöneltilmiĢtir. Öğrenciye görelik ilkesine uyulmaya gayret 

edilerek bu etkinliğin değerlendirme bölümünde öğrencilerin ilgi ve yeteneklerine göre 

farklı etkinlikler seçebilmelerine imkan sağlanmıĢtır. 

3. Etkinlik 16.03.2015 tarihinde uygulanmıĢtır. Derslere 17 öğrenci katılmıĢtır. 

Öğrenciler, 2. etkinlikte olduğu gibi sınıf düzenlerindeki yerlerine oturmuĢlar ve 

etkinliği bireysel olarak gerçekleĢtirmiĢlerdir.  

3. Etkinlikte Anıtkabir Sanal Müzesi Tablolar Bölümü ile Sakarya ve Büyük 

Taarruz Panoramaları sayfalarından yararlanılmıĢtır. Plana uygun Ģekilde dersin 

iĢleniĢine baĢlanmıĢ ve dersin sonunda öğrencilere çalıĢma yaprakları dağıtılmıĢtır. Ders 

sonunda öğrencilere etkinliği değerlendirmeleri için araĢtırmacı tarafından hazırlanan 

Etkinlik Değerlendirme Formu dağıtılmıĢ ve tüm öğrenciler tarafından doldurulmuĢtur.  

Etkinlik ve değerlendirme aĢaması yaklaĢık üç ders saati sürmüĢ ve video ile 

kayıt altına alınmıĢtır.  

3. Etkinlikte öğrencilerin sınıf içinde olmaktan çok sanal müzenin ve müzede 

karĢılaĢtıkları eserlerin içinde hissetmelerini sağlamak için empati kurmalarını ve 

tarihsel düĢünmelerini sağlayacak sorular yöneltilmiĢ ve öğrencilere sanal müzede 

olmayan fakat Anıtkabir Müzesi'nde yayınlanan silah seslerine yakın sesler 

dinletilmiĢtir. Bu etkinliğin değerlendirme bölümünde yaratıcı drama tekniklerinden 

donuk imge kullanılmıĢ ve öğrencinin aktif olması ve empati kurması sağlanmaya 

çalıĢılmıĢtır.  
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4. Etkinlik (EK 6) ortak sınavlar, okul maçları, ilçe rehberlik çalıĢmaları 

nedeniyle gecikmiĢ ve 31.3.2015 tarihinde derslerinde, ders öğretmenlerinden izin 

alınarak uygulanmıĢtır. Derslere 15 öğrenci katılmıĢtır.  

Bu etkinlikte sanal müzenin verilen bir yönerge ile öğrenciler tarafından 

yönlendirilmesi ve nesneleri öğrencilerin bulmaları, yorumlamaları hedeflenmiĢtir. 

Bunun için her öğrenciye bir bilgisayar hedeflense de uygulama okulunda BiliĢim ve 

Teknoloji sınıfının olmaması nedeniyle iki öğrencinin bir bilgisayarı kullanacakları 

Ģekilde sınıf düzenlenmiĢtir. Uygulamanın yapıldığı gün ülke genelinde yaĢanan uzun 

süreli elektrik arızası nedeniyle öğrenciler rastgele olarak ikiĢer ve üçer kiĢilik altı gruba 

ayrılmıĢ ve dizüstü bilgisayarlarla oluĢturulan çalıĢma masalarına oturmaları 

sağlanmıĢtır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 3.4. 4. Etkinliğe ait öğrenci oturma planı 

OluĢan gruplarda baĢarılı-baĢarısız öğrenci sayıları dengelidir. Üç grupta üç 

öğrenci, üç grupta ise iki öğrenci bulunmaktadır.  

4. Etkinlikte Çorum Sanal Müzesi'nden yararlanılmıĢtır. Plana uygun Ģekilde 

dersin iĢleniĢine baĢlanmıĢ ve öğrencilere çalıĢma yaprakları (EK 7) dağıtılmıĢtır. 
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Gruplar, ders boyunca kendilerine verilen yönergeyi takip ederek sorulara verecekleri 

yanıtları aralarında tartıĢarak ortak cevaplarını ve tahminlerini çalıĢma yapraklarına not 

etmiĢlerdir. Ders sonunda öğrencilere etkinliği değerlendirmeleri için araĢtırmacı 

tarafından hazırlanan Etkinlik Değerlendirme Formu (EK 8) dağıtılmıĢ ve form 

etkinliğe katılan tüm öğrenciler tarafından doldurulmuĢtur.  

Etkinlik ve değerlendirme aĢaması yaklaĢık üç ders saati sürmüĢ ve video ile 

kayıt altına alınmıĢtır.  

4. Etkinlikte sanal müzelerin öğrenciler tarafından yönlendirilip 

yönlendirilemeyeceği sorusuna cevap aranmıĢtır. Basitten karmaĢığa ilkesine göre 

düzenlenen etkinliklerde böylece ilk etkinlikte sanal müzeyle yeni tanıĢan öğrencilerin 

bu etkinlikte sanal müzeyi kendilerinin kullanıp kullanamayacakları denenmiĢtir. 

5. Etkinlik bir proje ödevi olarak hazırlanmıĢ ve öğrencilere 7.4.2015 tarihinde 

açıklanmıĢtır. Açıklamalar bir yönerge (EK 9) ile öğrencilere sunulmuĢ ve dört hafta 

süre tanınmıĢtır. Bu etkinlik öğrencilerin belirlenen bir kazanım ve konu üzerine sanal 

müze hazırlamalarına dayanan bir etkinlik olup araĢtırmacı tarafından öğrenciler 

gruplara ayrılmıĢlardır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 3.5. 5. Etkinlik için oluĢturulan öğrenci grupları 
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Ayrılan gruplarda bilgisayar kullanmayı bilen-bilmeyen, evinde bilgisayarı olan-

olmayan, baĢarılı-baĢarısız ve kız-erkek öğrencilerin sayısının dengeli olmasına dikkat 

edilmiĢtir. Ġki grubun üç, üç grubun ise dörder öğrenciden oluĢtuğu görülmektedir. 

Yönergenin ve grupların açıklanması, ödevin nasıl yapılacağına dair soruların 

cevaplanması, bir ders saati sürmüĢ ve video ile kaydedilmiĢtir. 

Bu etkinlikte öğrencilerden, araĢtırma konusunun dıĢına çıkılmaması ve gerçek 

bir müzeden yararlanma ihtimalinin azaltılması için sanal müzesi bulunmayan, 

öğrencilerin daha önce ziyaret etmedikleri ve yurtdıĢında bulunan eserlerden oluĢan bir 

sanal müze tasarlamaları istenmiĢtir. Hazırlayacakları sanal müzenin konusu Orhun 

Anıtları olarak belirlenmiĢtir. 

3.4. VERĠ TOPLAMA ARAÇLARI 

AraĢtırma nitel araĢtırma türünde olduğu için, nitel araĢtırma desenine uygun 

sağlıklı ve güvenilir verilerin alınabileceği veri toplama araçları kullanılmıĢtır. 

3.4.1. AraĢtırmacı Notları 

AraĢtırmanın, araĢtırmacının aynı zamanda uygulayıcı olduğu eylem araĢtırması 

türünde gerçekleĢtirilmesi nedeniyle araĢtırmacı notları ders sırasında öğrencilerin 

çalıĢmaları aralarında, ders aralarında ve ders sonlarında tutulmuĢtur. Tutulan notlarda 

gerçekleĢtirilen etkinliklerin sınıf atmosferindeki yansımaları üç temel boyutta 

incelenmiĢtir:  

 Öğrencilerin derse olan bireysel katılım ve ilgileri,  

 Öğrencilerin ders sırasında kendi aralarındaki uyum ve iletiĢimi, 

 Öğretmen açısından sınıf yönetimi. 

Tutulan notlardan elde edilen veriler diğer veriler ile iliĢkilendirilerek 

araĢtırmanın "Bulgular ve Yorum" bölümünde sunulmuĢtur. 
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3.4.2. Öğrenci Ürünleri 

AraĢtırmanın bir diğer veri toplama aracı ise öğrenci ürünleridir. AraĢtırma 

kapsamında öğrencilerden elde edilen 200'den fazla doküman (çalıĢma yaprakları, 

resimler, kompozisyonlar vs.) (EK 10) ve gerçekleĢtirilen her dersin sonunda 

öğrencilere uygulanan etkinlik değerlendirme formları  betimsel analiz yoluyla analiz 

edilmiĢtir.  

3.4.3. GörüĢme Formu 

Bu çalıĢmada görüĢme, araĢtırmanın sonunda, araĢtırmaya katılan 19 öğrencinin 

17'si ile gerçekleĢtirilmiĢtir. GörüĢme yapılamayan 2 öğrenci okula sürekli devamsız 

hale geldikleri için kendilerine ulaĢılamamıĢtır.  

GörüĢme soruları (EK 11), araĢtırmacı tarafından hazırlanmıĢ 4 açık uçlu 

sorudan oluĢmaktadır. Sorular hazırlanırken ilgili literatür taranmıĢ ve ilk uygulama 

sırasında çalıĢmadığı görülen 2 soru formdan çıkarılmıĢtır. Son haline getirilen görüĢme 

soruları için bir sosyal bilgiler uzmanı ve bir sosyal bilgiler öğretmeninin görüĢlerine 

baĢvurulmuĢtur.  

Bu görüĢmeler araĢtırmacı tarafından öğrenciler ile birebir ve yüz yüze yapılmıĢ 

ve araĢtırmacı tarafından not tutularak yazıya geçirilmiĢtir.  

AraĢtırmada görüĢme için öğrenci ve velilerden izin alınmıĢ olmasına rağmen 

(EK 12 ve EK 13) Ġzmir Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü'nden alınan izinde (EK 14) 

görüĢmelerde ses kayıt cihazı kullanılmaması Ģartı konulduğu için görüĢmeler sırasında 

planlandığı Ģekilde ses kayıt cihazı kullanılmamıĢ, görüĢmeler araĢtırmacı tarafından 

not edilmiĢtir. 

GörüĢmeye baĢlamadan önce her bir öğrenciye ayrı ayrı açıklamalarda 

bulunulmuĢtur. Öğrencilere görüĢmenin yapılıĢ amacı açıklanmıĢ ve bundan dolayı 

sorulara samimi ve içtenlikle cevap vermeleri istenmiĢtir. Ayrıca görüĢmelerin gizli 

tutulacağı, sadece araĢtırmacı öğretmen tarafından görüĢmelerin bilineceği belirtilmiĢtir. 

Daha sonra öğrenciye sormak istediği herhangi bir sorunun olup olmadığı sorulmuĢtur 

ve görüĢmenin gizli tutulması gerektiği belirtilerek, öğrenciden, görüĢmeye baĢlamak 
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için izin istenip görüĢmeye baĢlanmıĢtır. GörüĢme esnasında verilen cevaplar 

araĢtırmacı tarafından yazıya aktarılmıĢtır. Bu bağlamada, öğrenciler ile yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme tekniğine dayalı görüĢmeler yapılmıĢtır.  

Öğrencilerle yapılan görüĢmelerde görüĢme süresine dair belli bir saat 

belirlenmemiĢtir. Çünkü bazı öğrenciler sorulara çabuk cevap verebilirken, bazı 

öğrenciler ise daha uzun sürede yanıt verebilmektedirler.    

3.5. VERĠLERĠN ANALĠZĠ 

Bu bölümde, toplanan verilerin iĢleniĢ ve yorumlama aĢamalarına dair 

açıklamalara yer verilmiĢtir. 

3.5.1. Verileri ĠĢleme 

Yazıya dökme yoluyla, sözel olarak toplanmıĢ materyal metne geçirilir. Böylece 

güçlü bir yorumlama için temel oluĢturulmuĢ olur (Mayring 2000; Akt. Özen, 2010). 

Buradan hareketle öğrenci görüĢmeleri yazıya geçirilmiĢtir. AĢağıda ise, bu 

görüĢmelerin yazıya geçiriliĢinin bir örneğine yer verilmiĢtir.  

AraĢtırmacı: Sanal müze kullanarak uyguladığımız bu programın olumlu/ 

beğendiğin yönleri neler oldu? 

Doğa: Müzede gezerken gördüğüm vazolar, heykeller, iskelet dikkatimi çekti. 

Onları beğendim. Farklı malzemelerden yapılmışlardı. Mesela topraktan yapılmış… 

fildişinden yapılmış olan vardı. 

AraĢtırmacı: Yani sanal müzenin içindekiler mi hoşuna gitti? 

Doğa: Evet. 

AraĢtırmacı: Sanal müzenin içindeki objeler değil de programda uyguladığımız 

etkinliklerden hoşuna giden, beğendiğin neler oldu? 

Doğa: Hepsini beğendim. Özellikle bilgisayarda kendimizin baktığımız etkinliği 

beğendim.  
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AraĢtırmacı: Çorum Sanal Müzesi'ndeki etkinliği mi kastediyorsun? 

Doğa: Evet. Sizin değil de grupça kendimizin yönlendiği… Grubum da güzeldi. 

Hiç de zorlanmadım. 

AraĢtırmacı: Bu program sana neler kazandırdı? 

DoğuĢ: Derse bakış açımı değiştirdi.  

AraĢtırmacı: Ne gibi? Biraz açar mısın? 

DoğuĢ: Önceden İnkılap tarihi dersini sevmezdim. Sonra onları keşfedince daha 

da meraklandım. Acaba daha yeni başka neler var? Başka sanal müzeler de var mı? 

diye merak ettim. 

GörüĢmeler sırasında araĢtırmacı tarafından not edilip daha sonra bilgisayar 

ortamına aktarılanlar öğrencilere gösterilerek onay alınmıĢtır. 

3.5.2. Verilerin Yorumlanması 

"Yorumlama çözümlenmiĢ verilere, araĢtırma amaçları doğrultusunda anlam 

verme iĢlemidir" (Karasar, 2012:245). “Bu, söylenen veya gözlenen ne anlama 

gelmektedir?” sorusu yorumlamanın temelini oluĢturur. Veri analizinde “anlam” ön 

plâna çıkarılmaktadır. Anlamın ön plâna çıkarılması ise, elde edilen bulguların kendi 

ortamı içerisinde yorumlanmasına bağlıdır. AraĢtırmacı, kendi yorumları ile elde ettiği 

verileri ve bundan çıkardığı sonuçları nasıl gördüğünü ortaya koymakta ve bu Ģekilde 

okuyucuya araĢtırma sorusunun yanıtına iliĢkin ek bakıĢ açısı sunmaya çalıĢmaktadır 

(Yıldırım ve ġimĢek 2013: 254).  

Nitel araĢtırmada elde edilen verilerin analizi için kullanılabilecek olan "betimsel 

analiz" derinlemesine analiz gerektirmeyen verilerin iĢlenmesinde kullanılır. Betimleme 

tüm nitel araĢtırmalar için büyük önem taĢır, çünkü araĢtırmacı araĢtırma sonucunda 

ulaĢtığı sonuçların geçerliğini bu betimlemelere dayandırmak zorundadır (Yıldırım ve 

ġimĢek, 2013: 97). 
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Bu yaklaĢıma göre, elde edilen veriler, daha önceden belirlenen temalara göre 

özetlenir ve yorumlanır. Veriler araĢtırma sorularının ortaya koyduğu temalara göre 

düzenlenebileceği gibi, görüĢme ve gözlem süreçlerinde kullanılan sorular ya da 

boyutlar dikkate alınarak da sunulabilir. Betimsel analizde, görüĢülen ya da gözlenen 

bireylerin görüĢlerini çarpıcı bir biçimde yansıtmak amacıyla doğrudan alıntılara sık sık 

yer verilir (Yıldırım ve ġimĢek, 2013:256). 

3.6. AraĢtırmanın Geçerlik ve Güvenirliği 

Nitel araĢtırmada geçerlik araĢtırmacının araĢtırdığı olguyu, olduğu biçimiyle ve 

olabildiğince yansız gözlemesi anlamına gelmektedir (Kirk ve Miller, 1986. Akt. 

Yıldırım ve ġimĢek, 2013: 289). Güvenirlik ise kısaca araĢtırma sonuçlarının tekrar 

edilebilirliği ile ilgilidir (LeCompte ve Goetz, 1982. Akt. Yıldırım ve ġimĢek, 2013). 

Bu araĢtırmada nitel araĢtırmalarda geçerliği ve güvenirliği sağlamak için çeĢitli 

stratejiler kullanılmıĢtır. Gözlem ve görüĢmeden elde edilen veriler birbirini teyit etmek 

için kullanılmıĢtır. Verilerin toplanması ve yorumlanmasında nesnel davranılmaya 

çalıĢılmıĢ, verilerin yorumlanmasında öğrenci görüĢlerinden ve araĢtırmacının 

gözlemlerinden doğrudan alıntılar yapılmıĢtır. Elde edilen veriler, güvenirliği sağlamak 

için ayrı zamanlarda araĢtırmacı ve bir uzman bir sosyal bilgiler öğretmeni tarafından 

kodlanarak değerlendirilmiĢtir. Yapılan kodlamalar arasında yüksek korelasyon olduğu 

görülmüĢtür. Güvenirlik açısından yeterli bulunmuĢtur. 
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

4. BULGULAR VE YORUM 

Bu bölümde, sosyal bilgiler derslerinde sanal müzelerin nasıl bir eğitim ortamı 

haline getirilebileceğini ortaya koymak amacıyla, 8. sınıf öğrencilerinin sanal müze 

kullanılarak iĢledikleri derslerin değerlendirilmesine ait bulgulara yer verilmiĢtir. Bu 

genel amaç doğrultusunda ortaya konan alt problemler 3 temel baĢlık altında verilmiĢtir: 

1. Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programının, 

kazanımların aktarılmasına etkisi nasıldır? 

2. Öğrencilerin, sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik 

programına iliĢkin görüĢleri nelerdir? 

3. Öğrenciler verilen kazanıma uygun bir sanal müze hazırlayabilirler mi? 

4.1. I. ALT PROBLEME ĠLĠġKĠN BULGULAR 

AraĢtırmanın birinci alt problemi “Sanal müzelerden yararlanmak üzere 

hazırlanan etkinlik programının, kazanımların aktarılmasına etkisi nasıldır?” 

Ģeklindedir. Bu alt problem için, öğrencilerin, kazanımlara ulaĢma durumları, her 

kazanım için, etkinliklerin dokümanları incelenerek belirlenmiĢtir. Öğrencilerin 

cevaplarından alıntılar yapılarak desteklenen bulgulara araĢtırmacının gözlemden elde 

ettiği bulgular da eklenmiĢtir. Öğrencilerin kazanımlara ulaĢma durumlarına yönelik 

bulgular aĢağıda yer almaktadır.  

4.1.1. Birinci Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

1. Etkinlikte gruplar halinde Anıtkabir Sanal Müzesi ziyaret edilmiĢtir.  

1. Etkinliğin kazanımları ise Ģunlardır: 

"Müzesini ziyaret ettiği sanal mekanın krokisini çizebilir." 

"Anıtkabir Müzesi bölümleri ile KurtuluĢ SavaĢı arasında bağlantı kurar."  
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"Mustafa Kemal'in "Yurtta sulh, cihanda sulh!" özdeyiĢinden hareketle 

barıĢsever kiĢiliğini açıklar." 

Bu kazanımlardan "Müzesini ziyaret ettiği sanal mekanın krokisini çizebilir." 

kazanımı için kroki çizme etkinliği yapılmıĢtır. Öğrenciler üç ve dört kiĢilik beĢ gruba 

ayrılmıĢ ve bu gruplardan Anıtkabir DıĢ Mekanlar Bölümü'nün krokisini çizmeleri 

istenmiĢtir. Öğrencilerin çizdiği krokilerin analiz edilmesi sonucu elde edilen veriler 

Tablo 3'te verilmiĢtir.  

Tablo 4.1. Öğrenci gruplarının çizdikleri krokilerin analizi 

BÖLÜM Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4 Grup 5 

Erkek Heykel Grubu Yok Var Var Var Var 

Kadın Heykel Grubu Yok Var Var Var Var 

Hürriyet Kulesi Yerinde Değil Var Var Var Var 

Ġstiklal Kulesi Yerinde Değil Var Var Var Var 

Aslanlı Yol Var Var Var Var Var 

Mehmetçik Kulesi Var Var Yerinde 

Değil 

Yerinde 

Değil 

Var 

Zafer Kulesi Yok Yok Yok Yok Yok 

Tören Alanı Var Yok Yok Yok Var 

Müdafa-i Hukuk 

Kulesi 

Var Yok Yok Yok Yok 

Mozole Var Var Var Yerinde 

Değil 

Var 

Bayrak Var Var Var Var Var 

23 Nisan  

Kulesi 

Var Var Var Var Yok 

BarıĢ Parkı Var Var Yerinde 

Değil 

Yok Var 

BarıĢ Kulesi Yok Yok Yok Yok Yok 

* Ġnönü Kulesi Ġnönü 

Kulesi 

Ġnönü 

Kulesi 

Misak-ı 

Milli 

Kulesi 

Hitabet 

Kürsüsü 
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Tablo 3 incelendiğinde, 1. Grup krokide bulunması beklenen 14 öğeden 8'ini; 2. 

Grup 10; 3. Grup 8; 4. Grup 7 ve 5. Grup 10 öğeyi olması gereken yerleĢimde çizmiĢtir. 

Krokide bazı öğeler gruplar tarafından çizilmiĢ olmalarına rağmen olması gereken yerde 

çizilmemiĢlerdir. 1, 3 ve 4. Gruplar 2'Ģer öğeyi olduğundan farklı bir yerde çizmiĢtir. 

Krokide bazı öğeler gruplar tarafından çizilmemiĢtir. 1, 2, 3 ve 5. Grupların 4 ve 4. 

Grup'un 5 öğeyi çizmediği görülmektedir. Bunların dıĢında (*) ders sırasında ziyaret 

edilmemiĢ olmasına rağmen 2. Grup'un Ġnönü Lahiti'ni doğru yerde çizmiĢ, 1. ve 3. 

grupların olduğundan farklı bir yerde krokilerinde yer vermiĢlerdir. Yine ders sırasında 

değinilmemesine rağmen 4. Grup Misak-ı Milli Kulesi'ni ve 5. Grup da Hitabet 

Kürsüsü'nü krokilerinde çizmiĢlerdir. BeĢ gurubunda sanal müzenin büyük bölümünü 

doğru yerleĢimde çizdikleri ve bölümlerin pek çoğuna yer verdikleri görülmektedir. 

Öğrencilerin sanal müzede ziyaret ettikleri Anıtkabir Müzesi'ni uzamsal olarak 

zihinlerinde canlandırabildikleri anlaĢılmaktadır.  

Ġkinci kazanım olan "Anıtkabir Müzesi bölümleri ile KurtuluĢ SavaĢı arasında 

bağlantı kurar." kazanımı için gruplara,yerleĢim planından yola çıkarak KurtuluĢ SavaĢı 

ve Anıtkabir bölümleri arasındaki iliĢkiyi açıklayan birer metin yazdırılmıĢtır. 

Anıtkabir yerleĢim planında yer alan bölüm isimlerinden yola çıkarak yazdıkları 

metinde 1. Grup, heykeller, kuleler ve Türk bayrağından dikkat çeken özelliklerine 

değinerek bahsetmiĢlerdir. 1. Grup'un Anıtkabir bölümlerine verilen isimler ile KurtuluĢ 

SavaĢı arasında kurduğu bağlantının doğru olduğu ve grubun kazanıma ulaĢtığı 

"Anıtkabir'deki kuleler, müzeler, Aslanlı Yol vb. gibi bölümler vardır ve bu bölümlere 

Mehmetçik kulesi, İstiklal Kulesi, Müdafaa-i Hukuk Kulesi gibi isimler verilmektedir. 

Bu isimlerin verilme amacı bağımsızlık yolunda giderken yaptığımız anlaşmalar ve 

çalışmaların isimleri konulmaktadır." cümlelerinden anlaĢılmaktadır.  

2. Grup öğrencileri yazdıkları metinde kurdukları "Anıtkabir'de bulunan eserler 

Atatürk'ün ve Türk Halkı'nın yaptığı çalışmaları temsil etmektedir. Bu durum 

Türkiye'nin neler yaşadığını gösterir. Çünkü eserlerin içinde bulunan geçmişe dair 

şeyler Türk Halkı'nın zorluklara nasıl katlandığını anlatır." cümleleri ile Anıtkabir'in 

bölümleri ile değil Anıtkabir'deki eserler ile KurtuluĢ SavaĢı sırasında yaĢanan zorluklar 

arasında bağlantı kurmuĢlardır. 1. etkinlik sırasında Anıtkabir içindeki eserler değil, 
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Anıtkabir'in bahçesindeki bölümler üzerinde durulmuĢ ve bu bölümler ile KurtuluĢ 

SavaĢı arasında bağlantı olup olmadığı sorulmuĢtur. 

3. Grup KurtuluĢ SavaĢı ve Anıtkabir arasında bir bağ kurduklarını Ģu Ģekilde 

ifade etmiĢlerdir: "Kurtuluş Savaşı ve Anıtkabir arasında bir bağ vardır. Kurtuluş 

Savaşı'nda büyük yararı olan İsmet İnönü, Bağımsızlık için Kurtuluş Savaşı zamanında 

düşmanlarla savaşmış Müdafaa-ı Hukuk Cemiyeti, bağımsızlığı ifade eden Hürriyet ve 

İstiklal kavramlarının yer aldığı, Bağımsızlık istediğimizin kanıtı olan Misak-i Milli 

adına, Atatürk'ün çocuklar için bayram ilan ettiği 23 Nisan adına, kuleler ve yollar 

yapılmıştır." 

4. Grup ise Anıtkabir bölümleri ile KurtuluĢ SavaĢı arasında bir iliĢki kurmuĢ 

fakat bunu ifade ederken genel bir değerlendirme yapmamıĢ tek tek bölümlerin neler 

anımsattığını anlatmıĢlardır. "Burada İnkılap Tarihi dersinden de öğrendiğimiz üzre bir 

sürü isimler vardır. Bunlar bizim Türk tarihimiz için çok önemlidir. O yüzden oraya bu 

isimler verilmiştir. Bu simlerin oraya konulması bence gayet güzel olmuş. İnkılap 

Tarihini ve Türk tarihini çok güzel isimler ve anıtlarla anlatmışlar bence. Oradaki 

anıtlar bize birçok şeyi ifade ediyor. Örneğin; 

Hürriyet Kulesi: Erkek heykeller bize askerleri hatırlattı. 

İstiklal Kulesi: Kadın heykeller bize askerlere yardım eden Türk kadınlarını 

hatırlattı. Aslanlı Yol: 12 aslan solda, 12 tanesi sağda bulunur. Bunlar göç eden 

Türkleri temsil eder." 

5. Grup ise bir cümle ile Anıtkabir ile KurtuluĢ SavaĢı arasında bir iliĢki kurmuĢ 

fakat yazdıkları cümlede Anıtkabir'in yapılma amacından  bahsetmiĢlerdir: "Mustafa 

Kemal Atatürk için bunu yaptırma amacı, kazandığımız zaferleri, imzaladığımız 

anlaşmaları halkın desteği ve halk arasında yaşadığımız zorlukları, atalarımızın anısını 

yaşatmamızı siyasi alanda yaptığımız bağımsızlığımızı anlatan mimari bir eserdir." 

3. Kazanım olan "Mustafa Kemal'in "Yurtta sulh, cihanda sulh!" özdeyiĢinden 

hareketle barıĢsever kiĢiliğini açıklar." kazanımı için, öğrencilere, çalıĢma yapraklarında 

kazanımı yoklayan "Anıtkabir içindeki parka neden BarıĢ Parkı ismi verilmiĢ olabilir?" 
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sorusu sorulmuĢtur. Verilen cevaplar incelendiğinde 1, 3, 4 ve 5. gruplardaki 

öğrencilerin kazanıma ulaĢtıkları söylenebilir. 

Soruya 1. Grup "Atatürk'ün barıştan yana olması ve bütün Türk halkının burada 

toplanması"; 2. Grup, "10 Kasım'da herkes oraya geldiği için Barış Parkı denmiştir."; 

3. Grup, "Atatürk'ün barıştan yana olması"; 4. Grup, "Atatürk'ün barıştan yana olması 

onu ziyaret edenlerin birbirleriyle barış içinde olması gerektiği"; 5. Grup ise 

"Atatürk'ün barıştan yana olduğu için" Ģeklinde cevap vermiĢlerdir.   

1. Etkinliğin uygulandığı ders sırasında araĢtırmacı tarafından yapılan gözlemde 

ise,  

 Öğrencilerin gruplarıyla çalıĢmakta zorluk çekmedikleri, uyum ve 

iĢbirliği içinde çalıĢtıkları, kendilerine verilen görevler dıĢında sohbet etmedikleri 

ve dikkatlerini dağıtacak davranıĢlarda bulunmadıkları, 

 Sanal müzenin gezildiği ya da sanal müzede görülenlere dair 

açıklamaların yapıldığı anlarda öğrencilerin gözlerini ekrandan ve öğretmenden 

ayırmadan takip ettikleri, 

 Hemen hemen tüm öğrencilerin sorulan sorulara cevap vermeye çalıĢtığı, 

öğretmenle sanal müzede gördükleri ya da göremeyip merak ettiklerini 

sorabilecekleri bir sınıf ortamı oluĢtuğu görüldü.  

4.1.2. Ġkinci Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

2. Etkinlikte Çanakkale Deniz Müzesi Sanal Gezinti sayfası ve Anıtkabir Sanal 

Müzesi Çanakkale Panoraması Bölümü ziyaret edilmiĢtir. Öğrenciler bireysel 

çalıĢmıĢlardır.  

2. Etkinliğin kazanımları ise Ģunlardır: 

“Örnek olaylardan yola çıkarak Atatürk‟ün çeĢitli cephelerdeki baĢarılarıyla 

askerî yeteneklerini iliĢkilendirir (TTKB, 2009:1). 
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“Görsel materyallerden yararlanarak Türk askerinin Çanakkale SavaĢı'ndaki 

koĢulları hakkında çıkarımda bulunur. 

“Çanakkale SavaĢı'nın önemi ile Türk askerinin vatan savunması konusundaki 

hassasiyetini iliĢkilendirir." 

1. Kazanım olan "Örnek olaylardan yola çıkarak Atatürk‟ün çeĢitli cephelerdeki 

baĢarılarıyla askerî yeteneklerini iliĢkilendirir." kazanımı için çalıĢma kağıdında 

"Mustafa Kemal'in Çanakkale SavaĢı'ndaki etkisi ne olmuĢtur? Nasıl?" sorusu 

sorulmuĢtur. Öğrencilerin verdikleri cevaplar incelendiğinde, Mustafa Kemal'in 

Çanakkale SavaĢı sırasında liderlik özellikleriyle ön plana çıktığını, ileri görüĢlülüğü ile 

savaĢın kazanılmasını sağladığını ve askere umut verdiğini kavradıkları görülmektedir. 

Gürhan "Mustafa Kemal Çanakkale Savaşı'nda çok büyük bir rol oynamıştır. İleri 

görüşlülüğü ve liderlik özelliğiyle bunları başarmıştır." Ġrina "Düşmanın nerden 

saldıracağını bildiği için daha planlı davranmış ve ayrıca Mustafa Kemal askerlere 

umut veriyor." Eylem "Çok büyük bir etkisi olmuştur. Çanakkale Savaşı'nda şöyle bir 

sözle herkesi etkilemiş BEN size taarruzu emretmiyorum ölmeye emrediyorum sözüyle 

liderliğe yükselmiştir ve umut vererek savaşıyorlar." Ender "Mustafa Kemal'in 

Çanakkale Savaşı'nda etkisi olmuştur çünkü düşmanın nereden karaya çıkacağını daha 

önceden tahmin etmesiyle ve liderliğiyle, vatanseverliğiyle"  

2. Kazanım olan "Görsel materyallerden yararlanarak Türk askerinin Çanakkale 

SavaĢı'ndaki koĢulları hakkında çıkarımda bulunur." kazanımı için çalıĢma kağıdında 

"Askerlere ait hangi eĢyaları görüyorsunuz? Gördüğünüz eĢyalardan yola çıkarak 

askerlerin savaĢtaki koĢulları hakkında hangi çıkarımlarda bulunabilirsiniz?" soruları 

sorulmuĢtur. Öğrenciler, askerlere ait az sayıda eĢya gördüklerini (hamak, kitap, 

silah…) ve askerlerin zor koĢullarda savaĢtıklarını ifade etmektedirler. Sevil "Silahlar, 

kitaplar, hamak, ilaç, yorgan, masa… vb. Sıkıntı çekmişlerdir eşyalar yetmemiş 

olabilir." Zehra "Odalarında bulunan gaz lambası, kitaplar, hamak vb. eşyalar 

görüyorum. Askerler savaşta zor koşullarda, az bir eşyayla yetinmişlerdir. Odalar da 

oldukça küçüktür." Esma "Hamakta yatmaları benim dikkatimi çekti. Askerler hamakta 

yatıyorlar. Daracık bir alanda 7 kişi yatıyor. Küçük bir masa var. Silahları da var. Zor 

şartlarda yaşıyorlar." Ġbrahim "Askerlere ait pek fazla bir şey yok. Silahlarını gördüm. 
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Komutan kamarasında ise rahat yataklar, kitaplar. Kötü bir koşul ama karadakilerden 

daha iyi." 

3. Kazanım olan " Türk askerinin Çanakkale SavaĢı sırasındaki tutum ve 

davranıĢlarını değerlendirir." kazanımı ve 4. kazanım olan "Çanakkale SavaĢı'nın önemi 

ile Türk askerinin vatan savunması konusundaki hassasiyetini iliĢkilendirir." için 

öğrencilerden kendilerini Çanakkale'de savaĢan Türk askerlerinin yerine koymaları ve 

evlerine mektup yazmaları istenmiĢ ve bu mektuplar incelenmiĢtir. Kendilerini 

askerlerin yerine koyan öğrenciler anne, baba ve eĢlerine mektup yazmıĢlardır. 

Mektuplarında askerlerin savaĢ sırasında yaĢadığı güçlüklerden bahsettikten sonra vatan 

savunmasının önemine değinmiĢlerdir.  

Sevgili Ailem; 

Bu gün bu savaşta belki de öleceğim. Ama buraya ölmeye gelmedik mi? 

Sizden bana ve tüm askerlere dua etmenizi istiyorum. Şunu bilin ki buraya 

kendi  isteğimle geldim. Eğer ölürsem üzülmeyin. Vatan için bu az bile. Bizim 

atalarımız bizim için ölmedi mi? Bu arada senin diktiğin patikleri giydim. 

Ayaklarımı sımsıcak tuttu. Neyse Allah'a emanet olun sizi çok seviyorum. Tüm 

malımı, mülkümü kardeşlerime bırakıyorum. Ellerinizden öperim. 

Ġbrahim 

Sevgili Ailem 

Sizlere başım dan geçen bir olayı anlatmak istiyorum. geçen 

günlerde  bir Anzak askeri acılar içinde kıvranıyordu ve o askeri kendi  

tarafından kimse yardım etmiyordu ve bi' an ateş kesildi ve cepheden çıkıp 

askere doğru yürüdüm askeri kucaklayıp kendi cephesine bıraktım ve kendi 

cepheme geri döndüm ve siperi aldım korkmayın hayattayım. 

Ender 
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Anneciğim, Babacığım ilk olarak ellerinizden öperim. Beni merak 

ediyorsunuz biliyorum. Fakat benim buradan sağ çıkacağım malum değil. 

Olurda bana bir şey olursa arkamdan ağlamayınız. Çünkü ben vatanımız 

için canımızı vermeye hazırım. Bunu bile bile savaşa gittim. Buradaki 

şartlara gelirsek sıkıntılı. Birkaç parça kuru ekmekle karnımızı doyurmaya 

çalışıyoruz. Sırf açlıktan bile ölenler var. Şu an yemek molamdan çalıyorum 

Savaş devam ediyor. Anneciğim kendinize iyi bakın. 

ġebnem 

Ben  Ayşe evimiz  tam orta büyüklükte ve güzel bir’de bahçemiz var. Yarın 

kocam askere gidecek kocam askere gittikten 4 hafta sonra savaş başladı. Ben bir hafta 

sonra kocamı öldüğünün haberini aldım. Kocam ölünce 1 hafta ağladım. Askerler 

yardım eden kadınlarla tanıştım bende onlara katıldım. Cephanelere mermi, silah, kılıç, 

süngü taşıdım. Bir gün savaşa kılıç taşıdım baktım askerlere yarısı kadın bende oraya 

gidip o kadınlardan biri oldum. 

Mert 

Anam ben oğlun, paşan, Mustafa. Seni çok özledim Anam. Bu mektubu sana 

yemek yiyeceğimden yazıyorum. Anam burada cepheye düşman iyice yaklaştı mermimiz 

bitmek üzere yemeklerimizde zaten azaldı anacım ama olsun hayla yaşıyorum ve 

yanımızda da havan mermisi patlıyor. Seni tekrar çok seviyorum yaşarsam sonra yine 

mektup yazarım Anacım. 

Metin 

2. Etkinliğin uygulandığı ders sırasında araĢtırmacı tarafından yapılan gözlemde ise,  

 Öğrencilerin bireysel çalıĢmada zorlanmadıkları,  

 Sanal müzelerin gezildiği, iki sanal müze arasında geçiĢ yapıldığı ya da 

açıklamaların okunduğu anlarda öğrencilerin dersi dikkatle takip ettikleri,  

 Öğrencilerin kendi aralarında sanal müzede gördükleri nesneler hakkında 

kısa konuĢmalar yaptıkları, gördükleri nesneleri yorumladıkları jest ve 
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mimiklerinden anlaĢılırken; konuĢmaların ders dıĢı konular olmadığı diğer 

öğrencilerin dikkatini çekecek düzeyde olmadığı, 

 Dersin sonunda uygulanan değerlendirme çalıĢmalarında ve sorulara 

verilen yanıtlarda, öğrencilerin kendilerini, sanal müze inceledikleri nesnelerin ve 

görüntülerin etkisiyle, o dönemi yaĢayan insanların yerine koyarak tarihsel empati 

kurabildikleri anlaĢıldı. 

4.1.3. Üçüncü Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

3. Etkinlikte Anıtkabir Sanal Müzesi Tablolar Bölümü ziyaret edilmiĢtir. 

Öğrenciler bireysel çalıĢmıĢlardır. 

3. Etkinliğin kazanımları ise Ģunlardır: 

"Türk halkının iĢgaller sırasında yaĢadıklarını açıklar." 

"Türk halkının iĢgallere karĢı tepkisini açıklar." 

"KurtuluĢ SavaĢında Türk kadınının cephe gerisinde üstlendiği rolü kavrar.  

"KurtuluĢ SavaĢı'nda Türk milletinin gösterdiği azim ve çabayı takdir eder." 

"Sakarya Meydan SavaĢı'nın ve Büyük Taarruz‟un kazanılmasında Atatürk‟ün 

rolünü fark eder (TTKB,2009:3)." 

"Türk bayrağının Türk askeri üzerindeki moral etkisini değerlendirir." 

"Türk milletinin millî birlik, beraberlik ve dayanıĢmasının ifadesi olarak Tekâlif-

i Millîye Kararları‟nın uygulamalarını inceler (TTKB,2009:3)." 

3. Etkinliğin ilk kazanımı olan " Türk halkının iĢgaller sırasında yaĢadıklarını 

açıklar" ile 2. kazanım olan "Türk halkının iĢgallere karĢı tepkisini açıklar." kazanımı 

için çalıĢma kağıdındaki "ĠĢgaller sırasında Türk halkı neler yaĢamıĢtır ve iĢgaller 

karĢısında Türk halkının tepkisi nasıl olmuĢtur?" sorusuna verilen yanıtlar incelenmiĢtir. 

Öğrenciler Türk halkının yaĢadıklarını betimlerken, hüzün, korku ve acı duygularının 

yaĢandığından, eziyet gördüklerinden, Yunan ordusu karĢısında çaresiz kaldıklarından 
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ve tepki olarak direniĢe geçtiklerinden bahsetmiĢlerdir. Mert "Yunanlılar İzmir'i ele 

geçirmek için insanları katlediyorlar. Türk halkı acı, hüzün duygularında olurlar. Hiç 

kimse orada olmak istemez."  Sema "Türk halkı eziyetler görmüş ve işgaller karşısında 

büyük mücadele vermiştir." Kerime "İşgaller sırasında halk savunmasızdır. Buna 

rağmen direnme çabasında oldukları görülmektedir." Esma "Türk halkı işgaller 

karşısında hiç yılmadan hiç ümidini kaybetmeden savaşmıştır." ġebnem "Türk halkı 

işgaller sırasında birçok tehdide uğramış, şiddet görmüş ve mallarına zarar gelmiştir." 

3. Etkinliğin 3. kazanımı olan "KurtuluĢ SavaĢında Türk kadınının cephe 

gerisinde üstlendiği rolü kavrar." kazanımı ve 4. kazanımı olan " KurtuluĢ SavaĢı'nda 

Türk milletinin gösterdiği azim ve çabayı takdir eder." kazanımı için, çalıĢma kağıdında 

Türk kadınlarını cephe gerisinde mermi yaparken, sırtında çocuğuyla cepheye cephane 

taĢırken gösteren tablo verilmiĢ ve  "Tabloya göre KurtuluĢ SavaĢı'nda Türk kadını nasıl 

bir rol üstlenmiĢtir?" sorusuna verilen yanıtlar incelenmiĢtir. Öğrenciler soruya yanıt 

olarak Türk kadınının cepheye yiyecek, içecek ve cephane taĢıdığı, mermi yaptığı, bazı 

kadınların da cephede savaĢtığı ve sonuçta Türk kadınının büyük fedakarlık gösterdiği 

cevabını vermiĢlerdir. Sema "Türk kadını askerin ihtiyacını karşılamaya çalışmıştır." 

Esma "Erkekler savaşırken kahraman Türk kadınları da öküzlerle ve kağnılarla 

cephane taşıyarak Türk ordusuna destek vermiştir." ġebnem "Türk kadını Kurtuluş 

Savaşı'nda mermi vb. şeylerin cephelere taşınmasında yardımcı olmuş ve bazı Türk 

kadınları savaşa katılmıştır." Ender "Türk kadını cepheye taşınan mermileri kağnılarla 

cephelere taşımış ve bazı kadınlarımız da cephelerde savaşmıştır. Bu Türk halkının 

fedakarlığını anlatıyor." Sedat "Büyük bir rol üstlenmiştir. Kağnısıyla bebeğiyle Türk 

askerlerine yardım etmişlerdir." 

Etkinliğin değerlendirme bölümünde ise aynı tabloya geri dönülerek 

öğrencilerden tablodaki karakterlerden birinin hayatını hikayeleĢtirmeleri ve savaĢ 

sürecinde yaĢadıklarını anlatmaları istenmiĢtir. Öğrencilerin yazdıkları hikayelerde, 

tabloda görülen kadın ve çocukların savaĢ sırasında ve sonrasında baĢına gelmiĢ 

olabilecek olayları anlatmıĢlardır.  
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Ayşe Hatun cesur, güçlü bir kadındı. Sadece kendi ve bebeği vardı. 

Anne babası yaşlılıktan ölmüştü. Kocasıysa savaşta şehit düşmüştü. Her 

türlü zorluğa göğüs germişti. Bir gün bebeğiyle evinde oturur iken dışarıdan 

gürültüler duydu. Açtı pencereyi baktı. Bir anne bir oğul konuşuyordu. 

“Anacığım savaşa gitmem gerek, vatanımızı kurtarmamız gerek. Engel 

olma bana ne olursun.” 

“Garip oğlum benim. Ne zaman büyüdün sen böyle? Daha doyamadan 

kaybedeceğim seni.” 

“Anacığım gitmem gerek ellerinden öperim. Kendine iyi bak. Allah’a 

ısmarladık.” deyip gitti. 

Savaş kötü gidiyordu sanırım. Ayşe Hatun’unda bir katkısı olmalıydı o 

da yardım etmeliydi. Düşündü, düşündü. Bir kağnısı vardı aslında. Onunla 

mermi taşıyabilirdi. Ayşe Hatun kalktı sardı bebeğini sırtına. Ve gitti yardım 

etmeye. Onlar mermi yaptı. Ayşe Hatun kağnısına yükledi  ve sırtındaki 

bebeğiyle yola çıktı. Gitti, gitti, gitti en sonunda vardı cepheye askerler aldı 

mermileri taşıdı. Ayşe Hatun’a çok teşekkür etti. Öptü ellerinden. Ayşe 

Hatun tekrar koyuldu yola. Daha böyle kaç gitti kaç geldi. Yoruldu ama pes 

etmedi. 

ġebnem 

Mehmet Osmanlı Devleti'nin çöküş döneminde doğmuş bir çocuktur. 

Henüz doğmadan abisiyle, babasını kaybetmiş çocuktur. Mehmet’in annesi 

çok zor durumda olsa bile Mehmet'i hiç bırakmamıştır. Mehmet’in hiçbir 

şeyden eksik kalmaması için  elinden geleni yapmış bir gün bile babasını ve 

abisini eksik etmeden çalışmıştır. Küçük Mehmet’in yaşamı bir taraftan iyi 

bir taraftan da kötü olsa bile mutlu bir çocukmuş. En sevdiği şey toprakla 

oyun oynamakmış. Bir gününü çalışarak oyun oynayarak geçirmiş tabi kötü 

bir şeyler olduğunu anlıyormuş da. Annesinin ne kadar çaba gösterdiğini ve 

onun mutsuz olmasını istemediğini de biliyormuş. Günlerden bir gün 

bulundukları yerde bir işgal başlamıştır. Silah sesleri, çığlıklar küçük 
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Mehmet’i çok korkutmuştur. Mehmet annesiyle birlikte oradan kaçmayı 

başarabilenlerden bir kaçıdır. Günler geçtikten sonra bir sığınacak ev 

bulmuşlardır. Bu evde yaşayanlar Türk Askerine cephane yapıp 

götürüyorlardır. Mehmet’in annesi de onlara yardım etmiştir. Mehmet’te 

her şeyin farkındadır bu sıra o da yardım etmek istemiş ve yardım da 

etmiştir. Birçok yardımda etkili olmuştur Mehmet. Fakat Mehmet’in aklında 

çıkmayan tek bir şey vardı. Onlar; silah sesleri ve çığlık sesleriydi bunlar 

Mehmet’i çok üzüyor ve mutsuz ediyordu. Hayatının sonuna kadar da bunu 

unutamazdı. Ama yardım edip de orayı geri alabileceğini böyle  anlamış bir 

çocuktu  Mehmet. Birkaç ay sonra İzmir geri alınmıştır. Mehmet ile annesi 

de evlerine gitmiş. Fakat ev diye bir şey kalmamıştır ama Türk insanları bir 

araya gelerek evleri tamir etmişlerdir. Mehmet'in annesi Mehmet'i alır 

giydirir ve kutlamaya götürür Mehmet hiçbir şey anlamamıştır. Sonra M. 

Kemal Atatürk çocuğun yanağından sıktıktan sonra her şeyi anlamaya 

başlamış ve kutlamada güzelce eğlenmiştir. Fakat şunu biliyordu ne olursa 

olsun vatanı için her şeyi yapacaktır hayatı boyunca böyle düşünmüştür. 

Sevil 

Kurtuluş savaşı başlayacaktı. Elif henüz 1 yıllık evliydi. Kocası 

savaşmak için cepheye gitti. Elif de cepheye yardım için gitmek istiyordu 

fakat annesi bırakmıyordu. Akşam olmuştu 3 tane Türk askeri evlerine geldi. 

Elif’in kocası savaş esnasında şehit düştüğünü üzüle üzüle söylediler. Elif 

bu haberi öğrenince yıkıldı. Elif annesini dinlemedi. cepheye yardım etmek 

istediğini askerlere bildirdi. Annesine veda edip köyünden ayrılarak 

askerlerle birlikte cepheye doğru gitti. Askerler Elif’e dedi ki “sen burada 

mermi yapıp cepheye kağnılarla getireceksin” dediler. Elif de kabul etti ve 

hemen işe koyuldu. İçinde Elif de olmak üzere 10 tane kadın mermi 

yapıyordu, mermileri yaptıktan sonra işe koyuldu. Elif kanısıyla mermileri 

götürmeye başladı. Elif kendisi üşüse de battaniyeyi mermilerin üstüne attı. 

Kendi yemedi içmedi kağnısına verdi kağnı yedi. Elif yolda aç ve üşüyerek 

mermileri götürmeye çalışıyordu. O esnada bir grup Türk askeri Elif’in 

yanından geçiyordu yalnız aralarında Mustafa Kemal Paşa da vardı. 
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Mustafa Kemal Paşa Elif’in yanına giderek “battaniyeni üzerine alsana 

donarak öleceksin” dedi. Elif Mustafa Kemal Paşa’yı tanımadığı için şöyle 

cevap verir: ”ben öleceğim ama binlerce kişi kurtulacak” dedi. Bundan 

sonra Elif mermileri cepheye götürdü fakat o esnada kalbine gelen bir 

kurşunla şehit düşmüştür. 

Gürhan 

Etkinliğin 5. kazanımı olan "Sakarya Meydan SavaĢı'nın ve Büyük Taarruz‟un 

kazanılmasında Atatürk‟ün rolünü fark eder." kazanımı için çalıĢma kağıdındaki 

"Mustafa Kemal'in Sakarya Meydan Muharebesi'nde uyguladığı yeni savaĢ taktiğinin 

sebebi ne olabilir?" sorusuna verilen cevaplar incelenmiĢtir. Öğrenciler Mustafa 

Kemal'in "Hatt-ı müdafaa yoktur, sath-ı müdafaa vardır. O satıh ki bütün vatandır." 

cümlesini ve yeni savaĢ taktiğini açıklamıĢlar, bazı öğrenciler bu taktiğin geri çekilmeyi 

durdurmak için uygulandığını bazı öğrenciler ise sınır olarak Sakarya'nın kabul 

edilmediğini bu sebeple yeni taktiğin uygulandığını belirtmiĢlerdir. Nedim "Hattı 

müdafaa değil sathı müdafaa vardır o satıh bütün vatandır. Bu savaş taktiği daha 

etkilidir.". Kerime "Bu yeni savaş taktiği sathı müdafaadır. Taktiğin amacı bütün vatanı 

savunmak ve bir birlik geri çekildiğinde diğer birliklerinin çekilmemesini sağlamaktır." 

Esma "Atatürk'ün taktiği; hattı müdafaa yoktur sattı müdafaa vardır deyip Türk 

askerinin yılmadan savaşmasını istiyor." Metin "Düşmanı daha iyi püskürtmek için yeni 

taktikleri bilmezler çünkü." Öykü "Yunan askerlerine geri çekilmediğimizi göstermek ve 

belirlediğimiz sınırın o olmadığını göstermek." Öğrencilerin cevaplarına bakıldığında 

kazanımı kavradıkları sonucuna ulaĢılabilir.  

3. Etkinliğin 6. kazanımı " Türk bayrağının Türk askeri üzerindeki moral etkisini 

değerlendirir." Ģeklindedir. Bu kazanımın yoklanması için çalıĢma kağıdındaki "Türk 

bayrağı ve Mustafa Kemal'i cephede görmek askerleri nasıl etkiliyor olabilir?" sorusuna 

verilen cevaplar değerlendirilmiĢtir. Öğrencilerin cevapları incelendiğinde, askerlerin 

olumlu yönde etkilendiklerini, güçlü, güvenli, gururlu hissettikleri ve cesaret 

bulduklarını ifade etmiĢlerdir. Esma "Türk bayrağı ve Mustafa Kemal'i gören askerlerde 

vatan sevgisi daha da yükseliyor. Ve bu vatan sevgisiyle savaşıyorlar." Kerime 

"Mustafa Kemal'in cephede olması her şeyin yolunda olduğunun bir göstergesidir. Aynı 

taşınan bayrak ile de askerlere moral verilmektedir." Mert "Güven duygusu 
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hissediyorlar bence çünkü isterse savaşta bulunmazdı." Sevil "Savaştan pes 

etmemesine, umudunu yitirmişse geri gelmesine, azmine vb." Ģeklinde ifade etmiĢlerdir. 

Öğrenci ifadelerinden yola çıkıldığında kazanıma ulaĢıldığı söylenebilir.  

3. Etkinliğin son kazanımı olan " Türk milletinin millî birlik, beraberlik ve 

dayanıĢmasının ifadesi olarak Tekâlif-i Millîye Kararları‟nın uygulamalarını inceler." 

için çalıĢma kağıdında Tekalif-i Milliye Emirleri'nin uygulanıĢı sırasında köylerde 

kurulan toplama masalarından birini ve etrafındaki halkı tasvir eden tablo verilmiĢ ve 

"Tabloda resmedilen kiĢiler kim ve ne yapmaktadırlar?" sorusu sorulmuĢtur. Öğrenciler 

cevap olarak tabloda resmedilen kiĢilerin Türk halkı olduğunu, orduya yardım 

ettiklerini, silah ve yiyecek-giyecek yardımı yaptıklarını ve Tekalif-i Milliye Emirleri'ni 

uyguladıklarını söylemiĢlerdir. ġebnem "Tabloda resmedilen kişiler Türk halkıdır. Türk 

halkı askerler için silah, mermi ve kıyafet gibi ihtiyaç duyulan malzemeleri 

toplamaktadır." Öykü "Tabloda Tekalif-i Milliye emirleri için toplanmış Türk halkını 

görüyoruz. Orduya yardım için ellerinden geleni yapıyorlar." Metin "Tabloda 

resmedilen kişiler Türk halkıdır. cephedeki askerlerimize endişeyle yemek mermi vb. 

erzaklar hazırlayıp yollar." Kerime "Tabloda Tekalif-i Milliye emirleri 

uygulanmaktadır. Halk silahlarının %100'ünü diğer mallarının %40'ını savaştan sonra 

telafi edilmek üzere orduya teslim etmektedir." Mert "Devlet halktan yardım istemiş 

halkımızda ne istedilerse vermeye çalışmış." Öğrencilerin verdikleri cevaplar 

incelendiğinde kazanıma ulaĢtıkları ifade edilebilir.  

3. Etkinliğin uygulandığı ders sırasında araĢtırmacı tarafından yapılan gözlemde 

ise,  

 Dersin baĢında öğrencilerin uzun süren açıklamalarda dahi sanal müzede 

açılan eseri incelemeye devam ettikleri, açıklamaları dikkatle dinledikleri, yorum 

yaptıkları fakat dersin ilerleyen dakikalarında bazı öğrencilerin dikkatlerinin 

dağıldığı görüldü. Bu durumun sebebinin ise çalıĢma kağıtlarının etkinliğin 

sonunda dağıtılması olabileceği olduğu tahmin edildi. Önceki derslerde 

öğrenciler, çalıĢma kağıdındaki soruları cevaplarken tahminde bulunarak, yorum 

ve açıklama yaparak ya da  eleĢtiride bulunarak daha aktif çalıĢırken 3. etkinlikte 

sadece söz hakkı verilen öğrenciler sözel ifadelerde bulunmuĢlardır. Bu durumun 

derse katılamayan, sesini duyuramayan öğrencilerin motivasyonlarını 
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kaybetmelerine neden olduğu anlaĢılmıĢtır. Az sayıda öğrencide gözlenen bu 

durumun diğer öğrencilerin dikkatini dağıtmadığı ya da sınıf yönetimini olumsuz 

etkilemediği gözlenmiĢtir.  

 Dersin sonunda uygulanan değerlendirme çalıĢmalarında yazdıkları 

hikayelerde ve sorulara verdikleri cevaplarda, öğrencilerin sadece çok tanınmıĢ 

tarihi kiĢiliklerin değil (Mustafa Kemal, Seyit OnbaĢı, Halide Edip Adıvar, Kara 

Fatma…), o dönemi yaĢamıĢ halktan kiĢilerin baĢından geçenleri 

kavrayabildikleri gözlenmiĢtir.  

4.1.4. Dördüncü Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

4. Etkinlikte Çorum Sanal Müzesi ziyaret edilmiĢtir. Öğrenciler ikiĢer ve üçer 

kiĢilik altı gruba ayrılmıĢ ve gruplar dizüstü bilgisayarların olduğu masalarda 

çalıĢmıĢlardır.             

4. Etkinliğin kazanımları ise Ģunlardır: 

"Yönergeyi takip ederek sanal müzede aradığı objeyi bulur." 

"Anadolu ve Mezopotamya'da yaĢamıĢ ilk uygarlıkların yerleĢme ve ekonomik 

faaliyetleri ile sosyal yapıları arasındaki etkileĢimi fark eder (TTKB,2009:2)." 

"Sanal müzede bulunan objeleri inceleyerek Anadolu'da yaĢayan ilk 

uygarlıkların yaĢamlarına ait çıkarımlarda bulunur." 

"Anadolu'da yaĢamıĢ ilk uygarlıkların kullandıkları aletleri inceleyerek bunları 

geliĢim, değiĢim ve süreklilik açısından değerlendirir." 

Etkinliğin ilk kazanımı olan "Yönergeyi takip ederek sanal müzede aradığı 

objeyi bulur" için yönergede verilen tüm görevler incelenmiĢ. Tüm grupların yönergede 

verilen görevleri tamamladıkları, aradıkları bölüm ve objelere ulaĢtıkları görülmüĢtür.  
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Resim 4.1. 4. Gruba ait çalıĢma kağıdı 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.2. 3. Gruba ait çalıĢma kağıdı 
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Resim 4.3. 1. Gruba ait çalıĢma kağıdı 

Etkinliğin 2. kazanımı olan "Anadolu ve Mezopotamya'da yaĢamıĢ ilk 

uygarlıkların yerleĢme ve ekonomik faaliyetleri ile sosyal yapıları arasındaki etkileĢimi 

fark eder." ve 3. kazanımı "Sanal müzede bulunan objeleri inceleyerek Anadolu'da 

yaĢayan ilk uygarlıkların yaĢamlarına ait çıkarımlarda bulunur." kazanımı için çalıĢma 

kağıdındaki 2, 3, 4 ve 5. görevler incelenmiĢtir.  

ÇalıĢma kağıdındaki 2. görevde öğrencilerden Hititlere ait bir vazoya ulaĢmaları, 

vazonun üzerinde kabartmaları incelemeleri ve kabartmalarda hangi ekonomik 

faaliyetlerin resmedildiği sorulmuĢtur. Gruplar vazonun üzerinde insan, hayvan ve 

bitkiler gördüklerini, tarım ve hayvancılığın ekonomik faaliyetleri olduğunu ifade 

etmiĢlerdir. ġebnem ve Esma (2. Grup) "Üzerinde hayvan ve insan desenleri var. Ve 

eski yazı kabartılmış. İnsanlara o dönemki hallerini ve durumları göstermek istenmiş 

olabilir." Kerime, Doğa ve Gürhan (5. Grup) "Tarım ve hayvancılık faaliyetlerinin 

yapıldığını görüyoruz."  
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ÇalıĢma kağıdındaki 3. görevde gruplardan Hititlere ait Boğazköy'deki bir evin 

temelini incelemeleri istenmiĢ ve evlerin neden bitiĢik düzende yapıldığını açıklamaları 

istenmiĢtir. Gruplar, evlerin, yabancılar ve vahĢi hayvanlardan korunmak amacıyla 

bitiĢik yapıldığını söylemiĢlerdir. Erdal, Ġbrahim ve Zehra (3. Grup) "Yabancılardan ve 

vahşi hayvanlardan korunmak için olabilir." Ender ve Sevil (6. Grup) "Yaban 

hayvanlarının evlere girmemeleri için."  

ÇalıĢma kağıdındaki 4. görevde gruplardan bir mezarı incelemeleri ve mezarda 

bulunan hayvan kemiklerinin orada bulunma sebeplerini açıklamaları istenmiĢtir.  

Eylem ve Sema (1. Grup) "Ölen kişinin tekrar canlanacağını düşündükleri için sahip 

olduğu her şeyi onunla birlikte gömmüşlerdir. Canlandığında tekrar kullanması için." 

Ender ve Sevil (6. Grup) "Kralların geri canlanacağına inanıyor ve bu yüzden atların 

ona yardım edeceğine inandıklarından koymuşlardır. Kral canlandığında ona yardım 

edeceğini düşünüyorlar." 

ÇalıĢma kağıdındaki 5. görevde gruplara, Hititlerin koruyucu tanrılarının 

fotoğrafları verilmiĢ, sanal müzede bulmaları istenmiĢ ve öğrencilerden bu objelere 

bakarak Hititlerin dinleri hakkında ne söyleyebilecekleri sorulmuĢtur. Gruplar Hititlerin 

putlara taptıklarını bu dönemde henüz inanç sistemlerinin geliĢmediğini ifade 

etmiĢlerdir. Kerime, Doğa ve Gürhan (5. Grup) "Evet rastladık, küçük heykelleri tanrıya 

benzetmektedirler." Eylem ve Sema (1. Grup) "Putperest olabilirler. O dönemde henüz 

inançlar ve uygarlıklar gelişmediğinden böyle bir inanca sahiptirler." Verilen cevaplar 

incelendiğinde, öğrencilerin, Anadolu'da yaĢayan uygarlıklara ait objelerden bu 

uygarlıklara ait çıkarımlarda bulundukları ve kazanıma ulaĢtıkları fakat "çok tanrılı din" 

kavramı yerine "putperestlik" kavramını kullandıkları anlaĢılmaktadır.  

Etkinliğin 4. kazanımı olan "Anadolu'da yaĢamıĢ ilk uygarlıkların kullandıkları 

aletleri inceleyerek bunları geliĢim, değiĢim ve süreklilik açısından değerlendirir." 

kazanımı için ilk olarak çalıĢma kağıdındaki yönergede, gruplardan, "Kalkolitik ve Eski 

Tunç Çağı Eserleri Bölümü" nü bulmaları, bu bölümdeki eĢya ve aletlerden 2 tanesini 

çizmeleri istenmiĢtir. Resimleri çizdikten sonra gruplar, bu aletlerin ne yapmak için 

kullanılmıĢ olabileceğini ve günümüzde kullanılanlara benzeyip benzemediğini 

yorumlamıĢlardır. Grupların çizimleri ve verdikleri cevaplar altta verilmiĢtir. 
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Resim 4.4. 2. Gruba ait çizim ve cevaplar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.5. 6. Gruba ait çizim ve cevaplar 
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Resim 4.6. 5. Gruba ait çizim ve cevaplar 

4. Kazanım için ikinci olarak "Müzede incelediğiniz eserlerin yapıldığı 

malzemeler günümüze yaklaĢtıkça oldukça değiĢti (tunç, bakır, bronz, sedef, cam, 

altın…). Bu durumu nasıl açıklayabiliriz?" sorusuna verilen cevaplar incelenmiĢtir. 

Gruplar bu değiĢimin sebebi olarak çağların ilerlemesi, uygarlıkların ve madenciliğin 

geliĢmesini göstermiĢlerdir. Kerime, Doğa ve Gürhan (5. Grup) "Gün geçtikçe insanlar 

daha da gelişmiş ve çağdaşlaşmışlardır." Erdal, Ġbrahim ve Zehra (3. Grup) "Eserlerin 

yapıldığı malzemeler gün geçtikçe gelişmiş ve değişmiştir." ġebnem ve Esma (2. Grup) 

"Çünkü madencilik arttı ve daha fazla malzemeden eşya yapılmıştır." Grupların 

cevapları değerlendirildiğinde öğrencilerin kazanıma büyük ölçüde ulaĢtıkları 

anlaĢılmaktadır. 

4. Etkinliğin uygulandığı ders sırasında araĢtırmacı tarafından yapılan gözlemde ise,  

 Öğrencilerin grupla çalıĢmaktan keyif aldıkları, iĢbölümü ve iĢbirliği 

yapabildikleri, araĢtırmaktan hoĢlandıkları, sanal müzeleri yönlendirirken ve 

yönergeyi takip ederken heyecanlandıkları, uzun süre internet ve elektrik kesintisi 

ile ilgili problem yaĢanmasına rağmen öğrencilerin motivasyonlarının 

bozulmadığı, gruplar arasında heyecan verici bir rekabetin ortaya çıktığı, 
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 Grupların, sanal müzede nesneleri ararken zorlansalar da uzun süre 

öğretmenden ya da diğer gruplardan yardım istemedikleri, yönergeden ayrılmadan 

görevleri tamamladıkları, görevleri tamamlayan grupların çevrelerindeki gruplara 

yardım teklif ettikleri, sınıfta olumlu bir ders atmosferinin oluĢtuğu, 

 Dersin baĢında grupların öğretmen tarafından belirlenmesine ve 

yerleĢtirilmelerine rağmen dersin iĢleniĢi sırasında sınıf yönetimi konusunda 

herhangi bir sorunla karĢılaĢılmadığı, 

 Öğrencilerin yönergede kendilerinden istenenleri yaklaĢık bir ders saati 

gibi kısa bir sürede tamamen gerçekleĢtirmelerine rağmen internette sanal müze 

sayfası dıĢında sayfalar açmayı denemedikleri gözlenmiĢtir. 

4.2. II. ALT PROBLEME ĠLĠġKĠN BULGULAR  

AraĢtırmanın ikinci alt problemi “Öğrencilerin, sanal müzelerden yararlanmak 

üzere hazırlanan etkinlik programına iliĢkin görüĢleri nelerdir?" Ģeklindedir. Bu alt 

problem için, öğrencilerin, programa iliĢkin görüĢleri, her etkinlik için, etkinliklerin 

sonunda uygulanan etkinlik değerlendirme formları ve programın sonunda yapılan 

görüĢme verileri incelenerek belirlenmiĢtir. Öğrencilerin cevaplarından alıntılar 

yapılarak desteklenen bulgulara araĢtırmacının gözlemden elde ettiği bulgular da 

eklenmiĢtir. Öğrencilerin programa iliĢkin görüĢlerine yönelik bulgular aĢağıda yer 

almaktadır. 

4.2.1. Etkinlik Değerlendirme Formlarından Elde Edilen Bulgular 

Öğrencilerin etkinlik programına iliĢkin görüĢlerine ulaĢmak için her dersin 

sonunda uygulanan etkinlik değerlendirme formlarındaki sorulara verdikleri yanıtlar bu 

bölümde incelenmiĢtir. 

4.2.1.1. Birinci Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

1. Etkinlikte gruplar halinde çalıĢan öğrenciler, etkinlik değerlendirme formuna 

yazdıkları görüĢlerinde, genel olarak bu çalıĢma Ģeklinden memnun olduklarını, 

paylaĢımlarda bulunduklarını, yeni fikirlerin ortaya çıktığını söylerken bir öğrenci grup 

çalıĢmasında zorlandığını ifade etmiĢtir. Zehra "Arkadaşlarıma fikirlerimi danıştım. 
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Onlarla birlikte kroki çizdim." DoğuĢ "Özeti yazarken zorlandık. Çünkü 4 kişi 

anlaşamadık. Hepimizin farklı fikri olduğu için hangisini yazacağımızda zorlandık." 

1. Etkinlikte öğrenciler etkinlik sırasında, heyecanlandıklarından, mutlu 

olduklarından, gurur, merak, ĢaĢkınlık duyduklarından ve daha önce gitmemiĢ 

olmalarına rağmen Anıtkabir'e gitmiĢ gibi hissettiklerinden bahsetmiĢlerdir. Sema 

"Doğrusu biraz heyecanlıydım ama  sonra geçti. Hiç gitmediğim yer hakkında böyle 

tahminler ettiğimi görünce baya şaşırdım bir taraftan da Anıtkabirin nasıl olduğunu ve 

ne hakkında yapıldığını öğrendiğime sevindim." Zehra "Ben etkinlik sırasında çok 

eğlendim. Mutlu hissettim. İyi ki katılmışım." Öykü "Türk milletinin ne kadar fedakar 

olduğunu ve bundan gurur duydum."  Sema "Meraklı hissettim. Çünkü eserler o kadar 

büyüleyici ki hepsine teker teker bakmak için heyecanlandım." Sedat "Bazı kaleleri 

ziyaret ederken sanki orada olduğumu hissettim,  ilk  defa Anıtkabiri böyle yakın yerden 

görmemiştim, mutlu oldum. Grupla çalışmanın güzel olduğunu hissettim." Metin 

"Etkinlik sırasında çok değişik duygular hissettim çünkü hiç gitmemiştim ama gitmiş 

kadar hissettim ve çok güzel bir etkinlikti." Gürhan "Eski zamanlara gittiğimi hissettim. 

Ben olsam ne yapardım, nasıl şekillendirirdim diye düşündüm." 

Etkinlik sırasında bir öğrenci Atatürk'ün önemli bir lider olduğunu bir kez daha 

fark ettiğini, bir öğrenci de sanal müzenin derse yaptığı katkının önemli olduğunu, 

baĢka bir öğrenci ise sınıf arkadaĢlarını ilk defa bu kadar sessiz ve içten ders yaparken 

gördüğünü açıklamıĢlardır. DoğuĢ "Atatürk'ün daha da önemli olduğunu anladım." 

Ġbrahim "Sanal müze dikkatimi çekti, çünkü ilk defa böyle bir şey gördüm." Kerime 

"Oturduğumuz yerden müze gezmek gerçekten kolaydı çünkü normalde bir müze gezmek 

hem öğrenci hem de öğretmenler için çok zahmetli bir iştir. Bu konuda sanal müze 

derslerimizde de çok yardımcı olacağını düşünüyorum. Bu çalışma benim evde de kendi 

başıma bir sanal müze gezebileceğimi fark etmemi sağladı. Fakat evdekiyle okuldaki 

yapılan gezinin bir olmayacağını düşünüyorum" Mert "Sınıf arkadaşlarımı ilk defa bu 

şekilde sessiz olduğunu anladım. Ve yaparken içten gelerek yaptılar." Sevil "Atatürk'e 

karşı daha ilgilenmemi ve hayatını merak etmeme bir etki bıraktı. Zaten Atatürk'ün 

hayatını merak eden birisiyim ama bir taraftan da bu çalışmanın bana yararı olduğunu 

düşünüyorum."  Eylem "Ben hayatımda ilk defa böyle bir etkinlik yaptığım için bana 

duygusal bir etki bıraktı olsun ben halimden memnunum bu çalışmayı yapmayı sevdim, 
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böyle bir etki bıraktı…" Çok sayıda öğrenci etkinliğin sonunda KurtuluĢ SavaĢı'nda 

çekilen zorlukları fark ettiğini, bu konuda bilgilendiklerini; bazı öğrenciler ise Atatürk 

hakkında bilgi edindiklerini ve daha da merak ettiklerini ifade etmiĢlerdir. Bazı 

öğrenciler ise Anıtkabir'in sadece bir mezar olmadığı, önemli bir sembol eser olduğunu 

kavradıklarını belirtmiĢlerdir. Mert "Anıtkabiri görmediğim için oraya gitme isteğimi 

arttırdı." Esma "Anıtkabir çok güzel bir yermiş. Her bir bölgesi ayrı bir önem ayrı bir 

yorum bırakıyor insana." Kerime "Çalışmada dikkatimi en çok çeken şey gezdiğimiz 

müze ki her şeyin anlam ifade etmesiydi. Yani yapılan en ufak şeyde bile bir bağımsızlık, 

özgürlük yada barış mesajı veriliyordu. Bence bu sistem Anıtkabir'in sadece bir kabir 

değil zekice tasarlanmış gerçekten muhteşem bir anıt olduğunu göstermektedir." 

4.2.1.2. Ġkinci Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

2. Etkinlikte bireysel olarak çalıĢan öğrenciler Anıtkabir Sanal Müzesi 

Çanakkale Panoraması Bölümü ile Çanakkale Deniz SavaĢları Müzesi Sanal Gezinti 

sayfasını ziyaret etmiĢleridir. Etkinlik değerlendirme formuna yazdıkları görüĢlerinde 

bazı dersi sıkılmadan ve büyük dikkatle takip edebildiklerini ifade etmiĢlerdir. Bir 

öğrenci grup çalıĢmasının daha etkili olduğu yorumunu yapmıĢtır. Gürhan "Etkinlik 

sırasında etkinliğe çok iyi odaklanıp çok iyi dinledim." Zehra "Bugünkü etkinlik 

sırasında kendimi iyi hissettim ama bana göre grup çalışması daha iyi. Çünkü kişi 

fikirlerini danışıyor ve doğru kararı veriyor.  O yüzden ben kendi başıma cevap 

verirken, kendimden emin olamıyorum grupla daha iyi hissediyorum." Etkinliği 

uygularken bir öğrenci Ģiir yazabildiğini, bir baĢka öğrenci ise resim yapabildiğini 

keĢfettiklerini ifade etmiĢlerdir. Zehra "Şiir yazabileceğimi öğrendim. Şiir yazma 

kabiliyetim varmış." Metin "Bu çalışma bende resim yeteneğimin canlanmasını 

sağladı." 

Öğrencilerden etkinlik sırasında hissettikleri duyguların neler olduğunu 

yazmaları istendiğinde üzüntü, gurur, ĢaĢkınlık, merak gibi cevaplar alınmıĢtır. Birçok 

öğrenci kendisini askerlerin yerine koyduğunu, oradaymıĢ gibi hissettiklerini söylerken 

bir öğrenci de etkinliği yaparken öğretmenin kendisine güven verdiğini belirtmiĢtir. 

Gürhan "Çok duygulandım. Çünkü ne kadar zor şartlar altında savaştığımızı ayrıntılı 

bir şekilde gördüm ve buna çok üzüldüm." Öykü "Türk askerlerinin ne kadar vicdanlı ve 

yardımsever olduğunu öğrendim ve bundan gurur duydum aynı zamanda çok mutlu 



98 

 

oldum." Sema "Çok şaşırdım çünkü Türk milleti bazı şeylerde kendi canını riske atarak 

çoğu kişiye yardım etmeleri bende vicdan duygusunu aktifleştirdi. Mutlu oldum bizim 

böyle cesaretli bir halkımızın olduğunu herkesin anlamasına." ġebnem "Etkinlik 

sırasında kendimi savaşan askerlerimizin yerine koydum ve cidden çok zor şartlar 

altında savaşmışlar. Birbirlerinin ölümünü izlemişler." Kerime "Etkinlik sırasında 

kendimizi sanki savaşın içindeymiş gibi hissettim. Bu savaşta yaşananları hatırladıkça 

Milletimizin azmini takdir ettim." Doğa "Çalışmada ben, ilk başta sanal müzede 

askerlerin yattığı odaları küçük yerlerde yattıklarını görünce çok duygulandım ve 

önümde o anı canlandırabildim. Canlı olarak da gidip görmek çok isterim" Metin  

"Etkinlik sırasında güzel şeyler hissettim. Çünkü hocam bana güven verdi ben de 

yaptım."  

Birçok öğrenci, etkinliğin sonunda bilgi aldıklarını, acılardan ve askerlerin zor 

koĢullarından etkilendiklerini ifade etmiĢ askerlerin azimli oluĢlarından çok 

etkilendiklerini belirtmiĢlerdir. Esma "Askerlerimizin canları pahasına Çanakkale'yi 

İngilizlere ve Fransızlara vermeyişi bende etki bıraktı."  Ender "Bu çalışma bende daha 

çok azimli olmamı hissettirdi." 

4.2.1.3. Üçüncü Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

3. Etkinlikte bireysel olarak çalıĢan öğrenciler Anıtkabir Sanal Müzesi Sakarya 

ve Büyük Taarruz Panoramaları Bölümü'nü ziyaret etmiĢlerdir. Etkinliği değerlendiren 

öğrenciler derste KurtuluĢ SavaĢı'na dair bilgiler edindiklerini ve T.C. Ġnkılap Tarihi ve 

Atatürkçülük dersinde edindikleri bilgilerin pekiĢmesini sağladığını belirtmiĢleridir. 

Kerime "Bir çok tablo inceledik. Bu tablolar hakkında neler düşündüğümüzü açıkladık. 

Yaptığımız canlandırma ile de öğrendiklerimizi tamamıyla kavradığımızı 

söyleyebilirim." 

Öğrencilere ders sonunda uygulanan etkinlik değerlendirme formundaki "Bu 

çalıĢmayı yaparken neler hissettin?" sorusuna verilen cevaplarda öğrenciler, üzüntü, 

merak, gurur gibi duyguları hissettiklerini ifade etmiĢlerdir. Bazı öğrenciler KurtuluĢ 

SavaĢı'nda yer alan askerlerin yerine kendilerini koyduklarını bazı öğrenciler de "orada 

gibi" hissettiklerini belirtmiĢlerdir. Öykü "Türk kadınları, erkekleri kısacası Türk halkı 

ile gurur duydum." Sema "Meraklı hissettim. Çünkü tabloların hepsine bakmak 
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istedim." Ġrina "Güzeldi. Bir çok kez kendimi onların yerine koydum. Bence Türk insanı 

ölürken bile vatanını düşünmüştür, kendisini değil." Kerime "Vatanımızın ne zorluklarla 

kazanıldığını tekrar etmiş o duygulara ortak olarak insanların üzüntülerini anlayıp 

hissetmiş oldum." Ender "Duygulandım, gururlandım ve bir kere daha Türk olmaktan 

gurur duydum." DoğuĢ "Çok duygulandım. Oradaki çocukları düşünerek yaptım her 

şeyi. Onların ağlaması, çığlık atışları gözüme geliyor." 

Öğrenciler etkinlik sırasında Türk askerlerinin ve geride kalan Türk halkının 

yaĢadığı zorlukları daha iyi kavradıklarını ifade etmiĢlerdir. ġebnem "Türk halkının 

savaşta nasıl zorluklar çektiğini, askerlerin ne zorluklarda savaştığını gördüm."  

Etkinlik değerlendirme formundaki "Sanal müzeyle ders iĢlerken nelerden 

hoĢlandın?" sorusuna cevap veren öğrenciler tahminlerini sınamaktan, sanal müzenin 

gerçeğe çok benzemesinden, drama çalıĢmasında yaptıkları canlandırmadan ve sanal 

müze sayesinde görerek öğrenmekten hoĢlandıklarını belirtmiĢlerdir. Öykü "Sanal 

müzede resimlere bakıp tahminlerimizi söyledikten sonra açıklamasına bakıp 

dediklerimizin hangileri doğru hangileri yanlış olduğunu görmek." Esma "En çok evden 

getirdiğimiz malzemelerle yaptığımız canlandırmayı beğendim." Kerime "Görerek 

tanıklık etmenin daha iyi olduğu bilerek sanal müzenin bu konudaki etkilerinden 

hoşlandığım söylenebilir." ġebnem "Tabloları ve panoramaların gerçekçiliğinden 

hoşlandım." DoğuĢ "Sanal müzede daha güzel oluyor. O resimlerin altındaki anlatımlar 

hele daha çok anlamamı sağlıyor." 

Öğrencilere etkinlik sırasında zorlandıkları noktalar sorulduğunda ise birçoğu 

herhangi bir zorluk yaĢamadığını ifade etmiĢtir. Ġki öğrenci tabloların yeterince net 

olmaması ve iki öğrenci de canlandırma yaparken zorlandıklarını ifade etmiĢlerdir. 

Nedim "Tabloları görmekte zorlandım. Pek net değillerdi." Ġrina "Zorlandığım tek şey 

canlandırma oldu. Bunu da yeteneksizliğime vuruyorum."  

2. Etkinliğin sonunda öğrencilere gelecek derste Anıtkabir Sanal Müzesi 

Sakarya ve Büyük Taarruz Panoramaları'nın ziyaret edileceği ve dileyen öğrencilerin 

derse gelmeden önce bakabilecekleri söylenmiĢtir. 3. Etkinlikte, öğrencilerin ziyaret 

edilecek sanal müzeyi önceden bilmelerinin mi yoksa önceden bilmeden derste 

öğrenmelerinin mi daha faydalı olacağı konusundaki fikirleri belirlenmek istenmiĢtir. 
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Bu amaçla etkinlik değerlendirme formundaki "Hangi sanal müzede çalıĢacağınızı 

önceden bilmek seni nasıl etkiledi?" sorusuna verilen cevaplar incelenmiĢtir. 

Öğrencilerin yarıya yakın bir kısmı önceden ziyaret etmenin hazırlık ve araĢtırma 

yapmaları açısından faydalı olduğunu ifade ederken diğer bir kısmı sınıfta 

arkadaĢlarıyla birlikte görmek istedikleri için bakmadıklarını, az sayıda öğrenci ise 

unuttukları ya da evde internet bağlantıları olmadığı için bakamadıklarını ifade 

etmiĢlerdir. Ġbrahim "Anıtkabir tablolarını inceleyeceğimizi önceden bilmek daha iyi 

çünkü kendimi daha iyi hazırladım. Ve olumlu etkiledi çünkü o müzede neler olacağını 

öğrendim." DoğuĢ "O derse hazırlıklı gelmemi sağladı. O resimlerden daha önce 

araştırıp daha çok bilgi edinmemi sağladı." ġebnem "Merak ettim ama bakmadım. 

Derste keşfetmek daha iyi bence." Nedim "Hiç aklıma gelmedi. Unuttum ama ilk başta 

etkilenmiştim." Eylem "Sanal müzede önceden çalışma yapacağımızı bilmek çok iyi bir 

şey. Ben sanal müzeyi gezemedim. Ziyaret edemedim. Çünkü internetim yoktu. 

Bakamadım. Bu yüzden çok üzgünüm."  

4.2.1.4. Dördüncü Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

4. Etkinlikte öğrenciler, birer dizüstü bilgisayarların bulunduğu çalıĢma 

masalarına ikiĢer ve üçer kiĢilik gruplar halinde yerleĢtirildiler. Kendilerinin 

yönetimindeki bilgisayarlarda Çorum Sanal Müzesi'ni ziyaret eden gruplar araĢtırmacı 

tarafından verilen yönergeyi takip ettiler.  

4. Etkinlik sonunda uygulanan etkinlik değerlendirme formundaki "Bu çalıĢmayı 

yaparken neler hissetin?" sorusuna verilen cevaplar incelendiğinde, etkinlik sırasında 

öğrencilerin büyük çoğunluğunun, önceki etkinliklerde olduklarından daha heyecanlı ve 

mutlu olduklarını, meraklı hissettiklerini, bazı öğrencilerin ise kendilerini müzede 

hissettiklerini ifade ettikleri görülmüĢtür. Ġrina "Çok mutlu oldum ayrıca çok 

heyecanlandım. Çünkü Çorum sanal müzesini gezdiğimde verilen kağıttaki görevleri 

yapmak beni çok heyecanlandırdı." Sema "Bu çalışmayı yaparken meraklı hissettim. 

Çünkü o zamanlar neler kullanıldığını çok merak ediyordum." Esma "Eskiden 

insanların hayatlarının nasıl olduğunu, ne tür malzemeler ile yaşadığını anladım ve 

hissettim." Sevil "Tabi bu hepsinden farklıydı. Önümüzde bilgisayar var ama biz 

yönetiyorduk. Doğrusu hep ben yöneteyim isteği de oldu. Biraz heyecanlıydım. Hemen 

bitireyim diye uğraşıyordum. Sıkıldığımdan değil ama, sonra hamurla uğraşınca baya 
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yorulduk. Bir şekil veremedik. Değişik bir hamurla yaptık. Bu zordu ve yorucuydu. Ben 

de. Bir de bunu sunacaktık. Çıktık heyecandan çoğu söyleyeceğimi unuttum." ġebnem 

"Diğer gruplarla sanki bir yarış vardı. Bu da heyecan yarattı." Eylem "Bu çalışma 

oldukça eğlenceliydi. Heyecan hissettim. Çünkü bir an yetişemeyeceğimizi düşündüm."  

Etkinlik değerlendirme formundaki sorulara verdikleri cevaplar incelendiğinde 

öğrencilerin en çok hoĢlandıkları grupla çalıĢmak ve kil hamuruyla oynamakken, en 

zorlandıkları çalıĢma yine kil hamuruna Ģekil vermek ve sanal müzede yön bulmak 

olmuĢtur. Zehra "Sanal müzeyi arkadaşlarımla beraber tek başımıza işlemekten, onlarla 

birlikte çalışma kağıdındaki soruları cevaplamaktan hoşlandım." Kerime "Az kişi 

olduğumuz için daha rahat ders işledik ayrıca oyun hamuruyla yaptığımız etkinlikle 

tarihi eserin neye benzediğini, şeklini benimsemiş oldum."  Ender "Kil hamurunda 

zorlandım. Çünkü sert olduğundan şekil veremedik fazla ve pek fazla benzemedi." Sema 

"Dikkatimi çeken şeyleri inceleyemedim. Ve de yönümü bulmakta zorlandım." Öykü 

"Sanal müzede aradığımız eşyayı bulmada zorlandım." Kerime "Elektrikler yoktu, 

İnternete bağlanma gibi bir sorun yaşadık. Fakat kısa sürede sorunu çözdük." 

4. Etkinlik sırasında gruplar halinde çalıĢmıĢ olan öğrencilere grup çalıĢması ve 

bireysel çalıĢma konusundaki görüĢleri de sorulmuĢtur. Etkinlik değerlendirme 

formundaki "Önceki çalıĢmanda yalnızdın, bu çalıĢmada ise gruptunuz. Sence hangisi 

olmalı? Neden?"  sorusuna cevap veren öğrencilerin büyük çoğunluğu grup 

çalıĢmasının bireysel çalıĢmaya göre daha faydalı, eğlenceli ve kolay olduğunu ifade 

etmiĢlerdir. Kerime "Bence grup çalışması olmalı çünkü bir konuda iyi olmadığımda 

yardım alabileceğim bir arkadaşım oluyor." Zehra "Bence grup olmak daha iyi. Çünkü 

herkes fikir alışverişinde bulunuyor. Birlik-beraberlik var. Yardım alabiliyorsun 

arkadaşlarından. Birlikte karar verip doğru cevaba ulaşıyorsun." Eylem "Bence grup 

halindeki çalışma daha iyi çünkü arkadaşıma soru sorabiliyorum. Ortak fikirlerimizle 

yapıyoruz. Bence her çalışmada grup halinde olursa daha iyi olabilir." Ġki öğrenci 

bireysel çalıĢırken daha kolay karar aldıklarını, bireysel çalıĢmanın daha etkili olduğunu 

belirtmiĢtir. Sema "Yalnız olmam daha iyi. Çünkü bazen anlaşmazlıklar oluyor grupça 

çalışırken ve ben bu durumdan hiç hoşnut olmuyorum." Ender "Yalnız çalışma olmalı 

çünkü bazen tartıştığımız konular oluyor."  Bir öğrenci ise her iki çalıĢma Ģeklinin de 

avantajları olduğunu ifade etmiĢtir. Esma "Bence bireyse olmanın hem avantajlı hem 
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dezavantajlı, çünkü bireysel olduğunda grup arkadaşlarımla aynı fikirde olamama 

hakkı güzel, ama grup olduğunda arkadaşının da fikrini alıp yapamadığın soruları 

yapma imkanın var."  

Öğrenciler sanal müzeleri yönlendirmekten hoĢlanmıĢ olsalar da buna benzer 

etkinliklerde öncelikle öğrencilerin öğretmen tarafından sanal müzeler ile tanıĢtırılacağı 

dersler planlaması gerekmektedir. Sanal müze sayfalarını kullanmayı öğrenen 

öğrenciler derslerde hedeflerine uygun araĢtırmaları yardıma ihtiyaç duymadan  

yapabilirler. 

Programda denenen durumlardan biri de, sanal müze kullanılarak iĢlenen sosyal 

bilgiler derslerinde, sanal müzeyi kontrol edecek ve yönlendirecek kiĢinin öğretmen 

yoksa öğrenci mi olması gerektiği konusudur. 4. Etkinlikte kendilerine verilen 

yönergelere göre sanal müzeyi yönlendiren grup üyelerine "Sanal müzede ders iĢlerken 

kontrol öğretmende mi yoksa bugünkü gibi öğrencide mi olmalı? Neden?" sorusu 

yöneltilmiĢ ve öğrencilerden gelen cevaplar incelenmiĢtir. Öğrencilerin büyük 

çoğunluğu sanal müzeyi kendilerinin yönlendirmek istediklerini, sanal müze sayfalarını 

kendi yönlendirdikleri derslerde daha çok eğlendiklerini, eserleri diledikleri kadar 

inceleyebildiklerini ve daha iyi anladıklarını ifade etmiĢlerdir. Sevil "Bence bilgisayarı 

biz kullanmalıyız çünkü daha çok arama heyecanı oluyor. Kendin istediğin yerde çok ya 

da az kalma vb. gibi şeyler yapabiliyorsun." Sema "Öğrencilerde olmalı. Çünkü bazen 

öğretmenin gözünden kaçan şeyler bizim dikkatimizi çekebiliyor." Zehra "Bence 

bugünkü gibi öğrencide olmalı. Çünkü daha önceki çalışmalarda öğrencilerin böyle bir 

avantajı yoktu. Öğrenciler kendi başına hareket edemiyordu. Böylece kendi başlarına iş 

yaptılar ve bence sevdiler." Doğa "Öğrencide olmalı hem daha eğlenceli ve daha iyi 

anladım." Üç öğrenci ise "her ikisinde de olmalı" Ģeklinde cevap vermiĢlerdir. Esma 

"Bireysel olmak daha iyi yani bireysel derken grup şeklinde önünde bilgisayar olunca 

daha iyi. Herkes görüşünü rahatlıkla söyleyebilir. Aslında projeksiyonda olsan da 

söyleyebilirsin. Grup ile yapmak iyi dedim ama ikisi de güzel." Eylem "Bence her 

ikisinde de olmalı. Çünkü bizim yapamadığımız şeyleri öğretmenimize sorma şansımız 

oluyor. Her ikisinde de olmalı." Ġrina "Bence her ikisinde de kontrol olmalı ama en çok 

öğrencide olmalı çünkü öğretmen gösterince çok eğlenmedim ama ben kendim gezince 

daha çok eğlendim çünkü istediğim yere girebildim istediğim tarihi eseri görebildim."  
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Öğrencilerin grup çalıĢmalarında bireysel çalıĢmalara göre daha özgüvenli 

oldukları ve aktif Ģekilde derse katıldıkları gözlenmiĢtir. Özellikle sanal müzelerin ilk 

kez kullanılacağı derslerde öğrencilerin grup çalıĢmaları daha faydalı olacaktır. Bunun 

yanında buna benzer grup çalıĢmalarından elde ettiğimiz yararlardan biri öğrencilerin 

özgüven kazanmaları ise, özgüven kazanmıĢ öğrencilerin kendi kararlarını 

verebilecekleri, yalnız da çalıĢabilecekleri sınıf ortamları yaratılmalıdır. Her öğrencinin 

aynı Ģekilde öğrenemeyeceği ya da eğlenemeyeceği, aynı etkinliklerden ya da grup 

çalıĢmalarından hoĢlanmayacakları gerçeği de göz ardı edilmemelidir. 

4.2.1.5. BeĢinci Etkinlikten Elde Edilen Bulgular 

BeĢinci etkinlikte öğrenciler, araĢtırmacı tarafından kendilerine verilen 

yönergeyi takip ederek gruplar halinde birer sanal müze hazırlamaya çalıĢtılar. Gruplar, 

araĢtırmacı tarafından öğrencilerin bilgisayar kullanabilme, evde bilgisayar ve internet 

bağlantısına sahip olma, cinsiyet ve ders baĢarı ortalamaları göz önünde bulundurularak 

dengeli Ģekilde oluĢturuldu. Sanal müze hazırlayacakları nesnelerin seçiminde gerçek 

bir müzeden yararlanmalarına engel olabilmek amacıyla yurt dıĢından tarihi bir mekan 

belirlendi.  

Gruplara sanal müze hazırlamaları için dört hafta süre tanındı ve sınıftaki 

bilgisayarı da kullanma imkanı sağlandı. 

Etkinlik değerlendirme formundaki "Sanal müze hazırlarken nelerden 

hoĢlandın?" sorusuna cevap veren öğrenciler, Orhun Anıtları'ndan, araĢtırma 

yapmaktan, grup çalıĢması yapmaktan ve kendi sanal müzelerini oluĢturmaktan 

hoĢlandıklarını belirtmiĢlerdir. Esma "Orhun Anıtları'nın resimlerine bakarak yanına 

gidemediğim Orhun Anıtları'nın nasıl bir şey olduğunu gördüm." Sevil "Orhun 

anıtlarını araştırırken arkadaşlarımla eğlenerek yaptığım için çok hoşlandım." Zehra 

"Arkadaşlarımla birlikte bir iş yapmaktan, kendi başımıza bir sanal müze 

hazırlamaktan hoşlandım." Kerime "Sanal müzeyi kendimiz hazırladığımız için daha 

özgün olması hoşuma gitmişti. Aynı zamanda kendi başına bir şey başarmak insanlara 

özgüven kazandırıyor."  
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Etkinlik değerlendirme formundaki "Sanal müze hazırlarken nerelerde 

zorlandın?" sorusuna cevap veren öğrenciler, kaynakların doğruluğundan emin 

olamadıklarını, grup üyeleriyle bir araya gelemediklerini, bilgisayar kullanmakta ve 

internet bulmakta zorlandıklarını ifade etmiĢlerdir. Ġrina "Siteleri gezerken farklı faklı 

bilgiler vermesi bizi biraz yordu." Ġbrahim "Resim ve bilgilerde zorlandım. Çünkü her 

kaynak doğru çıkmadı." Sedat "Bilgisayarı kullanmakta zorlandım." Kerime "Sanal 

müzeyi hazırlamak benim açımdan biraz vukuatlı geçti. Çünkü internet sıkıntısı 

yaşıyordum buna karşılık grup arkadaşlarımla bir araya gelememiş olmamızla birlikte 

zahmetli bir süreç yaşadık." Üç öğrenci ise zorlanmadıklarını belirtmiĢtir. DoğuĢ 

"Zorlanmadım çünkü bilgisayarı anlayan arkadaşlarım yardım etti." 

Ayrıca dört kiĢilik bir grup sanal müze hazırlayamamıĢ ve proje ödevini teslim 

etmemiĢlerdir. Bu durumun nedeni olarak da bir araya gelmekte zorlandıklarını, 

bilgisayar kullanmayı yeterince bilmediklerini, not almayacaklarını ve ödevi 

hazırlayacak bilgisayar bulamadıklarını göstermiĢlerdir. ġebnem "Biz sanal müze 

yapmadık. Çünkü grubumuz düzgün olarak çalışmadı ve sanal müze yapmak için bir 

bilgisayar bulamadık." Ender "Bu çalışmayı yapmadık. Gruptakiler hiç toplanmadılar. 

Ben yapmak istedim ama slayt hazırlayamadım." Nedim "Ben bu çalışmayı yapmadım. 

Zaten not da almayacaktık. O yüzden yapmadım." 

Öğrenciler son etkinlikte sanal müze hazırlayacaklarını öğrendiklerinde 

ĢaĢırmıĢlar ve yapamayacaklarını düĢünerek tedirgin olmuĢlardır. Yapılan açıklamalar 

ve hazırlanan yönerge ile öğrencilere sanal müzeyi nasıl hazırlayacakları anlatıldığında 

öğrenciler dikkatle dinlemiĢler ve araĢtırmacıya bazı sorular yöneltmiĢlerdir. Birlikte 

çalıĢacak grup üyeleri araĢtırmacı tarafından belirlenmesine rağmen bir gruptan bir 

öğrenci dıĢında herhangi bir itiraz gelmemiĢtir. Kısa süre sonra sanal müzelerini 

hazırlamaya baĢlayan gruplar istenen projeye yaklaĢıp yaklaĢamadıklarını öğrenebilmek 

için ödevlerini öğretmene kontrole getirmeye baĢlamıĢlardır. Bu süreçte bazı 

öğrencilerin bilgisayar sahibi olmaması, internet bağlantısı bulamamaları, bilgisayar 

kullanmayı iyi düzeyde bilmemeleri, bilgisayar kullanmayı iyi bildiğini iddia eden 

öğrencilerin bile powerpoint programını kullanamamaları ve grup üyelerinin ders dıĢı 

zamanlarda bir araya gelememeleri grupları zorlamıĢtır. Sanal müzeyi hazırlayabilmek 

için powerpoint programını kullanmayı öğrenen öğrenciler sonuç olarak kendi sanal 
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müzelerini hazırlamayı baĢarmıĢlardır. Bu durum FATĠH Projesi'yle eğitim ve 

teknolojinin birleĢtirilmesinin hedeflendiği süreçte öğrencilerin bilgisayar 

kullanabilmelerinin önemini ortaya koymaktadır. Bazı gruplar ise internet üzerinde 

yaptıkları araĢtırmalarda karĢılarına çıkan yanlıĢ bilgi ve fotoğraflar sebebiyle 

zorlanmıĢlar ve yardım istemiĢlerdir. Ġnternet her ne kadar bilgiye ulaĢmanın en hızlı 

yollarından biri olsa da bu konuda üzerinde durulması gereken, doğru bilginin 

yanlıĢlardan ayrılmasıdır. Bu konuda bilimsel araĢtırma basamaklarının ve mantığının 

konu alındığı Sosyal Bilgiler ve güvenilir bilgi kaynaklarının konu alındığı Medya 

Okuryazarlığı derslerinin önemi ortaya çıkmaktadır. 

4.2.2. GörüĢmelerden Elde Edilen Veriler 

Sanal müze sayfalarından yararlanılarak hazırlanan etkinlik programının 

tamamlanmasının ardından öğrencilerle yapılan görüĢmelerden elde edilen verilere bu 

bölümde yer verilmiĢtir. 

1. Sanal müzeleri kullanarak uyguladığımız bu programın olumlu 

bulduğun, beğendiğin yönleri neler oldu? 

Öğrenciler, uygulanan programda farklı derslerde yer alan kroki çizme, Ģiir 

yazma, drama, hamurdan nesne oluĢturma, hikaye yazma ile sanal müze hazırlama gibi 

etkinlikleri ve grup çalıĢmalarını beğendiklerini belirtmiĢlerdir. Program sayesinde 

sanal müzenin varlığından haberdar olduklarını, derse karĢı tutumlarının olumlu yönde 

değiĢtiğini, dersler sırasında kendilerini müzede gibi hissettiklerini, objelerin 

açıklamalarına ulaĢabildiklerini, görerek öğrendiklerini, tarih bilgilerini arttırdıklarını, 

gidemeyecekleri müzeleri gördüklerini ifade etmiĢlerdir. Programda uygulanan 

etkinliklerin derslere dinamizm getirdiğini, eğlendiklerini ve programda daha çok 

kendilerinin bilgisayar baĢına geçtikleri dersi beğendiklerini açıklamıĢlardır. 

Ġbrahim: Şiir yazmıştık, kroki çizmiştik… Sonra mektup yazmıştık. Onları 

beğendim. Onlar hoşuma gitti. Drama çalışmasını beğendim.  

Ġrina: Hamurlarla yaptıklarımız çok hoşuma gitti. En güzeli oydu. Hamurla 

tarihi eseri yapmak hoşuma gitti. Baktığımız şeyin şeklini yapmamız… Hep beraber bir 

gruptuk o zaman. Grup şeklinde, hepimiz, herkes kendi düşüncelerini paylaşarak 
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söylediği şekilde biz onu yaptık ve çok güzel oldu. Onu çok beğendim. Grup olmak en 

güzeliydi. Çünkü herkesin fikirlerini birleştirince daha iyi cümleler, daha iyi şeyler 

çıkıyor.  

Sedat: Sanal müzede gezmenin… Hiç gezmemiştim. Bilmiyordum.  

DoğuĢ: Derse bakış açımı değiştirdi. Mesela ben İnkılap Tarihi dersini pek 

sevmezdim önceden. Sonra onları keşfedince böyle daha da meraklandım. Acaba daha 

yeni neler var. Daha başka sanal müzeler var mı diye merak ettim.  

Gürhan: Mesela oraya gidemeyecek kişilerin interneti açıp orayı gezmesi. 

Sanal müzeyi gezmemiz. Sanki içindeymişiz gibi olmam. 

Sevil: Gitmediğimiz yerleri gördük. Yani oraya gitmemize de gerek kalmadı. 

Olumlu yönü de… Örneğin biz gittiğimizde tam olarak bilgi vermiyorlar. Sanal müzede 

biz buna bastığımızda bilgisini de veriyordu. Nerede kullanıldığını, nerede olduğunu da 

veriyordu.  

Ender: Kendimiz sanal müze hazırlamaya çalıştık. onu beğendim. Sonra hikaye 

filan yazdık, kroki çizdik, telgraf çektik… Onları beğendim.  

Nedim: Biraz canlı geldi. Canlı. Programı aksatmadan, böyle öğrencileri biraz 

daha heveslendirerek, dikkat çekti. Çünkü gerçekten geziyormuşsun gibi olmuş ve siz iyi 

anlatıyorsunuz. Gerçekten güzel bir programdı. Sınavlara çalışmadan önce tarihi bu 

programla rahatça öğrenebiliriz.  

Sema: Kendi yönettiğimiz ders daha iyiydi. En iyisi oydu. Çünkü siz bazen 

kaçırıyorsunuz hocam bizim bakmak istediğimiz yerleri. Herkes farklı bir yere bakmak 

istiyor. Biz elimize geçince de her yere bakabiliyoruz. Öyle bir şansımız oluyor.  

2. Programda olumsuz bulduğun, beğenmediğin yönler nelerdi? 

Öğrencilerin birçoğu programda beğenmedikleri herhangi bir Ģeyin olmadığını 

ifade etmiĢtir. Bunun yanında bazı öğrenciler yazı yazmaktan sıkıldığını, sanal müze 

hazırlamada ve bazı düĢündürücü sorulara cevap bulmakta zorlandığını belirtmiĢlerdir. 
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Öğrencilerin bir kısmı bireysel çalıĢmalarda bir kısmı ise grup çalıĢmalarında 

zorlandıklarını açıklamıĢlardır. 

Öykü: Aslında pek bir şey yok. Her şey çok güzeldi.  

Sevil: Ben yazıları beğenmedim. Örneğin siz bize kağıt verdiniz ya formlar… 

Ben yazı yazmayı sevmiyorum. Onları sevmedim. Genel olarak baktığımızda güzeldi. 

Zevkliydi… Ama 5. etkinlikte bilgisayarda araştırdığımızda çok değişik resimler çıktı. 

Orada zorlandık. 

Zehra: Zordu diyebilirim. Sanal müze yapmamız filan. Baya uzun zamanımızı 

aldı. Powerpoint kullanmayı ben bilmiyordum. Bilgisayar dersi görmedik.  

Esma: Aslında olumsuz pek bir şey olmadı. Olumlu yönleri daha fazlaydı benim 

için. Mesela soruları cevaplarken zorlandım. Bize yönerge verdiğinizde. Tabloları 

yorumlarken. Oradaki sorular biraz düşündürücüydü. Orayı pek cevaplayamamıştım. 

Düşündürücü ve zordu.  

Doğa: İlk başta ne yapacağımızı anlamamıştım. Ama sonra gruplarla çalışarak 

anladım. Gruplarla değil de kendim tek başıma çalışsaydım zorlanırdım.  

Ġrina: Çalışma kağıtlarında cümleleri yazmakta zorlandım. Yani grup değildik 

ya o zaman. Grup olduğumuz zaman daha iyi cümleler çıkıyordu. Ama tek olduğum 

zaman cümleleri toparlayıp güzel kuramıyorum. 

Kerime: İnternetle ilgili olması, biraz da bilgisayarla. Çünkü herkesin 

imkanları olmayabilir. Bir de iletişim zorlukları oluyor mesela. Bir araya gelip 

toplanmak gibi grup çalışmalarında.  

3. Bu program sana neler kazandırdı? 

Öğrenciler, uygulanan program sayesinde sanal müzelerin varlığından haberdar 

olduklarını, evdeki imkanlarla da müze gezebileceklerini öğrendiklerini, bilgi 

kazandıklarını, kendisi gibi düĢünen arkadaĢları olduğunu fark ettiğini, takım 

çalıĢmalarının önemini anladığını, derse karĢı bakıĢ açılarının olumlu yönde değiĢtiğini, 
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müzede gördüğü eserleri kullanan insanlarla empati kurduklarını, Türklük gururunun 

arttığını ve Atatürk'ü tanıdığını belirtmiĢtir.  

Doğa: Sanal müzeyi ben hiç bilmiyordum. İnternette olduğunu bilmiyordum. 

Sizinle beraber onu öğrendim. Ben evde internetten de baktım. Anneme de gösterdim. 

O'nun da hoşuna gitti.  

DoğuĢ: Slayt yapmayı öğrendim. Sanal müzeleri nasıl ziyaret edeceğimi 

öğrendim. İnkılap Tarihi dersine bakış açımı değiştirdi.  

Kerime: Normal müzeye gitmek yerine internetten araştırabileceğimizi 

öğrenmiş olduk. Evdeki imkanlarımızla da müze gezebileceğimizi, daha farklı  yönde 

bilgiler öğrenebileceğimizi fark ettim.  

Sevil: Bilmediğim çok şey varmış. Türkiye'de. Normalde biz tarih konusunu 

işlerken Atatürk konularını işledik. Örneğin Orhun Anıtları'nı ben hiç bilmiyordum. 

Bilmediğim şeyler de öğrendim. Bana kazandırdığı Türkiye Tarihi'nde neler olmuş?, 

bizden önce kimler yaşamış? neler yapmış? onları öğrendim. Bir taraftan da resimlere 

bakıp değişik şeyler düşünebildiğimizi fark ettim. Herkesin farklı bir düşünce tarzı 

vardır. Bana kazandırdığı değer de buydu. Çünkü bana küçüklüğümden beri… bize 'özet 

çıkarın' derler. Ben hiçbir zaman çıkaramam, kitabı ezberler giderdim. Bu biraz garip 

oldu. Resim verirlerdi. 'Bundan ne anlıyorsun?' diye sordular. O yüzden benim için 

kolay olmadı. Bir baktım sadece ben değil bir sürü başka insanlar da farklı düşünüyor 

olduğunu öğrendim. Örneğin ben yorumluyorum. Düşünüyorum. 'Benim gibi 

yorumlayan var mıdır?' diye. Varmış. Onu öğrendim.  

Öykü: Birlikte, topluca bir şey yapmayı… Bilgiler öğrendik. Biz belki de gerçek 

hayatta oraları gezemeyecektik. Çorum'a örneğin gidemezdik. Bilgileri öğrenemezdik.  

Ġrina: Tarihi, tarihi eserleri öğrendim.  Orhun Anıtları'nı örneğin bilmiyordum. 

Göktürkleri.. Sayenizde öğrendim. Bakış açımı değiştirdi. Orhun Anıtları'nı, sanal 

müzeyi, Atatürk'ü öğrendim. Sanal müzeyi hazırlarken araştırdık, fotoğraflarını koyduk. 

Böylece öğrenmiş olduk.  

Zehra: Arkadaşlarımla bir araya geldik. Birlik ve beraberlik oldu.  
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Sedat: Kurtuluş Savaşı'ndaki, Çanakkale Savaşı'ndaki askerlerin zor durumda 

olduklarını öğrendim. Orada hissettim kendimi. Hayatın zor olduğunu öğrendim.  

Sema: En çok etkilendiğim şeyler, Kurtuluş Savaşı'ndaki o tablolardı. Orada 

neler çektiklerini, Türklerin düşman askerlerine yardım ettiklerini… Türklük gururu 

arttı bende.  

4. Sence bu program baĢka öğrencilere de uygulansa nasıl olur, programda 

değiĢtirmek ya da eklemek istediğin bir Ģey var mı? 

Öğrencilerin tamamı programın baĢka öğrencilere de uygulanması gerektiği 

yönünde fikir belirtmiĢlerdir. Bir kısmı herhangi bir değiĢiklik yapmak istemediğini, bir 

kısmı ise program uygulanırken her öğrenciye bir bilgisayar verilmesinin, akıllı tahta 

uygulaması ile öğrencilerin tahtada, dokunarak, kendi yönlendirmeleriyle sanal müzeyi 

gezmelerinin, etkinliklerde müziğin, drama ve grup çalıĢmalarının arttırılmasının, 

etkinlikler sırasında oluĢturulan ürünlerin sınıfta bir müze haline getirilerek 

sergilenmesinin, dersin sonunda gerçek müzeye gezi düzenlenmesinin ve 5. sınıftan 8. 

sınıfa kadar tüm sınıf düzeylerine yayılmasının faydalı olacağını ifade etmiĢlerdir. 

Sema: Bence uygulanmalı çünkü çok güzel bir şey. Hiç olmasa bir ders bile 

yapsalar hoşlarına gider. Evde kendileri de bakabilirler. Çok açıklayıcı. Gitme şansları 

yoksa oradan bakabilirler.  

Kerime: Daha iyi olur. Herkesin mesela okulların vaktini almış olmaz geziler, 

programlamak, düzenlemek. Bir de maddi yönden de otobüs ayarlamak ya da gezi için 

para toplamak zorunda da kalmazlar. Değiştirmek istemezdim herhangi bir şeyi. 

Sedat: Herkesin grup olduğu çalışmalar yapmıştık. Bence hepsi öyle olmalı. 

Grupça çalışma daha iyi olur ve kendi bilgisayarlarımızda. 

Nedim: Gayet yararlı olur bence. Çünkü hem derste sıkılmadan izliyorlar. 

Öğretmen açıp kitabı oradan 'haydi okuyun çocuklar' deyip canı sıkıla sıkıla ders 

dinlemez. Ayrıca zaman hızlı geçer. Dersler daha rahat olur. Öğrenciler konuşmaz. 

Ama akıllı tahta olsun isterdim. Fareyle değil de öğrenciler tahtaya çıksın, dokunsun. 

Öyle olsun. O güzel olabilirdi.  
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Sevil: Bence iyi olur. Onlar da bilgi alırlar. Sadece biz değil bir sürü Türk 

çocuğunun da öğrenmesi gereken şeyler de var burada. Bir taraftan bazı sınavlarda 

bunlar da soruluyor. Türk Tarihi'nin bilinmesi gerekiyor. Böyle bir kazanç sağlar. 

Programa müzik eklesek güzel olurdu. Türküler olsaydı… Bir tane vardı. O güzeldi. 

Hoşuma gitti. 

Ġbrahim: Tiyatro yapılabilirdi ama daha büyük çaplı. Sanal müzedeki bilgileri 

alıp metin oluşturarak konuşturabilirdik karakterleri.  

Öykü: Bence çok çok iyi olur. Bazıları bu yerlere gidemez ama bu sayede 

öğrenirler. Daha da çok şeyler yapabilirdik mesela… Hatta yaptık da. Oradaki gibi 

sergi kurabilirdik. Hepimiz yaptık. Hepsini bir yerde toplayıp koyabilirdik. Hamurdan 

yaptıklarımızı masanın üzerinde sergileyip bakabilirdik gerçekten kavrayabilmiş miyiz? 

Anlayabilmiş miyiz? 

ġebnem: Aslında gidip de görsek daha iyi olur ama burada olmaz herhalde. 

Yaptığımız derslerin sonunda gidip gerçek müzeleri gezebiliriz.  

Doğa: Evet. 5. sınıflara uygulanabilir. 5'ten 8'e kadar güzel ama daha küçükler 

anlamaz. 

4.3. III. ALT PROBLEME ĠLĠġKĠN BULGULAR  

AraĢtırmanın üçüncü alt problemi “Öğrenciler verilen kazanıma uygun bir sanal 

müze hazırlayabilirler mi?" Ģeklindedir. 5. Etkinlikte öğrenciler araĢtırmacı tarafından 

bilgisayar kullanma düzeylerine, bilgisayar sahibi olma durumlarına göre biri üç kiĢilik 

diğerleri dört kiĢilik olmak üzere beĢ gruba ayrılmıĢlar ve öğrencilerden bir sanal müze 

hazırlamaları istenmiĢtir. Bu alt problem için, öğrenci gruplarının hazırladıkları sanal 

müzeler incelenmiĢtir. Öğrencilerin amacına uygun bir sanal müze hazırlayıp 

hazırlayamadıklarına yönelik bulgular aĢağıda yer almaktadır.  

5. Etkinliğin kazanımları Ģunlardır: 

"Amacına uygun olarak bir sanal müze hazırlar." 

"Türklere ait yazılı ilk belgelerin önemini kavrar."  
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Etkinliğin ilk kazanımı olan "Amacına uygun olarak bir sanal müze hazırlar." 

kazanımı için öğrencilerin hazırladıkları sanal müzeler incelenmiĢtir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.7. 3. Gruba ait sanal müze çalıĢması sayfası 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.8. 4. Gruba ait sanal müze çalıĢması sayfası 
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Resim 4.9. 1. Gruba ait sanal müze çalıĢması sayfası 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.10. 2. Gruba ait sanal müze çalıĢması sayfası 

Gruplardan dördünün sanal müzeyi yönergede istenen Ģekilde hazırlayabildiği 

görülmüĢtür. 

Etkinliğin 2. kazanımı olan "Türklere ait yazılı ilk belgelerin önemini kavrar." 

için hazırlanan sanal müzelerin içerikleri incelenmiĢtir. Grupların Orhun Anıtları'nın 
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önemi konusunda verdikleri bilgiler ve "Etkinlik Değerlendirme Formu"ndaki "Bu 

çalıĢmada neler öğrendin?" sorusuna verdikleri yanıtlar değerlendirilmiĢtir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.11. 1. Gruba ait sanal müze çalıĢmasında Orhun Anıtları'nın önemi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.12. 2. Gruba ait sanal müze çalıĢmasında Orhun Anıtları'nın önemi 
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Resim 4.13. 3. Gruba ait sanal müze çalıĢmasında Orhun Anıtları'nın önemi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resim 4.14. 4. Gruba ait sanal müze çalıĢmasında Orhun Anıtları'nın önemi 
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Öğrencilerin hazırladığı sanal müzelerin içerikleri incelendiğinde, Orhun 

Anıtları'nın Türk Tarihi'ndeki yeri ve önemi ile ilgili bilgilere ulaĢıldığı ve yer verildiği 

görülmektedir.  

BeĢinci etkinlik sonunda uygulanan etkinlik değerlendirme formundaki "Bu 

çalıĢmadan neler öğrendin?" sorusuna öğrencilerin büyük çoğunluğu Orhun Anıtları ve 

Göktürkler hakkında bilgi edindiği cevabını vermiĢlerdir. Orhun Anıtları'nın kimler 

tarafından, nerede, neden yapıldığını ve Türk Tarihi'ndeki önemini kavradıklarını 

açıklamıĢlardır. Öğrencilerin etkinliğin kazanımlarına ulaĢabildikleri görülmüĢtür. 

Kerime "Bu çalışmada öncelikle sanal müze hazırlamanın ne kadar zor olduğunu 

öğrendim. Bunun yanı sıra yapmış olduğumuz sanal müze sayesinde Orhun Anıtları'nı 

ve bu anıtların tarihteki yerini öğrenmiş oldum." Sema "Orhun Anıtlarını araştırırken 

Göktürkleri de öğrendim. 6. Sınıfta da öğrenmiştik ama şimdi görüp iyice incelemiş 

olduk. Benim bildiğimden daha farklılardı." Üç öğrenci ise bilgisayar kullanmakta 

yeterince iyi olmadıklarını fark ettiklerini ve bu çalıĢma sırasında powerpoint 

programını kullanmayı öğrendiklerini ifade etmiĢlerdir. Sedat "Slayt hazırlamayı 

biliyordum ama çok iyi bilmiyordum. Bu çalışmada slayt yapmayı çok iyi öğrendim." 

Bir öğrenci ise birlikte çalıĢmanın sağladığı yarardan bahsetmiĢtir. Zehra "Birlikte güzel 

işler çıkarabileceğimizi öğrendim. Birlikten kuvvet doğar. 
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SONUÇLAR, TARTIġMA VE ÖNERĠLER 

Bu bölümde ilk olarak araĢtırma kapsamında elde edilen bulgular ve yapılan 

yorumlar incelenerek ortaya konulan sonuçlar üzerinde durulmuĢtur. Ardından ulaĢılan 

sonuçların alan yazındaki sanal müze kullanımı ve sosyal bilgiler eğitimine iliĢkin 

araĢtırma bulgularına dayalı olarak tartıĢması gerçekleĢtirilmiĢtir. Son olarak hem 

gerçekleĢtirilen araĢtırmaya hem de ileride yapılabilecek benzer araĢtırmalara yönelik 

geliĢtirilen öneriler üzerinde durulmuĢtur. 

Sonuçlar ve TartıĢma 

Temel amacı, sosyal bilgiler derslerinde sanal müzelerin öğretmenler tarafından 

nasıl bir eğitim ortamı haline getirilebileceğine dair yapılan araĢtırmada elde edilen 

sonuçlar, "Bulgular ve Yorum" bölümünde olduğu gibi bu bölümde de araĢtırmanın alt 

problemleri doğrultusunda sunulmuĢtur. 

Sanal Müzelerden Yararlanmak Üzere Hazırlanan Etkinlik Programının 

Kazanımların Aktarılmasındaki Etkililiğine ĠliĢkin Sonuçlar 

Sosyal Bilgiler derslerinde sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan 

etkinlik programının, kazanımları aktarmadaki etkililiğini ölçebilmek amacıyla, 

uygulanan dört etkinlik ve bir proje ödevi ile elde edilen ve öğrenci ürünlerinden oluĢan 

dokümanlar incelenmiĢtir.  

Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programı kendilerine 

uygulanmadan önce, sanal müze ziyareti (bir öğrenci dıĢında) yapmamıĢ olan 

öğrencilerin, etkinlikler sonrasında, sanal müzeleri kullanarak kazanımları 

kavrayabildikleri görülmüĢtür. 

Öğrencilerin müzesini ziyaret ettikleri sanal mekanın krokisini çizebildikleri, 

sanal müzede gördükleri eserler ile tarihi gerçekler arasında iliĢki kurabildikleri, 

eserlerin ait olduğu kiĢilerin hayatlarına dair tahminlerde bulunabildikleri ve gördüğü 

eserleri inceleyerek bunları değiĢim, geliĢim ve süreklilik açısından 

değerlendirebildikleri görülmüĢtür. 
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Sanal müzelerin araç olarak kullanıldığı derslerde öğrencilerin aktif Ģekilde 

derse katılımları ve ortaya koydukları ürünleri ile kazanımlarda kendilerinden beklenen 

açıklama, kavrama iliĢkilendirme, çıkarımda bulunma, araĢtırma, takdir etme, fark etme 

ve değerlendirme etkinliklerinde bulundukları görülmüĢtür. 

Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programının, 

kazanımların aktarılmasında etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Ön test - son test 

kontrol gruplu deseni kullandığı, "Ġlköğretim 7. Sınıf Sosyal Bilgiler Dersi Türk 

Tarihinde Yolculuk Ünitesinde Sanal Müze Kullanımının Öğrenci BaĢarısına Etkisi" 

adlı araĢtırmasında Ustaoğlu (2012), sanal müzelerden yararlanarak derslerin 

yürütüldüğü sosyal bilgiler derslerinde öğrencilerin baĢarılarında anlamlı bir fark 

olduğu sonucunu ortaya koymuĢtur. Demirboğa (2010), "Sanal Müze Ziyaretlerinin 

Öğrencilerin BiliĢsel ve DuyuĢsal Kazanımları Üzerindeki Etkisi" adlı,  ön anket - son 

anket ve tutum ölçeği uyguladığı çalıĢmasında sanal müze ziyaretlerinin yapılmasının, 

görsel sanatlar derslerini olumlu etkilediği ve kazanımlara ulaĢmayı sağladığı sonucuna 

ulaĢmıĢtır. Uslu (2008) yaptığı araĢtırmasında Ġlköğretim Görsel Sanatlar dersinde müze 

kaynaklı eğitim etkinliklerini bilgisayar destekli etkileĢimli ortamda sunarak alternatif 

öğrenme ortamı olarak denemiĢtir. Müze bilgisi ve etkinliklerini içeren eğitim CD‟sinin, 

çeĢitli sebeplerle ilköğretim okullarında müze ziyareti yapamayan öğrenciler için bir 

kaynak olabileceği, müze ziyareti yapabilen okullar için de müze ön bilgisi 

kazandıracağı belirtmiĢtir. ÇalıĢmada etkileĢimli ortamda gerçekleĢtirilen görsel sanatlar 

dersinin, öğrenci baĢarısı ve kalıcılığı üzerinde, geleneksel yöntemden daha etkili 

olduğu sonucuna varılmıĢtır. Südor (2006) ise, "Anadolu Medeniyetler Müzesinin 

Ġnteraktif CD Yoluyla Ġlköğretim Altıncı Kademe Öğrencilerine Tanıtılması" adlı 

çalıĢmasında, interaktif CD yoluyla yapılan müze gezilerinin öğrenci baĢarısını olumlu 

etkilediğini belirlemiĢtir. Bu bağlamda Ustaoğlu (2012), Demirboğa (2010), Uslu 

(2008),ve Südor'un (2006) araĢtırmalarında ortaya konan sonuçlar, araĢtırmada ulaĢılan 

sonuçları destekler niteliktedir. 

Sanal Müzelerden Yararlanmak Üzere Hazırlanan Etkinlik Programının 

Öğrenci GörüĢlerine Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Sonuçlar 

Öğrencilerin sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik 

programına iliĢkin görüĢlerini belirleyebilmek amacıyla öncelikle gerçekleĢtirilen her 
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dersin sonunda öğrencilere etkinlik değerlendirme formu uygulanmıĢ, programın 

tamamlanmasının ardından da öğrencilerle yüz yüze görüĢmeler gerçekleĢtirilerek 

programı değerlendirecekleri 4 açık uçlu soru sorulmuĢtur. Öğrenci cevapları bilgisayar 

ortamında yazıya aktarılarak değerlendirilmiĢtir.  

a) Etkinlik Değerlendirme Formlarından Elde Edilen Öğrenci GörüĢlerine 

ĠliĢkin Sonuçlar 

Öğrencilerin sanal müzelerden yararlanılarak gerçekleĢtirilen derslerden sonra 

yazılı olarak belirttikleri görüĢlerinin değerlendirilmesi sonucunda ulaĢılan sonuçlar 

Ģunlardır: 

• Sanal müzelerden yararlanılan sosyal bilgiler derslerinde, öğrencilerin 

zihinlerinin yanı sıra duygularının da öğrenme iĢine katıldığı görülmüĢtür. Öğrenciler 

etkinlikler sırasında merak, heyecan, mutluluk, gurur, ĢaĢkınlık, üzüntü gibi duygular 

hissettiklerini ve sanal müzelerde karĢılaĢtıkları nesneleri incelediklerinde bazı kiĢiler 

ile empati kurduklarını ifade etmiĢlerdir. Öğrencilerin empati kurdukları kiĢilerin sadece 

çokça tanınan tarihi kiĢilikler (Seyit OnbaĢı, Mustafa Kemal, Kral Midas vb.) olmaması, 

dönemin sadece tarihi olaylarının değil sosyal yaĢantılarının da anlaĢılması açısından 

dikkat çekicidir.  

• Ders sırasında sanal müzesi ziyaret edilen müzeler gerçekte öğrenciler tarafından 

ziyaret edilmemiĢ olmasına rağmen öğrenciler kendilerini müzede gibi hissettiklerini 

ifade etmiĢlerdir.  

• Sanal müzelerden yararlanılan ve aktif öğretim tekniklerinin kullanıldığı sosyal 

bilgiler derslerinde öğrencilerin daha aktif, istekli ve dikkatli oldukları öğrenciler 

tarafından belirtilmiĢtir. 

• Uygulanan etkinlik programında yer alan etkinliklerin, öğrencilerin yeteneklerini 

fark etmelerine, geliĢtirmelerine ve bu konuda kendilerini ifade etmeleri için cesaret 

kazanmalarına katkı sağladığı öğrenciler tarafından ifade edilmiĢtir. 

• Sanal müzeler kullanılarak gerçekleĢtirilen sosyal bilgiler derslerinde öğrenciler, 

araĢtırma, tahminde bulunma, karĢılaĢtırma ve görerek öğrenme imkanı bulduklarını, 
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farklı duyu organlarının iĢe koĢulmasının öğrenmeyi kolaylaĢtırdığı ve kalıcı hale 

getirdiğini belirtmiĢlerdir. 

• Farklı fikirlerin ortaya çıkması, iĢbirliği ve iĢbölümünün sağlanması, akran 

öğrenmesinin gerçekleĢmesi gibi kolaylıklar sağlaması nedeniyle grup çalıĢmasının 

daha çok tercih edildiği ancak bazı öğrencilerin bireysel karar almada ve çalıĢmada daha 

baĢarılı olduğu öğrenciler tarafından ifade edilmiĢtir. 

• Öğrencilere göre, ziyaret edilecek sanal müzenin derse hazırlık sürecinde 

öğrenciye bildirilmesi, öğrencinin derse hazırlanması, araĢtırma yapması açısından 

faydalı olmaktadır ancak her öğrencinin okul dıĢında bilgisayar ve internet bağlantısının 

olmaması bu hazırlığın önünde bir engel oluĢturmaktadır. 

• Öğrencilerin büyük çoğunluğu sanal müze sayfalarını kendi yönlendirdikleri 

derslerde daha çok eğlendiklerini, eserleri diledikleri kadar inceleyebildiklerini ve daha 

iyi anladıklarını ifade etmiĢlerdir.  

• Öğrencilerin bir kısmı, sanal müze hazırlamak için yaptıkları araĢtırma sırasında, 

ulaĢtıkları kaynakların doğru olup olmadığına karar verirken ve bir kısmı ise bilgisayar 

kullanırken zorlandıklarını ifade etmiĢlerdir. 

b) GörüĢmelerden Elde Edilen Öğrenci GörüĢlerine ĠliĢkin Sonuçlar 

Öğrencilerin, sanal müzelerden yararlanılarak gerçekleĢtirilen programın sona 

ermesinden sonra sözlü olarak belirttikleri görüĢlerinin değerlendirilmesi sonucunda 

ulaĢılan sonuçlar Ģunlardır: 

• Uygulanan program sayesinde öğrenciler, sanal müzenin varlığından haberdar 

olmuĢlar ve evdeki imkanlarla da müze gezebileceklerini öğrenmiĢleridir. 

• Öğrencilerin sosyal bilgiler derslerine karĢı tutumları olumlu yönde değiĢmiĢtir. 

• Öğrenciler bilgisayar kullanmayı yeterince bilmediklerini fark etmiĢleridir. 

• Öğrenciler hazırlanan programda drama ve grup çalıĢmalarının arttırılmasının, 

sanal müzelerin ziyareti sırasında her öğrenciye bir bilgisayar verilmesinin, akıllı tahta 
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kullanılarak sanal müze gezilerinin yapılmasının, öğrencilerin etkinlikler sırasında 

oluĢturdukları nesnelerin sınıfta sergilenmesinin, sanal müze sayfalarının ziyaret 

edildikten sonra gerçek müze gezilerinin gerçekleĢtirilmesinin ve hazırlanan programın 

farklı sınıf düzeylerine de uygulanmasının faydalı olacağını belirtmiĢlerdir. 

Öğrencilerin sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik 

programına iliĢkin görüĢlerinin olumlu yönde olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bu sonuç, 

sanal müze gezisi ile ilgili yapılan diğer araĢtırmaların sonuçlarıyla tutarlılık 

göstermektedir. Yıldırım ve Tahiroğlu (2012), " Sanal Ortamda GerçekleĢtirilen Müze 

Gezilerinin Ġlköğretim Öğrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersine Yönelik Tutumlarına 

Etkisi" adlı çalıĢmalarında sanal müze gezisi ile desteklenerek yapılan etkinliklerin 

öğrencilerin Sosyal Bilgiler dersine iliĢkin tutum puanlarını oldukça yükselttiğini 

saptamıĢlardır. Demirboğa (2010), sanal müze ziyaretleri ile desteklenerek yapılan 

etkinliklerin öğrencilerin duyuĢsal kazanımlarını olumlu etkilediğini belirlemiĢtir. 

ErmiĢ(2010) ,“Ġlköğretim 6.Sınıf Öğrencilerinin Görsel Sanatlar Dersinde 'Üç Boyutlu 

Sanal Müze Ziyareti' Etkinliğine ĠliĢkin GörüĢleri” adlı çalıĢmasında öğrencilerin, üç 

boyutlu sanal müze ziyaretine karĢı olumlu görüĢ bildirdikleri sonucuna varmıĢtır. Uslu 

(2008) tarafından yapılan çalıĢmada öğrencilerin müze temelli eğitim etkinliklerini 

eğlenceli ve eğitici buldukları ve öğrencilerde istenen davranıĢ değiĢikliklerinin 

sağlandığını belirtmiĢtir. Südor (2006) yaptığı çalıĢmada interaktif CD yardımıyla 

gerçekleĢtirilen müze gezilerinin öğrenciler tarafından eğlenceli bulunduğu ve derse 

ilgiyi arttırdığı sonucuna ulaĢmıĢtır. 

Öğrencilerin Hazırladıkları Sanal Müzelere ĠliĢkin Sonuçlar 

Öğrencilerin amacına ve kendilerine verilen kazanıma uygun bir sanal müze 

hazırlayıp hazırlayamayacaklarını ortaya koymak amacıyla,  öğrencilerin powerpoint 

programını kullanarak hazırladıkları sanal müze ödevleri incelenmiĢtir.  

AraĢtırmacı tarafından belirlenen beĢ gruptan dördünün amaca ve kazanıma 

uygun bir sanal müze hazırlayabildiği, belirlenen konudaki eserlerin fotoğraflarına ve 

arkasından açıklamalarına yer verebildikleri görülmüĢtür. Sanal müze hazırlamayan 

grubun ise yapacakları çalıĢmadan not almamaları, bilgisayar bulamamaları ve 
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powerpoint programını kullanamamaları ve bir araya gelmenin zor olması nedenleriyle  

sanal müze hazırlamadıkları görülmüĢtür. 

Öğrencilerin birçoğunun powerpoint programını kullanarak amacına uygun bir 

sanal müze hazırlayabildiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. Yapılan literatür taramalarında bu 

konuda yapılmıĢ herhangi bir bilimsel çalıĢmaya ulaĢılamamıĢtır. Ancak, bazı sanal 

müzeler, sanal ortamdaki ziyaretçilerine kendi koleksiyonlarını oluĢturma imkanı 

sağlamaktadır. Örneğin Kanada Müzesi (www.virtualmuseum.ca) ya da Türk Ġslam 

Eserleri Müzesi'nin de içinde yer aldığı Ġslam Sanatını KeĢfedin isimli sanal müze, 

ziyaretçilerine, tıpkı tarihi eserlerden sergi düzenleyen sanat uzmanı (küratör) gibi kendi 

koleksiyonlarını seçme ve yayınlama imkanı sunmaktadır. Michigan Devlet Üniversitesi 

web sitesinde oluĢturulan Sanal Tarih Müzesi (Virtual History Museum - 

http://vhm.msu.edu) uygulamasında, öğrenciler web ortamında herhangi bir kaynaktan 

buldukları tarihî obje fotoğraflarıyla sergiler hazırlamakta ve bunlar üzerinde farklı 

öğretim etkinlikleri uygulamaktadırlar. Bu web sitesinde yapılan öğretim 

uygulamalarını konu alan çalıĢmalar, web sitesindeki etkinliklerin araĢtırma ve öğrenme 

sürecine katılmaya yönelik öğrenci ilgi ve motivasyonunu çok olumlu bir biçimde 

etkilediğini, iĢbirlikli öğrenme ortamları yarattığı, öğrenciler için farklılaĢtırılmıĢ 

öğrenme süreçleri sağladığı ve öğretmenler için de alternatif değerlendirme araçları 

sunduğunu göstermiĢtir (Bouck vd., 2009; Akt. Öztürk, 2012: 144). 

Öneriler 

Sosyal Bilgiler derslerinde sanal müzelerden yararlanmaya yönelik bir etkinlik 

programının hazırlandığı ve eylem araĢtırmasının gerçekleĢtirildiği bu çalıĢmanın 

sonuçlarından yola çıkarak Ģu öneriler getirilmiĢtir: 

Uygulayıcılara Yönelik Öneriler 

Öğretmen ve öğrencilerin sanal müzelerden yararlanabilmelerini sağlayan 

etkinlik planlarının eksikliği alanda kendini hissettirmektedir. Bu eksikliği giderecek 

etkinlik planları hazırlanabilir. Hazırlanan etkinlik planları öğretmen kılavuz kitapları ya 

da MEB tarafından öğretmen ve öğrencilerin yararlanması amacıyla oluĢturulan EBA 

(Eğitim BiliĢim Ağı) üzerinden paylaĢılabilir. 
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AraĢtırma sırasında öğrencilerin internet ve bazı bilgisayar programlarını 

kullanırken sorunlar yaĢadıkları gözlenmiĢ ve bu durum öğrenciler tarafından da dile 

getirilmiĢtir. Öğrenciler, doğru bilgiye ulaĢacakları güvenilir kaynakları kesin Ģekilde 

ayıramamıĢlardır. Bu ayrımın öğrenciler tarafından yapılabilmesini sağlayacak Medya 

Okuryazarlığı ve Sosyal Bilgiler dersi konularının uygulamalı olarak iĢlenmesi 

sağlanabilir.  

AraĢtırma sırasında öğrencilerin, sanal müzeleri kullanmaları ve kendi sanal 

müzelerini oluĢturmaları sırasında yaĢadıkları zorluklar göz önüne alındığında 

bilgisayar kullanabilmenin önemi bir kez daha ortaya çıkmıĢtır. Öğrencilerden bazıları 

bilgisayar kullanmayı yeterince bilmediklerini ifade etmiĢlerdir. Öğrencilerin internet, 

bilgisayar ve sanal müzelerden daha fazla yararlanmalarını sağlamak ve kendi sanal 

müzelerini hazırlamalarına fırsat vermek amacıyla derslerde uygulama yapabilecekleri 

fırsatlar yaratılması önerilebilir. 

Sanal müzelerin, dersin kazanımlarına ulaĢmada ve öğrencilerin derse karĢı 

tutumları üzerinde yaptığı olumlu etki göz önünde bulundurularak sosyal bilgiler 

derslerinde konu ve kazanımlara uygun olarak sanal müze gezilerine yer verilmesi 

önerilebilir. 

MEB tarafından hazırlanan Müze ile Eğitim Programı'nın Türkçe, Matematik, 

Hayat Bilgisi, Fen ve Teknoloji derslerini de kapsadığı göz önüne alındığında, bu 

derslerde de sanal müzelerden yararlanılması ve bu duruma yönelik ders planları 

hazırlanması önerilebilir. 

Sosyal Bilgiler öğretmenlerine, sanal müzelerden yararlandıkları derslerde, bu 

araĢtırmada da uygulanan aktif öğretim yöntemlerini derslerine uyarlayarak 

kullanmaları önerilebilir. 

Sanal müze ziyaretlerinin gerçekleĢtirildiği derslerde öğrenciler tarafından 

ortaya koyulacak tarihi nesnelerin yeniden yaratımları sınıfta ya da okul koridorlarında 

sergilenebilir, öğrenciler tarafından yeniden yorumlanmıĢ bu eserler için afiĢler ve 

dikkat çekici tanıtım yazıları hazırlanabilir. 
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Gerçek müze gezileri düzenlenmeden önce sanal müze gezileri düzenlenerek 

öğrencilerin müzeyi tanımaları ve dikkatlerini çeken eserleri önceden araĢtırmalarına 

fırsat verilebilir. 

Sosyal Bilgiler öğretmenleri, öğrencilerine sanal müzeleri tanıtmalarının 

ardından etkinlik ya da proje ödevi olarak kendi sanal müzelerini hazırlayacakları 

ödevler verebilirler. Böylece öğrencilerin yaparak-yaĢayarak kendi bilgi ağlarını 

örmeleri sağlanabilir. Hazırlanacak bu etkinlik gerçek bir müze gezisinin ardından 

öğrencinin topladığı bilgi ve kendi fotoğraflarıyla olabileceği gibi belirli bir temaya 

yönelik hayali bir sanal müze de olabilir. 

Sanal müzelerden yararlanarak hazırlanacak ders planları hem müzelerdeki 

eserleri yakından tanımayı hem de (Sosyal Bilgiler, Türkçe, Hayat Bilgisi, Matematik, 

Fen ve Teknoloji vb.) derslere ait öğretim programlarının müze ile iliĢkilendirilebilecek 

ünite, tema ya da kazanımlarına hakim olmayı gerektireceği ve uzun zaman alabileceği 

göz önünde bulundurularak, konunun uzmanları tarafından hazırlanabilir. 

AraĢtırmacılara Yönelik Öneriler 

Bu araĢtırma kapsamında sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan 

etkinlik programının benzeri gerçek bir müze için hazırlanarak uygulanabilir, araĢtırma 

sonuçları gerçekleĢtirilen bu araĢtırmanın sonuçlarıyla karĢılaĢtırılabilir. 

Sanal müzelerden yararlanmak üzere hazırlanan etkinlik programının benzeri 

Türkçe, Matematik, Hayat Bilgisi ve Fen ve Teknoloji derslerine uyarlanacağı yeni 

araĢtırmalar geliĢtirilebilir. 
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EKLER 

EK -  1 : Üçüncü Etkinlik Planı 

ETKĠNLĠK 3 

Etkinliğin Adı      : ĠĢgalden KurtuluĢa! 

Süre                   : 3 Ders Saati 

Kazanım              : KurtuluĢ SavaĢında Türk kadınının cephe gerisinde üstlendiği rolü kavrar. 

   Türk halkının iĢgallere karĢı tepkisini açıklar. 

   Türk halkının iĢgaller sırasında yaĢadıklarını açıklar. 

   KurtuluĢ SavaĢı'nda Türk milletinin gösterdiği azim ve  

            çabayı takdir eder. 

   Türk bayrağının Türk askeri üzerindeki moral etkisini  

            değerlendirir. 

   Sakarya Meydan SavaĢı'nın ve Büyük Taarruz’un   

            kazanılmasında Atatürk’ün rolünü fark     

   eder(TTKB,2009:3). 

   Türk milletinin millî birlik, beraberlik ve dayanıĢmasının  

   ifadesi olarak Tekâlif-i Millîye Kararları’nın    

   uygulamalarını inceler(TTKB,2009:3). 

 

Yöntem Teknik   : Anlatım, drama, soru-cevap 

Materyaller        : Anıtkabir Sanal Müzesi, kağıt, kalem, ses kaydı, Mustafa                      

Kemal'in Kağnısı Ģiiri, Ġzmir'in iĢgali konulu makale,     tablolar  

 

Süreç: 

Anıtkabir Sanal Müzesi'nden Ġzmir'in iĢgalini tasvir eden tablo açılır. Ġzmir'in iĢgali konulu 

parça kısaltılarak okunur. Açıklama okunur. Halkın iĢgale tepkisinin ne olduğu sorulur. 

ĠĢgallere karĢı halkın tepkisi konusunda açıklama yapılır. KurtuluĢ SavaĢı'nı baĢlatan halk 

direniĢinden bahsedilir. 

Cepheye mermi taĢıyan kadınların resmedildiği tablo açılır. Mustafa Kemal'in Kağnısı Ģiiri 

okunur. Öğrencilerden tabloyu yorumlamaları istenir. Türk kadınının KurtuluĢ SavaĢı 

sırasında cephe gerisindeki kahramanlıkları örnek isimlerle açıklanır. 
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Tekalif-i Milliye Emirleri'nin uygulanıĢını gösteren tablo açılır. Öğrencilerden tabloda 

görülen kiĢilerin kim olduklarını ve ne yaptıklarını tahmin etmeleri istenir. Resmin yapıldığı 

anda orada olsalar hangi sesleri, hangi kokuları duyacakları sorulur. 

"Sakarya Panoraması" açılır. Öğrencilere Mustafa Kemal'in Sakarya Meydan 

Muharebesi'nde uyguladığı yeni savunma planı açıklanır. Nedenini tahmin etmeleri istenir. 

Anıtkabir Müzesi Panoramalar Bölümü'nde kullanılan silah sesleri kaydı açılır. Tabloyu 

inceleyen öğrencilerden cephede bir asker olduklarını düĢünmeleri ve karargaha ya da 

TBMM'ye durumu bildiren kısa bir telgraf çekmeleri istenir. Gönüllü öğrencilere okutulur. 

Panorama açılarak askerlerin kullandıkları silahların ne olduğu sorulur. DüĢman askeriyle 

Türk askeri arasındaki mesafeyi ve bu mesafenin neden kısaldığını tahmin etmeleri istenir. 

Türk bayrağını ve Mustafa Kemal'i cephede gören askerlerin ne hissediyor olduklarını 

tahmin etmeleri istenir.  

Mustafa Kemal ve komutanları, Büyük Taarruz SavaĢı öncesi plan yaparken gösteren tablo 

incelenir.  

Mustafa Kemal'i Büyük Taarruz öncesinde halkla birlikte gösteren tablo incelenir. Açıklama 

okunmadan önce halkın Mustafa Kemal'e ilgisini değerlendirmeleri istenir. 

Mustafa Kemal'in Ġzmir'e giriĢini resmeden tablo açılır. Öğrencilere resimde görülen yerin 

neresi olduğu ve resmin hangi tarihe ait olduğu (hangi olayın resmedildiği) sorulur. Açıklama 

okunur. Ġzmir'in iĢgaliyle baĢlayan olaylar zincirinin Ġzmir'in kurtuluĢuyla tamamlandığı 

açıklanır.  

ÇalıĢma yaprakları öğrencilere dağıtılır. 

Değerlendirme: 

Sınıf iki gruba ayrılır. Gruplardan birine Ġzmir'in iĢgalini resmeden tablo diğerine ise 

Mustafa Kemal'in Ġzmir'e geliĢini resmeden tablo verilir. Donuk imge çalıĢması için süre 

tanınır. Resimdeki yerlerini alan öğrencilerden rolleriyle ilgili birer cümle hazırlamaları ve 

kendilerine dokunulunca bu cümleleri söylemeleri istenir.  

 

Cepheye mermi taĢıyan kadınların resmedildiği tablo açılır. Öğrencilere tablodan bir 

karakter seçmeleri ve karakteri isimlendirmeleri söylenir. Bu karakterin savaĢtan önceki 

durumunu, savaĢ sırasında baĢına gelenleri ve yaptıklarını, savaĢ sonrasında ailesinden 

kimlerin kaldığını ve hayatının bundan sonra nasıl olacağını anlatan bir hikaye yazmaları 

istenir.  
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EK - 2 : Üçüncü Etkinlik ÇalıĢma Kağıdı 

 

Ġsim Soyisim:       Tarih:    

1. Tabloya göre iĢgaller sırasında Türk halkı neler yaĢamıĢtır ve iĢgaller 

karĢısında Türk halkının tepkisi nasıl olmuĢtur? 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Tabloya göre KurtuluĢ SavaĢı'nda Türk kadını nasıl bir rol üstlenmiĢtir? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tabloda resmedilen kiĢiler kim ve ne yapmaktalar? Tahmin ediniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Resmin yapıldığı anda orada olduğunuzu hayal ediniz. Hangi sesleri, hangi 

kokuları duyardınız? 

 

5. Mustafa Kemal'in Sakarya Meydan Muharebesi'nde uyguladığı yeni savaĢ 

taktiğinin sebebi ne olabilir? 
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7. Panoramaya göre askerler hangi silahları kullanıyorlar? Türk askeriyle 

düĢman askeri arasındaki mesafenin kısalmasının nedeni ne olabilir? 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Türk bayrağı ve Mustafa Kemal'i cephede görmek askerleri nasıl etkiliyor 

olabilir? 

 

 

 

 

 

 

 

9. Tabloda görülen yer neresidir? Tabloda hangi olay resmedilmiĢtir? 
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EK- 3: Üçüncü Etkinlik Değerlendirme Formu 

 

1. Bu çalıĢmada neler yaptın? 

 

 

 

 

2. Bu çalıĢmayı yaparken neler hissettin? 

 

 

 

 

3. Bu çalıĢmadan neler öğrendin? 

 

 

 

 

4. Sanal müzeyle ders iĢlerken nelerden hoĢlandın? 

 

 

 

 

5. Sanal müzeyle ders iĢlerken nerelerde zorlandın? 

 

 

 

 

 

6. Hangi sanal müzede çalıĢma yapacağımızı önceden bilmek seni nasıl 

etkiledi? 
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EK- 4 :KiĢisel Bilgi Formu 

 

KĠġĠSEL BĠLGĠ FORMU  

 

Sevgili öğrenciler,   

AĢağıdaki ankette yer alan sorulara vereceğiniz cevaplar bilimsel bir araĢtırmada veri 

olarak kullanılacaktır. AraĢtırma için vereceğiniz bilgiler gizli tutulacak ve isimleriniz 

araĢtırmada kullanılmayacaktır. DüĢüncelerin ve paylaĢımların nedeniyle 

eleĢtirilmeyeceksin ya da notla değerlendirilmeyeceksin. Dolayısıyla ankette yer alan 

sorulara içtenlikle cevap verebilirsiniz. ÇalıĢmada katılımcı olmayı kabul ettiğiniz için 

teĢekkür ederim.  

         Gülay TURGUT 

I. Bölüm: KiĢisel Bilgiler  

Sevgili öğrenciler, aĢağıda çoktan seçmeli ve boĢluk doldurmalı sorular verilmiĢtir. 

Çoktan seçmeli sorularda size uygun olan seçeneği parantez iĢaretinin içine ( X ) 

koyarak belirtiniz. BoĢluk doldurmalı sorularda ise cevabınızı ilgili boĢluklara yazınız.   

1. Ġsim Soyisim:  

2. Cinsiyetiniz nedir?                 (  ) Kız  (  ) Erkek   

3. YaĢınız? 

4. Babanızın eğitim durumu nedir? 

 ( ) Ġlkokul     ( ) Ortaokul   ( ) Lise    ( ) Üniversite ( ) Lisansüstü (yüksek lisans, 

doktora)     ( ) Diğer:.  

5. Annenizin eğitim durumu nedir?  

( ) Ġlkokul     ( ) Ortaokul   ( ) Lise    ( ) Üniversite ( ) Lisansüstü (yüksek lisans, 

doktora)     ( ) Diğer:.  

6. Ailenizin gelir durumunu hangi seviyede görmektesiniz? 

 (  ) Alt gelir grubu         (  ) Orta gelir grubu                 (  ) Yüksek gelir grubu   

7. Kendinize ait bilgisayarınız var mı? 

(  ) Evet   (  ) Hayır 

8. Evinizde internet bağlantısı var mı?              (  ) Evet   (  ) Hayır 

9. Bilgisayar kullanmayı ne düzeyde biliyorsun? 

(  ) Hiç         (  ) Biraz                (  ) Orta  (  ) Ġyi         (  ) Çok Ġyi 

10. Daha önce müzeye gittin mi?  

(  ) Evet   (  ) Hayır 

Cevap evet ise hangi müzeler? 

................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................

....................... 

11. Müze gezileri senin için ne ifade ediyor?        

 

12. Daha önce sanal müze gezintisi yaptın mı? 

  (  ) Evet   (  ) Hayır 

13. Sosyal Bilgiler derslerini sever misin? 

    (  ) Evet   (  ) Hayır 

14. Tarih konularından, tarihi mekanlardan ya da tarih kitaplarından hoĢlanır mısın? 

 (  ) Evet   (  ) Hayır 

15. Haftada kaç sayfa kitap okursun?(Ders kitapları hariç)................. 
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EK - 5: Yararlanılan Sanal Müzelerden Görüntüler  

 

Anıtkabir Sanal Müzesi 
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Çanakkale Deniz Müzesi Sanal Gezinti Sayfası 
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Çorum Sanal Müzesi 
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EK -  6: Dördüncü Etkinlik Planı 

 

ETKĠNLĠK 4 

Etkinliğin Adı      : Ġz  PeĢinde 

Süre                   : 2 Ders Saati 

Kazanım              : Yönergeyi takip ederek sanal müzede aradığı objeyi bulur. 

   Anadolu ve Mezopotamya'da yaĢamıĢ ilk uygarlıkların 

   yerleĢme ve ekonomik faaliyetleri ile sosyal yapıları 

   arasındaki etkileĢimi fark eder(TTKB,2009:2). 

   Anadolu'da yaĢamıĢ ilk uygarlıkların kullandıkları aletleri 

   inceleyerek bunları geliĢim, değiĢim ve süreklilik  

   açısından değerlendirir. 

   Sanal müzede bulunan objeleri inceleyerek Anadolu'da 

   yaĢayan ilk uygarlıkların yaĢamlarına ait çıkarımlarda 

   bulunur.  

Yöntem Teknik   : Grup çalıĢması, iĢbirliğine dayalı öğrenme,    

Materyaller        : Çorum Müzesi Sanal Gezinti Sayfası, çalıĢma yaprağı, 

oyun    hamurları, kalem 

 

Süreç: 

Öğrenciler ikiĢer kiĢilik gruplara ayrılarak bilgisayarlı masalara 

yerleĢtirilirler. Gruplara çalıĢma yaprakları dağıtılır.  

 

Değerlendirme:  

Öğrencilerden müzede en çok ilgilerini çeken objeyi seçmeleri ve oyun 

hamurlarından benzerini yapmaları istenir. Öğrencilere yaptıkları nesnelerin 

hangi amaçla, kim tarafından, nasıl kullanıldığı gibi sorular sorulur. 
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EK - 7: Dördüncü Etkinlik ÇalıĢma Kağıdı 

ÇORUM MÜZESĠ'NDE 

ĠZ PEġĠNDE 

Yönerge: Anadolu'nun gizemlerinin peĢinde 

maceracı bir araĢtırmacısınız. Yolunuz Çorum 

Müzesi'ne düĢtü. ġimdi Çorum Müzesi tüm 

esrarengizliğiyle sizi bekliyor. AĢağıdaki heyecanlı 

görevleri teker teker yerine getirerek Anadolu'da 

sizden önce yaĢamıĢ insanların yaĢamlarına ve 

yapıtlarına büyütecinizi yaklaĢtırın. Bakalım neler 

keĢfedeceksiniz :) 

Görev 1: 

1. Kattayız. "Kalkolitik ve Eski Tunç Çağı Eserleri Bölümü"nü bulunuz. Bu bölümde 

Anadolu'da yaĢayan çok eski (yaklaĢık 6000 yıl önce) toplulukların kullandıkları eĢya ve 

aletleri tanıyacaksınız. AĢağıdaki boĢluğa bu insanların kullandığı aletlerden ikisinin resmini 

çizin.  

  

 

a) Bunları ne yapmak için kullanmıĢ olabilirler? 

 

b) Bu aletler günümüzde kullanılanlara benziyor mu? 
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Görev 2: 

"Eski Tunç Çağı ve Eski Hitit Dönemi Bölümü" ne gidiniz. Bu bölümde Hititler'e ait yaklaĢık 

3500 yaĢında bir kabartma vazo bulacaksınız. Vazoyu inceleyiniz. Üzerindeki kabartmalara 

bakınca hangi ekonomik faaliyetleri yaptıklarını anlıyorsunuz?  

 

Görev 3: 

"Hitit Dönemi- Hitit Duvar Sistemleri Bölümü"nü bulunuz. Bu alanda Hititiler'e ait yerleĢim 

yeri olan Boğazköy'den bir evin temelini göreceksiniz. Evi inceleyiniz.  

a) Ev hangi malzemeden yapılmıĢtır? Neden bu malzeme kullanılmıĢtır? 

 

b) Hititler evlerini kapısız-penceresiz, birbirine bitiĢik ve çatıdan giriĢli yapıyorlardı. 

Neden böyle yapıyor olabilirler? 

 

Görev 4: 

"Açık TeĢhir Alacahöyük Mezarı"nı bulunuz. (Sanırım sizin gibi bir maceracı mezarlıklardan  

korkmuyordur(: )  

a) Mezarda bulunan hayvan kemiklerinin ve nalların neden orada olduğunu tahmin ediniz. 

 

b) Mezarın çevresinde maĢrapa, fırça ve sürahiler bulunmuĢ olmasını nasıl yorumlarsınız? 

 

c) Mezarın içinde, iskeletin yanında bulunan nesne sizin gibi bir araĢtırmacıya tanıdık gelmiĢ 

olmalı. Evet! Eti'nin amblemi olan Hitit GüneĢ Kürsü'ne bakıyorsunuz. Onu aĢağıdaki boĢluğa 

çizebilirsiniz. Hititler Anadolu'da tarımı baĢlatan uygarlıktır. Peki bu baĢlangıç bugünümüzü 

nasıl etkilemiĢtir? 
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Görev 5: 

Müzeyi gezerken aĢağıda fotoğraflarını gördüğünüz objelere rastladınız mı? Bunlar 

Hititler'in inandıkları koruyucu tanrıları. Bulunan bu objelere bakarak Hititler'in dinleri 

hakkında ne söyleyebilirsiniz? 

  

Görev 6: 

 2. kata çıkınız. Hitit ve Eski Hitit Dönemi Bölümü'nde sergilenen eserlere bakınız. Bu 

vitrinde para kalıpları, belgeler ve bazı kil tabletler görülüyor. 

a) Bu nesneler Hititler'in hangi önemli buluĢu kullanmaya baĢladıklarını gösterir? 

 

b) Bu durumda Hititler hangi çağa geçmiĢ oldular? 

 

Görev 7:  

3. kata çıkınız. Vitirinleri dikkatlice dolaĢarak Anadolu'da baĢka hangi uygarlıklara ait 

kalıntılara rastlanmıĢ not ediniz. Bu durumun sebebi ne olabilir?  

 

Müzede incelediğiniz eserlerin yapıldığı malzemeler günümüze yaklaĢtıkça oldukça değiĢti. 

(tunç, bakır, bronz, sedef, cam, altın...) Bu durumu nasıl açıklayabiliriz?  

 

Tebrikler! Bütün görevleri tamamladınız. Anadolu'da binlerce yıl önce yaĢamıĢ insanların 

yaĢamları ile ilgili pek çok bilgiye ulaĢtınız. ġimdi sırada öğretmeninizin vereceği yeni 

görevleriniz sizi bekliyor. BaĢarılar... 
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EK- 8: Dördüncü Etkinlik Değerlendirme Formu 

ETKĠNLĠK DEĞERLENDĠRME FORMU 4 

1. Bu çalıĢmada neler yaptın? 

 

 

2. Bu çalıĢmayı yaparken neler hissettin? 

 

 

3. Bu çalıĢmadan neler öğrendin? 

 

 

4. Sanal müzeyle ders iĢlerken nelerden hoĢlandın? 

 

 

5. Sanal müzeyle ders iĢlerken nerelerde zorlandın? 

 

 

6. Önceki çalıĢmanda yalnızdın, bu çalıĢmada ise gruptunuz. Sence hangisi olmalı? Neden? 

 

 

7. Sence sanal müzeyle ders iĢlerken kontrol öğretmende mi yoksa bugünkü gibi öğrencide 

mi olmalı? Neden? 
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EK - 9: Kendi Sanal Müzemde Proje Yönergesi 

PROJE YÖNERGESĠ 

PROJENĠN ADI KENDĠ SANAL MÜZEMDE 

ÖĞRENME ALANI KÜLTÜR VE  MĠRAS 

ÜNĠTE ĠPEK YOLUNDA TÜRKLER 

BECERĠLER AraĢtırma yapma, iliĢkilendirme, yaratma, zamanı algılama 

KAZANIM 
1. Destan, yazıt ve diğer belgelerden yararlanarak, Orta Asya ilk 

Türk devletlerinin siyasal, ekonomik ve kültürel özelliklerine iliĢkin 

çıkarımlarda bulunur. 

SÜRE 1 ay 

GÖREV 

Sevgili Öğrenciler, 

Sizlerden Orta Asya'da yaĢayan ilk Türk devletlerinden biri olan  Göktürk Devleti'ne ait Orhun 

Kitabeleri hakkında araĢtırma yapmanız ve ulaĢtığınız bilgi ve fotoğraflarla bir sanal müze 

hazırlamanız beklenmektedir.  

YÖNERGE 

1. PLANLAMA 

1.1. ÇalıĢma takviminizi planlayın.   

1.2.  Grup arkadaĢlarınız arasında görev dağılımı yapın. 

1.3. ÇalıĢma takviminizi öğretmeninizle paylaĢarak, gerekli aĢamalarda öğretmeninizden görüĢ almak 

üzere gün/günler ve saat belirleyin. 

2. YAPILACAK ÇALIġMA 

2.1. Göktürk Devleti ve Orhun Kitabeleri  hakkında  araĢtırma yapınız.  

2.2. Bir sanal müze  hazırlayacaksınız. Bu müzede;  

 Orhun Kitabeleri'nin yeri, dikiliĢ tarihi, kim tarafından yaptırıldığı, amacı ve içeriği hakkında 

bilgilere, 

 Orhun Kitabeleri'nin fotoğraflarına  yer veriniz. 

2.3. Sanal müzenizi bilgisayar ortamında Powerpoint ya da Word programlarından birinde hazırlayınız.   

2.4. Sanal müzenizi tamamladıktan sonra her bir sayfasını inceleyiniz ve  Göktürk Devleti'nin siyasal, 

ekonomik ve kültürel özellikleri hakkında çıkarımlarda bulununuz.  

2.5.  Hazırladığınız sanal müzenizi  15/04/2015 tarihine kadar teslim ediniz. 

DEĞERLENDĠRME 

Öğretmeniniz tarafından yapılan değerlendirme, her birinizle paylaĢılarak size geri bildirim 

verilecektir. 
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EK – 10. Öğrenci Etkinliklerinden Örnekler 
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EK - 11: GörüĢme Formu 

GÖRÜġME FORMU 

Merhaba, 

Sosyal Bilgiler dersinde bir araç olarak sanal müze kullanımı ile ilgili bir araĢtırma yapıyorum. 

Senden katılımcısı olduğun bu çalıĢmayı değerlendirmeni isteyeceğim. Soracağım soruları samimiyetle 

cevaplaman benim için çok önemlidir. Vereceğin cevaplar araĢtırmaya katkı sağlayacak fakat ismin gizli 

tutulacaktır. Verdiğin cevaplar nedeniyle eleĢtirilmeyecek ya da notla değerlendirilmeyeceksin. Bu 

nedenle vereceğin cevaplarda çekinmeden gerçek düĢüncelerini paylaĢmanı bekliyorum.  

 GörüĢmeye baĢlamadan önce sormak istediğin bir Ģey var mı? 

 GörüĢmemizde sana dört soru soracağım. Ġzninle baĢlamak istiyorum. 

 

PROGRAM DEĞERLENDĠRME GÖRÜġME SORULARI 

1. Sanal müze kullanarak uyguladığımız bu programın olumlu/ beğendiğin yönleri neler i neler oldu? 

2. Programda olumsuz/beğenmediğin yönler nelerdi? 

3. Bu program sana neler kazandırdı? 

4. Sence bu program baĢka öğrencilere de uygulansa nasıl olur, programda değiĢtirmek ya da eklemek 

istediğin bir Ģey var mı? 

 

 

GörüĢmeye katıldığın için teĢekkür ederim. 
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EK- 12: Öğrenci Ġzin Belgesi 

ÖĞRENCĠ ĠZĠN BELGESĠ 

Merhaba, Ben Adnan Menderes Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü Sosyal Bilgiler Öğretmenliği 

yüksek lisans öğrencisi olarak eğitimimi sürdürmekteyim. Sosyal bilgiler derslerinde sanal müze 

kullanımı üzerine bir yüksek lisans tezi hazırlamaktayım.  

AraĢtırma kapsamında sanal müze etkinlikleri ile iĢlenen sosyal bilgiler derslerinde öğrencilerin 

edindikleri tecrübeler ve sanal müze kullanımı konusunda örnek uygulamalar incelenecektir. Sosyal 

bilgiler derslerinde sanal müzelerin eğitim ortamı olarak kullanılması konusundaki düĢünceleriniz sürecin 

geliĢtirilmesi açısından önemlidir.  

GörüĢleriniz ve paylaĢımlarınız için kesinlikle eleĢtirilmeyeceksiniz ve notla değerlendirilmeyeceksiniz.  

ÇalıĢmaların sonunda yapılacak görüĢme sırasında verilerin kayıt altına alınması amacıyla ses kayıt cihazı 

kullanılacaktır. GörüĢme içerisinde söyleyeceklerinizin tümü gizlidir. AraĢtırma içerisinde katılımcı 

olarak isminiz yerine takma adlar kullanılacaktır.     

 Sürece iliĢkin sorularınızı cevaplamaktan memnuniyet duyacağımı belirtirim. Yapacağım araĢtırmada 

katılımcı olmayı kabul ettiğiniz için teĢekkür ederim.              

         Gülay TURGUT 

 

 

        AĢağıda imzası olan ben,………………………………… , yukarıdaki açıklamaları okudum ve 

anladım. AraĢtırmaya gönüllü olarak katıldığımı bildiririm.     

 

Tarih:                                      Ġmza: 
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EK -  13 : Veli Ġzin Belgesi 

VELĠ ĠZĠN BELGESĠ 

Değerli Veli, 

Merhaba,    

Ben Adnan Menderes Üniversitesi Sosyal  Bilimler Enstitüsü Sosyal Bilgiler Öğretmenliği yüksek lisans 

öğrencisi olarak eğitimimi sürdürmekteyim ve öğrencinizin sosyal bilgiler öğretmeniyim. Sosyal bilgiler 

derslerinde sanal müze kullanımı üzerine bir yüksek lisans tezi hazırlamaktayım. Çocuğunuzun devam 

etmekte olduğu 8/B sınıfında Sosyal Bilgiler dersinde sanal müze kullanımı konulu araĢtırmam için 

etkinlikler uygulamak ve eğitimi değerlendirmek üzere çocuğunuza sorular sormak istiyorum.  

Derslerin belgelenmesi amacıyla video kaydı tutulacak ve değerlendirme için görüĢme yapılacaktır. 

GörüĢme içerisinde öğrencilerin söyleyeceklerinin tümü gizli tutulacaktır. AraĢtırma içerisinde katılımcı 

olarak isimler yerine takma adlar kullanılacaktır.     

             

         Gülay TURGUT 

 

 

 

AĢağıda imzası olan ben,………………………………… yukarıdaki açıklamaları okudum ve 

anladım. Öğrencim....................................................'nın araĢtırmaya katılmasına izin veriyorum.  
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EK - 14: AraĢtırma Ġzni 
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