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YAZAR ADI-SOYADI: ENG�N ERBOY 

  
 

BA�LIK: �LKÖ�RET�M 4. VE 5. SINIF Ö�RENC�LER�N�N 

B�LG�SAYAR OYUN BA�IMLILI�INA ETK� EDEN FAKTÖRLER 

 

ÖZET 
 

Bu ara�tırmada ilkö�retim 4. ve 5. sınıf ö�rencilerinde cinsiyetin, anne ve baba 

e�itim düzeyinin, sınıf düzeyinin, okulun sosyo ekonomik düzeyinin, ki�isel bilgisayara 

sahip olup olmama durumunun ve okula yabancıla�ma düzeyinin bilgisayar oyun 

ba�ımlılı�ına etki edip etmedi�inin belirlenmesi amaçlanmı�tır. Ara�tırma giri�, 

kuramsal açıklamalar ve ilgili literatür, yöntem, bulgular ve yorumlar, sonuçlar ve 

öneriler olmak üzere be� bölümden olu�maktadır. 

 

Betimsel tarama modelinde yürütülen bu ara�tırma, Aydın ilinde bulunan 6 

ilkö�retim okulunda yapılmı�tır. Ara�tırma üç farklı sosyo ekonomik grupta bulunan 

toplam 638 ö�renci üzerinde gerçekle�tirilmi�tir. �lkö�retim 4. ve 5. sınıf ö�rencilerine 

“Ki�isel Bilgi Formu”, “Çocuklar �çin Bilgisayar Oyun Ba�ımlılı�ı Ölçe�i” ve “Ö�renci 

Yabancıla�ma Ölçe�i” uygulanmı�tır.  

 

Form ve ölçeklerden elde edilen veriler istatistiksel teknikler olarak sayı, yüzde, 

frekans, t-testi, korelasyon, regresyon analizi ve faktör analizi kullanılarak açıklanmı� 

ve yorumlanmı�tır. 
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