T.C.
AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
EGITIiM BILIMLERI ANABILiM DALI
EGIiTiM PROGRAMLARI VE OGRETIM PROGRAMI
2022-YL-091

VIOLA SPOLIN’IN TIYATRO YAKLASIMINA DAYALI
INGILIiZCE OGRETIM TASARIMININ 5. SINIF
OGRENCILERININ INGILIZCE DERSI AKADEMIK
BASARI VE KALICILIK PUANLARINA ETKISI

HAZIRLAYAN
Hatice ONER

TEZ DANISMANI
Prof. Dr. Ruken AKAR VURAL

AYDIN- 2022



T.C.
AYDIN ADNAN MENDERES UNIiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTIiTUSU MUDURLUGUNE
AYDIN

Bu tezde sunulan tim bilgi ve sonuglarin, bilimsel yontemlerle yiiriitiilen gercek
deney ve gozlemler ¢ercevesinde tarafimdan elde edildigini, calismada bana ait olmayan
tiim veri, disiince, sonug Ve bilgilere bilimsel etik kurallarin geregi olarak eksiksiz sekilde

uygun atif yaptigimi ve kaynak gostererek belirttigimi beyan ederim.

29/06/2022

Hatice ONER



OZET

VIOLA SPOLIN’IN TIYATRO YAKLASIMINA DAYALI INGILIZCE
OGRETIM TASARIMININ 5. SINIF OGRENCILERININ INGILiZCE
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2022, XIV + 97 Sayfa

Bu arastirmanin amaci, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimima dayali Ingilizce 8gretim
tasariminin - 6grencilerin  akademik basarisina ve Ogrenmelerinin  kaliciligina  etkisini
belirlemektir. Arastirmada yar1 deneysel arastirma modeli kullanilmigtir. Arastirmanin
calisma grubunu, Aydin ili Efeler ilgesinde i¢ ve dis go¢ alan alt sosyo- ekonomik diizeyde
bir ortaokulda 5. sinifta 6grenim goéren 51 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ‘‘Ingilizce Basar1 Testi’” 6n test, son
test ve kalicilik testi seklinde kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan Ingilizce &gretim
programinda yer alan 3 {initeyi kapsayan Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali bir
Ogretim tasarimi hazirlanmistir. Calisma 10 hafta siirmistiir. Deney grubunda Viola
Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali 6gretim tasarimi uygulanirken kontrol grubunda ise
MEB Ingilizce 6gretim programimin 6ngordiigii kazanim ve etkinlikler temel alinarak ders
islenmistir. Verilerin analizinde bagimli gruplar t-testi ve bagimsiz gruplar t- testi
kullanilmustir. Veri analizi sonucuna goére deney grubu ile kontrol grubunun son test ve
kalicilik puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli farklilik ortaya ¢ikmamustir. Deney
grubunun on test ve son test puanlar istatiksel olarak anlamli artis gostermistir. Deney
grubunun kalicilik testi puan ortalamasi son test puan ortalamasina gore artmis ve istatiksel
olarak anlamli farklilik gozlenmistir. Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali Ingilizce

Ogretiminin 6grenme kaliciligina katki sagladigi sonucuna ulagilmastir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Ingilizce Ogretimi, Egitimde Drama, Viola Spolin,
Dogaclama, Tiyatro Oyunlari.



ABSTRACT

THE EFFECT OF ENGLISH INSTRUCTIONAL DESIGN BASED ON
VIOLA SPOLIN’S THEATER APPROACH ON 5th GRADE STUDENTS’
ACHIEVEMENT AND RETENTION TEST SCORES
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The aim of this research is to determine the effect of English instructional design
based on Viola Spolin's theater approach on the academic success of students and the
retention of their learning. A quasi-experimental research model was used in the study. The
study group of the research consists of 51 students studying in the 5th grade in a secondary
school at a lower socio-economic level, receiving internal and external migration in Aydin,
Efeler district. As data collection tool in the research, the "English Achievement Test"
developed by the researcher was used as a pre-test, post-test and retention test. An
instructional design based on the theater approach of Viola Spolin, which includes 3 units in
the English curriculum, was prepared by the researcher. The experimental invention lasted
10 weeks. While the instructional design based on Viola Spolin's theater approach was
applied in the experimental group, the control group was instructed based on the objectives
and activities existing in the English curriculum. Dependent groups t-test and independent
groups t-test were used in the analysis of the data. According to the results of the data
analysis, there was no statistically significant difference between the post-test and retention
scores of the experimental group and the control group. The pretest and posttest scores of
the experimental group showed a statistically significant increase. The retention test mean
score of the experimental group increased compared to the posttest mean score, and a
statistically significant difference was observed. It has been concluded that Viola Spolin's

English teaching based on the theater approach enhances retention levels of students.

KEYWORDS: English Language Teaching, Drama in Education (DiE), Viola Spolin,

Improvisation, Theater Games.
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GIRIS

Ingilizce; uluslararas: iletisim ve iliskilerin saglanmasinda, diinya vatandasi olma
kavraminin gergeklestirilmesinde ve bilimsel gelismeleri takip etmede anahtar gorevi
gormektedir. Ulkemizde Ingilizce, ilkokuldan yiiksekdgretime Kkadar tiim egitim
diizeylerinde zorunlu ders olarak yer almaktadir. Ancak Ingilizce dil 6grenimi, okuma ve
anlama boyutunda kalarak asil fonksiyonu, yani ‘iletisim araci’ olma asamasina

ulasamamaktadir.

Egitimin niteliginin arttirlmasinda &gretimin  gelistirilmesi ve 1iyilestirilmesinin
onemi agiktir. Sonmez (2014), egitim durumlarini hedef davranislar1 6grenciye kazandirmak
icin gerekli uyaricilarin diizenlenip ise kosulmasi seklinde ifade etmistir. Ogrenme
ortamlarinin diizenlenmesine yonelik uygun fiziksel ortamin saglanmasinin yani sira uygun
ogretim yontem ve tekniklerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu baglamda 1950°li yillardan
itibaren yabanci dil 6gretimi ile ilgili bircok yaklasim ve yontem gelistirilmistir. Yabanci dil
ogretiminde mevcut olan yontemlerin ¢esitliliginin, hangi yontemin daha etkili oldugu
sorusunu ortaya c¢ikardigini belirten Tarcan (2004), bir yontemin farkli 6grenciler lizerinde

farkli etkiler ortaya ¢ikarabilecegini vurgulamustir.

Tiirk egitim sistemindeki egitim programlarinda Ingilizce derslerine 1945°li yillarda
yer verilmeye baslanmis, zaman igerisinde degisen ihtiyaglara ve taleplere cevap verebilmek
icin yabanci dil egitim programlarinda nicelik ve nitelik agisindan ¢esitli degisiklikler
yapilmistir (Demirpolat, 2015). 1997-98°de gerceklesen egitim reformuyla 5 yillik zorunlu
temel egitim 8 yila ¢ikarilmistir (Suna ve Durmuscelebi, 2013). Boylece yabanci dil dersleri
4. Smiftan itibaren okutulmaya baslanmustir. 2006 yilinda hazirlanan Ingilizce Dersi
Ogretim Programi, Yapilandiric1 yaklasim temel alinarak hazirlanmistir. Bu programda
ogrenci merkezli 6grenme- 6gretme siireci 6ne ¢ikmug, dil becerilerinin gelistirilmesine
yonelik igerige yer verilmistir. 2013 yilinda gergeklestirilen 4+4+4 egitim reformu ile
Ingilizce dersleri 2. Smmftan itibaren 6gretim programlarinda yerini almistir. 2018 yilinda
Milli Egitim Bakanhg (MEB) tarafindan yeniden diizenlenen Ingilizce dersi 6gretim
programinda, degerler egitimi, anahtar yeterlilikler, dil becerilerini 6lgmek i¢in alternatif
smav teknikleri, onerilen igerikler ve gorevler/etkinlikler gibi bazi bolimler eklenmistir.
Programda, 6grenme, 6gretme ve degerlendirme boyutunda Avrupa Dilleri Ortak Cergeve
Plan1 (ADOCEP) ilke ve tanimlarina yer verilmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

ADOCEP, dilde akicilik, yeterlilik ve hakimiyeti saglamak i¢in 6grencilerin 6grenmelerini



gercek hayatta uygulamaya koymasi gerekliligi vurgulanmustir. Bu dogrultuda yeni Ingilizce
ogretim programinda Ingilizce 6gretiminin, dilin gercek bir iletisimsel ortamda
gerceklesmesi gerekliligi on plana ¢ikarmaktadir ve yabanci dil dgretiminde Iletisimsel

yontem (Communicative method) kullanilmaktadir.

2014 yilinda Tirkiye Ekonomi Politikalar1 Arastirma Vakfi ve British Council is
birliginde yiiriitiilen ‘Tiirkiye’deki Devlet Okullarinda ingilizce Dilinin Ogretimine iliskin
Ulusal Ihtiyag Analizi> raporuna gére Ingilizce nin bir iletisim dili olarak degil bir ders
olarak ogretildigi gozlemlenmistir. Ogrencilerin ingilizce olarak iletisim kurmay: ve dile
islevsellik kazandirmay1 6grenemedikleri saptanmistir. Genel olarak smiflardaki oturma
diizeni iletisim kurmaya yonelik dil uygulamalar1 yapilmasini zorlastirmaktadir. Resmi ders
kitaplar1 ve 6gretim programu Ogrencilerin degiskenlik gosteren diizeylerini ve ihtiyaglarini
karsilamamaktadir. Smif seviyesi arttikca Ogretim programinin tekrarlanmasinin ve
ogretmenlerin 6gretim programini takip etmeye zorunlu olmalarinin neticesinde, 6grenciler
egitim  sisteminde ilerledikce  kendi  Ingilizce  diizeylerini  yetersiz  olarak
degerlendirmektedirler. ingilizce ogretim programinda gramer tabanli yaklasim,
ogrencilerin yaklasik 1000 saatten fazla yiiz yilize egitim almalarina karsin ortadgretimden
mezun olurken Ingilizce’yi kullanmakta basarisiz olmalarina neden olan en temel faktor
olarak tanimlanmustir (British Council ve TEPAV, 2014).

Yabanci dil dgretimi lilkemizde tizerinde hassasiyetle durulan bir konudur ve dil
ogretiminde verimi, etkililigi arttirmak i¢in c¢aligmalar yapilmaktadir. Egitim sisteminde
degisiklikler gerceklestirilmis, yabanct dil 6gretimi ilkokul diizeyine kadar inmis ve ders
saatleri ile ilgili diizenlemeler yapilmistir. Ancak yapilan ¢alismalara ragmen beklenen

sonucun almabildigini sdylemek zordur (Celebi ve Narinalp, 2020).

Yapilan bazi arastirmalar, yabanci dil 6gretimindeki bazi sorunlar ve eksikliklere
dikkat c¢ekmektedir. Haznedar (2010) iilkemizde yabanci dilin verimli bir sekilde
ogretilmesini engelleyen temel sebeplerin dil 6gretiminde kullanilan yaklagimlar ve
uygulanan politikalar oldugunu belirtmistir. Kusgu (2017), dil 6gretim siirecinde istenen
noktaya ulasgilamamasinin sebepleri arasinda &grencinin pasif kalarak ogretmenin aktif
olmasini, teknolojik araglarin az kullanilmasini, dil becerilerini gelistirmek yerine dilbilgisi
agirlikli ders yapilmasini, yontem Ve yaklagimlarin 6ziimsenememesini gostermistir. Isik
(2008), arastirmasinda yabanci dil dgretmende yontemle ilgili hatalarin oldugunu ve dil

planlamasinda eksiklikler oldugunu belirtmistir.



21.ylizyilda 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglari, dil 6grenmedeki amaglar1 ve biligsel,
duyussal ve psikomotor becerilerinin gelistirilmesi gerekliligi géz Oniine alindiginda
yabanci dil dgretiminde Iletisimsel yontem temel alinarak, dgrencinin égrenme siirecinde
aktif katilim sagladig1 ve 6grenci merkezli farkli yontemler ve teknikler tercih edilmelidir.
Bu noktada dramanin bir yaklasim, yontem ya da teknik olarak Ingilizce 6gretim siirecine
dahil edilmesi &grencilerin dil becerilerini gelistirmesi ve dili bir iletisim araci olarak

benimsemesi agisindan 6gretimin etkililigini arttiracagi diisiiniilmektedir.

Egitimde drama, herhangi bir icerik biriminin drama araciligiyla islenmesini ifade
eden, dramay1 temele alan bir 6gretim yontemi olarak géren formdur. Egitimde dramada da
sanat formlar1 ve teknikleri kullanilmaktadir. Bununla birlikte asil olan katilimcilara
kurgusal ortamda, gergek deneyimleri rol oynayarak ve yasayarak kazandirmak ve bu

sekilde yeni 6grenmeler olusturmaktir (Akar Vural, 2016).

Dilin, gergek hayat ortami igerisinde-miimkiin oldugunca zengin igerik, fiziksel
ortam, materyallerle desteklenen-karsilikli etkilesim saglanan bir ortamda o6gretilmesi
gerekmektedir. Bu yilizden dramanm tam da bu noktada dil 6gretiminin amag, yontem
baglam ve degerlendirme boyutlarinda yer almasi kaginilmazdir. Maley ve Duff’a (2009)
gore drama, dil becerilerini dogal bir sekilde biitiinlestirir. Dramada etkin dinleme 6nemli
bir 6zelliktir. Spontane sozlii ifade ¢ogu aktivitenin ayrilmaz bir pargasidir ve bircogu hem
girdinin hem de ¢iktmin bir parcasi olarak okuma ve yazmay: gerektirir. iletisimin sozlii ve
sOzstiz yonlerini biitlinlestirir, bdylece hem zihin hem de bedeni birlestirir ve 6grenmenin
fiziksel ve zihinsel yonleri boyutunda dengeyi yeniden kurar. Bilissel ve duyussal
alanlardan yararlanir, boylece diisiinmenin yani sira hissetmenin de énemini geri kazandirir.
Dili tamamen baglamsallastirarak, anlama yogun bir sekilde odaklanarak sinif etkilesimini

hayata gegirir (Maley ve Duff, 2009).

Amerikan dogaclama tiyatrosunun kurucusu olan Viola Spolin, yaraticilig
arttirmaya ve bedensel disavurum yoluyla etkilesim kurmaya yonelik tiyatro oyunlar1 ve
dogaclama teknikleri gelistirmistir. Spolin  20.ylizyilin ikinci yarisinda oyunculuk
egitiminde goriilen dramaya yonelim siirecinde, ¢agdas tiyatro egitiminde dramanin
konumunun yogun olarak tartisildigi bir donemde son derece oOnemli bir noktada
durmaktadir (Uyaniksoy, 2007). Her ne kadar Viola Spolin tiyatroda oyuncu egitimine
yonelik ¢aligmalar ve uygulamalar yapmus olsa da kendine 6zgii tiyatro yaklagiminin, tiyatro

oyunlart ve dogaglama g¢aligmalarinin egitim ortamlarina da tasinabilecegini ve Ogretim



programlarina entegre edilebilecegini ‘Theater Games For The Classroom’ kitabinda
belirtmistir (Spolin, 1986). Spolin’in tiyatro ve drama egitimi yaklasiminda kendini sozel ve
bedensel olarak ozgiirce ifade etme, tecriilbe kazanarak ogrenme, giiven, sorumluluk,
yaraticilik, farkindalik gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrenme bicimlerini; fiziksel

O0grenme, entelektiiel 6grenme ve sezgisel 6grenme olmak iizere ii¢ gruba ayirir.

Spolin’e gore oyun; deneyimlemek icin gerekli katilimi ve kisisel ozgirliigi
saglayan dogal bir grup formudur. Oyunlar, oyun oynayarak ‘oyun’un kendisi igin gerekli
olan kisisel teknikleri ve becerileri gelistirir (Spolin, 1963). Egitimde oyun sadece iyi vakit
gecirme Ve eglence kavramindan 6te; ¢ocugun bilissel, duyussal, sosyal ve psikomotor
becerilerinin gelistirilmesine yonelik kasith etkinliktir. Commenius, ¢ocugun kisilik gelisimi
ve ahlaki degerleri edinmesinde oyunun onemini vurgulamaktadir. Ayrica o6zgiin bir
ortamda c¢ocugun yaraticiligmin gelisecegini belirtmektedir. (Kogyigit, Tugluk ve Kok,
2007).

Dogaclama, eyleme ‘spontan’ bir sekilde rehberlik eden sezgi olarak tanimlanmigtir
(Crossan ve Sorrenti, 1997). Bazen etkinlikler, alistirmalar veya oyunlar olarak adlandirilan
dogaglama teknikleri, mevcut herhangi bir 6gretim stratejisi grubuna eklenebilen araglardir.
Ogrencilerin entelektiiel gelisimleri igin temel olan problemler ve fikirler hakkindaki
farkindaliklarini artirabilirler. Disiplinli dogaglama, egitmenlere 6gretim programi yapilari

icinde yaratic1 6gretimi kavramsallagtirmanin bir yolunu saglar (Sawyer, 2004).

Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve dogaglama tekniklerinin kullanilarak 6grenci merkezli
ve aktif 6grenme felsefesine dayali 5. Simif Ingilizce 6gretim programmin temeli olan hedef,
icerik, Ogrenme ve Ogretme siireci ve degerlendirme asamalarinin tiimiine uygun ve

uyarlanabilir oldugu agiktir.

Bu arastirmanin amaci, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali Ingilizce 6gretim
tasariminin  Ggrencilerin akademik basarisina ve oOgrenmelerinin  kaliciligina  etkisini

belirlemektir. Bu amaca ulasabilmek igin su sorulara cevap aranmuistir:

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali ingilizce 6gretim programi tasariminin
uygulandig1 deney grubuna ait Ingilizce basari testi on test puanlar1 ile son test

puanlart arasinda anlamli bir farklilik var midir?



e Kontrol grubuna ait Ingilizce basari testi on test puanlari ile son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali Ingilizce 6gretim programi tasariminin
uygulandig1 deney grubuna ait Ingilizce basar1 testi &n test puanlar1 ile kontrol
grubuna ait Ingilizce basar1 testi on test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var

midir?

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali ingilizce gretim programi tasariminin
uygulandig1 deney grubuna ait Ingilizce basari testi son test puanlari ile kontrol
grubuna ait Ingilizce basari testi son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var

midir?

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali Ingilizce 6gretim programi tasariminin
uygulandig1 deney grubuna ait Ingilizce basar1 testi son test puanlari ile kalicilik

puanlar arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e Kontrol grubuna ait Ingilizce basari testi son test puanlari ile kalicilik puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali ingilizce dgretim programi tasariminin
uygulandi1 deney grubuna ait Ingilizce basari testi kalicilik puanlar ile kontrol
grubuna ait Ingilizce basar1 testi kalicilik puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var

midir?

Tiirkiye’de gergeklestirilen galismalar gdz oniine alindiginda, ingilizce 6gretiminde
dramay1 bir teknik olarak konu alan ya da drama etkinliklerine yer veren birgok g¢alisma

bulunmaktadir. Ancak dramada bir yaklagimi1 temel alan 2 ¢alisma bulunmaktadir.

[Ikogretim 4. Smf 6grencileriyle Ingilizce 6gretiminde uzman rolii yaklagimi
benimsenerek gergeklestirilen ingilizce dgretiminin 6grencilerin akademik basarisina etkisi
incelenmistir (Celen, 2008). Paksoy (2008), arastirmasinda siirece dayali drama
yaklagiminin, 10. Simif 6grencilerinin 6zsaygi ile konusma becerileri iizerindeki etkisini
incelemistir. Ancak, Viola Spolin’in tiyatro oyunlari ve dogaglama tekniklerinin egitim
alaninda kullanildig1 bir ¢alismaya rastlanmamistir. Ayrica 2018 yilinda ADOCEP ve
Iletisimsel dil 6gretimi temel alinarak MEB tarafindan yeniden diizenlenen Ingilizce

Ogretim programinda yer alan 4 temel becerinin gelistirilmesine yonelik ¢esitli 6gretim



ve iletisimsel bir ortamda dil 6gretiminin desteklenmesi vurgulanmaktadir. MEB 5.siif
Ingilizce 6gretim programinda, dgrencilerde gelistirilmesi beklenen becerilerin basinda
dinleme ve konusma yer almakta olup sonrasinda okuma ve yazma olarak belirlenmistir.
Bu yiizden Viola Spolin’in tiyatro oyunlar: ve dogaglama tekniklerinin Ingilizce 6grenme-
Ogretme siirecine dahil edilmesinin, 6grencilerin motivasyonlarinin artmasina, 6grencilerin
konusma ve dinleme becerilerini gelistirmelerine ve dgrendiklerini kalic1 hale getirmelerine

katki saglayacagi diistiniilmektedir.
Bu arastirma asagidaki varsayimlara dayandirilmistir.

e Calisma grubu 6grencileri uygulanan testlerde gergek bilgi diizeyini yansitmiglardir.

e Kontrol edilemeyen degiskenler, deney ve kontrol grubunu ayni diizeyde

etkilemistir.
Aragtirmanin sinirliliklart agagida belirtilmistir.

e 2021- 2022 egitim-6gretim yil1 1. Donem Aydin ili Efeler il¢esinde i¢ ve dis go¢ alan
alt sosyo-ekonomik diizeyde bir ortaokuldaki 5. sinifta 6grenimine devam eden 51

ogrenci ile sinirhdir.

e Arastirmaci tarafindan hazirlanan ve uygulanan, ‘My Town’, ‘Games& Hobbies’,
‘My Daily Routine’ iinitelerini kapsayan ve 10 hafta yiiriitilen 5. smif 6gretim

tasarimi ile sinirhidir.

e Arastirmacinin hazirlamig oldugu; 6n test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanan

Ingilizce Basar1 testinden elde edilen verilerle sinirlidur.



1. BOLUM

1. KURAMSAL ACIKLAMALAR
Bu boliimde arastirma konusuna iliskin kuramsal bilgilere yer verilmistir.
1.1. Egitim Programi

Demirel (2017), egitim programini ‘okulda ve okul disinda planlanmis etkinlikler
yoluyla saglanan 6grenme yasantilar1 diizenegi’ olarak tanimlamaktadir. Egitim programu,
cogunlukla dgretilecek konular listesi ya da sadece egitim plani olarak algilanabilmektedir.
Ancak egitim programi, egitimin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siire¢lerini

de kapsamaktadir.

Egitim programinin temel O6gelerini hedef, igerik, O6grenme-Ogretme siireci Ve

degerlendirme olusturmaktadir.

Hedef, egitim programinin uygulanmasit sonucunda, o&grencilerin kazanmasi

beklenen 6zelliklerdir (Seker,2014).

Icerik, hedef davranislar1 kazandiracak bicimde iinite ve konularin diizenlenmesi

olarak tanimlanabilir (S6nmez, 2014).

Ogrenme- dgretme siireci diger bir deyisle egitim durumlari, grencilerin amaglara
ulasabilmeleri ic¢in gegirmeleri gereken 6grenme yasantilarimi saglayacak dis kosullarin

diizenlenmesidir (Erden,1998).

Degerlendirme, baska bir ifadeyle smmama durumlari, dgrencide gozlemeye karar
verdigimiz istendik davraniglarin kazanilip kazanilmadigi hakkinda bir yargiya varma isidir
(Demirel, 2017).

Egitim programinin temel &geleri g6z oniine alindiginda bir egitim programinin
hazirlanmasinda, uygulanmasinda ve degerlendirilmesinde su sorulara cevaplar
aranmaktadir (Seker, 2014) ;

- Bireyler ni¢in 6grenecek/dgretilecek?

- Neler 6grenilecek/6gretilecek?



- Nasil 6grenilecek/6gretilecek?

- Ne derece 6grenilip 6grenilmedigi nasil anlasilacak?
1.2. Ogretim Program

Varig’a gore dgretim programi; belli egitim kademelerinde 6grenilmesi istenen ders
konularini, zaman ve siire 6gelerini dikkate alarak, belli egitim kademesinin ve okul tipinin
amag Ve ilkeleri dogrultusunda diizenlenmesidir (Ocak, 2020). Demirel (2017) ise, 6gretim
programmin okulda ya da okul disinda bireye kazandirilmasi planlanan bir dersin

ogretimiyle ilgili tim etkinlikleri kapsayan yasantilar diizenegi olarak gérmektedir.
1.2.1. Yabanci Dil Ogretim Program

Ulkemizde yabanci dil &gretiminin etkililigini ve verimini arttirmak icin MEB
tarafindan 2006 yilinda hazirlanan yabanci dil &gretim programi, 2013 yilinda
gerceklestirilen egitim reformu ile yeniden gozden gegirilmistir. Son olarak 2018 yilinda
yabancit dil o6gretim programlarina ADOCEP’ nm dil becerilerinin gelistirilmesinde

ongordigi temel ilkeler goz oniine alinarak bazi boliimler eklenmistir.

Milli Egitim Bakanlig: Yabanci Dil Egitimi ve Ogretimi Yonetmeligi’ne (2006) gore
; Orgiin, yaygm ve uzaktan dgretim kurumlarindaki yabanci dil egitimi ve dgretiminin
amaci, Milli Egitimin genel amag ve temel ilkelerine uygun olarak okul ve kurumlarin amag
ve seviyeleri de g6z oniinde bulundurularak egitim ve Ogretimi yapilan yabanci dilde

bireylerin;
a) Dinleme-anlama,
b) Okuma-anlama,
¢) Konusma,
d) Yazma

becerileri kazanmalarini, 6grendigi dille iletisim kurmalarini ve yabanci dil

ogretimine kars1 olumlu tutum gelistirmelerini saglamaktir.



1.2.2. ilkégretim Ingilizce Ogretim Program

2018 yilinda MEB tarafindan yeniden diizenlenen Ilkégretim Ingilizce dersi 6gretim

programinda asagidaki basliklara yer verilmistir;

e Ogretim programmin temel ilkeleri

e Ogretim programimin genel hedefleri

e Ogretim programindaki temel yeterlilikler

e Ogretim programinda degerler egitimi

e Ogretim programina iliskin dl¢me- degerlendirme yaklasimi

e Dil becerilerinin 6lgme-degerlendirme siirecine iliskin oneriler

e Ogretim programiin yapisi

e Ogretim programinin uygulanigina iliskin dnemli noktalar

e 2. ve 3. Sinif ders programi — Uygulama 6nerileri

e Onerilen igerikler ve gorev/etkinlikler

e 2. - 8. Siif ders programlari

Genel olarak, ilkogretim Ingilizce dersi 6gretim programinda iletisimsel ve islevsel
dil yapilarina, gergek yasam igeriklerine, dilin kullanimina iliskin materyal kullanimi ve

ogretim tekniklerine yer verilmistir.

Sekil 1.1°de goriildiigii iizere 5. Smif Ingilizce dersi 6gretim programinda {inite/
tema, dil yapilari, dil becerileri ve 6grenme ¢iktilari, nerilen igerik, gorev ve etkinlikler yer

almaktadir.



5. SINIF / 5" GRADE

arts

primary/elementary/secondary school
geography

history

language class/course

math(s)

music

physical education

science

social studies

Tl:\:irtn/e Functions & Useful Language Language Skills and Learning Outcomes Suggested Contexts, Tasks and Assignments
Greeting and meeting people Listening Contexts
Nice/Glad to meet you. E5.1.L1. Students will be able to understand Advertisements
L\Iﬂfét&?e"ng Yo simple personal information. 8:’:23:2
My pleasure. Conversations

Speaking Coupons
Expressing likes and dislikes E5.1.S1. Students will be able to introduce lllustrations
What is/are your favorite class(es)? themselves and meet other people. Lists
—m fa\E/ori}e rflasg(es) i:/are E5.1.S2. Students will be able to exchange y:sq:rss
—I like English and maths. : ; :
| don't Iike?dislike/hate... simple personal information. Probes/Healia
Rhymes
Reading Signs
Making simple inquiries E5.1.R1. Stud_ents will b_e able to reaq and Songs
Where do you study? understand picture stories, conversations and Stories
—I study at Atatiirk Secondary School. | cartoons about personal information. Tables
Hoc\)N malny Ian‘gté?]ges do you speak? | E5.1.R2. Students will be able to read and Videos
- —One. | spea inese. : ;
- [ — Tt sgeak Eniglishrand Gemman; understand timetable for their lessons. Tasks/Activities
% Arts and Crafts

Chants and Songs

Drama (Role Play, Simulation, Pantomime)
Drawing and Coloring

Games

Labeling

Making puppets

Matching

Questions and Answers

Storytelling

Assignments

e Students prepare a visual dictionary by including
new vocabulary items.

¢ Students prepare a timetable showing their class
schedule.

Sekil 1.1. 5. Sinif Ingilizce Dersi Ogretim Programi Ornek Sayfa
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5. Smmf Ogretim Programi’nin temel amaci, dgrencilerin hedef dili 6grenmeye olan
ilgilerini artirmak ve bu dili gergcek yasamda kullanabilmelerini saglamaktir. 5’inci sinifin
temalar1; ogrencilerin yasadiklar1 sehir, saglik sorunlari, ginlik igleri, hobileri, sosyal
faaliyetleri, duygular1 ve spor etkinlikleridir. Bu temalar araciligiyla 6grencilerin ilgili temel
sozciikleri dogru sesletimleriyle 6grenmeleri hedeflenmektedir. Ayrica dil islevleri olarak
selamlagmak, izin istemek, kisisel diisiincelerini, begenilerini, ihtiyaglarin1 séylemek, miktar
belirtmek, diizenli olarak yaptiklar isleri ifade etmek, saati soylemek, o anda yapilanlar
anlatmak, yol tarif etmek ele alinmigtir. Bu islevlerin gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel araglar
kullanilarak iletisim odakli bir yaklasimla gerceklestirilmesi hedeflenmistir. Baglam olarak
bu yas grubu 6grencilerinin ilgisini ¢cekebilecek olan ¢izgi film, poster, resim, masal, 6ykii,
harita, resimli sozlik, kartpostal, sarki, siir, liste ve menii gibi metinlerin kullanilmasi
planlanmistir. Okuma ve yazma etkinlikleri de bu baglamdaki c¢alismalar ile ciimle
diizeyinde smirh olarak gerceklestirilmektedir. Ogrencilerin dili oyunlar, gercek yasamla
ilgili faaliyetler, ¢izme-boyama, rol yapma, dinleme-konusma, anlatma gibi tekniklerle

severek 6grenmesi hedeflenmistir (MEB, 2018).
1.3. Yabanci Dil Ogretimi

Bireyin anadili disinda igerisinde bulundugu toplumda iletisim aracit olarak
kullanilmayan bir dilin, yabanci dilin, 6gretimi i¢in yapilan planl ve programli faaliyetlere
“Yabanci Dil Ogretimi’ denir (Sen,2022). Demirel (2011), yabanci dil 6gretiminde temel
ilkeleri asagidaki sekilde agiklamustir;

e Dort temel beceriyi gelistirme:  Dil, okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerinden olugmaktadir. Bir iletisim araci olan dili 6grenmek i¢in bu dort temel

becerinin eszamanli olarak 6gretilmesi gerekmektedir.

e Ogretim etkinliklerini dnceden planlama: Giinliik, yillik ve {inite planlari olmak
iizere li¢ asamada planlanan 6grenme etkinliklerinin, 6gretmenlerin dersin konusuna
hakim olmasi ve derste yapilacaklari dnceden planlanmasi bakimindan oldukga

Onemlidir.

e Basitten karmasiga somuttan soyuta dogru 6gretme: Ogretilecek konularin basitten
karmasiga ve somuttan soyuta dogru siralanmasi gerekmektedir. Yabanci dil
Ogretiminde Oncelikle basit ciimle yapilarinin 6gretilmesi, daha sonra karmasik

climle kaliplarina gecilmesi gerekmektedir.
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e Gorsel ve isitsel araclart kullanma: Yabanci dil Ogretiminde gorsel araglarin
kullanim1 6gretilen sozciik, kavram ve climle yapilarinin daha kolay anlasilmasini
saglar. Dogru dil kullanma aliskanliklarinin kazandirilmasi ve tekrar alistirmalarinin

yapilmas1 amactyla isitsel araclar kullanilabilir.

e Anadili gerekli durumlarda kullanma: Yabanci dil 6grenmede her ne kadar hedef
dilin miimkiin oldugu kadar ¢ok kullanilmasi tavsiye edilmektedir. Anadilde yapilan
aciklamalar kisa tutulmali ve 6grenciler miimkiin oldugunca hedef dili kullanmaya

tesvik edilmelidir.

e Bir seferde bir tek yapiyr sunma: Sinif i¢i etkinliklerin planlanmasi sirasinda tek
seferde bir sozciik, sorun ya da ciimle yapisinin 6gretilmesi olduk¢a Onemlidir.
Oncelikle belirlenen sdzciik ya da ciimle kalibinin &grenildigine emin olunmali,

daha sonra bir baska sozciik ya da climle kalibina geg¢ilmelidir.

e Verilen bilgilerin giinliik yasama aktarilmasini saglama: Ogretmenler dgrettikleri
bilginin gercek yasamda nasil kullanilacagini dgrencilere agiklamalidir. Ogrenmenin
kalic1 olabilmesi icin giinliikk yasamdan orneklerin verilmesi ve 6gretilen bilginin

kullanilabilecegi firsatlarin yaratilmasi gerekir.

e Ogrencilerin derse etkin olarak katilmalarini saglama: Ogrencilerin derse daha etkin
olarak katilmasini saglayan gesitli yontemler vardir. Amac, 6grenci diizeyi ve icerik
gdz Oniine alinarak Ogrencinin dili etkin bir sekilde kullanmasini saglayacak

yontemler ve teknikler tercih edilmelidir.

e Bireysel farkliliklar1 dikkate alma: Ogretmenler, 6gretim etkinliklerini dgrencilerin

ilgi, yetenek ve 6grenme hizlarina gore ¢esitlendirmelidir.

e Ogrencileri giidiileme ve cesaretlendirme: Giidiillemenin basartyr olumlu yonde
etkilemektedir. Giidiileme ile 6grenci ile 6grenilecek konu arasinda bag kuruldugu,
islenen konularin daha 1yi anlasildig1 ve 6grencilerin derslere aktif katilim sagladigi

goriilmektedir.
1.3.1. Yabanei Dil Ogretim Yontemleri

Yabanct dil 6gretimi ile ilgili olarak 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren farkli
Ogretim yontemleri gelistirilmistir. Memis ve Erdem (2013), Yabanci dil 6gretiminde

kullanilan yontemlerin, genel itibariyle, kullanilmakta olan bir yontemin eksikliklerini veya
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yetersiz kaldigi noktalar1 kapatmak amaciyla ortaya ¢iktigini, bu ¢abalarin yabanci dilin
daha iyi ogretimine katki sagladigi gibi, bu alana alternatif yontemler kazandirdigini
belirtmistir. Avrupa Konseyi Modern Diller Bolimii’nce kabul edilen ve yaygin bigimde

kullanilan yabanci dil 6gretim yontemleri asagidaki gibi agiklanabilir.
1.3.1.1. Dilbilgisi ¢eviri yontemi

Dilbilgisi ¢eviri yonteminde yabanci dil 6grenmenin temelindeki amag, o dilde
yazilmis literatiirii okuyabilmektir. Yazmsal dil, konusma diline gore daha 6n plandadir.
Yabanci dil 6grenmenin amaci 0 dilde iletisim kurmak degildir. Okuma ve yazma becerileri
gelistirilmesi gereken becerilerdir. Ogrenilen yabanci dilin dilbilgisi 6n plandadir (Larsen ve
Freeman, 2000).

1.3.1.2. Diizevarim yontemi

Dogrudan Yontem, 6gretmenin; sinifta tamamen yabanci dili kullandigi, hedef dilde
ornekler kullanarak dilbilgisini timevarim yoluyla aktardigi bir yontemdir. Ceviri
yonteminin aksine 6grencilere kelime anlami gorsel araglar ya da gosteri yoluyla verilir
(Richards ve Rodgers, 2001). Ogretmen ogrencilerle siirekli etkilesim halindedir. Bu
yontemle yabanci dilde iletisim kurma hedeflenmektedir. Diizevarim yonteminde sesli
okuma caligsmalari, okuma hatalarmni diizeltme, sozli etkinlikler, bosluklar1 doldurma ve

yazma etkinlikleri kullanilmaktadir (Larsen ve Freeman, 2000).
1.3.1.3. Kulak-Dil ahskanhgi yontemi

Bu yontemin temeli, dilbilimsel ve psikolojik kurama dayanmaktadir. Yabanci dil
ogrenimi temelde diyalog ezberleyerek ve dil yapilariyla ilgili alistirmalar yaparak mekanik
bir aliskanlik olusturma siirecidir (Brown, 2000). Uyarici-tepki- pekistirme modeli ile,
olumlu pekistirmenin siirekliligi, dil 6grenmede iyi aligkanliklar yaratmaya calismistir
(Harmer, 2021).

1.3.1.4. Sessiz yontem

Sessiz yontemin en dikkate deger oOzelliklerinden biri, 6grencilerle konusmaya
girmek yerine miimkiin oldugu kadar az sey sdyleyen ogretmen tutumudur. Ogrenme,
ogrencinin O6gretileni hatirlama veya tekrar yerine dili kesfetmesi ve yaratmasi durumunda

kolaylastirilir. Ogretim siirecinde Ogretmen, gosteri yoluyla dgrencilerin ne yapmasi
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gerektigini ifade eder (Harmer, 2001). Bu yontem, telaffuz semalarin kullanimini, nesnelere
ya da semadaki sesleri isaret ederek ve Cuisenaire ¢ubuklarini kullanarak kesfetmeyi tesvik

eder.
1.3.1.5. Telkin yontemi

Telkin yonteminde, Ogrencilerin rahat ve giivende hissetmelerini saglamak
onemlidir. Ogrenme, Smif ortammin 6grencilerin giivende ve rahat hissedebilecegi sekilde
tasarlandiginda gerceklesmektedir. Ogretmen 6grencilerin yabanci dilde iletisim kurmalarin:
saglamak icin zihinsel giiglerini harekete gecirmek durumundadir. Ogretmen merkezli bir
yontem olsa da ogrencilerin 6gretmene giiven ve saygi duymalari saglanmalidir. Telkin
yonteminin farkli bir 6zelligi ise 'cocuklastirma' olarak adlandirilmaktadir, 6gretmen ve
ogrenciler bir ebeveyn-cocuk iliskisinde bulunurlar ve 6grenci rol oynama, oyun ve sarki
gibi etkinliklerde yer alabilir. Bu noktada 6grenme engelleri kaldirilir, 6grencilere gergek

adlarindan farkli isimler verilebilir (Larsen ve Freeman, 2000).
1.3.1.6. Grupla dil 6gretimi

Grupla dil 6gretimi yontemi, 6grenci merkezli ve Ogretmenin ‘rehber’ roliinde
oldugu bir yontemdir. Ogrenci, sadece zekasi ile degil duygulari, fiziksel tepkileri, i¢giidiisel
koruma tepkileri ve 6grenme istegiyle ‘biitiin bir birey’dir. (Larsen ve Freeman, 2000).
Ogrenciler grup ¢alismalarinda yer alirlar, anadili kullanabilirler ve &gretmen anadildeki
konusmalar1 yabanci dile ¢evirerek 6grencilerin hedef dilde iletisim kurmalarina destek olur
(Demirel, 2011).

1.3.1.7. Tiim fiziksel tepki yontemi

Bu yontem, ikinci dil 6greniminin, bir ¢ocugun dil edinimine benzer gelisimsel
kaliplara sahip olabilecegini one siirmektedir. Cocuklar dili komutlar seklinde kendilerine
yoneltilen konusmalardan Ogreniyorlarsa, yetiskinlerin de en iyi bu sekilde 6grenecegi
belirtilmektedir. Bu dogrultuda tiim fiziksel tepki yontemi 6grencilerin duyduklari dile
fiziksel tepki vermelerini oOngérmektedir. Boylece, dil 06grenimi fiziksel hareketle
tamamlanir (Harmer, 2001). Tim fiziksel tepki yontemini gelistiren Asher’a gore,
ogrenciler igin ‘sinif’ fazla diizeyde kaygi barindirmaktadir, bu ylizden 6grencilerin utangag
ve korumaci hissetmeyecegi bir 6grenme ortaminin yaratilmasi gerektigini savunmustur

(Brown, 2000).
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1.3.1.8. Tletisimsel yaklasim

Iletisimsel dil 6gretimi yaklasimima gore ‘dil’in temel islevi etkilesim ve iletisimdir.
Dil 6gretiminin temel amaci da iletisimsel becerileri gelistirmektir. Bu yaklasima gore dil
ogreniminin ti¢ temel ilkesi bulunmaktadir; iletisim ilkesi, gorev-temellilik (task-based)

ilkesi ve anlamlilik ilkesi (Richards ve Rodgers, 2001).

e letisim ilkesi: ‘Gergek’ iletisimi iceren etkinlikler 6grenmeyi tesvik eder.

e Gorev temellilik ilkesi: Anlamli ‘gorevleri’ yerine getirmek i¢in dilin kullanildig:

etkinlikler 6grenmeyi tesvik eder.

e Anlamlilik ilkesi: Ogrenci igin anlamli olan’ dil’, grenme siirecini olumlu ydnde

destekler.

Bu yaklasima gore dil ogretim siirecinde, Ogrencilerin ger¢ek ortamlarda
karsilasabilecegi dili igeren materyaller kullanilmaktadir. Ogretmen dgrenmeyi kolaylastiran
kisi roliindedir. Bu rolde 6gretmenin sorumlulugu o6grenciler igin iletisimi tesvik eden
durumlar1 olusturmaktir. Ogretmen etkinlikler boyunca, égrencilerin sorularini cevaplayan
bir danigman olur ve siiregte onlar1 gozlemler. Ders programlarinda, 6grenmenin iletisim
amacina uygun, dilin islevsel boyutunu ele alan igeriklere yer verilmelidir (Larsen ve
Freeman, 2000).

Iletisimsel dil 6grenme ve ogretme ortaminda, Ogrencilerin bilgi ve beceri
gelistirmesi igin kullanilan dile yogun bir sekilde maruz kalacaklar1 igerik ve ortam
saglanmalidir. Harmer (2001), siif etkinliklerinin 6grencilerin gercek ya da gercekei bir
baglamda gerceklestirilmesi gerektigini, bu ylizden benzetim ve rol oynama gibi tekniklerin
dili islevsel kullanmada 6n plana ¢iktigin1 belirtmektedir. Bu tiir etkinliklerde 6grencinin
iletisim Kurmay1 istemesi ve iletisim kurmak igin bir amacinin olmasi gerekmektedir.
Ogrenciler, dilin yapisindan ziyade konustuklari ya da yazdiklar1 dilin igerigine

odaklanmalidir.

Brown (2000), iletisimsel dil 6gretimi yaklasiminin temel o6zelliklerini su sekilde

aciklamistir:

e Ogrenme amaci, iletisimsel yetkinligin biitiin bilesenlerine odaklanir ve bu hedefler

dilbilgisi veya dil yeterliligi ile sinirlandirilmaz.

15



e Dil 6grenme teknikleri, 6grencilerin anlamli amagclar i¢in dilin pragmatik, 6zgiin,
islevsel kullanimma katilmalarimi saglamak i¢in tasarlanmistir. Kuramsal dil
bicimleri, temel odak noktas1 degil, dilin 6grencinin bu amaglar1 gerceklestirmesini

saglayan yonleridir.

e Dilin kullaniminda akicilik ve dilin dogru kullanimi, iletisimsel tekniklerin altinda
yatan tamamlayici ilkeler olarak goriilmektedir. Bazen dilde akiciligin, 6grencilerin
anlaml bir sekilde dil kullanimiyla mesgul olmalarini saglamak i¢in dilin dogru

kullanimindan daha fazla 6n plana ¢ikmasi gerekebilir.

o [letisimsel dil dgretimi yaklasimmin benimsendigi siniflarda, dgrenciler dili her

sekilde tecriibe edilmemis baglamlarda aktif bir sekilde kullanmak durumundadirlar.
1.3.2. Yabanci Dil Ogretim Teknikleri

Demirel (2011), teknigi bir 6gretme yontemini uygulamaya koyma bi¢imi ya da sinif
icinde yapilan iglemlerin bitiinii olarak tanimlamaktadir. Yabanci dil dgretiminde yaygin

olarak kullanilan bazi teknikler asagida agiklanmustir.
1.3.2.1. Beyin firtinasi

Beyin firtinasi, sorunlar1 ¢6zmek i¢in yanal diistinme ile rahat ve informal atmosfer
kullanan bir aragtir. Ogrencilere, eski akil yiiriitme kaliplarindan ¢ikarak kesfedilmemis yeni
diisiinme yollarina gecmeyi &gretir. Ogrenciler bir konuya dayali rastgele fikirler iiretir.
Belli bir konuya ya da kavrama iliskin akla gelen yanitlarin kelime ya da ciimle olarak
yazilmasi beyin firtinasina ornek teskil eder. Bu teknik, 6grencileri kisith ve rutin siif
ortamindan ¢ikararak onlar1 daha &zgiir ve yenilik¢i diisiinmeye tesvik eder. Ogrencilerin
bildiklerini hatirlamalarini ve birbirlerine 6gretmelerini saglar. Problem ¢dzme, 6gretme ve
O0grenme siirecinde Onemli bir yere sahiptir. Beyin firtinasi, grup c¢alismalar1 yoluyla
ogrencilerin deneyimlerini aktarmalarini ve bir probleme iliskin 6zgiin ve yaratici ¢oziimler
bulmalarimi saglar. Bu teknikle gerceklestirilen etkinlik siirecinde, 6grenci-6grenci ve
Ogrenci-6gretmen iligkilerinin olumlu stressiz bir ortamda problem ¢o6zerken daha da
giiclenmesine yardimci olur. Beyin firtinas1 teknigi ilk olarak grup c¢alismalarinda
kullanilmak tizere gelistirilmis olsa da 6grencilerin teknigi bireysel fikir yiirlitme siireci

olarak da uygulanabilir (Pererva, 2017).
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1.3.2.2. Gosteri

‘Gosterip yaptirma’ olarak da adlandirilan bu teknik, isin yapilis seklini gostermek
ya da is ile ilgili genel ilkeleri aciklamak igin kullanilir. Ogrencilerin bes duyu organina
hitap etmek isteyen 6gretmen siif ortaminda bir gosteri yaparak 6grencilerin o dersle ilgili
gerekli becerileri kazanmasin1 amaglar. Gosteri teknigi sayesinde, gorsel ve isitsel egitim

materyalleri birlikte kullanilarak 6grencilerin bilgi ve becerileri arttirilabilir (Aykag, 2018).
1.3.2.3. Soru- cevap

Egitim ortaminda en fazla kullanilan tekniktir. Ogrencilerin diisiinme ve konusma
aligkanligi artar. Genellikle 6gretmen Ggrencilere soru sorar fakat 6grencilerin birbirlerine

ve 6gretmene de soru sorma imkani verilmelidir (Demirel, 2003).
1.3.2.4. Drama, rol yapma, dogaclama

Rol oynama ve drama kavramlar1 bazen birbirlerinin yerine kullanilmaktadir. Ancak
ikisi arasindaki fark, rol oynamanin dramada kullanilan etkinliklerden biri olmasidir. Ancak
her iki yontem de 6grencinin kendi kimligini bulmasina, ayrica baskalarinin ne bildigini ne
hissettigini agiklamasina yardim eden, onlarin sosyal becerilerini gelistiren yontemlerdir.
Dramada roller, rol oynama yonteminden daha ¢ok tanimlanir (Doganay,2006. Akt. Gokalp,
2019).

Dramanin taniminda Ogrencilerin bilgi ve anlayis gelistirebildigi, kendi basina

.....

Rol oynama, 6grencinin farkli bir kisilige girerek kendisini ifade etmesini saglayan

bir 6gretme teknigidir (Demirel, 2011).

Dogaglama, yazili metne bagli olmadan bireyin iginden geldigi gibi degisen
durumlart canlandirmasidir. Dogaglama sayesinde, yaratict dramada bireysel ve grup
caligmalarinda yaraticilik ortaya cikar. Ogrenciler zihinlerinde canlandirdiklar: siireci
yasarlar. Dogaclamanin kaynagi 6grencinin yasantisi oldugu i¢in kendine has bir siireg
olarak gerceklesir. Bu siirecte dgrenci kendini rahatca ifade eder ve keyif alir (Ustiindag,
1998).
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1.3.2.5. Benzetim

algilayarak egitici ¢alismalar yapmasidir. Bu teknigin en etkili yonleri 6grenciler i¢in ilgi
cekici olmasi, problem ¢ézme ve karar verme becerilerini gelistirmesidir. Benzetim teknigi
sayesinde 6grencilerin siirecte aktif oldugu, 6grenmelerinin somutlastigi ve deneyimleyerek

ogrenmelerinin arttig1 belirlenmistir (Tan, 2019).
1.3.2.6. Alt1 sapka diisiinme

Bu teknik, 6grencinin diisinme yetenegini ve yaratict diisinmesini gelistirir. Bu
teknik kullanilarak o6grencilerin bir konuya farkli acilardan bakmalar1 saglanabilir.
Ogrenciler diisiincelerini farkl1 renklerdeki sapkalara gére belirlerler. Bu teknigi araciligiyla
ogrenciler duygularini, mantigini, bilgisini, yaraticihigini farkli bicimde gérme imkanina
kavusurlar. Bu teknik 6grencilerin diisiincelerini bir oyun halinde farkli diisiince tarzlarini

diizenli sekilde ortaya ¢ikarir (Aykag, 2018).
1.3.2.7. Kavram haritalari

Bu teknik, ogrenciler ic¢in hedeflenen temel fikirleri ve bunlarin birbirleriyle
iligkilerini netlestirir ve yeni bilgi ile eski bilgiler arasinda bag kurmasini saglar.
Ogrencilerin 6n bilgilerini ortaya c¢ikararak yeni 6grenilenlerin anlamli ve kalict olmasini
saglamaktadir. Kavram haritalar1 6gretimin her basamaginda; giris, etkinlikler ve

degerlendirme asamalarinda kullanilabilmektedir (Gokalp, 2019).
1.3.2.8. ikili ve grup cahsmalar

Sinif mevcuduna gore en az iki ve en ¢ok sekiz ile on kisinin bir araya gelip ayni
konu iizerinde ortak bir amagla yaptig1 ¢alisma ‘grup ¢alismasi’ olarak adlandirilir. Yabanci
dil 6gretiminde ikili ¢aligmalara (pair work) daha ¢ok konusma etkinliklerinde yer verilir.
Ogrenme dgretme siirecinde farkli 6grenci sayilariyla olusturulan grup calismalari da yer
alabilir. Burada temel amag, 6grencilerin birlikte diistinmelerine, karsilikli fikir alisverisi
icinde olmalarma ve her seyden oOnce oOgrendikleri dili daha keyifli bir ortamda

kullanmalarina firsat verir (Demirel, 2011).
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1.4. Egitimde Drama ve Tiyatro

Yaratici drama, duygulari, disiinceleri ve davraniglart farklilagtirarak insana
sergileyen tiyatro ile isbirligi i¢inde kullanilan drama sahneye tasinmadan egitimde
kullanilan bir yaklagimdir (Akoguz ve Akoguz, 2019).

San (1996), Yaratict dramay: dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlandigini, bir grup iginde bireylerin bir yasantiy1, bir olay1, bir fikri, bir
egitim dnitesini, soyut bir kavram ya da davramigi eski bilissel oriintilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla gozlem, deneyim ve yasantilarin goézden gecirildigi "oyunsu”

siireclerle anlamlandirilmasi ve canlandirilmasi olarak tanimlamstir.

Hennesy, egitimde tiyatroyu, profesyonel bir tiyatro grubu tarafindan yapilandirilan,
zaman zaman yalnizca katilimcilarin izlemelerine, zaman zaman da belli araliklarda oyuna
katilabilmelerine olanak taniyan bir sanat formu olarak tanimlamaktadir (1998, Akt. Akar
Vural, 2016).

Kelin (2009), dramay1 “katilimci odakli” ve tiyatroyu ‘seyirci odakli’ olarak
tanimlamaktadir. Bir drama siirecinde, katilimcilar kesfetmeye, yaratmaya, denemeye ve
kesfetmeye tesvik edilir. Bu, bir oyuncunun becerilerini kullanabilecekleri veya
gelistirebilecekleri, ancak mutlaka yetenekli oyuncular olmadiklar1 bir siiregtir. Buna
karsilik, ‘tiyatro’da oyuncular, seyirciye gosterisli bir performans sunmak i¢in 6grendikleri

ve gelistirdikleri performans becerilerini kullanirlar.

Egitimde yaratict dramamin ilk olarak 1800’1ii yillarin sonlarinda Ingiltere'de
kullanildig1 bilinmektedir. 1921'de John Dewey, 1950'li yillarda Peter Slade ve Brian Way
egitimde yaratict dramanm ile ilgili goriislerini ve uygulamalarini sunmuslardir (Oztiirk,
2001).

J. Jack Rousseau, Pestalozzi, John Dewey, Froebel ve Montessori gibi egitimcilerin
belirttigi, egitimin esit bir ortamda 6grencinin kendi katilimiyla ve yasantisiyla 6grenmenin,
baskalarinin aktardig1 ya da anlattiklarina gore daha etkili olacag goriisii 6grenci merkezli
bir egitim anlayisinin olusmasinda 6nemli katkilar1 olmustur. Bu goriisler, 6grencinin aktif
katilmimni tesvik eden drama yontemlerinin egitim sisteminde yer bulmasma olanak

saglamistir (Aykag ve Ulubey, 2008).
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20. yiizyilinda basinda egitim ortaminda dramayi derslerinde kullanan 6gretmen
Harriet Finlay Johnson’dir. Johnson, derslerinde “make believe play” (6yleymis gibi yapma)
bi¢cimini kullanmistir. 1960’larda Dorothy Heathcote’la drama egitimde gergek Yyerini
bulmaya basladi (San, 2006, Akt. Ayka¢c& Ulubey, 2008).

20. yiizy1lim ortalarinda, Ingiltere ve diinyada dramanm en énemli dnciileri ortaya
¢ikmis ve bu alanda 6nemli ¢alismalar yayinlanmaya baslamigtir. Bunlardan biri olan Peter
Slade, 1954’te ¢ocuk dramasi adli eserini yazmistir. Dramanin 6zii olan ‘oyun’ konusunu
ayrintili bigimde inceleyen ve bu konuda da kendisine has bir agiklama getiren Slade,
dramanin temel amaciin ‘mutlu ve dengeli bir birey ortaya ¢ikarmak’ oldugunu belirterek,
dramanin okullarin egitim programlarina bir ders olarak girmesi gerektigini savunmustur
(Slade,1954, Akt. Akar Vural, 2005). 1960’larda yeni akim “kendini bulma” idi. 1967°de
Brian Way, sinifta dramaya insanlara iliskin duyusal boyutlar1 ekledi. Way’in getirdigi yeni
kavram ise ‘bireyin bireyselligini 6n plana ¢ikarmasi’ oldu (Tuluk, 2004).

1970’lerde dramanin igerik 6gretiminde kullamimini1 6n plana alarak dramatik oyun
araciligryla Ogrenmenin sosyal ve egitimsel degerini irdelemesiyle taninan Dorothy
Heathcote, ¢ocuklarda sosyal sorumluluk duygusunun gelistirilmesi ve kendilerini 6zgiirce
ifade edebilmelerinin gerekliligi konularina odaklanmistir. 1980°1i yillar boyunca ise Gavin
Bolton, ¢ocuklarin belli bir igerigi nasil 6grendikleri konusunda bilgiler iceren ‘Diyalektik
kuram’1 geligtirmistir (Alistair, 1996; Akt. Akar, 2000). Hem bir disiplin alan1 hem de
yontem olarak diisiiniildiigiinde dramay1 temel egitimde, igerik 6gretiminde kullaniminin ilk
kez Dorothy Heathcote tarafindan etkili bir sekilde kullanilmaya baslandigi sdylenebilir.
Temel egitim programi iginde yontem olarak dramanin kullanimini, olusturdugu ‘Uzman

Rolii Yaklasim’ina dayandirmistir (Akar, 2000).

Siiregsel dramayi tanimlayan Cecily O'Neill’in drama egitimiyle ilgili yaklagimi
uzun siire Dorothy Heathcote'un ¢alismalartyla iliskilendirilmistir (Taylor ve Warner, 2006).
Siirece dayali drama yaklasiminda 6gretmen oturuma bir durumla (6n metin, 6n bilgi)
baglar, ancak iizerinde ¢aligmaya baslamak yerine duruma neyin yol agtigi hakkinda
tartismay1 yonetir. Yavas yavas, grup bir arka plan olusturur. Zaman alsa da grup bir bilgi
govdesini genisletir, anlayis1 derinlestirir ve daha zengin ve daha ilging bir algilama ve
canlandirma gelistirir (McCaslin, 1999).
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Drama kavrami bir yontem, bir alan ya da bir disiplin olarak kabul gérmektedir. Son
yillarda egitim alaninda bir yontem olarak uygulanmasinin yayginlastigi dikkati
cekmektedir (Ustiindag, 1998).

1.5. Yabanci Dil Egitiminde Drama ve Tiyatro

Drama, dil becerilerini gelistirmek, sosyal etkilesimi ve grup katilimini tesvik etmek
ve cocuklara nasil dinlemeleri ve uygun sekilde tepki vermeleri gerektigini 6gretmek igin
paha bi¢ilmez bir aragtir. Dinleme, konusma, diisiinme, kesfetme ve yakin ¢evreyi kullanma

ile fiziksel kontroliin gelisimini birlestiren duyusal bir aragtir (Thomson ve Evans, 2005).

Drama uzun zamandir dil 6gretimi i¢in faydali bir ara¢ olarak goériilmektedir ; birkag
dil Ogretim yaklagimi acikca kullanmilmasini gerektirir. Rol oyunlarindan senaryo
okumalarina ve canlandirmaya kadar, 20. yiizyilin ortalarindan giinimiize kadar olan
Ogretim yontemleri, dramanin iletisimsel yeterlilik agisindan sundugu faydalardan
yararlanmaya, dil 6grenmenin Oniindeki duygusal engelleri azaltmaya, motivasyonu

artirmaya yardimci oldugunu vurgulamistir (McGovern, 2017).
Giebert (2014), dil 6gretiminde dramanin faydalarini su sekilde 6zetlemistir:

e Drama etkinlikleri, Ogrencilerin dili somut durumlarda deneyimlemelerini
saglayarak dil yapilarina anlam kazandirir. Ornegin; 6grencilere tanisma ile ilgili bir
kelime listesi verip onlara kelime testi uygulamak yerine bir tanisma durumunda rol
oynamalar1 istenir ve bdylece 0grenciler baglam icinde kelime bilgisini edinirler.
Burada iletisimsel dil &gretimiyle paralellikler gdze carpmaktadir. Ogrenciler,
giivenli alan ‘sinifta’ potansiyel olarak karmasik durumlara uygun dil ve davranislari
kullanarak pratik yapabilirler. Rol oynama etkinliginde; kurgusal bir kisiligin rolii,
Ogrenciler tarafindan genellikle bir tiir koruma olarak hissedilir ve hata yapmaktan

daha az utanirlar.

¢ Genel olarak, drama etkinlikleri, O'Gara (2008), Kao ve O'Neill (1998) ve Sambanis
(2013) tarafindan incelendigi gibi, dil yapilarinin ve kelime dagarciginin daha iyi
korunmasina yol agabilecek fiziksel aktivite ve duygusal katilimi igerir. Dramanin
sO0zel olmayan (beden dili) ve sozel iletisimi (tonlama ve vurgu, ses, duraklamalar)
iceren fiziksel yoni, gesitli seviyelerde 6grenme ile ilgilidir. Sesbilimsel diizeyde,

telaffuz ve artikiilasyon oyunlari, 6grencilerin yabanci dilin seslerini kesfetmelerine
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yardimc1 olabilir. Kelime/ifade diizeyinde, jest ve hareketlerin eslik ettigi kelime ve
ifadeler onlar1 daha akilda kalic1 hale getirebilir (Sambanis 2013; Schiffler 2012) ve
ogrencilerin dogru telaffuz ve tonlamayi igsellestirmelerine yardimci olabilir
(Dubrac, 2013). Ayrica hareket, dilbilgisel yonleri gostermek i¢in kullanilabilir
(Lapaire, 2006). Sozel olmayan aktiviteleri ise kosmak, utangag¢ ve/veya daha zayif
ogrenenlerin 6zgilivenini ve motivasyonunu yiikseltebilir ve onlar1 tesvik edebilir
clinkii  s6zlii becerilerini sézel olmayan yonlerle tamamlayabileceklerini
goreceklerdir (Culham, 2002). Drama etkinliklerinde duygusal yonler hem dogrudan
hem de meta diizeyde yer alir. Bir yandan, duygular rol yapmada rol oynayarak
dogrudan dahil edilir. Ote yandan, dgrenciler drama etkinliklerine kars1 duyussal bir
tutuma sahip olacaklardir. isbirlikli ve yaratici bir atmosferin tadmi ¢ikarmak ve
basaridan gurur duymak gibi olumlu duygular hakim olacaktir, ancak giivensizlik
veya sahne korkusu gibi olumsuz duygular bazen yasansa bile, 6grenme tarafsiz,

agirlikl olarak biligsel bir ortamda oldugundan ve daha akilda kalic1 olacaktir.

e Drama etkinlikleri Ggrencilerin  Ozgiivenlerini  artirabilir ve yabanci dili
kendiliginden kullanma korkusunu azaltabilir. Drama etkinlikleri biiylik 6l¢iide
igbirlik¢i oldugundan, Ogrenciler sosyal yeterliliklerini de gelistirebilirler. Ayrica,
kurgusal karakterlere yer vererek kendi kimliklerinin Otesindeki kimlikleri

kesfetmek, 6grencilerin empati yeteneklerini gelistirmelerine yardimei olabilir.

e Yukarida belirtilen yonlerin bir sonucu olarak, 6grencinin aktif 6grenmesi, is birligi
deneyimi, basar1 duygusu ve bu yaklasimdan keyif almasi nedeniyle dil 6grenme

motivasyonu arttirilabilir.
1.6. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimi

Spolin, oyuncu egitimine yonelik “Tiyatro Oyunlari” sistemiyle uluslararas1 alanda
taninan tiyatro egitimcisi, yonetmeni ve oyuncusu, aile tiyatrosu eglenceleri, operalar ve
sessiz sinema filmlerden olusan bir gelenek iginde yetistirildi. Viola Spolin 1920’1 yillarda
Chicago'daki Neva Boyd'un Grup Caligma Okulu'nda okudu. Bir sosyolog olan Neva Boyd
cocuklara dil becerileri, problem ¢6zme, 6z farkindalik ve sosyal becerileri 6gretmek igin
oyun ve dogaglamalar1 kullanmistir. Boyd'un grup liderligi, eglence ve sosyal grup
calismasi alanlarindaki yenilik¢i 6gretimi, sehirdeki ¢ocuklarin ve gogmen g¢ocuklarin sosyal
davraniglarint  gelistirmek icin geleneksel oyun yapilarimi kullanmas:  Spolin'i  ¢ok

etkilemistir. Spolin, Neva Boyd’dan hem ¢ocuk hem de yetiskinlerde yaratici ifadeyi tesvik
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eden kendini kesfetme ve kisisel deneyim yoluyla oyun, hikaye anlatimi, halk danslar1 ve

dramay1 kullandigi bir egitim aldigin1 belirtmistir (Spolin, 1963).

1946'da Spolin, Hollywood'da ‘Gen¢ Oyuncular Toplulugu’nu kurarak tiyatro
oyunlarin1 ¢ocuklarin egitimlerinde gelistirmeye devam etmistir. 1955’ten sonra Amerika
Birlesik Devletleri’nin ilk profesyonel dogaglama oyunculuk toplulugu ‘Compass’ta oyun
atolyelerine devam eder. 1960-1965 yillar1 arasinda Paul Sills (oglu) ile ‘Second City
Company’de atdlye direktorii olarak calistt ve Tiyatro Oyunlar teorisini 6gretmeye ve
gelistirmeye devam etti. Bu ¢alismanin bir sonucu olarak, yaklasik iki yiiz yirmi oyun ve
egzersizden olusan ‘Improvisation for the Theater’ (Tiyatro i¢in Dogaglama)’ adli kitabini
yaymlamistir. Oyunculuk o6gretmenleri ve diger alanlardaki egitimciler igin Kklasik bir
referans metni haline gelmistir. 1967'de Paul Sills ile Chicago'daki ‘Game Theatre’r kurdu.
Haftada sadece bir aksam agik olan tiyatro, seyircilerinin dogrudan Tiyatro Oyunlarina
katilmasini saglamaya calisti, boylece dogaglama oyunculari ile onlari izleyen seyirciler

arasindaki geleneksel ayrimi etkin bir sekilde ortadan kaldirmustir.

1970 — 1971'de Spolin, Los Angeles ve New York'ta televizyon yapimlarinda 6zel
danigman olarak gorev yapti. Televizyon dizisi sirketleri igin atdlye ¢aligmalari yapti ve
Paul Mazursky’nin filmi ‘Alex Harikalar Diyarinda’ filminde oyuncu olarak yer aldi.1975'te
‘Theatre Game File’in yayinlanmasi, onun Ogretme ve Ogrenmeye yonelik benzersiz
yaklagimlarimi simif Ogretmenlerine daha kolay erisilebilir hale getirdi. 1976'da
Hollywood'da ‘Spolin Theatre Game Center’t kurdu ve sanat yonetmenligini istlendi.
1979'da Eastern Michigan Universitesi tarafindan kendisine fahri doktora iinvani verildi.
1985 yilinda yeni kitabi ‘Prova i¢in Tiyatro Oyunlari: Bir Yonetmenin El Kitabr’
yayinlandi.1986'da okul ortaminda ¢ocuklarla ¢alismak i¢in bir rehber olan ‘Theater Games

for the Classroom (Sinif i¢in Tiyatro Oyunlar1)’ yayinlamistir.

Spolin  (1963), herkesin oyunculuk yapabilecegini, dogaglama yapabilecegini,
herkesin tiyatroda oynayabilecegini ve "sahnede olmay1" 6grenebilecegini vurgulamaktadir.
Ogrenmenin deneyimleme yoluyla gergeklestigini, eger ortam elverirse , birey her seyi
ogrenebilir ve eger birey izin verirse, ortami ona dgretmesi gereken her seyi dgretecektir.
Spolin, ‘yetenek’ kavramu tlizerine su sozlerini dile getirmistir: ‘“Yetenek, deneyimlemeye
hazir bireysel kapasitedir. Bu agidan bakildiginda , Bir kisiligin belirlenmemis
potansiyelinin uyandirilabilmesi, bireysel deneyimleme kapasitesinin artmasindadir.

Deneyim, ortamla ‘iginde yer alarak’ bilissel, fiziksel ve sezgisel olarak biitiinlesmektir
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(1963). Dolaysizlik ve kendiligindenlik (spontaneity) sayesinde, Spolin‘in “kiiltir, 1rk,
egitim, psikoloji ve yas kisitlamalarinin 6Gtesindeki bilgi alani; ¢ogumuzun giinliik
hayatimizi devam ettirmek i¢in takindigi tavirlardan; sahip oldugu onyargilardan, akil

yiriitmelerden daha derinlerde olan sezgi ortaya ¢ikmaktadir.

Spolin Yaklasiminin temeli, bir bireyin dogustan gelen yaratici yeteneginin, bireyin
kendini cevreye agmasi ve sezgisel bilgi kazanmasiyla serbest birakildigi felsefesiydi.
Spolin yaklasiminin amaci, dikkati benlikten uzaklastiran ve bdylece kisisel 6zgiirliige ve
sezgisel bilgiyi gelistiren kendiliginden tepkiye izin veren bir ortam saglamaktir (Tabak,
2002).

Spolin’in tiyatro yaklasim, ‘Sinif I¢in Tiyatro Oyunlari® calismasinda belirttigi
lizere ; bireyi sahneye hazirlamaktan 6te bireyin kendini fiziksel, sozel ve sezgisel olarak
ifade etmesine odaklanmaktadir (1986). Tiyatro oyunlar1 ve dogaclama etkinlikleri biitiinciil
ve birbirini tamamlar niteliktedir. Spolin’in tiyatro oyunlari ve dogaglama etkinlikleri su
basliklar altinda toplanmaktadir;

e [sinma oyunlari

¢ Ritmik hareket oyunlar1

e Uzay yiiriiytisleri

e Donlistlirme oyunlari

¢ Alg1 oyunlari

e Biitiiniin parcas1 oyunlari
e Ayna oyunlari

e Nerede/ Kim/ Ne oyunlari
o Kelimelerle iletisim

e Seslerle iletisim

e Gozlem/ Dikkat oyunlari
e Kukla

e Radyo/ TV / Film i¢in oyunculuk

e Materyal gelistirme
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¢ Hikaye anlatim1 ve Hikaye tiyatrosu

e izleyicinin dahil edildigi oyunculuk.

Spolin, ‘Smif I¢in Tiyatro Oyunlar1’ ¢calismasinda, oyun ve dogaglama etkinliklerinin
uygulanisina dair bilgiler vermistir. Sekil 1.2°de goriildiigii lizere uygulayict dgretmenler
i¢in etkinligin amacina, tanimina, odak noktasina, yonergelere, etkinlige iliskin notlara ve
degerlendirmeye yer verilmistir. Amag, 6gretmenin oyun/etkinlik sonucunda elde etmeyi
bekledigi sonucu ifade etmektedir. Odak, oyun/ etkinlik boyunca ogrencilerin aktif
katilimin1 tesvik eden ipuclarmi vermektedir. Tanim, 6gretmenin oyunu/etkinligi nasil
tasarlayacagi, 6grencileri nasil konumlandiracagi, 6grenciyi ne zaman yonlendirecegi ve
oyunu/etkinligi ne zaman sonlandiracagi hakkinda bilgi vermektedir. Notlar boliimii,
oyunun/etkinligin etkili bir sekilde gergeklestirilmesi igin ¢ikabilecek sorunlari ¢ozmeye ve
bagka etkinliklerle iliskilendirilmesine olanak saglayan gozlemleri icermektedir.
Sidecoaching ‘Ogrenme-6gretme siirecini  kilavuzlayan 6gretmen rolii’ bdliimiinde,
oyun/etkinlik siirecinde 6gretmen ve oyuncu oOgrenciler arasinda iletisimi saglayan
yonergelere yer verilmistir. Son olarak degerlendirme bdoliimiinde oyuncu ve izleyici
ogrenciler icin etkinligi/oyunu degerlendirme sorularima yer verilmistir. Degerlendirme,

oyun/ etkinlik yoluyla algilanan ve 6grenilenleri agiga ¢ikarmaktadir.
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___ADD A PART

55

Viola Spolin

purpose: To help players work together in dealing with a
large and complicated space object.

Focus: On using part of a whole object in space — out of
the head.

Description: Eight to ten players per team. First player
uses or makes contact with part of a larger object that
only he or she has in'mind and then leaves the playing
area. One by one, players use or contact other parts of the

Let us see what you see!

Give the part its place in space!
Stay with the same whole object!
Other players see the whole
through the parts left by others!
Avoid planning your part!

Use what was left by others and
let your own part appear!

whole object until the whole object is left in space.

Example: First player sits and uses a steering wheel, sec-
ond wipes the windshield, third opens the car door, and
SO on.

Notes: 1. This game is similar to PART OF A WHOLE, OB-
jECT, but players do not become the part with their bodies;
rather they use parts of a larget space object in the playing
T 2.~Playe1)'s are not to build their part of _the pbiect
with tools, but by using that part. The windshield in the
above example can be added by wiping its surface. The
focus in this game is on the appearance — when the invis-
i s visible.

g be?n;jl stage actors know that, up .close, sets are
rarely what they seem. They may look like rgal fiooms
from the point of view of the audience, but lqokmg ow}rlx-
stage one can see that the cabinets have no mteﬁruﬁr’s, the
brickwork is styrofoam, the props are papier-mac (2

Audience, what was the
complete object!

Were the added parts in the
space or in the players’ heads!?
Players, do you agree?

First player, was that the object
you had in mind?

Sekil 1.2. Tiyatro Etkinligi Uygulanisina iliskin Bir Ornek

Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve dogaglama etkinliklerinin sinif ortamina taginmasi ile
ogretmen ve oOgrenciler; birbirleriyle etkilesim iginde olan, baglanti kurmaya, iletisim
kurmaya, deneyimlemeye, yanit vermeye, deney yapmaya ve kesfetmeye hazir olan
oyuncular olarak bulusurlar.

1.6.1. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasiminda Temel Kavramlar

Viola Spolin’in , tiyatro oyunlari ile dogaglama etkinliklerinde ti¢ temel 6ge 6n plana
¢ikmaktadir.

Odak :

Her oyunun odak noktasi, oyuncular (6grenciler) tarafindan ¢oziilecek, oyun igin
gerekli olan problemdir. Ogretmen, odagi oyunun bir parcasi olarak sunar, oyun ya da
etkinlik boyunca ogrencilerin odakta kalmasi igin onlara rehberlik eder. Odak, oyunu

harekete gecirir. Ogrenciler, ayn1 odak noktasinda aymi soruna farkli bakis agilarindan

katilim saglama imkani bulur.
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Odak, oyunun amac1 ya da i¢inde yer alan bir amag degildir. Odaklanmaya ¢alismak,
oyun igin gerekli olan enerjiyi tiretir ve bu enerji daha sonra oyunun yapisini sekillendirmek

i¢in yonlendirilir ve etkinlik boyunca devam eder.

Odaklanma ¢abasi ve sonuca iliskin belirsizlik; onyargilar1 azaltir, karsilikli anlayis
olusturur ve oyuna dogal katilim saglar. Ogretmen ve 6grenciler, sorunu ¢ézmek icin ‘an’a

bagli kalirlar.
Sidecoaching (Ogrenme-6gretme siirecini kilavuzlayan 6gretmen rolii):

Ogrencileri odakta tutan yonergelerin &gretmen tarafindan kullanilmasidir. Bu
yonergeler, oyun siirecinde kendiliginden ortaya cikar ve ogrenciler performanslarini
sergilerken verilir. Yonergeler, 6grencilere odaklanma, etkilesim halinde olma , hareket

etme ve doniistiirme konusunda kilavuzluk eder nitelikte olmalidir.

Ogretme-6grenme siirecini kilavuzlayan &gretmen, siirecte yonergeler veren Kisi

olmaktan ¢ikar ve bu rol 6gretmenin oyunun iginde bir oyuncu olarak yer almasini saglar.
Degerlendirme :

Spolin’in tiyatro yaklasiminda degerlendirme tarafsizdir. Elestirel degildir, oyunun
ve dogaglamanin odak noktasinin soru formunda yeniden ifade edilmesidir. Oyun ya da
dogaglama etkinligi sonucunda odaklanilan problemlerin ¢oziliip ¢6ziilmedigi sorulur. Bir
ogrenci ya da bir grup performansini gergeklestirirken diger 6grenciler izleyici konumunda
olurlar. izleyici o6grencilerin algiladiklar1 ve gozlemledikleri noktalar degerlendirme
siirecinde gériiiiliir. Ornegin; dgretmen, performansmi sergileyen dgrenci ya da gruba
““Izleyici dgrencilere katiliyor musunuz?’’ diye soru sorar. Bu noktada gerek performansini
sergileyen 6grenciler gerek izleyici 6grenci grubu etkinligin kendisine odaklanarak iletisim

kurma ve degerlendirme imkani bulur.
1.6.2. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasiminda Oyun

Spolin, oyunu “‘Bir dizi kurallar ve grup anlagsmasi ile sinirlandirilmis; eglence,
kendiligindenlik, cosku ve nesenin eslik ettigi; tiyatro deneyimiyle paralellik gosteren bir

grup etkinligi’’ olarak tanimlamaktadir (1963).

27



Viola Spolin'in tiyatro oyunlari, ¢esitli egitim durumlarma uyarlanabilir, her yastan
ve yetenek seviyesinden oyuncu igin eglencelidir ve katilimcilara aninda geri bildirim ve
gelisme sunar. Yaraticiligt ve problem ¢ozmeyi tesvik eder ve belki de en onemlisi,

oyuncularin odaklanmis, sezgisel ve ‘an’da hazir olmalarimi gerektirir (Otto, 2020).

Spolin, bireylerin bir grup ortaminda yaraticihigini ve iletisim becerilerinin
gelismesini tesvik etmek ve deneyimler edinmelerini saglamak igin iki yiizden fazla oyun

tasarlamustir.
1.6.3. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasiminda Dogaclama

Dogac¢lama yapmak, ‘an’da olanlarla bir olmaktir; Spolin (1999), dogaglamay1 bir
gergeklikle yiiz yiize geldigimizde ve onu gordiigiimiizde, onu kesfedip ona goére hareket

ettigimiz anda ortaya cikanlara teslim olmak’ olarak tanimlamaktadir.

Spolin igin dogaglama hem bir sanat formu hem de yasayan bir siirectir. Caligsmalari,
her ne kadar informal ve sunum amacgh olsa da kendiligindenligi, kesfi ve kisilerarasi
iletisimi vurgular ve bu kapasiteleri ortaya ¢ikarmaya ve farkli alanlara yonlendirmeye
caligir. Spolin'in alistirmalari, 6grenci ve dgretmen arasinda esitlige izin veren tutumlari
iceren yeni bir iligkiyi vurgular. Dolayistyla tiyatro ¢alismalarinda yer alan problemler ve

gorevler hem 6grencilere hem de 6gretmenlere 6gretir (Taylor ve Warner, 2006).

Dogacglama tiyatronun senaryosu, seti veya kostiimii yoktur, muhtemelen birkag
sahne donanimi vardir, oyuncular cesitli roller oynarlar ve seyirci konuya veya olay
orgiisiine karar vererek katilir. Dogaclama, 6grenci merkezli bir ortamda kiigiik grup
isbirlik¢i 6grenme etkinlikleri seklinde yapilandirildiginda, giiclii bir 6gretim araci olabilir.
Arastirmalar, kendiligindenligi, sezgiyi, etkilesimi, tiimevarimsal kesfi, dikkatli dinlemeyi,
sOzsiiz iletisimi, hazirliksiz yapilan sozel ifade (ad-libbing), rol oynamayz, risk almayi, ekip
olugturmay1, yaraticiligi ve elestirel diisiinmeyi tesvik edebilecegini gostermektedir

(Crossan ve Sorrenti, 1998).
1.7. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimina Dayah Yabanci Dil Ogretimi

Drama ve tiyatro, uzun zamandir yabanci dil egitiminde etkili araclar olarak kabul
edilmektedir ve konuyla ilgili yaymlanmis ¢ok sayida arastirma literatiirii, drama temelli

egitimin yabanci dil egitimi ¢evrelerinde ilgi uyandirdigini gostermektedir.
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Dil 6gretiminde kabul goren iletisimsel yaklasim; dilbilgisine ve dilin yapisina
odaklanan daha 6nceki yaklasimlarin aksine dilin anlam1 ve iletisimsel boyutunu 6n plana
cikaran gercek yasam durumlarinin kullanilmasina odaklanir. Daha da oOnemlisi, bu
yaklagim, 6zgiin ortamlarda gergek iletisimi elde etmek i¢in 6grenci-6grenci etkilesimini
arttir ve 6gretmen odakli olmaktan ¢ok 6grenci odaklidir (Abigail, 2015). Tiyatro alani, bu
dilsel etkilesimler icin firsatlarla olgunlasmustir. Unlii dogaglama tiyatro kuramcis1 Augusto
Boal, "tiim insanlarin birer oyuncu oldugunu" ve "tiyatro dilinin en temel insan dili
oldugunu" iddia eder (Boal, 2020).

Ogretme ve 6grenme ortamini dzgiin etkilesimlerin meydana gelebilecegi “6zgiir”
bir alan olarak goren Spolin’e gore hem 6gretmen hem de 6grenci rol oynamanin ve
yapmacik davranislarin Stesine gegebilir. Hem 6grenciler hem de dgretmenler, siirece dogru
bir sekilde odaklanarak, onaylanma ve/veya onaylanmama durumunun otesine gegebilir.
Deneyim, ‘herkes i¢in deneyim’ doniistiiriicii olabilir, ¢linkii aliskanliklar ve anlik tepkiler
ortaya c¢ikar, yeni var olma ve iliski kurma yollar1 kesfedilebilir, benimsenebilir ve

uygulanabilir. Dontisiim, oyunlarin oynanmasi yoluyla dogal yolla gergeklesir (Duff, 2011).

Spolin, ¢ocuklarla g¢alisirken, tiyatro oyunlari ve dogaglama etkinliklerinin; dil,
iletisim ve is birligi hakkinda degerli dersler verme potansiyelini gormiistiir. Siniflara,
sosyal kuliiplere ve atolye c¢alismalarina uygulandiginda, performansin O6grencilere
birbirleriyle etkilesim kurma, kendilerini ifade etme; dokunsal, isitsel ve gorsel yontemlerle
kisisel ve kolektif deneyimleri anlamlandirma yolu saglama potansiyeline sahip oldugunu

gozlemlemistir.

Dogaclama tekniklerini dil 6grenimine yonelik iletisimsel bir yaklasimla
birlestirmek, 06zgiin diyalog i¢in bir firsat yaratarak oOgrencileri harekete gegirir ve
Ozgiivenlerini artirabilir. Basarisizlik korkusu olmayan eglenceli, isbirlik¢i bir ortam, daha
giiclii dilsel yeterlilikle sonuglanir. Bu teknikler dramayi degil, “insanlar1 gelistirmeyi”
amaclar (Way, 1967).

Genel anlamda, 6grencileri profesyonel oyuncu olmak i¢in degil, iletisim kurma ve
is birligi yapma yollar1 konusunda egitmek icin yola ¢ikmustir (Esposito, 2014). Bu yiizden,
egitim, psikoloji ve ruh saghg: gibi tiyatro egitiminin disindaki alanlarda benimsenen
dogaclama teknikleri, 6grencilerin daha etkili iletisim kurma ve kendi bilissel siireglerini

gelistirmelerine yardimer olmak igin Ingilizce 6gretiminde de uygulanabilir.
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2. BOLUM

2. ILGILI ARASTIRMALAR

Arastirma konusu Viola Spolin’in Tiyatro yaklasimina iliskin gergeklestirilen
caligmalarin incelenmesi igin sistematik tarama yapilmistir. Tiirkiye’de Viola Spolin’in
tiyatro yaklasimimnin egitim alaninda kullanildigi herhangi bir ¢alismaya rastlanmamustir.
Yurt icinde yapilan calismalar1 incelemek igin veri toplama siirecinde; ‘Ingilizce
dgretiminde Drama ydntemi’, ‘Drama yontemi’, ‘Ingilizce 6gretiminde kullanilan drama
teknikleri’ ifadeleri belirlenerek tarama yapilmistir ve ortaokul diizeyindeki arastirmalar
incelenmistir. Yurt disinda yapilan ¢aligmalari incelemek igin ‘Viola Spolin Theatre’ ve

“Viola Spolin Improvisation” ifadeleri kullanilmistir.
2.1. Yurt icinde Gerceklestirilen Calismalar

Paksoy (2008), Ingilizce 6gretiminde siirece dayali drama yaklasimini kullanarak 10.
Sinif 6grencilerinde 6zsayg1 ve konusma becerilerinde bu yaklasimin etkisini incelemistir.
Bu calismada karma model yontemiyle veri toplama araglar1 olarak 6zsaygi testi, aile
Ozsayg1 testi kisisel giinliikler ve konusma testi kullanilmigtir. Aragtirmaci siirece dayali
dramay1 bir yontem olarak deney grubunda uygulamistir. Caligma grubundan elde edilen
veriler, bu drama tekniklerinin uygulanmasinin 6zsaygi ve konusma yeteneklerinin

gelismesinde belirgin farkliliklar oldugunu gostermektedir.

Celen (2008), Ingilizce dgretiminde Egitimde Dramada Uzman rolii yaklasimini
kullanarak 4. Sinif 6grencileriyle yar1 deneysel bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirmact
deney grubunda 8 hafta boyunca uzman rolii yaklasimina dayali drama etkinlikleri
kullanmustir. Calisma grubunun uygulanan test verileri sonuglart uzman rolii yaklagimina
dayal1 drama etkinliklerinin, dgrencilerin Ingilizce dersi akademik basarisi iizerinde olumlu

etkisinin oldugunu gostermistir.

Giillii (2009), arastirmasinda Ingilizce 6gretiminde elde edilen olumsuz sonuglarin
drama yontemi ile biiyik oranda ¢oziimlenebilecegini, kalici bir 6grenmenin
saglanabilecegini savunmaktir. Yari deneysel model uygulanarak gergeklestirilen
aragtirmanin  ¢alisma grubunu 5. Siuf oOgrencileri olusturmaktadir. Arastirmaci,
Dramatizasyon yontemin uygulandigi grubun, diger gruba gore daha basarili oldugu

sonucuna ulagmis; cinsiyet acisindan bakildiginda ise cinsiyetin sonuca bir etkisinin
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olmadigini belirtmistir. Bu yontemin ders kitabi hazirlayanlar, akademisyen ve ozellikle

yabanci dil 6gretmenleri tarafindan daha sik kullanilmasi 6nerilmistir.

Yilmaz (2010), arastirmasinda, ¢ocuklarin kelime ediniminde drama calismalarinin
etkilerini arastirmayi amacglamistir. 7. Smf Ogrencileriyle deneysel arastirma modeli
kullanilan ¢alismada; drama etkinliklerinin deney grubundaki c¢ocuklarin kelime bilgisini
artttrmada olumlu bir etkiye sahip oldugu, 6grencilerin drama ile 6gretimi eglenceli ve
egitici bulduklar1 igin verdikleri cevaplarin drama oOgretimini destekledigi, faktorinin
ogrencilerin giidillenme diizeyinin kelime sinavi puanlari tizerinde 6nemli bir etkisi oldugu

sonucuna ulagilmustir.

Terzier (2012), calismasinda deneysel yontem kullanarak 7. ve 8. Siniflarda kelime
ogretiminde dramanin etkililigini arastirmistir. Drama yonteminin, &grencilerin kelime

bilgisini artirmada etkili bir sekilde kullanilabilecegi sonucuna ulagmistir.

Kadan (2013) calismasinda Yaratici dramanin, 7. Simf 6grencilerinin Ingilizce dersi
basarilarmna, Ingilizceye iliskin tutumlarmma ve motivasyonlarina etkisini arastirmis ve
aragtirmadaki o6gretmen ve ogrencilerin yontem hakkindaki goriislerini  incelemistir.
Arastirma yar1 deneysel modelinde tasarlanmis olup veri toplama araclar1 olarak Ingilizce
Basar1 testi, tutum ve motivasyon ol¢egi kullamilmistir. Ayrica deney grubundaki
Ogrencilerin ve 6gretmenin goriislerine bagvurulmustur. Deney grubunda yaratict drama
yontemi uygulanmis olup kontrol grubunda ise MEB 6gretim programi uygulanmustir.
Deney grubu &grencilerinin tutum ve motivasyon diizeyinin anlamli olarak daha yiiksek
oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda akademik basari
boyutunda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Bu g¢alismada yaratict drama yonteminin

6grenci tutumlari iizerinde olumlu etkisi oldugu gézlenmistir.

Basoren (2015), drama tekniginin ingilizce dersi kelime 6gretiminde kullanilmasinin
ogrencilerin kelime 6grenmeye yonelik tutumlarina ve basarilarma etkisini incelemistir.
Karma arastirma modeli kullanilan bu arastirmada 8. Simif 6grencilerine ingilizce kelime
testi ve tutum olgegi uygulanmistir. Ayrica deney grubunda drama ogretim tekniginin
etkililigini tespit etmek icin 6grencilerden ¢alisma sonunda istenen yazili degerlendirmeleri
calisma verilerine dahil edilmistir. Arastirmaci, Drama 6gretim tekniginin Ingilizce kelime
ogretimi ve ogrencilerin kelime 6grenmeye doéniik tutumlarina olumlu etkisi oldugunu

belirtmistir.
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Hazar (2015), adli arastirmasinda, drama etkinliklerinin ¢ocuklarin konusma
derslerinde Ingilizce dgrenmelerine katkist olup olmadigmni incelemistir. Veri toplama
araclar1 olarak oOgretmen giinliigli, video kayitlar1 ile goriisme kullanilmis olup nitel
aragtirma yontemleri kullanilmistir. 6 haftalik uygulama siiresi sonucunda, ¢aligma drama

etkinliklerinin ¢ocuklarin konusma derslerine olumlu katki sagladig: belirtilmistir.

Dursun (2016), arastirmasmi drama etkinliklerinin dgrencilerin Ingilizce 6grenme
kaygilar1 tzerindeki etkisini aragtirmak ve verimli kosullarda yabanci dil 6grenme
kaygisinin  kaynaklarint tamimlamak amaciyla gerceklestirmistir. 8 haftalik drama
uygulamalarinin ardindan 6grenci portfoy, 6gretmen gozlem verileri ve uygulama 6ncesinde
ve sonrasinda yapilan yabanci dil 6grenme kaygis1 6lcegi verileri incelenmistir. ingilizceyi
yabanci dil olarak ogrenen 7.smif o&grencilerinde yiiksek diizeyde yabanci dil 6grenci
kaygist oldugu ortaya cikmistir. Verilerden elde edilen sonuglara gore, Drama
etkinliklerinin 6grencilerin ingilizce 6grenme kaygi, korku ve endiselerini azaltmada etkili

bir rol oynadigin1 ortaya koymustur.

Pehlivan (2018), arastirmasinda Ingilizce derslerinde drama ve video kullanarak
ogrencilerin kelime bilgilerini arttirmay1 amaglamistir. Nicel arastirma yontemini kullandigi
aragtirmasinin ¢alisma grubunu 7. Simif 6grencileri olusturmaktadir. Bu ¢alismada deney
grubu ile dersler drama ve video destekli olarak yiiriitiilmiis olup kontrol grubunda
geleneksel 6grenme ve 6gretme yontemleri kullanilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin
Ingilizce dilinin giinliik durumlarla ilgili kelime bilgileri artarken kontrol grubundaki
ogrencilerin giinlik durumlarla ilgili kelime bilgileri ayn1 ya da daha disiik diizeyde
kalmistir. Son yapilan test sonuglarina gore deney grubu o6grencilerinin kontrol grubuna

gore daha iyi bir basar1 gosterdigi belirtilmistir.
2.2. Yurt Disinda Gergeklestirilen Cahismalar

Metz (2021), ingilizce 6grenmeye yeni baslayan 6grencilere dil ediniminde yardimei
olmak igin dogaglama tiyatronun (dogaglama) kullanimini incelemistir. Calisma, Giiney
Kaliforniya'da bulunan biiyiik bir kentsel okul bolgesinde bir lisede gerceklestirilmistir.
Haftada 45 dakikalik dogaglama derslerinden olusan 6 haftalik bir deneysel uygulama siireci
boyunca, 11 6grenci Zoom iizerinden (COVID-19 salgini sirasinda) spontane dinleme ve
konusma etkinlikleri gergeklestirilmistir. Katilimcilar, rahatlik hissi ve endise duygularinin

yani sira katilima odaklanan giinliikler araciligiyla deneyimlerini yansitmiglardir. Katilim ve
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etkilesim verilerini elde etmek i¢in ¢alismada gozlem ve saha notlarina da yer verilmistir. 10
katilimeiyla gériisme yapilmistir. Ogrencilerin dogaglama etkinliklerine iliskin deneyimleri
ile ilgili baz1 ilging bulgular ortaya ¢ikmistir. Cogu 6grencinin dogaglama oyunlari oynarken
kendilerini "bir takimin parcasi" hissettikleri ve bircogunun daha ileri diizey akranlarinin
oyun oynamasini izledikten sonra goniillii olmak igin daha rahat hissettigi belirtilmistir.
Aragtirmaci, dogaglama teknikleri kullaniminin uzun siireli Ingilizce 6gretiminde, isitme
engelli 6grencilerle, otizmli ve diger 6zel egitim dgrencileriyle kullanilmasini 6nermektedir.
Yapilacak calismalar i¢in dogaglama egitim merkezleri ve devlet okullar1 arasindaki
ortakliklarin Ingilizce dgrenmeye yeni baslayan ve ozel egitim dgrencileri icin faydali

olacag diisiiniilmektedir.

Levitt (1976), ‘Viola Spolin’in tiyatro oyunlarinin tarihsel ve uygulamali gelisimi’
adli doktora tez ¢alismasinda Spolin'in tiyatro oyunlarini, oyuncu egitimine tamamen yeni
bir yaklasim olmakla birlikte yaygin olarak kullanilan bir performans araci olarak
nitelendirmistir. Bu ¢alismanin amaci, oyunlarin gelisimini saglayan kosullar1 incelemek ve
onlarin olusumunda kullanilan siiregleri arastirmaktir. Ayrica ¢alismada yer alan veriler,
Tiyatro oyunlarinin gelisme bi¢iminin hem tiyatro oyunlarinin hem de bunlarin
kullanilabilme yollarinin anlasilmasinin ayrilmaz bir pargasi oldugunu vurgulanmaktadir.
Arastirmaci, Spolin’in tiyatro yaklasiminda ¢esitli kisilerden ve kosullardan etkilendigini,
bir¢ok tiyatro onciistiniin Spolin’in tiyatro yaklasimina katki sagladigini ve tiyatronun iginde
ve disinda bu oyunlar iizerinde galismis kisilerin, tiyatro oyunlarini 6grenme ve gelisim igin
onemli bir uyaric1 olarak kullanimlarinin paha bigilmez oldugunu belirtmistir. Spolin‘in
Ozglinliigli ve yaraticih@ hem tiyatroya hem de insan gelisimi ve davranis kavramlarinin

anlasilmasiyla ilgili diger ¢alisma alanlarina kalici bir katki saglamistir.

Chamberlain (2014), Spolin’in dogaglama pedagojisini kapsamli olarak inceledigi
aragtirmasini, bir¢ok kisi tarafindan dogaglama tiyatronun kurucu annesi olarak kabul edilen
Viola Spolin'in eserlerinin  bir arsiv ¢alismas1 olarak tanmimlamaktadir. Spolin’in
caligmalarinin her bir &grencinin benzersiz bireysel kimliginin tamamlandigi ve kendi
yagsamlarma iliskin Kesiflerin 6zerkligini deneyimledikleri siniflar yaratabilecegi One
stirilmektedir. Ayrica bu c¢alismada, dogaclama tekniklerinin ardindan yapilan
degerlendirme adimlarinin, 6grencilerin hedef belirleme siirecine dahil edilerek onlar1 birey
olarak algilamamizi sagladigi vurgulanmaktadir. Ug haftalik deneysel atdlye calismas,

dogaglama tiyatronun ve temel yonergesi olan 'Goster, soyleme!" ile sistematik ¢alismanin,
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ogrencileri hedef dile iliskin yabanci dil ortaminda iletisim kurmaya tesvik ettigini

gostermektedir.

Matthias (2007), arastirmasinin, yabanci dil 6gretimine baslarken dogaglama bir
tiyatro atdlyesinin kullanilmasi igin bir 6rnek olusturdugunu belirtmektedir. U¢ haftalik
deneysel atélye ¢alismasi, dogaglama tiyatronun ve temel yonergesi olan 'Goster, sdyleme!'
ile sistematik calismanin, 6grencileri hedef dile iliskin yabanci dil ortaminda iletisim
kurmaya tesvik ettigini gostermektedir. Herhangi bir durumla fiziksel etkilesimin,
iletisimsel olasiliklar1 ac¢tigi ve sonunda ogrencilerin daha fazla dil yeterliligine ve
iletisimsel Ozgiirlige dogru basarili bir sekilde ilerlemek igin biligsel ve psikolojik

engellerin iistesinden gelmelerini sagladig1 vurgulanmustir.

Sonu¢ olarak; yurticinde gerceklestirilen c¢alismalarin, Ingilizce 6gretiminde
dramanin kullaniminin  kelime 6gretimi  {izerindeki etkisine, Ogrencilerin  konusma
becerilerini gelistirmeye etkisine, ogrencilerin Ingilizce 6grenmeye ydnelik —tutum,
motivasyon ve kaygi diizeylerine etkisine ve ders basarisina etkisine odaklandigi
goriilmiistiir. Calismalar, dramanin bir yéntem ya da teknik olarak Ingilizce gretiminde
kullanimimin 6grenci motivasyonu ve basarisini arttirdigi gostermektedir. Yurtdisinda
gergeklestirilen ¢aligmalarda ise yabanci dil 6gretiminde Spolin’in dogaglama etkinliklerine
yer verilen at6lye c¢alismalari, tiyatro egitiminde Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve dogaglama
etkinliklerinin kullanildigi ve Spolin’in tiyatro yaklasimimi arastiran dokiiman inceleme
caligmalarina rastlanmigtir. Bu arastirmanin, bir drama yaklasimi olarak Viola Spolin’in
tiyatro oyunlar1 ve dogaglama etkinliklerinin Ingilizce dil 6gretiminde kullanilmasimmn

alanyazina katki saglayacag diisiiniilmektedir.
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3. BOLUM
3. YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmanin amaci, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal: Ingilizce 6gretim
tasariminin 5. Simf 6grencilerinin Ingilizce dersi akademik basar1 puanlarina ve kalicilik

puanlarina etkisini belirlemektir.

Arastirma, 6n-test ve son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore hazirlanmistir
(Biiytikoztirk, 2014). Yar1 deneysel modeller, ger¢ek deneysel modellerin gerektirdigi
kontrollerin saglanamadig1 veya yeterli olmadigi durumlarda tercih edilir (Karasar, 2012, s.
99). Bu yiizden arastirmada; arastirmacinin gorev yaptigi okulda hali hazirda bulunan iki

smif deney ve kontrol grubu olarak segilmistir.
3.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Aydin Efeler ilgesinde i¢ ve dis go¢ alan alt sosyo-
ekonomik diizeyde bir ortaokulda 5. smifta dgrenim goren 51 6grenci olusturmaktadir.
Deney grubu sinifinda 25, kontrol grubu smifinda 26 ogrenci bulunmaktadir. Bir
aragtirmanin deneysel olmasinin temel kosulu, deneklerin deneysel islem kosullarina yansiz
(secgkisiz) atanmis olmasidir (Hovardaoglu, 2000; Akt. Biiyiikoztiirk, 2016). Bu sebeple
deney ve kontrol gruplart yansiz se¢im tercih edilerek belirlenmistir. Ayrica, deneysel
miidahale Oncesi uygulanan 6n test verilerinin sonucuna gore gruplar arasinda denklik
saglanmistir. 2021-2022 egitim-6gretim yilinin 1. déneminde, haftada 3 saat olmak tizere 10
hafta uygulanan Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali Ingilizce 6gretim programi
tasarimi1 deney gruplarinda yiritilmistir. Kontrol grubunda ise dersler MEB 5.sinif

Ingilizce Ogretim programimin &ngordiigii etkinliklerle islenmistir.
3.3. Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada veri toplama araci olarak 6n test, son test ve kalicilik testi olarak
uygulanan, arastirmac tarafindan gecerligi ve giivenirligi saglanmus ingilizce Basar1 Testi
kullanilmigtir. Ayrica 6grenmenin kalicilik diizeyini tespit etmek iizere deneysel siirecin

bitiminden iki hafta sonra basari testi tekrar uygulanmustir.
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3.3.1. ingilizce Basar1 Testinin Gelistirilmesi

Ingilizce Basar1 Testi, Spolin’in Tiyatro Yaklasimina dayali ingilizce &gretim
tasarimimin etkililiginin degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir. 5.smmf Ingilizce 6gretim
programinda yer alan 9 kazanima yonelik 36 ¢oktan segmeli soru hazirlanmistir. Bagari testi
sorular1 2. Unite (My Town), 3. Unite (Games and Hobbies) ve 4. Unite (My Daily Routine)
konularini ve kazanimlarmi kapsamaktadir. Unite ve kazanimlara iliskin Belirtke tablosu
hazirlanmistir. Basar1 testinin hazirlanmasinda MEB Olgme, Degerlendirme ve Sinav
Hizmetleri Genel Midirligi (ODSGM) ve Egitim Bilisim Agi (EBA) c¢evrimigi
hizmetlerinden faydalanilmistir. Hazirlanan Basar1 Testi; Adnan Menderes Universitesi
Egitim Fakiiltesi Egitim Programlar1 ve Ogretim programi 6gretim iiyesi, Adnan Menderes
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi programi 6gretim iiyesi ve ortaokulda
calisan iki Ingilizce 6gretmeninden alinan uzman goriisii ve dnerileriyle baz1 sorular yeniden
diizenlenmis ve Basar1 Testinden bir soru cikartilmigtir. Basari testi Aydin ili Efeler
ilgesinde bulunan iki farkli ortaokulda, basar: testi kapsamindaki konulara iliskin 6nbilgiye
sahip 6.smnif diizeyindeki 212 6grenciye uygulanmistir. 35 soruluk Basari testine yonelik
madde analizi yapilmistir. SPSS paket programinda madde giicliigii ve madde ayirt edicilik
degerleri incelenmis ve 0,20’nin altinda olan maddeler ¢ikarilmistir. Excel programinda
Nokta Cift Serili Korelasyon katsayilari incelenmis ve 0,30’un altindaki maddeler
cikarilmistir. SPSS programinda %27 lik {ist grup-alt grup madde ayirt edicilik indeksleri
incelenmis ve st grup-alt grup madde zorlugu belirlenmistir. Son olarak Tablo 3.1°de
goriildiigi iizere 28 sorudan olusan basari testi maddelerinin Standart sapma, varyans ve
madde zorlugu betimsel olarak incelenmis ve KR-20 giivenirlik katsayist 0,89 oldugu

hesaplanmustir.

Tablo 3.1. 28 Soruluk Coktan Secmeli ingilizce Basar1 Testine iliskin Betimsel Analiz

N X S Ortalama giicliik KR-20
28 16.04 6.71 0.57 0.89

3.4. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimma Dayal Ingilizce Ogretim Tasariminin

Gelistirilmesi

Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimma Dayali Ingilizce Ogretim tasarimi haftada 3
ders saat olarak 10 haftalik uygulanmak iizere hazirlanmistir. Ders planlari, Ingilizce
dgretim programinda yer alan 2. Unite (My Town), 3. Unite (Games and Hobbies) ve 4.

Unite (My Daily Routine) kazanimlari temel alinarak hazirlannmustir (EK-1). Ders planlart
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hazirlanirken sinif mevcudu, smifin fiziksel ortami, dgrencilerin hazir bulunusluk diizeyi
gz oOniine almmustir. Ogretim tasariminda, igerik ve kazanimlara uygun olarak Viola

Spolin’in tiyatro oyunlari ve dogaglama etkinliklerine yer verilmistir.

3.5. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimma Dayal Ingilizce Ogretim Tasariminin

Uygulanmasi
Deney grubu ile gerceklestirilen ¢aligmalar:

e Uygulama siireci dncesi deney grubu 6grencileri ile 1sinma etkinlikleri, oyunlari, rol
oynama ve dogaclama gibi etkinlikler gergeklestirilmistir. Ayrica Ingilizce
derslerinde Viola Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve dogaglama tekniklerine dayanan

etkinlikler ve ders isleme siireci ile ilgili bilgilendirildi.

e Uygulama siireci 6ncesi iki hafta boyunca 6grencilerin drama etkinliklerini tanimasi,
grup c¢alismalarma uyum saglamasi, kendini bedensel ve sezgisel ifade etme yolu
olan dogaclama etkinlikleriyle tanigmasi amactyla bazi drama, oyun ve dogaglama
etkinlikleri gerceklestirilmistir. Bu siliregte Viola Spolin’in tiyatro ve dogaglama
yaklasimia 6zgii ‘sidecoaching’ ifadelerine yer verilerek Ogrencilerin 6gretmen

tarafindan verilen yonergelere asina olmasi saglanmstir.

e Uygulama siireci oncesi arastirmacinin gelistirdigi 28 maddelik Ingilizce Basar

Testi On test olarak 40 dakika siire verilerek deney grubunda uygulanmstir.

e 10 haftalik Viola Spolin’in tiyatro yaklagimmna dayali Ingilizce 6gretim tasarim
deney grubunda arastirmaci tarafindan haftada 3 ders saati uygulanmistir. Spolin’in
tiyatro oyunlar1 ve dogaclama tekniklerine iligskin kullanilan etkinlikler tablo 3.2°de

verilmistir.
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Tablo: 3.2. Viola Spolin’in Tiyatro Oyunlari ve Dogaglama Etkinlikleri

THEME UNIT-2 UNIT-4
TECHNIQUES MY TOWN UNIT-3 GAMES&HOBBIES MY DAILY ROUTINES
1 2 3 5 8 9 10
Warm-Ups *
Rhythmic Movement Games i
Space Walks

Transformation Games

Sensory Games

**k*

Part of a Whole Games

Mirror Games

Where, Who and What

**

**

Communicating with Words

Communicating with Sounds

Multiple-Stimulus Games

Puppetry

Playmaking for Radio, Television and Film

Developing Material

**
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e Uygulama siiresince igerige iligskin kelime ve dil yapist 6gretimi yapilmis ve dilin

kullanimina iligkin etkinlikler gergeklestirilmistir (EK-1).
e Ogrenme-6gretme siireci, konuya uygun video ve sarkilarla desteklenmistir.

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali etkinlikler gerceklestirilirken ‘odak’,
‘0grenme-0gretme  silirecini  kilavuzlayan oOgretmen rolii (sidecoaching)’ ve

‘degerlendirme’ ilkeleri gbz Oniine alinmustur.

e Uygulama siirecinde smif oturma diizeni etkinliklere gore hazirlanmistir, bazi

etkinlikler okul bah¢esinde gerceklestirilmistir.

e 10 haftalik uygulama siireci sonunda deney grubuna Ingilizce Basar1 Testi son test

olarak uygulanmustir.

e Son test uygulamasindan 2 hafta sonra Ingilizce Basar1 Testi kalicilik testi olarak

uygulanmaisgtir.
Kontrol grubu ile gerceklestirilen ¢aligmalar:
e Arastirmaci tarafindan gelistirilen 28 maddelik Ingilizce Basar1 Testi 40 dakika siire

verilerek kontrol grubunda uygulanmistir.

e 10 hafta boyunca Ingilizce dgretim programinda yer alan 2., 3., ve 4. Unitelerin

kazanim ve etkinliklerine yonelik ders iglenmistir.

e Konu igeriklerine iligkin kelime ve dil yapis1 6gretimi yapilmis ve dilin kullanimina

iligkin etkinlikler gerceklestirilmistir.
e Ders kitab1 ve akilli tahta kullanilmastr.
e Ogrenme-ogretme siireci, konuya uygun video ve sarkilarla desteklenmistir.
e 10 hafta sonra kontrol grubuna ingilizce Basar1 Testi son test olarak uygulanmustir.

e Son test uygulamasidan 2 hafta sonra Ingilizce Basar1 Testi kalicilik testi olarak

uygulanmigtir.

¢ Deneysel miidahalenin sona ermesinden sonraki haftalarda kontrol grubu siif ile

Viola Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve bazi dogaclama etkinlikleri gerceklestirilmistir.
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3.6. Uygulanan Ogretim Tasarimina iliskin Uygulayic1 Gézlem Notlari:

Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali Ingilizce 6gretim tasariminin dgrencilerin
akademik basarist tlizerindeki etkisi belirlemek amaciyla uygulanan 10 haftalik deneysel
miidahale siirecine iliskin arastirmaci, Ogrencilerin tiyatro oyunlar1 ve dogaglama
etkinliklerine ¢ekimser yaklastiklarin1 ancak ilerleyen haftalarda daha rahat ve hata
yapmaktan korkmayan bir tavirla katilim sagladiklarimi gdzlemlemistir. Spolin’in
etkinlikleri genel olarak fiziksel ve sozel etkinliklerden olustugundan dolay1 6grenciler
canlandirma ve dogaglama etkinlikleri ile siire¢ icerisinde kendilerini farkli yollarla ifade
etmeyi 6grenmislerdir. Uygulama genelinde 6grencilerin motivasyonlarinin ve derse aktif
katilim diizeylerinin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Spolin’in tiyatro etkinlikleri bireysel, ikili
ve grup calismalarindan olustugu icin dgrenciler birbirlerini izleme, dinleme ve birbirleriyle
konusma imkani bulmuslardir. Spolin’in tiyatro yaklasiminda Ogrenciyi kilavuzlayan
Ogretmen rolli, Ogretmeni Ogrencilere etkinlikler siirecinde yonerge veren ancak aymi
zamanda oOgrencilerle birlikte etkinliklerde yer almasimi sagladigi i¢in 6grenci-O6gretmen
etkilesimini arttirmistir. Sinif oturma diizeni, etkinliklerin 6zelliklerine géz Oniine alinarak
zaman zaman yaygin oturma diizenine gore zaman zaman ‘U’ oturma diizenine gore
diizenlenmistir. Bazi etkinlikler daha genis fiziksel alan gerektirdiginden okul bahgesinde
gergeklestirilmistir. Olusturulan bu farkli 6grenme-6gretme ortamlarinin 6grencileri rutin
ogrenme ortamlarindan ¢ikarak otantik ve gergek hayata yakin 6grenme ortami sundugu
diistinilmektedir. Etkinliklerde akilli tahta, video, gorseller gibi g¢esitli egitim
materyallerinin ise kosulmasinin uygulama siirecinde 6grenmeyi eglenceli ve ilgi ¢ekici hale
getirdigine inanilmaktadir. Tiyatro etkinlikleri boyunca 6grencilerin bireysel, ikili ve grup
performanslar1 izleyici 6grenciler tarafindan igerige uygun olarak degerlendirilmistir.
Ogretmen de performanslar siirecinde ve sonrasinda igerige iliskin hem yénlendirici hem
Ozetleyici degerlendirmelerde bulunmustur. Uygulayicinin MEB onayli drama egitmeni
olmasi, siiregte tiyatro etkinlikleri ve dogaglama tekniklerinin 6grenci diizeyine uygun

olarak uygulanmasini sagladig diisiiniilmektedir.
3.7. Verilerin Toplanmasi

Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali yiriitilen 6gretim tasariminin 6grencilerin
akademik basarisina ve oOgrenmelerinin kaliciligina etkisini belirlemek icin kullanilan

Ingilizce Basar1 Testi; on test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmistr.

40



3.8. Verilerin Analizi

Calisma grubu 6grencilerine uygulanan on test, son test ve kalicilik testinden elde
edilen veriler SPSS paket programina aktarilarak analiz edilmistir. Oncelikle deney ve
kontrol gruplarina ait on test, son test ve kalicilik puanlarinin normal dagilima sahip olup
olmadigini belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnov, Shapiro Wilk normallik testi yapilmis ve
Skewness- Kurtosis degerleri incelenmistir. Elde edilen sonuglara gore, verilerin normal

dagilima sahip oldugu belirlenmistir.

Analiz siirecinde gruplar arasi puan ortalamalariin analizinde bagimsiz gruplar t
testi; grup igi On test, son test ve kalicilik puan ortalamalarinin analizlerinde bagimli gruplar
t testi kullanilmistir. Bagimsiz gruplar t testi, iki bagimsiz 6rneklem grubundan elde edilen
ortalamalar arasindaki farkin manidarligini karsilagtirmak i¢in kullanilan parametrik bir
tekniktir. Bagimli gruplar t testi ise iki iliskili 6rneklemden elde edilen iki 6rneklem
ortalamasi arasindaki farkin manidarligin1 karsilastirmak igin kullanilan parametrik bir
tekniktir (Biyiikoztiirk vd., 2019). Uygulanan test verileri i¢in anlamlilik diizeyi p< .05

olarak belirlenmistir.
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4. BOLUM

4. BULGULAR

Bu béliimde, Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimina Dayali 5. Sinif ingilizce 6gretim
tasariminin  6grencilerin akademik basarilarina ve &grenmelerinin kaliciligina etkisini

incelemek icin arastirmanin alt problemlerine iliskin elde edilen bulgulara yer verilmistir.
4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal1 ingilizce 6gretim tasariminin uygulandig
deney grubuna ait Ingilizce basari testi &n test puanlari ile son test puanlar1 arasinda anlaml
bir farkliblk var mudir?” sorusuna cevap vermek amaciyla deney grubunun on test
puanlarinin ortalamalar1 ve son test puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamhi farkliligin
olup olmadigini belirlemek igin bagimli gruplar t testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo

4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1. Deney Grubunun Ingilizce Basarist On Test ve Son Test Puanlarina iliskin Bagimli

Gruplar t Testi Analizi

N X S sd t p
Deney On test 25 7.76 2.33 24 4.27 .000
grubu Son test 25 10.64 3.35

Tablo 4.1 incelendiginde; deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml farklihk goriilmektedir ((t(24) =4.27, p< .05). Viola Spolin’in tiyatro yaklagimima

dayal1 Ingilizce dgretim tasarrminin uygulandig1 deney grubuna ait son test puan ortalamasi
(X=10.64) 6n test puan ortalamasina (X=7.76) gore artis géstermistir.

4.2. Tkinci Alt Probleme fliskin Bulgular

‘Kontrol grubuna ait Ingilizce basar1 testi on test puanlar1 ile son test puanlart
arasinda anlamli bir farklilik var midir?’ sorusuna cevap vermek amaciyla kontrol grubunun
On test puanlarinin ortalamalar1 ve son test puanlarmmin ortalamalari arasinda anlaml
farkliligin olup olmadigini belirlemek icin bagimli gruplar t testi uygulanmistir. Analiz

sonuclar1 Tablo 4.2°de verilmistir.
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Tablo 4.2. Kontrol Grubunun Ingilizce Basaris1 On Test ve Son Test Puanlarma iliskin Bagiml

Gruplar t Testi Analizi

N X S sd t p
Kontrol On test 26 7.96 2.14 25 2.17 .040
grubu Son test 26 9.92 3.97

Tablo 4.2°deki verilere gore, Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar arasinda

anlamh farklilik goriilmektedir (t(25) =2.17, p< .05). Kontrol grubuna ait son test puan

ortalamasi (X=9.92) 6n test puan ortalamasina(X=7.96) gore artis gostermistir.
4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

“Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal1 ingilizce 6gretim tasariminin uygulandig
deney grubuna ait Ingilizce basar testi 6n test puanlari ile kontrol grubuna ait Ingilizce
basari testi On test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna cevap vermek
amaciyla deney grubunun On test puanlarmin ortalamalar1 ve kontrol grubunun o6n test
puanlariin ortalamalart arasinda anlamli farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in

bagimsiz gruplar t testi uygulanmistir. Analiz sonuglari Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Gruplarmin Ingilizce Basarist On Test Puanlarma iliskin Bagimsiz

Gruplar T Testi Analizi

N X S sd t p
On test Deney 25 7.76 2.33 49 32 75
Kontrol 26 7.96 2.14

Tablo 4.3’te goriildiigii izere Deney grubu 6grencilerinin 6n test puanlart ortalamasi
(X=7.76) ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlari ortalamasi (X=7.96) arasinda

anlaml fark bulunmamustir (t(49)= .321, p>.05).

4.4, Dordiincii Alt Probleme Tliskin Bulgular

“Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal1 ingilizce 6gretim tasariminin uygulandig
deney grubuna ait Ingilizce basar1 testi son test puanlari ile kontrol grubuna ait Ingilizce
basar1 testi son test puanlar1 arasinda anlamh bir farklilik var midir?’ sorusuna cevap
vermek amaciyla deney grubunun son test puanlarinin ortalamalar1 ve kontrol grubunun son
test puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli farkliligin olup olmadigini belirlemek igin

bagimsiz gruplar t testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.4’te verilmistir.
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Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Gruplarmin Ingilizce Basaris1 Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz

Gruplar T Testi Analizi

N X S sd t P
Son test Deney 25 10.64 3.35 49 .694 49
Kontrol 26 9.92 3.97

Tablo 4.4’teki verilere gore, deney grubu 6grencilerinin son test puanlar1 ortalamasi
(X=10.64) ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari ortalamasi (X=9.92) arasinda

anlamli fark bulunmamustir (t(49)=.694 , p>.05).

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal Ingilizce dgretim tasarimimin uygulandig
deney grubuna ait Ingilizce basar1 testi son test puanlari ile kalicilik puanlar1 arasinda
anlaml1 bir farklilik var midir?’ sorusuna cevap vermek amaciyla deney grubunun son test
puanlariin ortalamalar1 ve kalicilik puanlarinin ortalamalari arasinda anlamli farkliligin
olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli gruplar t testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo

4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5. Deney grubunun Ingilizce Basaris1 Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarina iliskin Bagimli

Gruplar T Testi Analizi

N X S sd t p
Deney Son test 25 10.64 3.35 24 3.06 .005
grubu Kalicilik testi 25 12.24 4.44

Tablo 4.5’teki verilere gore, deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari
(X=7.76) ile kalicilik testi puanlar1 ortalamasi (X=10.64) arasinda anlamli fark
bulunmamistir (t(24)=3.06, p<.05).

4.6. Altinc1 Alt Probleme Tliskin Bulgular

‘Kontrol grubuna ait Ingilizce basari testi son test puanlar ile kalicilik puanlari
arasinda anlaml bir farklilik var midir?” sorusuna cevap vermek amaciyla kontrol grubunun
son test puanlarinin ortalamalar1 ve kalicilik puanlarmin ortalamalar1 arasinda anlamli
farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli gruplar t testi uygulanmistir. Analiz

sonuclar1 Tablo 4.6’da verilmistir.
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Tablo 4.6. Kontrol grubunun Ingilizce Basarisi Son Test ve Kalicihik Testi Puanlarna liskin

Bagimli Gruplar T Testi Analizi

N X S sd t p
Kontrol Son test 26 9.92 3.97 25 .70 49
grubu Kalicilik testi 26 10.34 4.46

Tablo 4.6’daki verilere gore, kontrol grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari
(X=9.92) ile kalicilik testi puanlari ortalamasi (X=10.34) arasinda anlamli fark
bulunmamistir (t(25)=.702, p>.05).

4.7. Yedinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal Ingilizce dgretim tasarimimin uygulandig
deney grubuna ait Ingilizce basari testi kalicilik puanlari ile kontrol grubuna ait Ingilizce
basar1 testi kalicilik puanlart arasinda anlamli bir farklihik var mudir?’ sorusuna cevap
vermek amaciyla deney grubunun kalicilik puanlarinin ortalamalar1 ve kontrol grubunun
kalicilik puanlarmin ortalamalar1 arasinda anlamli farkliligin olup olmadigimi belirlemek

i¢in bagimsiz gruplar t testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.7°te verilmistir.

Tablo 4.7. Deney ve Kontrol Gruplarinin Ingilizce Basaris1 Kalicilik Testi Puanlarina {liskin

Bagimsiz Gruplar t Testi Analizi

N X S sd t p
Kalicilik Deney 25 12.24 4.44 49 1.52 .14
testi Kontrol 26 10.34 4.46

Tablo 4.7 incelendiginde; deney grubu ogrencilerinin kalicilik testi puanlarinin
ortalamasi (X=12.24) ve kontrol grubu &grencilerine ait kalicilik testi puanlar1 ortalamasi

(X=10.34) arasinda anlamli fark bulunmamustir (t(49)= 1.518, p>.05).
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5. TARTISMA VE SONUC

5.1. Tartisma ve Sonuglar

Arastirmada, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali ingilizce 6gretim tasariminin
yiiriitiildiigii deney grubundaki 6grenci basarisi ile Ingilizce &gretim programmin 6n
gordigi etkinlik ve tekniklerin uygulandigi kontrol grubundaki 6grenci basarisi arasinda
anlamli farklilik olup olmadigi incelenmistir. Bu temel ama¢ dogrultusunda deney ve
kontrol gruplarinda gergeklestirilen On test, son test ve kalicilik testi verileri analiz

edilmistir.

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali 6gretim tasarimimin yiiriitildigii deney
grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli farklilik
goriilmektedir. Deney grubuna ait son test puan ortalamasi 6n test puan ortalamasina
gore artis gostermistir. Ingilizce 6gretiminde dramanin bir ydéntem ya da teknik
olarak kullanimmin 6grenci basarisina etkisini arastiran Uzer (2008), Koylioglu
(2010), Akdag (2010) ve Yilmaz (2010), bu arastirmadan elde edilen bulgulara
paralel olarak drama etkinliklerine dayali Ingilizce &gretiminin 6grenci basarisini
artirdigi sonucuna ulagsmislardir. Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali 6gretim

tasariminin 6grencilerin basarisini arttirdigi sdylenebilir.

e Ingilizce 6gretim programimin ngordiigii etkinlik ve tekniklerin uygulandig: kontrol
grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik
goriilmektedir. 5. Sinif Ingilizce dgretim programinda dgrenme- dgretme siirecine
iliskin ¢agdas yontem, tekniklerin yer almasi kontrol grubuna iliskin son test puan

ortalamalarinin artmasina sebep oldugu diistiniilebilir.

e Deney ve kontrol grubuna ait 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi
gozlenmistir. Her iki 6grenci grubunun deneysel islem o6ncesi bilgi diizeylerinin

birbirine ¢ok yakin oldugu sdylenebilir.

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerine iliskin son test basar1 puanlari incelendiginde
her iki grup arasinda anlamli bir farklilik olmadigi gozlenmistir. Kadan (2013),
arastirmasinda yaratici drama yonteminin 6grencilerin Ingilizce dersi basari testi
puanlar1 tizerinde etkili oldugunu ancak deney ve kontrol gruplar1 puan ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilik olmadigin1 belirtmistir. Arastirmaci, 6grenci basarisini

6lgmek amaciyla kullanilan ¢oktan se¢gmeli basari testinin kullanilmasinin bu sonucu
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ortaya koymus olabilecegini belirtmistir. Bu sonug, eldeki arastirmanin sonucu ile

ortiismekte olup arastirmay1 destekler niteliktedir.

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali 6gretim tasariminin uygulandigi deney
grubu ogrencilerinin son test basari puanlart ve kalicilik testi puanlari arasinda
anlaml1 fark bulunmustur. Son test puan ortalamasinin arttig1 gézlemlenmistir. Viola
Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali Ingilizce 6gretiminin gergeklestirildigi deney
grubunun kalicilik testi puan ortalamasiin son test puan ortalamasina gore arttigi
gbzlenmistir. Bu artigin sebebinin Ingilizce 6gretim programinin sarmal modele
sahip olmasi ve deneysel siirecte 6grencilerin 6grendikleri kelime ve dil yapilarinin
deneysel siirecin  sonrasindaki iinitede tekrar karsilagmalar1  olabilecegi
diistintilmektedir. Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali 6gretim tasariminin
ogrenme kaliciligina Katki sagladigi sdylenebilir. Celen (2008), ‘Uzman Roli
Yaklagimi’'n1 temel alarak gergeklestirdigi ¢aligmasinda 4. Smif 6grencilerinin
Ingilizce dersi akademik basarisinin anlamli diizeyde arttigmi ve 6grenmenin
kaliciginin saglandigini belirtmistir. Bu sonucun eldeki arastirmanmn sonucunu

destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

e Ingilizce dgretim programmnin dngdrdiigii etkinlik ve tekniklerin uygulandig: kontrol
grubu dgrencilerine ait son test ve kalicilik testi puanlari arasinda anlamli farklilik

olugmamustir.

e Deney grubu ve kontrol grubu kalicilik test puanlari arasinda anlamli farklilik

bulunmamaktadir.

Metz (2021), ingilizce 6grenmeye yeni baslayan 6grencilere dil ediniminde yardimei
olmak icin dogaglama tiyatronun kullanimini incelemistir. Gergeklestirilen dogaglama
etkinliklerine yonelik 6grenci giinliikleri, goriismeler, siifin video gozlemleri, motivasyon
ve kaygi Olgekleri ¢alismanin veri toplama araglarini olusturmustur. Arastirma sonucuna
gore; Ogrencilerin akranlariyla isbirlikli 6grenme ortaminda sozli etkinliklere katilmada
istekli oldugu, dogaglama etkinlikleriyle dil 6grenme motivasyonlarinin arttigi, dinleme
etkinliklerine aktif katilim sagladiklar1 ve siireci eglenceli buldugu belirtilmistir. Her ne
kadar Metz bu ¢alismasinda yontemin akademik basariya etkisini incelememis olsa da bu
calismadan elde edilen bulgularin mevcut ¢alismada elde edilen bulgularla dogaglama
etkinliklerinin Ingilizce o6gretimini olumlu yénde etkilemesi bakimindan benzerlik

gosterdigi sdylenebilir.

47



Ulkemizde heniiz egitim alaninda Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayal
herhangi bir ¢alismaya rastlanmadigi ig¢in dramayi bir yaklasim olarak ele alan yukaridaki
calismalar dikkate alindiginda bu arastirmanin sonuglari ile benzer sonuglara ulasildig

goriilmektedir.

Sonuc¢ olarak Viola Spolin’in dogaclama oyunlarina dayali Ingilizce ogretim
tasariminin, deney grubuna ait on test ve son test basar1 puanlar1 arasinda fark gostermesinin
yontemin etkililigini ifade ettigi sdylenebilir. Kalicilik puanlarina bakildiginda 6grencilerin
kalicilik testi puanlari ve son test puanlari arasinda da kalicilik agisindan anlamli fark
gosterdigi goriilmiistiir. Viola Spolin’in tiyatro yaklagimina dayali Ingilizce 6gretiminin

etkili ve kalic1 6grenmeler olusturdugu sdylenebilir.
5.2. Oneriler

e Spolin’in bir kilavuz niteligi tasiyan tiyatro oyunlar1 ve dogaclama etkinlikleri;

farkli icerik, siireg ve egitim diizeylerinin 6gretim programlarinda yer alabilir.

¢ Bu arastirmada, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimina dayali bir 6gretim tasariminin
uygulanmasinin 5. Siif &grencilerinin Ingilizce dersi akademik basarisina ve
ogrenmenin kaliciligina etkisi incelenmistir. Farkli drama yaklagim ve yontemlerin

Ingilizce dersinde kullaniminin dgrencilerin basarisina etkisi arastirilabilir.

e Bu arastirmada, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimma dayali 10 haftalik 6gretim
tasarimi uygulanmistir. Spolin’in tiyatro oyunlari ve dogaclama etkinlikleri, fiziksel
performans ve iletisim ¢alismalart igerdiginden bu yaklasimla hazirlanacak

caligmalarda uygulama siiresi arttirilabilir.

e Bu arastirma uygulanan Ogretim tasarimimin akademik basariya etkisine
odaklanmaktadir. Daha sonra gergeklestirilecek ¢alismalar, farkli arastirma model ve

desenleriyle tasarlanabilir.

e Viola Spolin’in tiyatro oyunlar1 ve dogaglama etkinlikleri tematik ve her tiirlii
icerige uyarlanabilir oldugundan, Viola Spolin’in tiyatro yaklasimima dayali

calismalar farkli derslerin 6gretiminde de gergeklestirilebilir.

e Viola Spolin’in tiyatro yaklasiminda; grup ¢aligmalarinin yogun olmasi Ve
ogrencilerin fiziksel olarak aktif olmasi gerektiginden, sinif ortami uygun ve

elverisli hale getirilmelidir.
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e Bu arastirmada yer alan Viola Spolin’in tiyatro yaklagimina dayali 10 haftalik

ogretim tasarim, Ingilizce 6gretmenleri icin alternatif etkinlikler sunmaktadir,
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7. EKLER

Ek 1. Viola Spolin’in Tiyatro Yaklasimina Dayal1 5. Simif Ingilizce Ogretim Tasarimi

DERS PLANI 01

KONU : Unit-2 MY TOWN

SURE 240 + 40 +40°

ARAC GEREC : Akill tahta, gorseller, sehir haritast
AMAC . Identifying comman places in a city/ town
KAZANIMLAR

e Students will be able to recognize common places in a city/ town

e Students will be able to dramatize important places.

1-Hazirhk: Smif yaygin oturma diizenine gore hazirlanir.
2-Isinma: Single File:
15°)

Ogrencilerin sahnedeki oyuncularin canlandirdigi performanslar1 gozlemleyip
hatirlamalarina yardimci olacak bir 1sinma etkinligi gerceklestirilir. 5 goniilli
ogrenci belirlenerek sinif disina ¢ikarilir ve sira halinde gelip sinif 6nlinde
durur ve geri ¢ikarlar ve bu kez farkli sirada sinifa gelirler. Diger 6grenciler,
izleyici olarak 5 6grencinin ilk sirasini tekrar olusturmaya calisir. Etkinlik,
smiftaki tim 6grenciler ile gerceklestirilerek sona erdirilir.

3-Etkinlik: Presentation of the Vocabulary:
(15°)
Ogretmen tahtaya bir sehir plani gizer. Kelimelerle baglantili gorseller ¢izer.
(Or. Pharmacy; medicine, Bakery; bread.) Her bir yeni kelimenin tanitiminda
kelime tekrar ettirilir.

Ogretmen bir kisi fotografini eline alarak onu tanitir:

- This is Tom. He is walking around the city.’’ diyerek fotografi tahta
iizerindeki yerlere koyarak sorular sorar:

- Where is Tom now?

- He is at the cinema.’” seklinde sorular sorarak 6grencilerin cevap vermesini

ister.
4-Ara Ogrencilerden konuya iliskin ders kitaplarinda yer alan etkinlikteki
Degerlendirme: gorsellerin altina 6grendikleri kelimeleri yazmalari istenir.
(10°)
5- Etkinlik: Ogretmen tahtaya gorseller asar ve canlandirma yoluyla dgrencilere sorular
10%) sorar:
““Where do you ...?”’

- get medicine

- buy toys

- listen to teacher

- buy bread

-wait for the bus

- read books
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6- Etkinlik:

(30°)

7- Etkinlik:

25)

8- Etkinlik:

(15°)

- watch films
- swim
Ogretmen her sorunun ardindan ‘at the pharmacy, at the toyshop gibi
cevaplar alarak gorsellerin altina bu ifadeleri yazar.
Showing where without objects:

Ikili gruplar olusturularak égrencilerden konusmadan nerede olduklarin
canlandirmalari istenir. Ogrencilerin nerede olduklarmi bakarak, duyarak;
grup arkadasiyla canlandirdigi rol bakimindan bedeniyle gostermesi istenir.
Ogrencilerin herhangi bir nesneyle temasi olmadan da nerede olduklarini
canlandirabilecekleri soylenir.

Ogrenciler performanslarini sergilerken 6gretmen ‘Freeze’ dediginde
ogrenciler durur ve 6gretmen izleyici 6grenci grubuna sorar: ‘Where are
they?’1zleyici 6grencilerin ‘They are at the cinema vb. cevap vermeleri
beklenir.

Sidecoaching:
- See where you are!
- Use all your senses!
- Freze!

Gibberish: Selling:

Odak noktasi izleyiciyle iletisim kurmak olan bu etkinlikte bir 6grenci
‘Gibberish’ anlamsiz bir dil yoluyla izleyiciye (tiim sinifa) herhangi bir sey
satmaya ya da gostermeye calisir. Her bir 6grenciye ortalama bir dakika siire
verilir. Izleyici dgrenciler hangi meslekten olup oyuncunun nerede calistigini
bulmaya caligir.

Ogretmen: where does s/he work?

Ogrenci: S/he works at the hospital.

Sidecoaching:
- Sell directly to us!
- See us!
- Share your gibberish!
Notlar:
Ogretmen oyuncu dgrenciyi, izleyicilerle dogrudan iletisime tesvik eder ve
izleyiciyi gérmelerini vurgular.
Bir 6grenci de yarim dakika ve bir dakika siire takibiyle gorevlendirilir.

Where game with props:

Bir sehir plan1 gorseli akilli tahtada agilir. Sinif dort gruba ayrilir; bir grup
Ogrenci oyuncu, diger gruplar da izleyici olur. Oyuncu 6grencilerden biri
(boslukta) etrafindaki nesneleri kullanarak nerede oldugunu gosterir.

Nerede oldugunu fiziksel olarak gosteren kisiye sirasiyla diger oyuncular; o
yerdeki diger kisiler (satici, ¢alisan, miisteri vb.) olarak canlandirmaya eslik
ederler. Izleyici grup, oyuncu grubun performansi sonucunda nerede olduklari
hakkinda tahminlerini belirtir:

“They are at the cinema’”’.

Izleyici gruplarin performansi da aymi sekilde sergilendikten sonra etkinlik
sona erer.

Ornek performans:

Oyuncu sahneye ¢ikar ve izleyicilere sira sira kitap raflarini ve dolaplarini
gosterir. Ikinci oyuncu sahneye geldiginde bir tezgahin arkasinda durur ve bir
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kiitiiphane calisan1 olarak kitaplarin i¢ kapaklarindaki bilgi kartlarini ¢ikarip
miihiirler. Ugiincii oyuncu geldiginde kitap dolu bir el arabasini siirerek
kitaplar1 raflara yerlestirir. Diger oyuncu sahneye geldiginde bir 6grenci gibi
bir masaya oturup kitap defterlerini ¢ikararak ders ¢aligmaya baslar.
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DERS PLANI
KONU

SURE

ARAC GEREC
AMAC
KAZANIMLAR

12

: Unit-2 MY TOWN

1407 +40° +40°

. Akill tahta, sehir haritasi, gérseller, tahta kalemi

: Talking about locations of places and people

o Students will be able to ask about the location of places and people.

o Students will be able to tell the locations of places and people.

1-Hazirhk:

2-Isinma:
20°

3-Etkinlik:
200

4- Etkinlik:
(20°)

5- Etkinlik:
(20°)

Smif U oturma diizeni seklinde planlanir.
Who started the motion?:

Ogrenciler cember konumunda ayakta durur. Bir oyuncu sinif digina
gonderilir ve hareketi baglatacak bir lider secilir. Disar1 gdnderilen 6grenci
sinifa geri cagirilir ve ¢emberin ortasina gecer. Ortadaki 6grenci, cemberdeki
ogrencileri hareketleriyle (elleri kaldirma, ayaklari yere vurma, kafa sallama
vb.) yonlendiren 6grenciyi bulmaya galigir. Lider, farkli anlarda hareketi
degistirebilir. Ortadaki 6grenci lider 68renciyi buldugunda 2 farkli 6grenci
secilerek oyuna devam edilir.

Sidecoaching:
- Leader, change your movement!

Presentation of Prepositions:

Ogretmen tahtaya asagidaki sekilde yerleri belirten bir gérsel gizer ve
ogrencilere sorar: ‘Where is the library?’

BANK LIBRARY

--------------- Main Street -----------
Or: ‘It is next to the bank.’

Ogretmen benzer gorseller cizerek ‘next to, between, opposite, behind, in
front of ’ifadelerini tanitir.

Adam’s sons:

(Bu etkinlikte konuya uygun bir sarki uyarlanmastir.)

Ogretmen yer belirten edatlar1 igeren bir sarki videosu izletir. Videoda yer
edatlarini gosteren el hareketleri yer almaktadir. Video izlendikten sonra
ogrencilerden ¢gember konumuna gelmesi istenir. Sarkidaki belli noktalara
belli hareketler eklenir ve bir 6grenciden ortaya gelerek hareketlere 6nderlik
etmesi istenir.

( https://www.youtube.com/watch?v=xERTESWbghU )

Observation Game:

Akilli tahtada bir sehir haritas acilir.10-15 saniye dgrencilerin tahtadaki
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6- Etkinlik:
(20°)

7- Etkinlik:
(20%)

haritaya bakmalar1 istenir. Akill tahta kapatilir ve 6grencilerden yerlerin
konumlari ile hatirlayabildikleri ciimleleri 4 kisilik gruplar halinde yazmalar1
istenir. Gruplarin yazdiklari ciimleler tahtaya yazilir ve harita tekrar acilir.
Ogrencilerin yazdiklari ciimleler kontrol edilerek ve gerekli diizeltmeler
yapilarak etkinlik sona erdirilir.

Single File:

Sinif zeminine bir yol plani ¢izilir.6 goniillii 6grenci sinif disina ¢ikarilir ve
lizerlerine yerlerin gorsellerinin oldugu kagitlar yapistirilir. Ogrenciler, sira
halinde gelip diger izleyici 6grencilere doniik olarak her bir kare {izerinde
yerlerini alirlar ve 5 saniye sonra geri ¢ikarlar. izleyici 6grencilere yerlerin
konumlar1 ‘Where is the bakery?’ gibi sorular sorulur ve cevap veren
ogrencilerden ilgili gorseli zemindeki karelere yerlestirmesi istenir. Etkinlik,
siiftaki tiim 6grenciler ile gergeklestirilerek sona erdirilir.

Where with Help:

6 kisilik gruplar olusturulur. {1k gruptaki 6grencilerin her biri bir yer ad1
secer, 0grenciler sirayla sinif zeminindeki yerini alarak konugmadan nerede
oldugunu canlandirir ve 6 kisi tamamlandiginda canlandirma sona erer.
Izleyici grup olan diger 6grencilerin yerlerin konumlari ile ilgili ciimleleri
sOylemeleri beklenmektedir.

Or.: ‘The hospital is between the park and the pharmacy.’
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DERS PLANI: 3
KONU

SURE

ARAC GEREC
AMAC
KAZANIMLAR

: Unit-2 MY TOWN
140’ +40° +40°
: Tebesir, gorseller, okul malzemeleri (canta, kalemlik, matara vb.)

: Giving directions

o Students will be able to ask for directions.

e Students will be able to give directions.

1-Hazirhk:

2-Isinma:
as”)

3-Etkinlik:

(25)

4- Etkinlik:
(10%)

Etkinliklerin bir kism1 okul bahg¢esinde bir kismi sinifta gergeklestirilecektir.
Sending sight out:

Ogrenciler serbest gezinme halinde iken onlardan gevresel goriis alanini
kesfetmek iizere bakislarini etrafta gezdirmeleri istenir.

Sidecoaching:
- Send your sight out!
- Your sight is a physical extension of you!
- Keep your sight in front of you!
- All around you!

Presentation — Giving Directions:

Ogretmen zemine bir sehir plani cizer ve karelerin icine yerlerin gorsellerini
yerlestirir. Ogretmen eline bir harita ile grencilere; ‘‘Excuse me, where is
the library?”” diye sorar. Ogretmen tahtaya konusma balonlari gizer ve yer-
yon tarifinde kullanilan ifadeleri sehir plani iizerinde canlandirarak konugma
balonlarinin igine yazar.

= Excuse me, where is the ...?
= Excuse me, how can [ getto ...?
» Go straight ahead!
=  Turn right!
= Turn left!
= Take the first turning on the right!
= Take the second turning on he left!

Ogretmen yer-yon tarifi ifadelerinin yer aldig1 bir video izletir ve
ogrencilerin de sarkiya sesli ve fiziksel olarak eslik etmelerini ister.

https://www.youtube.com/watch?v=qHJe8WcVQD4&t=40s
Ocean wave:

Ogrenciler gember konumunda sandalyelere oturmaktadirlar. Bir 6grenci bir
sandalyeyi bos birakarak ortaya gecer ve ‘Shift right’ ya da ‘Shift left’
seklinde yonergeler verir. Ogrenciler sag sandalyeye ya da sol sandalyeye
gecmeye calisirken ortadaki 6grenci bos kalan sandalyeye oturmaya galisir
ve ayakta kalan 6grenci yonerge vermeye baslar.
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5- Etkinlik:

(20%)

6- Etkinlik:

15°)

7- Etkinlik:

(20°)

8- Etkinlik:

20°

Streets & Alleys:

Ogrencilerden 5’erli siralar halinde arka arkaya siralanmalari istenir.
Kollarini agarak, parmak uglar1 birbirine degecek sekilde koridor
olustururlar. Tki goniillii 6grenci secilir. Goniilliilerden biri ‘kacan’, digeri
‘kovalayan’ olarak belirlenir. Oyun alan1 6gretmen tarafindan sinirlandirilir.
Ogretmen ‘Turn right’ dediginde 6grenciler saga doner, ‘Turn left’
dediginde 6grenciler sola doner ve iki yonde koridorlar olusur. ‘Kagan’
ogrenciyi ‘kovalayan’ 6grenci bu koridorlar arasinda yakalamaya g¢alisir.

Turn right Turn left

e ( sidecoach) e ( sidecoach)
o—0o—o0o—o0—0 (] L] L] L] [ ]
e—e—o—0o—o I
e—eo—0—0—0o [ ] [ ] L] L] [ ]
*o—0—0—0—0 | | | | |
Airport:

Sinif zeminine, havaalaninda ugak inis ve kalkisi i¢in kullanilan bir alani
temsil eden 1,5*4 metrelik dikdortgenler ¢izilir. Farkli boyutlarda nesneler
(kitap, canta vs.) bu alana rastgele yerlestirilir. Ogrenciler ikili gruplara
ayrilir ve her grupta bir 6grenci pilot, digeri kontrol kulesi gorevlisi roliinde
olur. Pilot dikdortgenin bir ucunda, kontrol kulesi gorevlileri ise
dikdortgenin diger ucunda konumlanirlar. Hava kosullarindan dolay1 zayif
goriis uzaklig1 sebebiyle kule gorevlisi pilotu glivenli inisi gergeklestirmesi
icin dogru yonlendirmek zorundadir. Pilotun gozleri baglidir ve alandaki
higbir nesneye dokunmadan ve alanin disina ¢gikmadan kule gorevlisinin ‘To
the right, To the left’” ya da ‘“Go straight’’ vb. ifadeler kullanarak pilotun
giivenli inisi gergeklestirmesini saglar. Pilotun herhangi bir engele
takilmasiyla, dikdortgenin disina ¢ikmasiyla ya da giivenli inig alanina
ulagmasiyla oyun son erer.

Where Game with Diagrams:

Iki kisilik gruplar olusturulur. Gruplar bir kagida bir sehir plan1 ¢izerler.
Ogretmen dgrencileri sehir planini ¢izerken belirli yerlerle ilgili sembol ve
resimleri eklemelerini tesvik eder. Ogrenciler ¢izimlerini tamamladiktan
sonra yer-yon tarifi sorma ve cevaplama ile ilgili kisa bir diyalog
canlandirirlar.

Foreign Language Gibberish:

‘Where game with diagrams’ etkinligindeki ayni ikili gruplar birlikte
calismaya devam ederler. Ikili gruplar, Gibberish’ anlamsiz bir dil yoluyla
izleyiciye (tiim sinifa) bir turistin yer-y6n sorma ve yer-yon tarifi yapma
diyalogunu gergeklestirirler.
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DERS PLANI
KONU

SURE

ARAC GEREC
AMAC
KAZANIMLAR

4
: Unit-3 GAMES&HOBBIES
1 407 + 40" +40°

: ldentifying games and hobbies

e Students will be able to recognize games and hobbies

e Students will be able to demonstrate games and hobbies

1-Hazirhk:

2-Isinma:
as”)

3-Etkinlik:
25)

4-Etkinlik:
(20%)

Sinif, U yerlesim bi¢imine gore hazirlanir.
Red Light (Cheese it):

Ogrenciler tahtaya 15-20 adim uzaklikta olusturulan baslangic ¢izgisi
iizerinde yiizleri tahtaya doniik olarak siraya gecerler. Bir 6grenci ‘ebe’
olarak belirlenir ve tahtaya gegmesi istenir, ebe yiiziini tahtaya doner ve
saymaya baglar: ‘One-two-three-four-five, cheese it’ dedikten sonra arkasini
doner. Baslangic cizgisindeki dgrenciler ebe sayarken tahtaya dogru yiiriirler
ve ebe arkasint donmeden hareketsiz bir sekilde dururlar. Ebe hareket
halinde olan 6grenciyi baslangi¢ cizgisine geri gonderir. Herhangi bir
Ogrenci tahtaya ulasana kadar oyun devam eder ve hedefe ulasan 6grenci
ebe olur.

Presentation of Games and Hobbies:

Ogretmen oyun ve hobileri canlandirarak tanitir ve her birini tahtaya yazar.
Games and Hobbies:
- Tag
- Chinese whispers
- Hopscotch
- Blind man’s buff
- Camping
- Checkers
- Domino
- Fishing
- Origami
- Sculpting
Ogretmen, goniillii 6grencilerden oyun ve hobileri canlandirmalarini
ister. Izleyici 6grenciler, canlandirilan oyun ya da hobiyi tahmin
etmeye calisir.

Seeing a Sport: Recall

Ogretmen, dgrencilere ‘What’s your favourite game or sport?’ sorusunu
sorar ve onlardan en sevdigi oyunu oynadigi ya da hobileri ile ugrastigi ani
hatirlamalari istenir.

Sidecoaching:

- Focus on colours!
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5- Etkinlik:
(20%)

6- Etkinlik:
(30%)

7- Degerlendirme:

(10%)

- Focus on odors!

- Listen for sounds!

- Focus on yourself!

Ogretmen dgrencilere bireysel olarak sorar;

- Is it tag?
- Yes, itis. / No, it isn’t
- So, what is it?
- It is hopscotch.

Playground:

Ogrenciler farkli sayilarda gruplar olustururlar ve her grup bir oyun ya da
hobi seger. Sectikleri oyunun tiim kurallarini ya da hobinin tiim siirecini
takip ederek canlandirirlar. Oyun ya da hobi i¢in gerekli ekipmanlar ‘space
substance object’ kullanilarak canlandirilir. Gruplar sinifta farkli alanlarda
eszamanli olarak performanslarini sergiler. Ogretmenin ‘Freeze’ talimatin
vermesiyle gruplar donar. Ogretmen gruplara sorar; ‘What is this game or
hobby?’

Sidecoaching:

- Use your full body to throw the ball!
- More energy!
- Heighten!

Part of a Whole, Activity:

5 kisilik gruplar olusturulur. Gruplar, ilk oyuncularini belirler. Ilk oyuncu
bir oyun ya da hobi secer ve o oyunun ya da hobinin bir boliimiinii
sergilemeye baslar. Grubun diger iiyeleri ilk oyuncuyu gézlemler ve
performansin bir noktasinda sirayla canlandirmaya katilirlar.

Ornegin; ilk oyuncu elinde basketbol topunu sektirirken diger oyuncu onun
oniine gecer, kendini gosterir ve ilk oyuncunun pas atmasini saglar. Diger
oyuncu ikinci oyuncunun dniine ge¢ip topu potaya gondermesini engeller.
Gruptaki tiim 6grenciler performansa katilimi tamamladiktan sonra bir
fotograf karesi olugtururlar.

Handwriting Large:

Ogretmen, grup 6grencilerine oyun ya da hobiyi tahtaya olabildigince biiyiik
sekilde yazmalarini ister.

Sidecoaching:

- Write the word as large as you can!
- Fill the whole space with your word!
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DERS PLANI :5

KONU : Unit-3 GAMES&HOBBIES
SURE 2 40° + 40’ +40°

ARAC GEREC : Akilli tahta

AMAC : Talking about likes and dislikes
KAZANIMLAR

e Students will be able to express their likes and dislikes

¢ Students will be able to ask about likes and dislikes

1-Hazirhk: Sinif, ‘U’ yerlesim bi¢imine gore hazirlanir.
2-Isinma: Poison:
15’)

Ogrenciler gember konumunda ayakta durmaktadirlar. Bir miizik baslatilir
ve dgrenciler elden ele bir kalemligi gecirirler. Miizik durdugunda kalemlik
kimin elinde kalirsa, o 6grenci oyundan ¢ikar ve miizigi baglatip durdurma
gorevi ona verilir.

3-Etkinlik: Presentation of Asking&Expressing Likes and Dislikes:
25)
Ogretmen tahtaya konusma balonlar1 cizer ve ilk olarak dgrencilere ‘What
is your favourite game?’ sorusunu sorar ve 6grencilerden oyun

isimlerini cevap olarak alir.

Ogretmen 6grencilerden aldiklari cevaplari ciimlelere doniistiiriip tahtaya
yazar.

- I like ....

- My favourite game is...

-Itis ...

Ogretmen ‘What are your hobbies?’ sorusunu sorar. Benzer ciimle
kaliplarindan 6rnekleri tahtaya yazar.

Ogretmen ‘Do you like ...?” sorusunu sorar. Ogrencilerin verdikleri
cevaplar diizenleyerek tahtaya yazar:

-Yes,Ido./ Yes, I like...

- No, I don’t./ No, I dislike...

4-Etkinlik: What’s Beyond: Activity:
(20°)
Ogretmen dgrencilerden en sevdikleri oyun ya da hobiyi az &nce
gergeklestirmis gibi canlandirmalarini ister. Bu canlandirma sinif 6niinde
kisa bir tur atma seklinde ve oyunu ya da hobiyi direk belli etmeden yapilir.
Ogretmen, izleyici 6grencilere ‘What is his/her favourite hobby or game?’
diye sorar ve dgrenciler hobi ya da oyunu tahmin ederek ‘It’s ...” seklinde
cevap verir.

Sidecoaching:

- Show! Don’t Tell
- Let your body reflect what just took place!
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5- Etkinlik:

(20%)

6- Etkinlik:

(20°)

7- Etkinlik:

(20%)

Handwriting Blindfolded:

5 0grenci tahtaya gelir. Tahta 5 boliime ayrilir. Gozlerini kapatarak ve
bakmadan tahtaya favori oyunu ya da hobisini ifade eden ciimleler
yazmalari istenir. Her 6grenciden kendi alaninda gozleri bagl olarak
sevdigi oyunu ya da hobiyi ifade eden ciimleler yazmalari istenir.

Gibberish/ English:

3 kisilik gruplar olusturulur. 2 6grenci sevdikleri ve sevmedikleri seylere
iliskin Ingilizce olarak bir sohbet gerceklestirir ve diger dgrenci ‘sidecoach’
olarak diyalog basladiktan bir siire sonra ‘Gibberish!” dediginde sohbet
anlamsiz bir dil yoluyla devam eder. ‘Sidecoach’ olan 6grenci ‘English!’
dediginde sohbet ingilizce devam eder.

Ara degerlendirme:

Ogretmen gruplara diyalogun ‘Gibberish’ olarak devam edip etmedigini
sorar.

Mirror Speech:

Iki kisilik gruplar olusturulur. Gruplar yiiz yiize ayakta dururlar. Bir 6grenci
‘initiator’ olarak oyunlar ve hobiler hakkinda konusmay1 baslatir. Diger
ogrenci ‘reflector’ olarak konusmay1 baslatan 6grenciyi sdzel olarak
yansitir. Her iki 6grenci de ayn1 anda ayni1 kelimeleri dile getirmeye c¢alisir.
‘Change’ dendiginde roller degisir ve initiator, reflector; reflector ise
initiator olur. Bir siire sonra hi¢bir yonerge verilmez ve 6grenciler belli bir
caba harcamadan ayn1 anda ayni1 kelimeleri sdylerler.
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DERS PLANI
KONU

SURE

ARAC GEREC
AMAC
KAZANIMLAR

)

: Unit-3 GAMES&HOBBIES
1407 +40° +40°

: Gorseller, Renkli kagitlar, Makas

: Talking about abilities and disabilities

e Students will be able to express ability

e Students will be able to ask about ability

1-Hazirhk:

2-Isinma:
as”)

3-Etkinlik:
(25°)

4-Etkinlik:

(20°)

5- Etkinlik:
(20°)

Sinif, ‘U’ yerlesim bi¢imine gdre hazirlanir.
Object Relay:

5 kisilik iki grup olusturulur. Gruplar arka arkaya dizilirler. Her gruptaki ilk
basta duran 6grencilerin elinde bir kalemlik olur. Gruptaki ilk 6grenciler
elinde kalemlik ile tahtaya kosarlar, dokunurlar ve geri doniip grubundaki
ikinci dgrenciye kalemligi verir. ikinci 6grenci de aynisini yapar ve bir grupta
tiim 6grencilerin tamamladiginda o grup oyunu kazanir.

Presentation of Expressing Ability:

Ogretmen oyun ve hobilere iliskin gérselleri sirayla gdstererek dgrencilerin
oyun ve hobileri hatirlamasini saglar. Ogretmen gorsellerden birini alarak ‘I
can play hopscotch’ der, gorseli tahtaya yapistirir, ciimleyi gorselin altina
yazar ve tik isareti koyar. Baska bir gorseli gostererek ve tedirgin bir ifadeyle
‘I can’t play football’ der, ayn1 sekilde gorseli tahtaya yapistirir, climleyi
gorselin altina yazar ve ‘X’ igareti koyar. Ogretmen 6grencilere ‘What can
you do?’ sorusunu sorar ve dgrencilerden gelen cevaplari tahtaya yazar.
Ogretmen dgrencilere oyun ve hobilere iliskin fiillerin yer aldig1 kartlardan
birer tane verir ve kartlari birbirlerine gdstermemelerini sdyler. Ogrenciler
kartlarindaki eylemi canlandirarak sinifta dolasir ve kendisiyle ayni1 karta
sahip 6grenciyi bulmaya calisir. Ogrenci kendisiyle aym1 karta sahip kisiye
‘Can you...?” sorusunu sorar ve diger 6grenci de soruya ‘Yes, I can. /No, |
can’t.” Seklinde cevap verir.

Changing Emotion:

Ogretmen bir oyun ya da hobiyi yapabildigini bedeniyle gosterir ve hemen
ardindan bir oyun ya da hobiyi yapamadigim gosterir. Ogretmen ‘I can ... but
Ican’t...” Seklinde ciimle kurar. Bir 6grenci bir oyun ya da hobiyi
yapabildigini tiim bedeniyle gosterir. Ogrenci oyun ya da hobiyi degistirerek
yapamadigim gosterir. Ogretmen 6grencilere sorar: ‘What can s/he do?’,
‘What can’t s’he do?’

Skits & Songs:

Ogrenciler oyun ve hobileri kiiciik renkli kagitlara yazarlar. (Or.: do origami,
play dodgeball.) (Birden fazla oyun ya da hobi ayni renk kagitlara
yazilabilir.) Bu kagitlari kelimelere ayirarak keserler. Kesilen kelime kagitlari
bir kutuya koyulur ve karistirilir. Ogrenciler kutunun iginden birer tane kagit
alir. Ayni renk kagida sahip olan 6grenciler bir araya gelir, ellerindeki oyun
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6- Etkinlik:
(20%)

7- Etkinlik:
(20°)

ve hobilere iligkin kelimelerle ‘can- can’t’ kullanarak ciimleler kurup kisa bir
sarki hazirlarlar. Sarkiy1 soylerken oyunlar1 ve/ veya hobileri canlandirirlar.

Mirror:

Bir 6grenci ‘A’, bir 6grenci ‘B’ olacak sekilde ikili gruplar olusturulur. Tiim
gruplar ayni anda performanslarini sergilerler. ‘A’ ve ‘B’ 6grencileri yiiz
yiize dururlar. ‘B’ 6grencisinin aynaya bakan kisi oldugu; ‘A’ dgrencisinin
‘B’ nin aynadaki yansimasi oldugu agiklanir. ‘B’ olan 6grencilerden oyun ve
hobilere iligkin yeteneklerini canlandirmalar1 istenir. ‘A’, ‘B’nin baglattig1
yiiz ifadeleri dahil bastan ayaga tiim hareketlerini yansitir. ‘B’ 6grencilerine
‘What can you do? / What can’t you do?’ sorular1 sorulur. Roller
degistirilerek etkinlik devam eder.

Ogretmen dgrencilere asagidaki etkinlik kagidini dagitir. Ogrenciler
birbirlerine sorular sorarak etkinliklerini tamamlarlar.

- ‘Canyou ....7
- ‘Yes, I can. / No, I can’t.’

FIND SOMEONE WHO..?
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DERS PLANI 17
KONU : Unit-4 DAILY ROUTINES
SURE 140’ + 40’ +40°
ARAC GEREC > Akill tahta, Ders kitabi, Sayilar ile ilgili Powerpoint sunu
AMAC : Naming numbers- Telling the Time
KAZANIMLAR
e Students will be able to name the numbers
e Students will be able to ask about the time
e Students will be able to express the time
1-Hazirhk: Sinif, ‘U’ yerlesim bigimine gdre hazirlanir.
2-Isinma: Jump Rope:
(10°)
5 kisilik gruplar olusturulur. 2 6grenci (‘space substance’) hayali ipi
cevirirken 3 6grenci de ip atlar. Grup i¢indeki tiim 6grenciler ip ¢evirme
sirasini tamamlayana kadar oyun devam eder. Gruplar ip atlarken yiiksek
sesle sayarlar.
3-Etkinlik: Presentation of Numbers:
(30°)
Sayilari tekrar etmek icin 6grencilere bir sarki dinletilir ve sarkiya elleriyle
sayarak ve soyleyerek eslik etmeleri istenir.
https://www.youtube.com/watch?v=G3zaC50nBvM
Ogretmen, sayilar1 10’luk setler halinde 1°den 100’e kadar tanitir ve
ogrencilerin tekrar etmelerini ister. Sayilarin yer aldig1 bir powerpoint sunusu
acarak eksik sayilar1 sdylemelerini ister.
4-Etkinlik: Quick numbers:
20) )
Ogrenciler yarim daire oturum planinda yerlerini alirlar. En bastaki
Ogrenciden baslanarak ardigik olarak numaralandirilirlar. 1 numarali 6grenci
bir say1 sOyler. Numarasi sdylenen 6grenci hemen bir baska say1 sdyler.
Numarast sdylenen 6grenci sayty1 sOylemekte gecikirse ya da sOyleyemezse
en son siraya geger ve o 0grenciden sonra gelen tiim 6grenciler bir geri siraya
geger. (Boylece her 6grencinin numarasi degisir. En bastaki 6grenci bir say1
sOyleyerek oyunu tekrar baglatir. (Ogrenciler degisen numaralarini takip
etmek durumundadir.)
5- Etkinlik: How Old Am 1?:
(20°)

5 goniillii 6grenci belirlenir. Ogrencilerden bir otobiis duraginda bekleyen
farkli yas gruplarindaki kisileri canlandirmalart istenir. Izleyici 6grencilerden
otobiis duragindaki kisilerin yaslarini1 tahmin etmeleri istenir ve 6gretmen
‘How old is s/he?’

Sorusunu sorar.

Sidecoaching :
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https://www.youtube.com/watch?v=G3zaC5onBvM

6- Etkinlik:
(20%)

7- Etkinlik:
(20°)

- Feel your age!

- Feel the age in your feet!
- Your eyes!

- The bus is coming!

Presentation Of Telling The Time:

Ogretmen, sinif saatini gostererek 1°den 12°ye kadar sayilari sdyler ve
Ogrencilerin tekrar etmesini ister. Saat 01.00 olarak ayarlanir ve 6gretmen
Ogrencilere sorar: ‘What time is it?’. ‘It’s one o’clock’ seklinde cevap
vurgulanir. Farkli tam saatler ayarlanarak 6grencilere ayni soru yoneltilir.
Ogretmen soruyu ve bir rnek cevabi tahtaya yazar. Aym sekilde 6gretmen
sirastyla ‘half past’, ‘past’ ve ‘to’ yapilariyla saatleri ifade etmeyi tanitir.

Ogretmen 4 goniillii 6grencinin tahtaya gelmesini ister. Tahta 4 boliime ayrilir
ve 6gretmen ‘It’s five o’clock’ vb. saati sdyler ve d6grencilerin saati dijital
olarak yazmalarini ister. Ogrenciler yanls yazdiginda her defasinda yerine
baska bir géniillii 6grenci ¢agirilir. Ogretmen bir siire sonra saatleri analog
olarak ¢izmelerini ister. Son olarak saatlerin dijital ve analog seklinin yer
aldig1 kagitlar gostererek dgrencilerin bu kez ciimleler yazmalarini ister.
Ogrencilerden ders kitabinda yer alan bir saat gorselini keserler, akrep ve
yelkovani saat {izerine yerlestirirler. Ogrenciler defterlerine 3 tane saat
belirten ciimle yazarlar ve ikili gruplar halinde yazdiklari ciimleleri eslerine
sOylerler. Esler sdylenen saati kendi saatinde gosterir.
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DERS PLANI : 8

KONU : Unit-4 DAILY ROUTINES
SURE 2 40° + 40’ +40°

ARAC GEREC

AMAC :Telling the Time, Daily Routines
KAZANIMLAR

e Students will be able to generate the time
e Students will be express daily routines

e Students will be able to improvise daily routines

1-Hazirhk: Sinif, ‘U’ yerlesim bicimine gore hazirlanir.
2-Isinma: Feeling Self with Self:
(10°)

Ogrencilerin dogaglamada bedenlerinin her bir parcasini hissetmelerine
yardimci olacak bu 1sinma etkinliginde 6grenciler sessizce otururlar ve
Ogretmenin yonergelerine uyarlar.

Sidecoaching:

- Feel your feet in your socks!

- Feel your socks on your feet!

- Feel your feet in your shoes!

- Feel your legs in your pants or skirt over your legs!
- Feel the hair on your head!

- Feel your tongue in your mouth!

- Try to feel the inside of your head!

- Feel all the space around you!

- Now let the space feel you!

3-Etkinlik: Presentation of Daily Routines:
(30°)
Ogretmen elindeki saati (07:00 ayarlayarak) 6grencilere gsterir. ‘What time
is it?” sorusunu sorar. Ogrencilerden cevabi aldiktan sonra 6grencilere sorar
‘What do you do at 7 0’clock?’. Ogretmen hareketleriyle gosterir, ‘uyanmak’
rutinin yer aldig1 gorseli gosterir, ‘I wake up at seven o’clock’ seklinde birkag
kez tekrar eder ve 6grencilerin de tekrar etmesini ister. Ogretmen
hareketleriyle gostererek ve gorselleri tahtaya yapistirarak gilinliik rutinleri
tanitir. Glinliik rutin climleleri her biri farkl: ritimle s6ylenerek ve 6grencilerin
de hareketlerini yapmalarini saglayarak tekrar ettirilir.

4-Etkinlik: What Time is it?:
(20°)
Ogrenciler bireysel olarak; oturarak ya da ayakta, 6gretmenin soyledigi saate
odaklanirlar. Ogretmen 6grencilere sorar: ‘What do you do at two o’clock?’
(Ogrenciler zamam gostermek igin hareket etmek zorunda degildirler.
Birbirleriyle etkilesimde olmazlar.)

Sidecoaching:
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5- Etkinlik:

(20°)

6- Etkinlik:

(20°)

7- Etkinlik:

(20°)

- Feel the time in your feet!
- No urgency!
- Feel time on your face!

Follow th Follower:

Iki kisilik gruplar olusturulur. Bir 6grenci hareketi baslatan (initiator) digeri
onun ayna gorlintiisii (mirror) olur. Baglatan 6grencilerin giinliik rutinleri
canlandirmasi istenir ve ayna goriintiisii olan 6grenci de o 6grenciyi takip
eder. Ogretmen ‘Mirror’ diyerek oyunu baslatir. Bir siire sonra ‘Change’
diyerek rollerin degistirilmesini ister. Tiim gruplar performansini sergilerken
Ogretmen hangi rutinleri gosterdiklerini sorar.

Sidecoaching:

- Reflect!

- Change!

- Use your whole body!
- Follow the follower!
Add A Part:

5 kisilik gruplar olusturulur. Gruptan ilk 6grenci giinliik hayattan bir nesne
diistiniir ve ‘space substance’ olarak -onunla onu kullanarak ya da ona
dokunarak- temas eder. Grubun diger 6grencileri sirayla gelip o nesneyle
temas eder. izleyici 6grencilere sorulur: ‘What is this space substance?”.
Ogrenciler tahmin edemezse grup dgrencilerine sorulur. (Ornegin; toothbrush,
tv, a tablet, a table). Ogretmen sorar: ‘“What do you do with this object in your
daily life?’

Here We go Round The Mulberry Bush:

“This is the way...” sarkisi dinletilir.
(https://learnenglishkids.britishcouncil.org/songs/the-way). Ogrenciler gember
olusturarak el ele tutusur ve sarkiy sdylerler. Ikinci dinlemede rutinlerle ilgili
kisimlarda dgretmenin rehberliginde rutinlerin hareketlerini yaparlar. Ugiincii
dinlemede goniillii 6grencilerden sarkida gecen rutinleri degistirerek rehberlik
etmeleri istenir.
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DERS PLANI
KONU

SURE

ARAC GEREC
AMAC
KAZANIMLAR

19
: Unit-4 DAILY ROUTINES
140’ +40° H40°

:Talking about Daily Routines

e Students will be able to generate the time

e Students will be express daily routines

e Students will be able to improvise daily routines

1-Hazirhk:

2-Isinma:
(10%)

3-Etkinlik:
(30%)

Sinif, ‘U’ yerlesim bigimine gdre hazirlanir.
Give And Take:

Ogrenciler gember konumunda ayakta dururlar. Bir 6grenci bir giinliik rutine
iliskin hareketi sergiler ve diger 6grenciler hareketsiz bekler. Bagka bir
Ogrenci herhangi bir anda bagka bir giinliik rutin hareketini yapar ve diger
ogrenciler hareketsiz bekler. Bir 6grenci harekete gecince diger 6grenciler
hareketsiz kalir.

Sidecoaching:

- Hold your movement!

- Hold on when another player moves!

- Give!

(Gergeklestirilen performansin tam olarak durdurulmamasi ve diger
ogrencileri bekleme moduna almak i¢in ‘Freeze’ yerine ‘Hold’ yonergesi
kullanilir.)

Presentation of Time Expressions Used With The Present Simple Tense:

Ogretmen giiniin béliimlerini belirten ‘morning, afternoon, evening, night’
ifadelerini tanitmak i¢in tahtaya gorseller ¢izer ve her birini tekrar eder ve
Ogrencilere tekrar ettirir.

Tahtada ‘in the morning, in the afternoon, in the evening, at night’
basliklarryla 4 siitun olusturulur. Ogretmen giinliik rutinlerin yer aldig1 gérsel
kartlardan rasgele segerek dgrencilere gsterir (6r."get up’). Ogrencilerden
‘get up’ cevabimi aldiktan sonra gorseli ‘in the morning’ boliimiine yapistirir
ve yanmna ‘I get up’ ciimlesini yazar. Ogrenciler de tahtadaki tabloyu bir
kagida yazarlar. Ogretmen goniillii grencilerden bir kart segmesini, smifa
gdstermesini, ilgili boliime yapistirmasini ve climleyi yazmasi istenir.
Yazmakta zorlanan 6grenci olursa 6gretmen yardimci olur ya da ciimleyi
ogretmen kendisi yazar. Tiim kartlar ilgili boliimlere yerlestirildikten sonra
etkinlik sona erer.

Ogretmen tahtadaki tabloda ‘I get up’ ciimlesini isaret ederek hareketi
canlandirir ve elindeki model saate bakar. Saati 11.00 olarak ayarlayarak
ogrencilere gosterir ve ‘I get up at 11 o’clock’ der. (Ogrencilerin buna itiraz
etmesi beklenmektedir.) Ogretmen saate de bakarak saskin bir ifadeyle
‘No,..well’ ifadesini kullanarak bir 6grencinin gelip saati degistirmesini ister.

Ogretmen ‘I get up’ ciimlesinin yanina at *7 o’clock’ yazar ve dgrencilerle
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4-Etkinlik:
(20%)

5- Etkinlik:

(20°)

6- Etkinlik:

(25°)

climleyi tekrar

eder. Ogrencilerden tahtaya gelerek her bir rutine iliskin saati model saat
izerinde ayarlayarak climlelerin yanina saat ifadelerini yazmasi istenir,
ciimleler tiim simif olarak tekrar edilir. Ogrenciler kendi kagitlarma zaman
ifadelerini eklerler.

Ogretmen tahtadaki tabloyu siler ve gorselleri ¢ikartir. Tkili gruplar
olusturulur ve dgrencilere kagitlarini birbirleriyle degistirmesi sdylenir.
Ogretmen oncelikle bir gruba rehberlik eder. Bir 8grenci diger 6grencinin
kagidindan bir climle secerek onu canlandirir ve diger 6grenci o giinliik rutin
climlesini zaman ifadesiyle birlikte soyler. Daha sonra roller degistirilir.
Ogrenciler tiim ciimleleri tamamlayana kadar etkinlik devam eder.

Exercise For The Back:

Goniillii bir 6grenci zihninde bir rutin belirler ve izleyici 6grencilere sirt1
doniik oturarak o rutini canlandirir. Ogretmen 6grencilere sorar : ‘What is this
routine?’

Ogrenciler cevapladiktan sonra bu kez 6gretmen canlandirmay1 gergeklestiren
Ogrenciye sorar: ‘What time do you...?’

When | go to California:

Sinif iki gruba ayrilir. ilk grup gember konumunda performansini sergilerken
diger grup izleyici olur. Gruptaki ilk 6grenci bir rutini canlandirir. Siradaki
ogrenci ilk 6grencinin rutinini canlandirir ve kendisi yeni bir rutin ekler.
Boylece gruptaki tiim 6grenciler, rutinleri kendisinden dnceki 6grencilerin
canlandirmalarina ekleme yaparak canlandirirlar. Bu etkinlikte konusma
olmadigindan 6gretmen izleyici 6grenci grubuna sorar: ‘What are the routines
in sequence?’ Ogretmen 6grencilerin, rutinleri, giiniin boliimlerini iceren
zaman ifadelerini kullanarak ciimle kurmalarini tesvik eder.

Drawing Objects Game:

Ogretmen giinliik rutinlerin bir listesini hazirlar. Simf iki gruba ayrilir.
Gruplar 6gretmene esit mesafede konumlanir. Gruplardan birer 6grenci
dgretmenin yanma gelir. Ogretmen her iki dgrenciye de ayn1 anda rutinin
yazili oldugu kagidi gésterir. Ogrenciler takimlarina gider ve giinliik rutin
ifadesini gizerek aktarir ve gruptaki 6grenciler rutini tanimlar. (Ogretmen
etkinlik oncesi 6grencilerin ¢izdiklerine iliskin zaman ifadesi ekleyerek ciimle
olarak sdylemeleri gerektigini belirtir.) Giinliik rutin ifade eden ciimleyi ilk
kuran grup puan alir. Her iki gruptaki tiim 6grencilerin rutinleri gorseller
araciligtyla ifade etmeleriyle oyun sonlandirilir.
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7- Etkinlik:
(15°)

Ogrencilefe guinliik rutinler ve zaman ifadeleri ile ilgili bir ¢aligma kagidi
dagitilir. Ogrencilerin ¢alismay1 yapmasi icin 10 dakika verilir. Calisma
kontrol edilir. Ogrenciler calisma kagidi ile 6devlendirilir.

.
o
Calisma kagidi : Odev :
L'} olio
pr— o %) _Portolio J
Read and complete the clocks. Draw and write about your day.
What time do you...........?
eat breakfast get wp | goto bed
go to school go home | take a shower
1. What fime do yoU oo ? :;"Fﬁ g/r\}
D W
P e ——— 0 clock, o
AmEan]
L W el

5. What fime 00 YoU e

I at

6. What time do you ...

I - .. @t nine o'clock.
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- 10
: Unit-4 DAILY ROUTINES
140’ +40° H40°

:Talking about Daily Routines
e Students will be able to generate the time

e Students will be express daily routines

e Students will be able to improvise daily routines

1-Hazirhk:

2-Isinma:
@as”)

3-Etkinlik:
25)

Sinif, ‘U’ yerlesim bi¢imine gdre hazirlanir.

Name Six:

Tiim 6grenciler gember konumunda otururlar. Bir 6grenci ¢emberin
ortasinda yer alir. Cemberdeki 6grenciler bir silgiyi elden ele verirken
ortadaki 6grenci gozlerini kapatir. Ortadaki 6grenci ellerini ¢irptiginda
elinde silgi ile yakalanan 6grenciyi isaret eder ve alfabeden bir harf soyler.
Elinde silgi olan 6grenci silgiyi yanindaki 6grenciye aktarir ve silgi elden ele
gecerken o harfle baslayan 6 tane kelime sdylemeye baglar. Silgi tekrar
kendisine gelene kadar 6 kelime sdylemis olmalidir. 6 kelime sdylemeyi
basaramazsa o 6grenci, ortadaki dgrenciyle yer degistirir. Eger 6 kelimeyi
tamamlamis olursa, silgi elinde kalan 6grenci ortadaki 6grenciyle yer
degistirir.

Presentation of Talking About Daily Routines Of 3rd Person Singular:

Ogretmen bir dnceki derste ddev olarak verdigi calismay1 okumak isteyen
goniillii bir 6grenciyi tahtaya cagirir. Ogrenci giinliik rutinleri ile ilgili
climleleri tek tek sdylerken 6gretmen tahtaya ““....’s Daily routines’’
bagligini yazar.

Ogrenci : ‘I get up at 7 o’clock in the morning.’

Ogretmen : ‘S/he gets up at 7 o’clock in the morning” seklinde fiillerin
altin1 ¢izerek tahtaya yazar ve 6grencilerden tekrar etmesini ister.
Ogretmen goniillii iki 6grenci belirleyerek dgrencilerden birinin rutinlerini
canlandirmasini, diger 6grencinin de o 6grencinin rutinini -onu igaret ederek
— climle olarak sdylemesini ister. (S/he gets up at half past seven.)
Ogretmen ‘Tom’s Cat’ adl1 bir hikayeyi akilli tahtadan acar. 11k sayfada
hikayedeki karakteri tanitir: “This is Tom’s cat.” Ogretmen her sayfada
resimleri isaret ederek dgrencilere hem hikaye ile ilgili hem de 6grencilerin
kendileri ile ilgili asagidaki sorular1 sorar:

- ‘What time is it?’

- “‘When does he sleep?’

- ‘How about you, do you sleep at 8 o’clock?’
- “‘What does Tom do at 11 o’clock?

- “‘When does he play with his friends?

Ogretmen hikayenin tiimiiniin yer aldig1 bir bosluk doldurma ¢alismasi
dagitir. Ogretmen hikayeyi tekrar okur ve dgrenciler giinliik rutin fiillerini ve
saatleri doldururlar.
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4-Etkinlik:
(20%)

5- Etkinlik:

(20°)

6- Etkinlik:

(40°)

Building A Story: Reading:

Okuma hiz1 ve seviyesi benzer 5 kisilik gruplar olusturulur. Tiim gruplar
ders kitabindaki bir okuma metnini sessizce okumaya baslar. Ogretmen bir
6grencinin omzuna dokunur ve o 6grenci yiiksek sesle okumaya baslar.
Ogretmen farkl1 6grencilerin omzuna rasgele dokunacagi icin tiim dgrenciler
metni sessizce takip eder. Ogretmen tekrarlanan ya da atlanan herhangi bir
kelime olup olmadigini sorarak etkinligi sonlandirir.

Three Way Writing:
Ogretmen dgrencilerden defterlerine i¢ siitunluk bir tablo ¢izmelerini,

siitunlar1 numaralandirmalarini ister. Ug siitun i¢in konu basliklari tahtaya
yazar:

1 2 3
Who ? What ? What time ?

Ogretmen bir siitun numaras1 sdylediginde 6grenciler o basligin altina yazar,
Ogretmen numaray1 degistirdiginde 6grenciler de o siituna yazmaya geger.
Bagka bir numara sdylendiginde 6grencinin kelimesi yarim kalsa bile diger
siituna gecer. Ogretmen rasgele ‘one!, two!, three!” seklinde yonerge
vermeye devam eder. Ogrenciler tamamlamadiklari siitun sdylendiginde
yarim kalan kelimeleri tamamlayabilirler. Etkinlik sona erdiginde
ogrencilerin 3 siitundaki kelimelerle ciimle kurmalari istenir. (Or.: ‘My
brother watches tv in the evening.)

On The Spot:

Ogrenciler kiiciik kagitlara ‘who, what, when/ what time, where’ (kisi,
giinliik rutin, yer,zaman bilgilerini iceren) ifadeler yazarlar ve kategorilerine
gore kiigiik kagitlar kutulara koyulur. 4 kisilik gruplar olusturulur. Grup
ogrencileri her kutudan bir kagit alir ve bir araya gelerek bir sahne
canlandirirlar.
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Ek 2. ingilizce Dersi Basar1 Testi

| INGILIZCE TESTI

soruyu dikkatlice okuyarak cevabin size ayrica verilen cevap formuna isaretleyiniz. Emin olmadiginiz
en yakin gelen cevabi isaretleyiniz. Testi cevaplama siireniz 30 dakikadir.

Sevgili Ogrenciler; bu testte 5.smif 2. Unite (My Town), 3.Unite (Games and Hobbies) ve 4.Unite (My Daily
Routine) konularma iligkin 28 soru bulunmaktadir. Bu test ile ilgili herhangi bir notlandirma yapilmayacaktir. Her bir

sorularda size

Hatice ONER
Adnan Menderes Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Yiiksek Lisans Ogrencisi
Adi-soyadi @ ..eeiieiiniiiiiiiiiiiniinnnn Simif P TTITYLITY PO PTT T LI T T
1. When you need to buy some medicine, you go to .........c.ccuueenennnns
a.) toyshop b.) pharmacy ¢.) hospital d.) bakery

2. Giselle: Excuse me! How can I get to the
?

Chen: It is easy. Go straight ahead and turn Barber

shop

left on Green Street. It is next to the toyshop
and opposite the bakery.

a.) barbershop  b.) grocery

Pharmacy Haospital Bookshop

¢.) pharmacy d.) butcher's Caté

3. Carla: “I enjoy playing tennis and soccer, but I hate playing basketball.”’
Henry: ‘I love playing volleyball and basketball, but I don’t like playing table tennis.”
Pam: “Basketball is my favourite activity, but I dislike riding a bike.
George : “I hate going camping, but I like playing marbles and basketball.”

Who does NOT like playing basketball?
a.) Pam b.) Henry ¢.) Carla d.) George

Hotel

Train Station

RLL

4. Ilike.......... with my mum.

a.) playing checkers b.) doing origami  c¢.) playing tag d.) doing puzzle

5. A:Ineed some bread. Is there a .......ccoccucruenae near here?
B: Yes, there is one on Flora Street.

a.) pharmacy b.) toy shop ¢.) mosque d.) bakery
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INGILIiZCE TESTI

Jacob’s likes and dislikes

6. What does Jacob like? (0

Skipping rope (Collecting stamps

[Hopscotch Riding a horse

a.) o4 b) 7. c)

* Read the text and answer the questions 7-8.

Hi! My name is Esma. I get up at seven o’clock in the morning. I have breakfast at half
past seven. I go to school at eight. My lessons start at half past eight. I come back home at
quarter past three. I play games after school. I have dinner at six in the evening. I go to bed
at ten at night.

7. Esma tells us about her - - - -,
a.) favourite games b.) family members ¢.) daily routines d.) friends

8. What time does Esma arrive home?

) ) c-) )

* Read the text and answer the question 9-10 according to the text.

Hi, I’m Nina. I wake up at eight in the morning on weekdays. I wash my < - _ %ﬁ’- 4
face and I have breakfast at eight fifty. I go to school at nine by school S At
bus. My lessons start at ten past nine. I arrive home at half past three. I “ 4
do my homework at nine p.m. I brush my teeth and I go to bed at ten pm. &1
&

9. Which of the following DOES NOT have an answer in the text above?

a.) What time do you wake up? b.) What do you do in the evening?
¢.) What time do you have lunch? d.) How do you go to school?

10. Which of the following is CORRECT according to the text above?

a.) Nina wakes up at nine in the mornings.  b.) She goes to school by car.
¢.) She does her homework at nine p.m. d.) Her lessons start at ten pm.
2
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INGILIZCE TESTI

11. The pharmacy is ....cccccvuenens

a.) on Henna Street

b.) between the bank and the library
¢.) behind the police station
d.) opposite the bakery
12.  Mirs Pure isin the v —
a.) playground b.) bookshop
¢.) toyshop d.) zoo

to the map?

a.) The toy store is between the music store and the
restaurant.

b.) The flowershop is opposite the bank.

¢.) The petshop is behind the siipermarket.

d.) The bank is next to the school.

14. Who loves outdoor activities?

a.) Alexis
b.) Gavin
¢.) Owen
d.) Carter

13. Which of the following is NOT correct according \
Flower
Shop

Rosa e Silva Avenue
e | [
Store

Amélia Street

origami and

My hobbies are

collecting coins.

I like camping and
hiking, but | dislike
climbing.

Alexis

playing tag.

>

1 love playing
chess, but | hate

"3» C ’
avin

Computer games
are my favorite. |

also enjoy checkers.

O, .0

Owen

e

Carter

15. Carlos wants to play a board game with his friend, Alberto. Which game can they play?

a.) checkers. b.) tag

¢.) dodge ball

d.) blind man’s buff
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16.  Elif : Excuse me, How can I get to the Museum?
Jane : Well , take the second right and go straight ahead. Then, turn left into King Street. It is on your right,
next to the theatre.
Elif :Thank you.

Which of the following signs is the correct direction for the museum?

Ol [T
o9 Dide

17. Frank likes playing outdoor games with his friends but he doesn’t like indoor activities.

‘Which of the following activity does Frank enjoy doing?

a.) b.) c.)
18. What time is it? —
a.) It is eight o’clock b.) It is quarter to eight

¢.) It is quarter past eight d.) It is half past eight

19. ““We need some meat, so my father is at the .......ccueernrevcncnannens now.”’
a.) stationery. b.) pharmacy >
¢.) greengrocer's d.) butcher's
4
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INGILIiZCE TESTI

20. Which of the following shows the time?

A : What time is it?
B : It is half past eight.

a.) 08:00 b.) 9:30 ¢.) 07:00 d.) 08:30
21. Which of the following completes the dialogue ? sy
————
a.) Do you like playing chess? % )
b.) What are your hobbies? -
¢.) What is your favourite school subject? T Ice Sk'fltlng.
d.) Do you enjoy painting? sculpting and
Ahmet | taking photos.

* Read the dialogue and answer the questions 22-23.

Teacher : What are your hobbies?

Blair : My hobbies are taking photos, doing puzzles and playing the guitar.
Teacher : Really good. Do you like camping Blair?

Blair : No, [ don’t.

Teacher : OK. Thank you, Blair. What are your hobbies, Casper?

Casper : I like cycling, skating and going fishing. I also like collecting stamps.

22. Which hobby does Blair dislike?

23. Which one is Casper’s hobby?
a.) Taking photos b.) Riding a bike. ¢.) Camping d.) Playing the guitar
24. According to the text, which of the following DOESN’T she do at the weekend?

Sue gets up late at weekends. She has a shower. She draws picture in the afternoon. She does her homework and

watches tv in the evenings.
. A
a | q b)) ﬁ;«. c) ) 0
L
* it - '
Y w /E \n
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25. Which of the following IS NOT mentioned in the text?

Hello! My name is Liz. I love playing checkers, riding a bicycle and skipping the rope with my friends.

26. SaM ..vvviiniiiiiiiiinininainns .

a.) has breakfast at home
b.) gets up at ten past seven.
¢.) has a bath in the morning
d.) washes his hands

27. Which of the following is CORRECT according to the table?

A) Atilla and Mehmet can play tennis.
B) Bilge and Melisa can't play tennis.
C) Mehmet and Bilge can ride a bike.

D) Melisa and Atilla can't climb mountains.

&1V
Atilla 4 X X
Bilge v/ v/ X
Melisa v X v
Mehmet| v v

28. Which of the following question DOES NOT have an answer in the text?

a.) When does she go to bed?

b.) What time does she get up?

¢.) How does she go to school?

d.) What does she do in the evening?

My name is Susan.

I get up at seven o'clock every morning.

I wash my face and have breakfast at quarter
past seven. I get dressed and go to school on
foot at eight o'clock. My classes start at
quarter to nine. I arrive home at half past
three in the afternoon. I do my homework. We
have dinner at half past seven in the evening.

I

Test bitti © Liitfen yamtlarimizi kontrol edininiz.
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Ek 3. Il Milli Egitim Miidiirliigii izin Belgesi

T.C
EFELER KAYMAKAMLIGI
Tige Milli Egitim Midiirligt

22.12.2021
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Ek 4. Etik Kurul Belgesi

T.C.
ADNAN MENDERES UNIVERSITESI

EGITIM ARASTIRMALARI ETIK KURULU KARARI

OTURUM TARIHi

OTURUM SAYISI

KARAR NUMARASI

23.09.2021

22

Damismanhgim Prof. Dr. Ruken AKAR VURAL™n yiiriittiigii Hatice ONER'e ait "Viola
Spolin’in Tiyatro Yaklasgimina Dayali ingilizce Ogretim Tasariminin 5. Simf Ogrencilerinin
Ingilizce Dersi Akademik Basar1 ve Kalicilik Puanlarina Etkisi" bashkl arastirmanin etik agidan
uygunlugu konusu gorisildii.

Danmigmanhgim Prof. Dr. Ruken AKAR VURAL’n yiiriittiigii Hatice ONER'e ait "Viola
Spolin’in Tiyatro Yaklagimina Dayal Ingilizce Ogretim Tasaniminin 5. Siif Ogrencilerinin
Ingilizce Dersi Akademik Basari ve Kalicilik Puanlarina Etkisi" bashkl arastirmanin etik agidan
uygun olduguna, oy birligi ile karar verildi.
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