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OZET

PERMAKULTUR COCUK OYUN ALANLARI: BURSA KENTINDE
DEGERLENDIRMELER

Uskiipli E. M. Aydin Adnan Menderes Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Peyzaj
Mimarhg Programi, Yiiksek Lisans Tezi, Aydin, 2022.

Amagc: Arastirmanin amaglart; (1) ¢ocuk oyun alanlar ile ilgili bilgiler sunarak permakiiltiir
kavrami ve permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar ile iligskilendirmek (2) Bursa kentinde sosyo-
ekonomik yapisi farkli mahallelerde bulunan 6rnek ¢ocuk oyun alanlarini permakiiltiir cocuk
oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve ¢cocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlari agisindan incelemek
(3) permakiiltiir cocuk oyun alanlarinin planlanmasi, tasarlanmasi, uygulanmast ve yonetimi

konularinda Oneriler sunmaktir.

Materyal ve Yontem: Arastirmanin ana materyalleri, Bursa kentinde sosyo-ekonomik yapisi
farkli diizeyde olan ilgelerde bulunan 6rnek ¢ocuk oyun alanlaridir. Arastirmada veriler,
permakiiltiir gocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve senaryo elemanlarini degerlendirmek

i¢in diizenlenen formlarla ortaya konulmustur.

Bulgular: Arastirma alanlari olan ¢gocuk oyun alanlar1 permakiiltiir gocuk oyun alanlari tasarim
elemanlar1 ve senaryo elemanlari agisindan incelenmistir. Bu aragtirmada sosyo-ekonomik
yapinin mahallerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin kimligini etkiledigi, tasarim ayrintilarinda
farkliliklar olusturdugu ve ozellikle dogal elemanlarin baskin olma durumunun, sosyo-
ekonomik acidan yiiksek diizeyde olan mahallerdeki ¢ocuk oyun alanlarinda arttigi, sosyo-
ekonomik ag¢idan diisiik diizeyde olan mahallerdeki ¢ocuk oyun alanlarinda ise bu oranin

azaldig1 ortaya konulmustur.

Sonug: Permakiiltiir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlar1 ve permakiiltiir gocuk oyun alanlar
senaryo elemanlart ile gocuk oyun alanlari tasarlamak ¢ocuk oyun alanlari tasarimini doga ile
biitiinlestiren bir degisim olacaktir. Permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 yaklasimi ile, cocuk oyun
alanlarinda planlama, tasarim ve yonetim agin1 kurgulayarak, saglikli cocuklarin ve bireylerin,

boylelikle de saglikli toplumlarin olusmasi desteklenecektir.

Anahtar Kelimeler: Permakiiltiir cocuk oyun alani, permakiiltiir ve ¢ocuklar, doga ve oyun,

peyzaj tasarimlari ve ¢ocuklar
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ABSTRACT

PERMACULTURE CHILDREN’S PLAYGROUNDS: EVALUATIONS OF
BURSA CITY

Uskiiplii E. M. Aydin Adnan Menderes University, Institute of Science, Department of
Landscape Architecture, Master's Thesis, Aydin, 2022.

Objective: The aims of the research are; (1) to present permaculture concept and permaculture
children's playgrounds by presenting information of children's playgrounds, (2) to search
sample children’s playgrounds, located in different neighborhoods in socio-economic structure
of the city of Bursa, in terms of permaculture design elements and scenario elements of
playgrounds, (3) to present recommendations on the planning, design, implementation and
management of permaculture children's playgrounds.

Material and Methods: The main materials of the research are sample children's playgrounds
in districts with different socio-economic structures in the city of Bursa. The data were
presented with forms designed to evaluate the design elements and scenario elements of
permaculture playgrounds.

Results: Children's playgrounds have been examined in terms of permaculture children's
playgrounds design elements and scenario elements. In this research, the socio-economic
structure affects the identity of the playgrounds in the neighborhoods and creates differences in
the design details, and especially the dominance of natural elements increases in the
playgrounds in the neighborhoods with a high socio-economic level. In the children's
playgrounds in the neighborhoods with a low socio-economic level, it has been shown that this

rate has decreased.

Conclusions: Designing children's playgrounds with permaculture children's playgrounds
design elements and scenario elements will be a innovation that integrates the design of
children's playgrounds with nature. With the approach of permaculture playgrounds, the
formation of healthy children and individuals, and thus healthy societies, will be supported by
establishing the network of planning, design and management in children's playgrounds.

Keywords: Permaculture playgrounds, permaculture and children, nature and play, landscape

designs and children



1.GIRIS

D1s mekan ¢ocuk oyun alanlarinda oyun oynama, ¢ocuklarin yeteneklerini gelistirmesini
saglar, Ogrenme becerilerini ¢ogaltir, kendi kisiliklerini bulmalarin1 ve ¢evrelerini

kavramalarini kolaylastirir (Y1lmaz ve Bulut, 2002).

Permakiiltiir, siirdiiriilebilir bir yasam bi¢imi olusturmak i¢in tasarim ve etik ilkeleri
uygularken siirdiiriilebilir manzaralar tasarlamanin bir yoludur. Daha genis bir baglamda,
permakiiltiir diger alanlara da uygulanabilir ve 6rnegin teknik veya sosyal siirdiiriilebilirligi

tesvik edebilir (K6lz, 2022).

Doga temelli tasarim felsefesini benimseyen permakiiltiir felsefesi de peyzaj
mimarligmin doga temelli tasarim digiincesiyle Ortiigmektedir. Permakiiltiir kendi kendine

yetebilen, siirdiiriilebilir sistem tasarimidir.

Mollison ve Holmgren, gelecekte permakiiltiiriin endiistriyel tutsakliktan ayrilmak
isteyen insanlar1 cezbedecegini ve permakiiltiiriin diisiincesinin insanlik i¢in tam bir destek {issii
olusturmak oldugunu 6ne siirmektedir (Shajith ve Bhuvaneswari,2022). Permakiiltiir, ilk kez
1700'erin ortalarinda iki Avustralyali bilim insani olan Dr. Bill Mollison ve David Holmgren
tarafindan siirdiiriilebilir kalkinmay1 desteklemek i¢in ortaya ¢ikan bir kavramdir. Bu kavram,
yasamin her asamasinda siirdiiriilebilirligi benimseyen yasam felsefesidir ve Permanent
Agriculture (permaculture) kalict anlamindaki ‘Permanent’ ve tarim anlamindaki ‘Agriculture’
kelimelerinden ortaya ¢ikmistir (Bulut ve Yilmaz, 2008). Permakiiltiir, gittik¢e biiyliyen ama
az arastirilmis bir olgudur. Cevre, esitlik, insanlara adil muamele ve doga ile birlikte calismay1

temsil etmektedir (Genus vd ,2021).

Permakiiltiir, uygulamalar1 tesvik etmek ve kurumsal destek saglanmasi ig¢in heniiz
yeterince ilgi gormemistir. Ancak, 6zellikle bagarili uygulayicilarin yerel 6rnekleri ve peyzaj
tasarimlar1 hakkinda daha fazla arastirma yapildiginda, permakiiltiir, tarimsal manzaralarimizi
cesitli ve tliretken ekosistemlere yeniden yapilandirmak ve doga ile iligkimizi yeniden
tanimlamak i¢in gerekli tasarim cergevesini saglayabilir (Flores ve Buot Jr, 2021).Permakiiltiir
tasarim yontemlerinin kullanilmasi, 6zel ekipmanlara, sermayeye veya yogun c¢oziimlere
ihtiya¢ duymadan, kentsel hava kirliligi diizeylerini diislirmek ve insan saglhigma fayda

saglamak i¢in potansiyel bir yol sunar (Moran,2019).



Baslangigta kalict ve tarim kelimelerinin birlesimini tanimlayan permakiiltiir, tarim
olmadan kiiltiiri anlamanin imkansiz oldugunu anlayarak kalict ve Kkiiltiir kelimelerinin
birlesimine doniismiistiir (Luna,2020). Permakiiltiiriin asil odak noktas1 siirdiirtilebilir gida
iiretimi olmasina ragmen, permakiiltiir felsefesi, zaman i¢ginde daha biiyiik ekonomik, sosyal ve
politik sistemlerin yerel iretim ve koruma modellerini kapsayacak sekilde genislemistir

(Raimbekova ve Amuzu ,2019).

Permakiiltiir dogal degerleri korumak, onarmak ve bu degerleri kullanarak tasarimi,
yonetimi destekleyen bir felsefeye sahiptir. Peyzaj mimarligi bakis agisida bu felsefe ile
ortiismektedir. Bu calismada ¢ocuk oyun alanlari tasarimi, dogada oyun ve permakiiltiir

felsefesinin biitiinciil bir tasarima doniistiiriilmesine odaklanilmaistir.

Kiiglik ¢ocuklarda doga baglantisinin tesvik edilmesi, COVID-19 pandemisinin etkileri
hissedilmeye devam ettikce ve gelecekte ailelerin yasadigi daha kiiciik olgekli zorluklar
durumunda refahi arttirmanin bir araci olarak disiintilmelidir (Friedman vd.,2022). Cocuklarin
dogada Ogrenmesi ve oynamasi i¢in alan miktarinin arttirtlmasi ve yeni tiir mekanlar
yaratilmasi, ¢ocuklarin bu faydalar1 almalarin1 ve doga ile iliskilerinin gelismesini saglamak

i¢in esastir (Meredith,2022).

Cocuklarin ¢cevredeki ortamlari nasil algiladiklari ve etkilesimde bulunduklari konusunda
her zaman beklenmedik yollar ortaya c¢ikacaktir. Cocuk dostu ortamlarin tasarimi hem
ongoriilebilirligi hem de 6ngodriillemezligi saglamali ve desteklemelidir (Sandseter vd.,2022).
Oyun ortamlari, gelisim firsatlar1 saglamak i¢in ¢ok 6nemlidir. Cocuklar ve dogal oyun alanlari,

gelisim agisindan zengin bir oyun ortami saglamaktadir (Wright,2019).

Arastirmanin amaclari; (1) cocuk oyun alanlar ile ilgili bilgiler sunarak permakiiltiir
kavrami ve permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlari ile iliskilendirmek (2) Bursa kentinde sosyo-
ekonomik yapisi farkli mahallelerde bulunan 6rnek ¢cocuk oyun alanlarini permakiiltiir cocuk
oyun alanlari tasarim elemanlari ve ¢ocuk oyun alanlari senaryo elemanlari agisindan incelemek
(3) permakiiltiir cocuk oyun alanlarinin planlanmasi, tasarlanmasi, uygulanmasi ve yonetimi

konularinda oneriler sunmaktir.



2. KAYNAK OZETLERI

Cocuk ve oyun, cocuk oyun alanlari, doga, oyun ve cocuk, permakiiltiir kavrami,
permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar1 tasarimi, dogal elemanlarla oyun senaryolar1 ve onceki

caligmalar ile ilgili bilgiler sunulmustur.
2.1. Cocuk ve Oyun

Oyun, erken egitimin merkezinde yer alir ve fiziksel, zihinsel, sosyal ve duygusal saglik
ve esenliklerinin yani sira ¢ocuklarin 6grenmelerinin merkezinde yer almaktadir. Cocuklar
oyun oynayarak diren¢ ve esneklik gelistirerek fiziksel ve psikolojik refaha katkida
bulunmaktadir (Mannello vd., 2020). Cocuklar duygular biiyiik bir yogunlukta deneyimleme
kapasitesine sahiptir. Onlarin dogal iletisim dili oyundur ve duygusal tepkilerini bu ortam

araciligiyla ifade etmektedirler (Landreth ve Homeyer, 2021).

Fiziksel hareketler ve oyun ¢ocuklarin motor aktivitelerini gelistirerek bilissel
gelisimlerinin de gesitlendirilmesine destek saglayan onemli etkinliklerdir. Bu sebeple dis
mekan oyunlar1 dogal alanlar sunmasi sebebiyle dnemlidir (Pesce vd., 2016). Oyun, ¢ocuklarin
akranlarina tepki vermelerini saglayan sosyal davranig kaliplarinin olusturulmasi, saglik
acisindan hayati 6neme sahip egzersiz olanagi saglamasi hem ¢ocuklukta hem de yetiskinlikte

obezitenin 6nlenmesi agisindan 6nemlidir (Norton vd.,2004).

Cocuklar etkilesimli oyun yoluyla nasil uyumlu olacaklarini, birbirleriyle is birligi
icerisinde olmayi, hayal kirikliklariyla bas edebilmeyi ve hakimiyet gelistirmeyi
ogrenmektedirler. Problem ¢6zme, yaraticilik ve bilissel esneklik de cocuklarin oyununa
Ozglidiir. Duygusal olgunlugun tiim bu yonleri, ¢ocuklarla oynadigimizda sinerjik bir sekilde

bir araya gelir. Ancak, bir ekranin 6niinde 6grenilmezler (Barish,2020).
Cocugunuz biiyiidiikge ve gelistikge, oyun oynamasi gelisir. Bazi oyun tiirleri belirli yas
gruplaryla iligkilidir, ancak bunlarla sinirli degildir (Anderson-McNamee ve Bailey,2010):
Bos oyun: Bebeklik doneminin ilk aylarinda, dogumdan yaklasik {i¢ aya kadar,

cocugunuz bos oyunla mesguldiir. Cocuklar net bir ama¢ olmadan rastgele hareketler yapiyor

gibi goriintirler, ancak bu oyunun ilk seklidir.

Yalniz oyun: 3- 18 ay arasinda, bebekler zamanlarinin ¢ogunu kendi baslarina oynayarak

gecirmektedirler. Nesneleri izleyerek, kaparak ve sallayarak diinyalarini kesfetmektedirler.



Seyirci oyunu: Seyirci oyunu en ¢ok yiirimeye baslanan yillarda olur ancak her yasta
gerceklesebilir. Cocuklar diger ¢ocuklarin oyunlarini izlemektedir. Cocuklar diger ¢ocuklara

soru sorabilse de oyuna katilmak i¢in hicbir ¢abalar1 yoktur.

Paralel oyun: 18 aydan 2 yila kadar, ¢ocuklar herhangi bir etkilesim olmadan diger
cocuklarla birlikte oynamaya baglarlar. Buna paralel oyun denir. Ayrica bu oyun sekli,

cocuklarin “benim" gibi miilkiyet hakki fikrini anlamalarina yardimci olur.

Fantezi oyunu: Cocuklar yeni roller ve durumlar denemeyi, fantezi oyunu ile dilleri ve
duygular1 denemeyi Ogrenirler. Cocuklar diinyalarinin 6tesinde diislinmeyi ve yaratmayi

Ogrenirler.

Kooperatif oyun: Kooperatif oyun ge¢ okul oncesi donemde baslar. Oyun grup
hedeflerine goére diizenlenir. En az bir lider vardir ve ¢ocuklar grubun icinde veya disinda
bulunurlar. Cocuklar ben merkezci bir diinyadan sosyalligin ve kurallarin 6nemini anlamaya

gectiginde, kurallarla oyun oynamaya baslarlar.

Iliskisel oyun: Cocuklarmiz yaklasik 3-4 yasma geldiginde, diger cocuklarla
oyuncaklardan daha fazla ilgilenmeye baslarlar. Iligkisel oyun, okul 6ncesi cocugunuzun diger
insanlarla nasil gecinecegini ve ne yapilmayacagini grenmesine yardimei olur. Iliskisel oyun,
paylasim sanatini 6gretir, dil gelisimini, problem ¢6zme becerilerini ve ig birligini tesvik eder.

Sosyal oyun: 3 yas civarinda ¢ocuklar diger ¢ocuklarla sosyallesmeye baslamaktadir.
paylasabilirler. Bir deger duygusu gelistirmek i¢in ahlaki akil yliriitmeyi kullanmay1 6grenmeye

baslamaktadirlar.

Motor-fiziksel oyun: Cocuklar kostugunda, zipladiginda ve saklambag¢ gibi oyunlar
oynadiklarinda fiziksel oyuna katilirlar. Fiziksel oyun, ¢ocuklarin egzersiz yapma ve kas giicii

gelistirme sans1 sunar.

Yapict oyun: Yapici oyun bebeklik déneminde baslar ve gocugunuz biiyiidiikge daha
karmasik hale gelir. Yapici oyun, ¢ocuklarin nesneleri kesfetmelerine ve neyin ise yaradigini

bulmak i¢in kaliplar1 kesfetmelerine olanak tanir.

Etkileyici Oyun: Bazi oyun tiirleri, ¢ocuklarin duygularini ifade etmeyi 6grenmelerine
yardimct olur. Burada ebeveynler birgok farkli malzeme kullanabilir. Malzemeler, resim

cizmek veya yazmak i¢in boyalar, boya kalemleri, renkli kalemler ve isaretleyiciler icerebilir.



Farkli dokular1 deneyimlemek icin kil, su ve siingerler gibi 6geleri de igerebilir. Vurma

tezgahlar1 ve ritim aletleri, etkileyici oyun i¢in diger oyuncak kaynaklaridir.

Cocukluk, biliylimenin 6nemli bir asamasidir, bu nedenle tiim toplum, cocuklar i¢in
gerekli hayatta kalma, gelisme, koruma, katilim firsatlarini, kosullarini saglamali ve ¢ocuklarin
gelisim ihtiyaglarini en list diizeyde karsilamalidir. Sosyal, ekonomi ve biling gibi faktorlerin
etkisi altinda, ¢ocuklarin gelisimi ve haklarinin korunmasi hala ¢ok sayida sorun ve zorlukla
kars1 karsiyadir. Cocuklarin fiziksel ve psikolojik sagligi, ¢ocuklarin gelisiminin temelidir.
Psikolojik tedavi ve fiziksel rehabilitasyona odaklanan peyzaj tasarimini ortaya koymak

kaginilmazdir (Liu,2020).

Oyun dil gelisimine katki saglar. Hala kelimelerle bogusan yeni yiirlimeye baslayan
cocuklarin, duyduklarini taklit edebilmeleri i¢in s6zlii dile dalmalar1 gerekir. Dilin nasil

calistigimi anlamak icin temel olusturan sarkilardan ve tekerlemelerden yararlanirlar

(Jamoliddin vd., 2020).

Cocuklarin saglikli biiylimesi igin oyun hayati 6nem tasimaktadir. Oyun bol miktarda
fiziksel, duygusal, bilissel ve sosyal faydalar sunmaktadir. Cocuklarin ve genglerin motor
becerilerini gelistirmelerine, davranigsal repertuarlarini denemelerine, alternatif senaryolari
hayal etmelerine ve ele almalarina olanak tanir. Oyun gozlemciler tarafindan kolayca taninsa

da su an oyunun tanimi konusunda resmi bir fikir birligi yoktur (Nijhof vd.,2018).

Cocugun dis mekanda oyun oynamasina olanak saglayan ¢ocuk oyun alanlar1 sehirlerde

gittikce azalan agik alanlarla birlikte zamanla daha 6nemli hale gelmektedir.
2.2. Cocuk Oyun Alanlari

Piaget i¢in oyun, bilme (yani 6grenme ve biligsel gelisim) i¢in bir aragtir ve bu nedenle
cocugun bilissel gelisiminin bir gostergesidir (Frost,1997). A¢ik hava oyun alanlarinin tasarimi,
cocuklarin cevreleriyle yeniden baglanti kurmasina ve daha cevreci bir nesil yetistirmeye

yardimc1 olabilir (Freuder, 2006).

Sehir planlamasinda yogunlagma, artan motorlu tasit trafigi ve tehlike korkusu gibi birgok
faktor nedeniyle agik hava oyunu kentsel ortamlarda ¢ocuklar i¢in daha az erisilebilir hale
gelmistir (Pysander vd., 2020). Hepimiz ¢ocuklarin agik havada oynamasinin énemli oldugu
konusunda hemfikir olsak da gelisimsel olarak uygun, giivenli ve kaliteli acik hava oyun
ortamlar1 saglamak erken ¢ocukluk programlarinin ve egitimcilerin sorumlulugundadir. A¢ik

havada oyun tasarimi ekipman satin almak icin bir kataloga gitmekten daha fazlasi olmalidir.



Cocuklar, 6grenme, kesfetme ve eglenme niyetiyle tasarlanmis agik hava oyun ortamlarina

sahip olmay1 hak etmektedir (Olsen ve Smith, 2017).

Acik hava oyunu, ¢ocuklara duyularin daha fazla kullanilmasina, saglik yararlarinin
artmasina, etkilesimli fiziksel aktiviteye ve c¢ocuklar1 gelecekteki yasam deneyimleri icin
hazirlayan sosyal durumlarla denemeye katkida bulunan ¢esitli cevresel uyaranlar sunar. Oyun
hem gelisimsel hem de biligsel bir zorunluluktur (Parsons,2011). Kentsel parklarda dogal oyun
alanlarinin planlanmasi ve tasarimu ile ilgili bes diisiince 6zetlenmistir: dogal ¢evre erisilebilir
ve ulagilabilir olmalidir; orijinal dogal nesneler ve dogal tirtinler bir arada bulunmaya uygundur;
dalgali arazi diiz otlak ile birlestirilebilir, dogal elementlerin dinamigi ve ¢esitliligi ¢ok

onemlidir; giivenlik ve macera arasindaki denge de gereklidir (Zuo,2020).

Farkli yaslardaki cocuklarin farkli yetenekleri vardir ve tasarim yapilirken yas araligi
onemsenmelidir. Cocuklarin yeteneklerini gelistirmek i¢in bir rehber gelistirilmistir

(Amouzegar vd.,2010):
Motor becerilerinin gelistirilmesi i¢in tasarim kilavuzu:
- Tasarim, ¢ocuga hareket 6zgiirliigii verecek ve basar1 hissi saglayacak sekilde olmalidir

- Tasarim, itme, ¢ekme, kosma, atlama ve kagma gibi ¢cocugun tiim viicudunu mesgul

edecek sekilde tasarlanmalidir

- Tasarim, oyun sirasinda ¢ocugun daha kii¢iik uzuvlarinin dahil edilmesini saglamalidir,
bdylece kiiciik kaslar da diigmelerle, fermuarlarla, klavyelerle ve parmaklarla baglama ve

cozme gibi aktiviteler sirasinda giiglendirilecektir

- Tasarim, karmagsik faaliyetleri basit olanlara doniistiirmeli ve g¢ocugu karmasik

hareketlere karismaktan kurtarmalidir
Bilissel becerileri gelistirmek i¢in araglar tasarlama yonergeleri:

- Oyun alanlari, ¢ocugun belirli bir etkinlige katilmay1 planlamasimi kolaylastiracak

sekilde tasarlanmalidir
- Yetigkinlerin diinyasina benzeyen oyun alanlari tasarlanabilir

- Tasarim, cocuklarin oynamak istedikleri oyunlar1 secerken goriislerini ifade

edebilecekleri sekilde olmalidir
- Oyunlarin kurallar1 olmal1 ve belirli mantiga uygun olarak tasarlanmalidir

Sosyal becerileri gelistirmeyi amaclayan tasarimlar i¢in kilavuzlar:



- Halka ag¢ik oyun alanlarindaki araglar, digerleri i¢in sikint1 yaratmadan bir grup ¢cocuk

arasindaki is birligini kolaylagtirmalidir

- Oyun alanlar1 hem ytiksek yas gruplarindaki ¢ocuklar i¢cin hem de kiigiik ¢cocuklarin

grup oyunlari i¢in araglara sahip olmalidir

- Oyunlar, ¢ocuklarin onlarla daha etkili bir sekilde nasil etkilesimde bulunacaklarini

O0grenmeleri i¢in yetiskinlerin katilimini saglamalidir
Duygusal becerilerin gelistirilmesine yonelik araglarin tasarlanmasi i¢in kilavuz:

- Oyun alanlarinin i¢inde kum kutular1 ve su ile oynamak i¢in alanlar gibi dokunma

becerilerini gelistirmeyi amaglayan alanlar olmalidir
- Ses ve miizik {lireten enstriimanlar tasarlamak ¢ocugun igitme yetenegini artirabilir.

- Tasarimlarda kullanilan renkler yiiksek kontrastli olmali ve ¢esitli renklerin uyumlu bir
kombinasyonundan olugmalidir, ¢iinkii oyun alanlarim1 kullanan yas gruplarindaki parlak

renklere sahip alanlar ¢ocuklar tarafindan dikkat ¢ekmektedir
- Tasarimlarda bireysel basari elde etmek i¢in ¢cocuk yetenegini gelistirmek gerekir.

- Tasarimlar, oyun sirasinda cocugun konsantrasyonunu azaltmayacak sekilde olmalidir.

Bunun nedeni, ¢ocuklarin duyusal algilarinin hala zayif olmasidir.

- Oyun alanlari, farkl kiiltiirlere sahip ve farkli sosyal siniflardan insanlarin yararlandigi
atmosferlerdir ve bu nedenle c¢esitli kullanic1 gruplarinin taleplerini karsilayacak sekilde

tasarlanmalidir.

Bir ¢gocugun sosyal, fiziksel, duygusal ve bilissel olarak nasil gelistigi ile dis ortamlarinin
Ozellikleri arasindaki baglantilar, ¢ocuklar i¢in kaliteli dig ortam {iretecek siirecleri ve
yontemleri tanimlamak i¢in ¢ok Onemlidir. Materyallerin ve tasarim stratejilerinin belirli
gelisimsel kilometre taslarini nasil destekleyebilecegini arastirmak i¢in gelecekteki calismalara

ihtiyag vardir (Herrington ve Studtmann,1998).

Cocuk oyun alanlarindan ¢ocuklarin saglayacag faydalart maksimum hale getirmek karar
vericilerin dikkat etmesi gereken konulardandir. Doga, oyun ve ¢ocugu bir araya getirmek

konusunda daha fazla ¢alisma ve uygulama gerekmektedir.



2.3. Doga, Oyun ve Cocuk

Teknolojinin ve dijital ¢agin egemen oldugu bu zamanda, dijital oyun kiiltiiriiniin
olustugu soylenebilir. Dijital video oyunlarinin ¢ocuklar1 fiziksel olarak birlikte olmalarin
saglayamamasi ve yapay bir ortamin var olmasi sebebiyle bireye katkisinin geleneksel ¢ocuk

oyunlarindan daha az oldugunu gostermektedir (Biricik ve Abdiilkadir, 2021).

Peyzaj1 deneyimlemek, bilissel, duygusal ve degerlendirici olgunlasma ve gelisimlerine
katkida bulunan dogal ve insan yapimi unsurlarla ilgili etkinliklere katilan ¢ocuklar arasinda
gerceklesen olaganiistii bir siirectir. Peyzaj 6zellikleri ile kesif oyunu yoluyla oyunun islevleri
arasinda giiclii bir iligki vardir. Dogal ¢evre, ¢cocuklar i¢in gesitli 6grenme ve ¢esitli oyun
habitatlar1 i¢in degerli bir kaynaktir (Azlina ve Zulkiflee, 2012). Cocuklarin doga ile fiziksel
etkilesimleri, dogayla zihinsel olarak baglanti kurmak ve konsantre olma yetenegini geri

kazanmak gibi faydali sonuglar i¢in firsatlar sunacaktir (Lanza, 2021).

Dogal bir ortamda ¢ocuklar i¢cin maceract ve “ozgiir" bir oyun saglamaya ¢alisan doga
oyun alanlar1 bile (¢ocuklara “gercek doganin” neye benzedigini, nasil hissettirdigini, nasil
koktugunu gdstermek i¢in) oldukea diizenlenmis ve dnceden planlanmis bir ortam sunmaktadir.
Doga oyun alani, ¢ocuklarin giiriiltiilii, kirli ve deneysel olmalarina izin verilen, ancak sabit
siirlar i¢inde olduklari bir alandir (Verstrate ve Karsten, 2015). Yaprak toplamak, golette tas
atmak, kii¢iik firca veya kiitiiklerin lizerinden atlamak, kum kaleleri insa etmek, yerden sopa
veya findik toplamak, saklanma alanlar1 yaratmak gibi dogal deneyimler ¢ocugun hayal giiciine

ve akil yiiritme yeteneklerine meydan okur (Clements, 2004).

Su ve kum oyununun, ¢ocuklarin biitiinsel gelisimi deneyimleme ve oyun haklarindan
tam olarak yararlanma firsatin1 garanti edebilecegi tespit edilmistir (Bukola ve Ijeoma, 2020).
Acik hava oyunlari, cocuklarin 6zgiirliik, deney, risk alma, macera ve sadece ¢ocuk olma
konusundaki temel gereksinimlerini karsilar (Shi, 2017). Dogal ortamlardaki ¢ok boyutlu
deneyimler, ¢ocuklarin hayal giiclinii tesvik ederek ve beceriklilik, yaraticilik ve dil gelisimi
i¢in ideal bir ortam saglayarak stirekli entelektiiel biiyiime i¢in gerekli teorileri gelistirmelerine

yardimci olur (Beatson, 2020).

Erken ¢ocukluk egitiminde 6nemli bir yere sahip olan ¢evre egitiminin ve dogaya dayali
egitim programlamasinin oneminin artmasina ragmen, ¢ocuklarin dogadaki deneyimlerinin
giderek daha nadir hale geldigi algis1 endise yaratmaktadir. Doga bir soyutlama haline geliyor
ve ¢ocuklar duygusal, biligsel ve fiziksel gelisim i¢in bir temel olarak hizmet eden somutlagmis

bir baglantiy1 kaybediyorlar (Beery, 2020).



Dogal diinyanin kesfi bebeklik doneminde baglar ve zengin doga temelli deneyimleri
iceren bir ¢ocuklugun hayati bir pargasidir. Cocuklarin dogal dis mekan ortamlarinda yasa
uygun risk alma firsatlarina ihtiyaci vardir (McFarland ve Laird, 2020). Dogal ¢ocuk oyun
alanlarina sanat ve miizigin is birligini dahil etmek ¢ocuklarin daha az agresif davranislarda
bulunmasina tesvik ederken yas, dil ve fiziksel yetenekler nedeniyle ortaya ¢ikan engelleri

yikmaya yardimeci olurlar (Bienenstock, 2010).

Peyzaj yapilari ile oyun fonksiyonlar1 arasinda giiglii bir iligki vardir. Farkli peyzaj 6geleri
oyun i¢in farkli ve 6zel olanaklar saglamaktadir. Oyun aktiviteleri ile bitki ortiisii tiplerindeki
cesitlilik, agaglarin ve g¢alilarin fizyonomisi arasinda olumlu bir iligki bulunmaktadir. Dik
yamaglar kayma ile baglantilidir. Dik ve engebeli kayaliklar tirmanma igin zorlu alanlar
saglamaktadir (Fjertoft ve Sageie, 2000). Oynamak ve hareket etmek, kii¢iik bir ¢ocugun
hayatindaki ana faaliyettir. Cocuklarin yasadiklar1 ¢evrede dogal ve insan yapimi unsurlari
deneyimlemelerine izin vermek, biligsel ve sosyal beceri gelisimini saglar ve egitim niteliklerini

artirtr (Mahdinejad vd., 2012).

Dogada oynamak c¢ocugun fiziksel aktivitesini artirir, motor becerilerini ve fiziksel
sagligin gelistirir. Doganin canlandirict ve stresi hafifletici etkisi daha iyi 6z diizenleme ve

dikkat saglar, bu da aile iiyeleri arasindaki iletisimi olumlu yonde etkiler (Tavares, 2020).

Su ile oynamak hem aktif hem de pasif oyunu desteklemektedir. Yeni gelismelerde
kentsel yesil alanlarda su ile oynamak i¢in firsatlar sunmak, diinyanin bazi bdlgelerinde giderek
artan bir endise kaynagi olan cocukluk sagligi ve obezite ile ilgili endiseleri hafifletmeye

yardimect olabilir (Bozkurt ve Wooley, 2020).

Cocukluktan itibaren dogada gecirilen zaman ve edinilen tecriibeler ¢ocuklarin dogadaki
varliklarla gii¢lii iletisim kurduklari, ¢cevre algisinin belirlenmesinde ve ekolojik kimliklerinin
olusmasinda belirleyici etkiler olusturmasi ger¢egi ¢ocuklarin ekolojik yapiyla olan

etkilesimlerinin 6nemini ortaya koyan sonuglardir (Cohen ve Horm-Wingerd, 1993).

Doga ile etkilesimde bulunulan anlar ebeveynlere de ¢ocuklariyla iligski ve baglant1 kurma

ayrica bu etkilesimlerinden keyif alma firsatlar1 saglamaktadir (Ward vd., 2019).

Doga, ¢ocugun fiziki ve ruhsal isteklerine yanit verebilecek bircok imkani iginde
barmdirir. Cocuklarin saglikli gelisimleri i¢in oyun oynamaya, fiziksel aktivite yapmaya, bol
oksijen almaya ihtiyaclar1 vardir. Kendi disindaki canlilar1 tanimak, onlarla iletisim iginde

olmak hassasiyetin ve farkindaliginin artmasin1 saglamaktadir (Oztiirk ve Bayrak, 2017).



Cocuk oyun alanlarinda temiz enerji kullanimi, ¢evre dostu teknolojinin kullanimi,
ekoloji ve doga koruma konusunda egitim faaliyetleri, ¢evre dostu ve uyumlu malzemelerin
kullanimi vb. ekolojik dnlemleri igeren ekolojik tasarim yaklasimi temel hedef olmalidir (Kokli

ve Eraslan, 2020).

Cocuklarin dogaya uyumlastirilmasinin temel amaci, ¢ocuklarin disarida olmast ve
dogada oynamasini halkin normal kabul edebilecegi bir toplum insa etmeye yardimci olmaktir.
Bu hedefe ulasmak kisisel, politik, kurumsal ve kiiltiirel biiyiik degisiklikler gerektirecektir
(Veslinovska, 2020).

Peyzaj, dogrudan deneyim yoluyla ¢ocuklarin bilissel, fiziksel ve sosyal gelisimlerini

tiretecek ekolojik dinamik bir varlik olarak tanimlanmaktadir (Said ve Bakar, 2005).
Peyzaj mimarlig1 ve permakiiltiir ilkeleri temelde birbirlerini desteklemektedir.
2.4. Permakiiltiir Kavrami

Insan yerlesimlerinin gelismesine ve insanligin dogal diinyayla uyum i¢inde yasamasina
izin veren dogal ilkelerin bir tasarim sistemidir. Permakiiltiir ilkeleri ve etigi, yerel ekonomi,
enerji sistemleri, su kaynaklari, konut sistemleri ve gida iiretimi dahil olmak iizere hemen

hemen tiim bolgelere uygulanabilir (Pooniyan vd., 2022).

Permakiiltiiriin amac1 siirdiiriilebilir, kendi ihtiyaglarim1 karsilayan, cevreye zarar
vermeyen, koruyan ve kirletmeyen, uzun siireli, ekolojik yonden saglikli ve ekonomik,
sistemler yaratmaktir (Mollison, 2011). Permakiiltiir tasarimi, siirdiiriilebilir topluluklar
yaratmayl amaglar ve zamanla ulus 6tesi bir uygulama topluluguna doniigsmiistiir (Habib ve
Fadaee, 2022). Permakiiltiir ilkeleri, daha siirdiiriilebilir yasama konusunda pratik rehberlik
sunar. Permakiiltiir, doganin ihtiyaglarin1 insanlarin ihtiyaglar1 ile dengeleyen, isleyen,

stirdiiriilebilir alternatifler saglayan biitiinciil bir uygulama olacak sekilde tasarlanmigstir
(Pickerill, 2013).

Permakiiltiir, ihtiya¢larimizi kargilamaya yonelik ekolojik olarak saglam bir yaklagimdir,
gida, barinma, mali ve sosyal yapilarimiz dahil. Doga ile is birligi yapmaya ve Diinya'ya ve
insanlaria deger vermeye dayanir (Whitefield, 2000). Permakdiltiir, kirsal ve kentsel alanlarda
insanlarin siirdiiriilebilir yasamina odaklanan bir kavramdir (Bhati ve Makanur, 2019).
Permakiiltiir tasarimi yagmur, cati veya bahge degildir. Permakiiltiir tasarimi bu seyler

arasindaki baglantidir (Holmgren, 2002).
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Permakiiltiirii kullanarak birg¢ok farkl disiplin ve konuda aragtirmada bulunulmustur. Bu

arastirmalar Cizelge 2. 1.’de sunulmustur.

Cizelge 2. 1. Permakiiltiir ile ilgili farkli disiplinlerde yapilan ¢aligmalar

Arastirma konusu Arastirma bashgi Kaynak
Permakiiltiir ve kentsel Sorumlu iiretim ve tiiketim baglaminda (Najafidashtape, ve
acik ve yesil alanlar permakiiltiir ve kentsel acik ve yesil alan iligskisi | Hamamcioglu,2017)
Permakiiltiir ve
stirdiiriilebilir yagam Stirdiiriilebilir yagam tarzi1 i¢in permakiiltiir (Korze, 2018)
tarzi
Permakiiltiir ve peyzaj Giiniimiiz oyun alanlarinin permakiiltiir oyun (Polat, 2018)
tasarimi alan1 ilkelerine gore degerlendirilmesi: Aydin -
Tiirkiye
Permakiiltiir ve dogal | Permakiiltiir ve simbiyotik teoriye dayali ilkokul | (Shaojie vd., 2019)
egitim kampiisiiniin peyzaj dis mekanini 6grenme
caligmas1 6rnek olarak Hefei deney okulu
Permakiiltiir ve doga | Permakiiltiir ¢iftcileri siirekli olarak ¢ok yilliklari, (Hirschfeld ve
koruma tiriin gesitliligini, peyzaj heterojenligini ve Acker, 2019)
doganin korunmasini gelistirir
Permakiiltiir, egitim ve Okul bahgelerinin 6tesinde: permakiiltiir gida
stirdiiriilebilirlik ormanlari ekosistem hizmetlerini gelistirirken
stirdiirtilebilir kalkinma hedefleri igin egitime (Leni-Konig, 2020)
ulasiyor

Permakdiltiir ve egitim | Diinya ¢apinda permakiiltiir okul bahgeleri: timor (Stodulka, 2020)
leste'de yerel 6tesi bagliliklar ve kiigiik titopyalar

Permakiiltiir ve Yeni Zelanda'da gastronomi turizminin bir pargast | (Rodrigues, 2021)
gastronomik turizm olarak permakiiltiir olasiligi
Permakdiltiir ve Kurumsal girisimcilik ve permakiiltiir: pratik teori | (Genus vd., 2021)
girisimcilik perspektifi
Permakiiltiir ve egitim Okul 6ncesi egitim ve permakiiltiir (Kabacik ve Giil,
2021)
Permakiiltiir ve turizm Kirsal alanlarda permakiiltiir ve siirdiiriilebilir (Epuran vd., 2021)

turizm kalkinmasinin kaynaklar
Permakiltiir tasarimi ' ndan esinlenen

Permakiiltiir ve su yiizey su tutma Rezervuarlarinin kullanighihg: (Fiebrig ve Van De
hasadi Giiney Ispanya'da kova modellemesi kullanarak Wiel, 2021)
bir vaka c¢aligmasi
Permakiiltiir ve bahge Reggio Emilia'da bahge temelli 6grenme,
temelli 6grenim permakiiltiir bahgeli Isve¢ okul 6ncesi okuluna (Kolz, 2022)
ilham verdi

Permakdiltiir, ihtiyaclarimizi karsilamaya yonelik gida, barmma, mali ve sosyal
yapilarimiz dahil olmak iizere ekolojik olarak saglam bir yaklasimdir, Doga ile is birligi yaparak

Diinya'ya ve insanlara deger vermeye dayanmaktadir (Whitefield, 2000).

Permakiiltiir uluslararasi bir siirdiirtilebilirlik hareketi ve agroekolojik tasarim sistemidir.

Ekolojik yonetim uygulamalarmi ve yerel olarak uyarlanmis ¢6ziimleri kullanarak, cesitli
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mahsul verimlerinin saglanmasi, hidrolojik ¢evrimlerin ve toprak kalitesinin diizenlenmesi,
yaban hayati koruma ve zararlilarin, yabani otlarin ve hastaliklarin biyolojik kontroliiniin

yapilmas1 dahil olmak tizere ¢esitli ekosistem hizmetlerinden faydalanmaktadir (Hirschfeld ve

Acker,2019).
2.5. Permakiiltiir ve Cocuk Oyun Alanlari

Permakiiltiir karar vermenin temeli olarak ii¢ etigi kullanir: Diinyay1r gbzetme, insani
gozetme ve adil paylasim. Permakiiltiir ilkeleri ve tasarim araci ile daha da aydinlatilan bu etik
ve ilkeler bir kez igsellestirildikten sonra, herhangi bir yasam alanini tasarlamak i¢in bir
'mercek’ olarak uygulanabilir (Alderslowe vd., 2018). Permakiiltiir ii¢ kelimenin bir araya
getirilmesidir: kalici, kiiltiirel ve tarim. Permakiiltiir insanlari, onlarin yarattiklarint ve

faaliyetlerini dogal diinyanin bir pargasi olarak gormektedir (Veteto ve Lockyer, 2008).

Permakdiltiir: Yiyecek, barinma ve enerji saglamak i¢in peyzaj ve toplumu biitlinlestiren
yeni bir alan ve siirdiirtilebilir bir yoldur. Bireyler, siirdiiriilebilirlik i¢in permakiiltiir felsefesini
giinliik hayatlarina dahil ederek hayat tarzlarinda iyilestirmeler yapabilirler (Verma ve Tiwari,
2020). Giiniimiiziin tiikkenmis dogal kaynaklar diinyasinda, tiirlerin neslinin tilkenmesi ve
cevreye verilen diger yaygin hasarlarda, Diinya tizerindeki etkimizi azaltmanin yollarini
aramaliy1z. Permakiiltiir, bunu dogada bulunan kaliplarin ve iligkilerin gézlemlenmesi ve taklit
edilmesi yoluyla yapmay1 amaglayan bir tasarim metodolojisidir. Ekoloji ilkelerine dayanan
manzaralar ve insan habitatlari tasarlayarak doganin geri kalaniyla uyum i¢inde yagsamanin bir

yolu olarak tanimlanabilmektedir (Praetorius, 2006).

Bugiin diinya niifusunun ¢ogu insanoglunun olusturdugu sehirlerde yasamaktadir. 21.
yiizyilin geri kalan doneminde de bu egilim siirerse, mevcut kentsel alanlar iki katina ¢ikacak
ve artan sehir niifusu ile ¢ocuklar igin kentsel mekanlarda bitylimek daha da yaygin bir konu
haline gelecektir. Hizla kentlesen bir diinyada c¢ocuk ve doga arasindaki etkilesim

degismektedir (Pasli, 2019).

Stirdiiriilebilir sosyal sistem diisiiniildiigiinde, permakiiltiir tasarim felsefesinin, bu
sistemin zincirlerini tamamlayan ve destekleyici bir yasam felsefesi oldugu anlasilabilir.
Bugiiniin sehirlerinde, hizl1 ve ¢arpik kentlesme yasanmakta ve ¢ocuklar i¢in agik oyun alanlari
azalmakta, bu felsefenin ilkelerini benimseyen oyun alanlarinin tasarimlar1 daha siirdiiriilebilir
ve sistematik olarak islevsel olacaktir. Sonug olarak, saglikli toplumlar i¢in saglikli bireyler

biiylitmek i¢in, birim permakiiltiir felsefesi ile tasarlanmalidir (Bulut ve Yilmaz, 2008).
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Cizelge 2.2.'Bde sunulan bilgiler, bu becerileri gelistiren dogal bir dis ortamdaki unsur ve

deneyim ornekleri ile ilgilidir (Wilson, 2007).

Cizelge 2. 2. Dogal elemanlarla oyunun ¢ocuklara sagladigi faydalar (Wilson, 2007)

Dogal elemanlarla
oyunun ¢ocuga
sagladigi faydalar

Aciklama

ilgili Beceri Ornekleri

ilgili elemanlara
6rnekler / Acik hava
deneyimleri

Cevreye basarili bir

Cesitli yluzeyler ve engebeli

Cim, gakil, kum, agag

Adaptif sekilde uyum arazi tzerinde yirirken kokler, egimler
saglayabilme dengeyi korumak
Doga ve sanatta Renkleri sesleri dokularive | Yapraklari, gicekler, kus
Estetik glzellige duyarh olmak kokulari fark etmek sarkilari, yosun, tlyler,
rizgar
Zihinsel Anlayislar Boyut, sekil, agirhk, Agaclar, kayalar,
Bilissel karsilastirmalar, nedenleri yumurta kabuklari, su,
ve etkileri ile ilgili 151k
kavramlari anlama
Fikir, dislince ve Tanimlama, sorma, yanit Hayvanlar, suyun farkh
iletisim duygulari paylagma verme, anlatma ozellikleri, havadaki

yetenegi degisiklikler, gokytzinde
bulutlarin sekilleri

Rlzgarda dallarin

Duyusal algi ve fiziksel GoOrme, isitme, tatma,

Duyu-Motor Gelisimi hareketler hissetme, siiriinmek, bikilmesi, kayalarin
kosmak , tagimak , kazmak Gzerine diisen su sesi,
, sigramak ¢imen, taslar, toprak, su
Baskalariyla Problem ¢6zme, paylasma, Cubuklar, otlar,

etkilesimde bulunma
ve benlik duygusu
gelisimi

yapraklar, bahce aletleri,
magaralar, kus banyolari
ve kus yuvalari

rol yapma, bakim yapma,

Sosyo-Duygusal insa etme

2.6.Permakiiltiir Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarimi

Oyun ortamlar1 ¢ocuklar i¢in gelisim firsatlar1 saglamak agisindan ¢ok onemlidir ve
dogal oyun alanlar1 gelisim agisindan zengin bir oyun ortami saglar. Oyun ortamlarinin
cocuklara etkinlikler ve cazibe merkezlerinde cesitlilik saglamasi gerekir. Dogal oyun
ortamlarinda biligsel becerilerin kullanimin1 destekleyen davranislar asagidakileri icerir

(Wright, 2019):

- Bitki ortiisii ve hayvanlar yaratici ve egitici olarak kullanilabilir. Doku, sekil ve renk

cesitliligi bakimindan firsat saglamaktadir.

- Mevsimsel degisiklikler ise cevre ve mevsimler ile ilgili bilgi saglamaktadir. Hareketli

ve gevsek parcgalar yaratici ifadeyi, gorsel-uzaysal becerilerini gelistirir.
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- Ingaat malzemelerinin kullanimi yap: taslari, su, boya, kaldirim tebesirleri ve kum

birbirine problem ¢ézme ve yaratici diistinmeyi desteklemektedir.

- Boyutlarin, hacmin, seklin ve hareketin degistirilmesine izin veren parga birlestirme
ve idare etme islevine tesvik eder. Yerylizii bi¢cimi ve topografik varyasyon, farkl yiikseklikler

ve bosluklari ifade eder.

- Dramatik ve fantezi oyunu saglayan alanlar son hafizay1 destekler bu da dil ve yiiriitme

islevlerine yararli olmaktadir. Bunlar i¢cinde oyun evleri ve ¢alilar sayilabilir.

- Cevrenin arastirilmasini tesvik eden alan ve materyaller, bir nesneyi anlamak i¢in
ozelliklerini aragtirarak ortaya ¢ikarmaya tesvik eder. Problem ¢6zmeyi, risk almay1 ve fiziksel
zorluklarla planlama yapmaya tesvik eder. Aglar, merdivenler ve kaya tirmanisi duvarlar

bunun harika bir 6rnegidir.

Cizelge 2.3. ' te permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlari sunulmustur (Polat, 2018).

Cizelge 2. 3. Permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 (Polat, 2018)

PERMAKULTUR COCUK OYUN ALANLARI
TASARIM ELEMANLARI

Bitkilerle Oyun
(Agaclar, calilar, ¢cim vb.)

Hayvanlarla oyun
(Kuslar, kediler, kopekler, bocekler)

Su ile oyun
(Haraketli ve durgun

Toprak ve cakil taglari ile oyun

Kum oyun alanlari

Topografya, alan plastigi ve oyun
(Kayma, tirmanma ,yuvarlanma vb.)

Ahsap oyun elemanlari- Talasla oyun

Yiiriiyiis ve kosu alanlari

Ekolojik egitime yonelik alanlar

Dogal tirmanma elemanlari
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Moore, (1993) ‘e gore; bazi galilar, yalniz zaman gegirmek amaciyla alan arayan gocuklar

icin sessiz alanlar veya yaratict oyunda bir anlatiy1 destekleyebilecek “odalar” da olusturabilir.

Bitkilerin pargalar1 da sahne olarak hizmet edebilir. Cizelge 2.4. ' de dogal ¢ocuk oyun

alanlarinda kullanilabilecek bitkiler ve kullanim alanlar1 sunulmustur (Anonim, 2022a):

Cizelge 2. 4. Dogal ¢cocuk oyun alanlarinda kullanilan bitkiler ve kullanim alanlar1 (Anonim, 2022a)

Kullanim
Alani

Duyusal
Cesitlilik

Stachys byzaﬁtina (Yumusak
yapil yapraklara sahiptir)

Oyun degeri

Bambuseae (Bosluklari
ayirmak ve mahremiyet
yaratmak i¢in uygundur)

Mevsimleri
gosteren
bitkiler

Bitkiler

|5 2 PR
Koelreuteria paniculata
(Meyve kapsulleri
rlizgarda ¢irpinir ve oynamak
eglencelidir)

Quercu sp. (Mese aIamudu
ile oynayabilir)

Lavandula sp. (hos ve
sakinlestirici kokuya
sahiptir)

Cortaderia selloana
pumila (Yapraklar ve

by

Acer palmatum (Yapraklar
bircok sonbahar rengine
sahiptir: sari, mor, kirmizi)

Golge
agaclan

, &p
Gleditsia triacanthos
inermis
(Tayla yapraklar hafif bir

golge olusturur)

Betula papy;l:j‘era
(Parlak beyaz soyulan kabuga
sahiptir)

Tilia cordata
(Yogun golgeli kalp seklinde
yapraklara sahiptir)

Muscari sp.
(Erken ilkbaharda mavi
cicek salkimlarina
sahiptir)

(Yogun golge saglar)
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Habitat

degeri
yiiksek
pitdler Abelia sp. Cornus sp. uercs sp. (Sincaplarin
(Cicekler kelebekleri ceker) (Su kuslarini geker) o
yani sira diger kiguk

memelileri, kuslari ¢eker)

Dogal ortamlarda agik havada oyun oynamayla iliskili risklerin genel ¢ocuk gelisimi
tizerinde olumlu etkileri oldugu kanitlanmistir. Bagimsiz olarak tirmanmak, ziplamak, takla
atmak ve kesfetmek sadece fiziksel sagligi arttirmakla kalmaz, ayni zamanda cocuklar

arasindaki sosyal etkilesimleri, yaraticiligt ve esnekligi gelistirmeye de yardimci olur
(Chorney,2016).

Kiiciik cocuklar miizikle ¢esitli sekillerde ilgilenirler. Hareket ederken, dans ederken, dramatize
ederken veya enstriiman calarken fiziksel olarak kendilerini gelistirirler. Oyun bi¢imleri olan
tiim bu etkilesim durumlari, cocuklar1 miizikal anlayis ve beceriler gelistirmeye yonlendirebilir
(Niland, 2009).

2.7. Dogal Elemanlarla Oyun Senaryolari

Cocugun diinyaya gelisinden baglayarak var olan yaraticilik potansiyellerine katkida
bulunma konusunda gorsel sanatlar egitimi yeni boyutlar gelistirebilir. Yaraticilik, zeka gibi
kalitmdan gelen ve her ¢ocukta farkli diizeylerde bulunan bir giigtiir. Cocugun hayal giicii ve
sezgileri gibi yaraticiligi da gorsel alanlarin kendisine sundugu olanaklarla dogrudan iliskilidir

(Baltac1 ve Eker, 2019).

Geleneksel oyun alanlar1 genellikle farkli etkinlik tiirleri i¢in firsatlar1 sinirlayan genis
¢im ve asfalt alanlar1 i¢erir. Bu oyun alanlari, sadece salincaklar, denge kirigleri ve merdivenler
gibi smirlt oyun yapilart sunarak fiziksel aktivite miktarin1 da smirlar. Geleneksel oyun
alanlarindaki bitki ortiisii eksikligi, bu oyun alanlarinin sundugu dogal deneyimlerin miktarini
siirlar. Macera oyun alanlar1 ve hayal glicii oyun alanlari, geleneksel ve klasik oyun alanlarinin
eksik oldugu firsatlardaki bazi bosluklar1 doldurur, ancak yine de ¢esitli oyun tiirlerini ve dogal

deneyimler i¢in firsatlari tesvik etmek igin gereken tiim alanlar1 ele almaz (Parsons, 2011).

Permakiiltiir dogaya kars1 tasarim yapmak yerine dogayla tasarim yapmak, siirdiirtilebilir
uygulamalar ¢esitli yonleriyle gosteren ekosistem temelli bir tasarimi temsil eder (Copeman,
2012).
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Miizik, 6grencilerin biliylimesine ve gelismesine 6nemli dl¢iide katkida bulunur. Miizik,
¢ocugun biitiinsel gelisiminde essiz ve dnemli bir rol oynar. Gayri resmi olarak, ¢ocuklar
sanatin gézlemlenmesi, taklit edilmesi ve uygulanmasi yoluyla miizikal bilgi, beceri ve anlayis

kazanir (Brewu ve Adjepong, 2020).

Islevsel miizikal oyun, vokal, enstriimantal ve gevresel seslerin yani sira bu seslerin
tiretilme seklini de igerebilir (Tarnowski, 1999). Cizelge 2.5. ' te permakiiltiir cocuk oyun

alanlar1 oyun senaryolar1 sunulmustur (Polat, 2018).

Cizelge 2. 5. Permakiiltiir cocuk oyun alanlari oyun senaryolari (Polat, 2018)
PERMAKULTUR COCUK OYUN ALANLARI OYUN

SENARYOLARI

Riizgar, yagmur, kar ve temiz havada oyun

Arkeolojik kazi senaryolari

Sessiz oyun alanlar1

Gizli oyun (Walsh, 2016)

Ozel oyun (Walsh, 2016)

Sanat ve oyun/ Giizel sanatlar (Miizik, Edebiyat vb.)

Sanat ve oyun/ gorsel (plastik) sanatlar (heykel, resim, tiyatro, dans, fotograf vb.)

2.8.0nceki Cahsmalar
Cocuk oyun alanlari ile ilgili kaynak 6zetleri asagida sunulmustur.

Oyun alanlari, oyun alami tasariminda mevcut oyun davramisi arastirmasi dikkate
alindiginda, gocugun fiziksel ve sosyal gelisimi i¢in giivenli ve tesvik edici bir ortam sunabilir.
Arastirma, degisken oyun alanlar tarafindan en iyi sekilde sunulabilecek oyun kaliplarmin
olusturulmasinda gelisimsel stiregleri gostermektedir. Degisken oyun alanlari i¢in alt1 kosul
Ozetlenmistir ve bir 6rnek Onerilerin nasil gergeklestirilecegini gostermektedir (Wuellner,

1979).

Maxwell vd. (2008) tarafindan yiiriitilen c¢alisma, oyun alanmini iki asamada
arastirmaktadir. EKipman ve oyun alanina gevsek parcalarin eklenmesi, okul dncesi gocuklarin
dramatik ve yapici oyun davranislarina katkida bulunur. Ilk ¢alismada, on ay boyunca, belirli
oyun davraniglarini ve sosyal etkilesimi tesvik eden agik hava oyun ekipmanlarinin tasarim

ozelliklerini tanimlamak i¢in biiyiik, ¢ok istasyonlu acik hava oyun yapilarinda oynayan okul
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oncesi egitim goren gocuklar gdzlemlenmistir. Tkinci galisma, bir tasarim miidahalesinin oyun
alan1 tizerindeki etkilerini test etmistir. Sonug olarak, gevsek pargalar eklenen oyun alanlarinda

yapici oyun davraniginin arttigi gézlemlenmistir (Maxwell vd., 2008).

Bir¢ok iilkede oyun alani tasarimi, gelisimsel faydalardan daha ¢ok gilivenlik agisindan
diisiiniilerek yonlendirilmektedir. Risk azaltma stratejileri daha kati1 hale geldikge, bircok
arastirmact ve uygulayici, kiiclik cocuklarin oyun deneyimlerinin ilging ve gelisimsel olarak
zorlayici olmasi i¢in oyunda yeterli risk almalarinin gerekli olup olmadigini sorgulamaktadir.
Bu calisma, Sidney, Avustralya'dan 48 ila 64 aylik 38 cocugun (25 erkek, 13 kiz) agik hava
oyun tercihlerini ve risk alma davranislarini incelemistir. Oyun gozlemlenerek, risk alma
davranigina katilim arastirilmistir. Parklardaki ekipmanlar, yeni beceriler 6grenmek veya
mevcut yetenekleri gelistirmek icin firsat saglayacak ¢ok az risk icermektedir (Dyment ve
O'Connell, 2013).

Cocuklarin evlerinin diginda vakit gecirdikleri agik alanlarda, saglikli gelisimleri ve
yasam kalitelerinin artmasi i¢in belirli kosullar saglanmalidir. Asil sorun, yonetmeliklerin dig
mekan standartlar1 hakkinda higbir sey icermemesi, bu nedenle ¢ocuklarin ihtiyaclar1 dikkate
alinmadan mekanlar tasarlanmasidir. Bu calismada ¢ocuklarin kamusal yesil alanlara olan
ihtiyaglar1 ile birlikte 105 mekansal gosterge belirlenmistir. Bu c¢alisma, acik alanlar
kapsaminda tiim kente hizmet veren kent parklarinda gergeklestirilmistir. Calismada segilen
alanlarin durumu bu gostergeleri karsilamak icin incelenerek en yliksek puana sahip yerin
(%62,25) Bursa'nin en biiylik kent parki olan Hiidavendigar Kent Parki oldugu belirlenmistir.
Ac¢ik havada bulunmayan gostergeler getirilerek ¢ocuklar i¢in 1iyilestirme Onerileri
gelistirilmistir. Tarafindan belirlenen bu mekansal gostergeler ¢ocuklarin ihtiyaglarimi géz

oniinde bulundurarak, tiim alanlar1 yaratma siirecinden yararlanacaktir (Ender vd., 2021).
Doga, oyun ve ¢ocukla ilgili kaynak 6zetleri agsagida sunulmustur.

Fjortoft ve Sageie (2000) tarafindan yiiriitiilen ¢calisma ¢ocuk oyun alani olarak dogal
cevre ve kiiclik bir ormana odaklanilmistir. Orman, bir anaokulu tarafindan geleneksel acik
hava oyun alanlarina ek olarak kullanilmistir. Boyle bir alanin ¢ocuklarin motor gelisimi
tizerindeki etkisi 5, 6 ve 7 yaslarindaki anaokulu ¢ocuklar: iizerinde deneysel bir caligma ile
arastirtlmistir. Calisma, peyzaj yapist ve oyun fonksiyonlar arasinda gii¢lii bir iligki oldugunu
gostermistir. Cok yonlii oyun ve dogal oyun manzarasini kesfederek, cocuklarin motor zindeligi

gelistirilmistir. Bu, dogal bir oyun manzarasinin ¢ocuklarin motor yetenekleri {izerindeki

18



ogrenme etkilerini kanitladi. Bu makale esas olarak manzara tanimlarina ve ¢ok yonlii oyunun

uygun maliyetine odaklanmigtir.

Aragtirmanin amaci, kiigiik cocuklara dogal bir oyun alaninda agik havada oynama firsati
sunmanin Onemi iizerine arastirma ve gerek¢e sunmaktir. Literatiir taramasinda agik hava
oyunlari, ¢ocuk gelisimi alanlarindaki son arastirmalara ve bu iki unsurun dogal ve geleneksel
oyun alanlarindaki karsilastirmasina yer verilmistir. Daha sonra bir sunumun yani sira
egitimcilere, yoneticilere ve ebeveynlere, kiiglik ¢ocuklarin bilissel, sosyal-duygusal, fiziksel
ve ruhsal gelisimlerine yardimei oldugu i¢in dogal bir oyun alaninda oyunun 6nemi hakkindaki

aragtirmalarin gbzden gegirilmesini saglayan bir brosiir hazirlanmistir (Ethier, 2017).

Shu (2017) tarafindan yiiriitiilen arastirmada 6zellikle cocuklarin fiziksel aktivitelerini en
ist diizeye c¢ikarmak i¢in degisen topografyay: kullanan dogal oyun alanina odaklanmaktadir.
Calisma, yamaglarla basarili bir sekilde tasarlanmis dogal oyun alanini, farkli yas grubundaki
cocuklarin oynamasi i¢in uygun egim boyutunun ne oldugunu ve dogal malzemelerle yapay
malzemelerin  kombinasyonunun oyun alanim1 nasil verimli bir oyun alanma
dontistiirebilecegini analiz etmektedir. Bu ¢alismanin amaci, saglikli bir yasam tarzi gelistirmek
icin cocuklarin fiziksel aktivitelerini en iist diizeye ¢ikarabilecek degisen topografya iizerinde

dogal oyun alaninin tasarim yollarint bulmaktir.

Erken ¢ocukluk, ¢ocuklarin fiziksel ve biligsel gelisimi i¢in ¢ok 6nemli bir donemdir.
Insan hayatinin bu déneminde bir ocugun dogaya maruz kalmas1 yararl oldugu kanitlanmustir.
Bu calismanin amaci, geleneksel oyun alaninda ve orman (dogal) oyun alaninda ¢ocuk
oyunlarini ve fiziksel aktivitelerini incelemektir. Geleneksel oyun alaninda yirmi bes ve orman
oyun alaninda yirmi bes gozlem kaydedilmistir. Arastirma bulgulari, ¢ocuklara diger oyun
alanlarinda bulunmayan ¢ok ¢esitli oyun ve 6grenme firsatlar1 sunan dogal oyun alanlarinin
onemli niteliklerini dogruladi. Arastirma, okul dncesi 6gretmenlerinin dogal oyun alanlarini sik

ve diizenli olarak kullanmasinin 6nemli oldugu sonucuna varmstir (Torkar ve Rejc, 2017).

Cocuk sagligi, sagligin fizyolojik, psikolojik, bilissel, davranigsal ve diger yonlerini
igerir. COVID-19 salgini insanlarin dogal ve saglikli yasam ortamina daha fazla dikkat etmesini
saglamistir. Kent parki, c¢ocuklarin 6zgilirce oynayabilecegi onemli bir yerdir. Doganin,
oyunlarin ve oyun alanlarinin ¢agrisimlarindan ve islevinden yola ¢ikan bu makale, ¢ocuklarin
oyun alani tercihlerini analiz etmektedir. Buna ek olarak, dnceki arastirmalarla birlikte, kentsel
parklardaki dogal oyun alanlarinin planlanmasi ve tasarimina iliskin bes diisiince 6zetlenmistir:

(1) Dogal cevre erisilebilir ve ulasilabilir olmalidir; (2) Orijinal dogal nesneler ve dogal iiriinler
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bir arada var olmaya uygundur; (3) Dalgali arazi diiz otlakla birlestirilebilir; (4) Dogal
unsurlarin dinamigi ve ¢esitliligi cok dnemlidir; (5) Glivenlik ve macera arasindaki dengeye de
ihtiya¢ vardir. Son olarak, planlama ve tasarimi daha dogru bir sekilde yonlendirmek igin
cocuklarin secim Onceligi ve cesitli oyun Ogelerinin kullanim 6&zelliklerinin daha fazla

calisilabilecegi 6nerilmektedir (Zuo vd., 2020).

Oyun, cocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisiminde en Onemli
faktorlerden biridir ve bu nedenle hem bir ¢ocuk hem de bir biitiin olarak toplum i¢in 6nemlidir.
Fenclova (2020) tarafindan yapilan arastirma kamusal kentsel agik hava oyun ortamlarmin
kalitesi ile ilgilidir. Ozellikle peyzaj mimarlari, sehir planlamacilar1 ve cevre psikologlari olmak
lizere ¢esitli alanlardaki profesyonellerin arastirma ve uzmanligini igeren literatiir caligmalarina
dayanan teorik bir derlemedir. Bu makale, oyun alanina dogal unsurlari entegre etmenin
cocuklarin dogal diinyayla pozitif duygusal baglari ve gevresel farkindaliklari tizerindeki

etkisini kisaca tartigsmaktadir.

Yapilan derlemede, 12 yasin altindaki ¢ocuklarda dogayla kullanilabilirlik veya etkilesim
arasindaki iligkilerin sosyo-duygusal sonuglari iizerindeki etkilerini arastiran ¢alismalar yer
almistir. Yesil alan ile kullanilabilirlik veya etkilesim arasindaki pozitif, negatif ve anlaml
olmayan iligkileri gosteren analizlerin sayis1 ve sonuclart 6zetlenmistir. Cocugun sosyo-
duygusal islevi ve gelisimi i¢in yesil alanin kullanilabilirligi ve etkilesimi ile ilgili ampirik

kanitlar su anda sinirli olarak kabul edilmelidir (Mygind vd., 2021).

Ogrencilerin dogada oyun disinda daha fazla zaman gegirmelerini saglamak, fiziksel,
duygusal, bilissel ve sosyal gelisimlerini olumlu yonde etkiler. Arastirma da bir okul gelistirme
projesi, dogada 6grenirken oyun siiresini artirmak i¢in ek bir dig oyun alan1 ve dis mekan sinifi

olusturmak i¢in bir plan olusturul-mustur (Carlson, 2021).
Permakiiltiir ile ilgili kaynak 6zetleri asagida sunulmustur.

Bu calisma, siirdiiriilebilir arazi kullanim sistemlerinin tasarlanmasi i¢in bir yontem olan
permakiiltiiriin kavramlarini ve pratik uygulamalarini aciklar ve gosterir. Toprak, su, enerji ve
orman kaynaklarimin korunmasi, permakiiltiirin merkezinde yer alan konulardir ve bu
konularin her biri kilavuzda ayrmtili olarak ele alinmigtir. Kuru topraklarin yonetimi igin
stirdiiriilebilir stratejilerin  gelistirilmesi, en acil kiiresel ihtiyaglarimizdan biri olarak
tanimlanmaktadir ve kitaptaki en biiyiikk boliim, ¢6l peyzajlar1 ve topraklarin, su toplama
tekniklerinin ve uygun tarimsal ormancilik yontemlerinin ayrintili bir analizine ayrilmistir

(Mollison, 1998).
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Modern endiistriyel tarim, biyogesitlilik kaybi, toprak bozulmasi ve biyojeokimyasal
dongiilerin degistirilmesi veya sera gazi emisyonu gibi ¢evresel sorunlardan biiyiik Olciide
sorumludur. Tarimsal uygulama ve hareketin yan1 sira bilimsel bir disiplin olarak agroekoloji,
daha siirdiirtilebilir bir tarim yaratmak amaciyla bu sorunlara bir cevap olarak ortaya ¢ikmuistir.
Bir bagka cevap, ilkelere dayanan bir tasarim sistemi olan permakiiltiiriin ortaya ¢ikmasinin
yant sira ekosistem taklidi ve karmasik sistem optimizasyonu yontemleri igin bir ¢ergceveydi.
Calismada permakiiltiir ortak yaraticis1 David Holmgren tarafindan 6nerilen tasarim ilkelerinin
bilimsel temelini degerlendirmek igin bilimsel literatiir gbzden gegirilmistir. On ikKi ilkenin

ttimii i¢in bilimsel kanitlar sunulmustur (Krebs ve Bach, 2018).

Permakiiltiir tasarimi siirdiiriilebilir topluluklar yaratmayi amaglamaktadir. Diinyanin
dort bir yanindan gelen permakdiltiir uygulayicilartyla yapilan 6zgiin gériismelere dayanarak ve
analitik cercevemiz olarak uygulama topluluklarinin {i¢ temel unsurunu (paylasilan alan,
toplumsallik ve paylasilan uygulamalar) temel alarak, bu c¢alisma ii¢ argiiman ortaya

koymaktadir (Habib ve Fadaee, 2022).
Permakdiltiir ve cocuk oyun alanlari ile ilgili kaynak 6zetleri asagida sunulmustur.

Oyun, beslenme, barinma ve uyku gibi ¢ocuklar i¢in dnemli bir aktivitedir. Cocuklar
genellikle temel ihtiyaclarini bile oyun oynuyormus gibi yerine getirirler. Peyzaj mimarlari,
cocuklar i¢in faydali oyun alanlari aramaya caligsmaktadir. Kentsel ve kirsal alanlarda
cocuklarin fiziksel, sosyal ve zihinsel gelisimlerini iyilestirecek oyun alanlar1 tasarlama
calismalar1 yeni yaklasimlarla siirdiiriilmektedir. Bu yaklagimlardan biri de "permakiiltiir oyun
alanm1 tasarimi1”" yaklasimidir. Permakiiltiir oyun alani tasarimi, kokenini permakiiltiir tasarim
felsefesinin oyun alanlarima uygulanmasindan alir. Bu yaklasimda, ama¢ ¢ocuklara oyun
alanlar1 saglamak, bitki Ortiisii, hayvanlar, topografya, su ve diger dogal peyzaj unsurlarini
kullanarak dogal oyun alanlar1 inga etmektir. Bu yazida permakiiltiir felsefesinin anlatilmasina
yonelik permakiiltiir oyun alanlarinin tasarimi hakkinda kisa bilgiler sunulmakta, kentsel ve

kirsal alanlarda tasarimlarina iliskin oneriler verilmektedir (Bulut ve Yilmaz, 2008).

Lincoln'deki Saratoga Ilkokulu'nda, ¢ocuklarin bir bahge alaninda ne arzu ettikleri
hakkinda veri elde etmek icin bir ¢alisma diizenlenmistir. Bu verileri toplamak icin bir okul
bahgesi alani insa edilip ve okul sonrasi bahge kuliibii hayata gegirilmistir. Okul sonrasi bahge
kuliibii'ne katilan 6grenciler, ideal bahgelerini ¢izerek ¢alismaya katilmislardir. Deneklerin

.....

unsurlar daha sonra Saratoga icin Onerilen bir bahge tasarim planina dahil edilmistir. Teklif
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plant siirdiiriilebilirligi vurgulamak i¢in Permakiiltiir tasarim yontemlerini kullanmaktadir

(Mullins, 2011).

Kili. (2014) tarafindan yiitiiriilen ¢alismanin ana amaci tezin ana amaci, ¢ocuklarin yapili
ve dogal ¢evre ile olan iligkisini okul bahgesi ve igindeki oyun alani tasarimiyla iyilestirmektir.
[zmir’in Bornova ilgesinde yer alan Karacaoglan Mahallesi Ortaokulu’'nda permakiiltiir
O0grenme- oyun bahgesi tasarimi Onerisi gelistirilmis ve uygulanmistir. Bu bahgenin hem
tasarim hem de uygulama asamasinda, anket, egitim, atolye ve tartismalar gerceklestirilmistir.
Cocugun sosyo-kiiltiirel altyapisi, aile faktorii ve yetistigi dogal yapili gevreye bagli olmaksizin,
uygun cocukluk déneminde aldig1 permakiiltiir tasarim sistemi egitimi ile cocukla dogal ¢evre

arasindaki iligkinin yeniden kurulabildigi gozlenmistir.

Kolz (2022) tarafindan ytiriitiilen calisma Reggio Emilia yaklagimindan ilham alan ve
permakiiltiir bahgesi bulunan Isvecli bir okul dncesi egitim ortaminda bahce ve bahge temelli
ogrenmenin 6zelliklerini derinlemesine anlamay1 amaglamaktadir. Veri toplama yontemi olarak
gozlem, goriisme, fotograf ve arastirma ginliigi uygulanmigtir. Yart yapilandirilmis
miilakatlarla 11 pedagogla goriisiildii. Gozlemlerden elde edilen bulgular, fotograf, arastirma
giinliigli, goriisme sorularini formiile etmek icin gerekli olan arastirma siirecine es zamanl
olarak analiz edilmistir. Arastirma bulgulari, okul 6ncesi bahgenin bir bulusma yeri, degisken
bir ¢evre ve yasayan-Ogrenen bir ¢evre oldugudur. Ayrica bulgular, bahgede 6gretme ve
O0grenmenin, materyaller, cocuklar ve pedagoglar arasinda bir ortak yapi haline geldigini

gostermektedir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1. Materyal
3.1.1.Ana Materyal

Aragtirmanin ana materyalleri, Bursa kentinde sosyo-ekonomik yapis1 farkli diizeyde olan
ilgelerde bulunan 6rnek ¢ocuk oyun alanlaridir. Bu ¢ocuk oyun alanlar1 arastirmada bilgileri

sunulan park alanlarinda yer almaktadir.

Bursa, Tiirkiye'nin bir ili ve en kalabalik dordiincii sehridir. 2021 itibartyla 3.139.744
niifusa sahiptir. 2016 Diinya Yasanabilir Sehirler siralamasinda Diinya'da 28. Tiirkiye'de 1.
sirada yer almaktadir. Marmara Bolgesinin Giiney Marmara boliimiinde, 40° bat1 boylam ve
29° kuzey enlem daireleri arasinda yer alir. Eski ad1 Hiidavendigar'dir. Kuzeyinde Marmara
Denizi ve Yalova, kuzeydoguda Kocaeli ve Sakarya, doguda Bilecik, giineyde Kiitahya ve
batida Balikesir illeri ile ¢evrilidir (Anonim, 2022b).

Arastirma alaninin belirlenmesi amaciyla daha once yapilan bir arastirmanin verileri
kullanilmistir. Verileri kullanilan arastirmada Bursa kentinin sosyo-ekonomik ve mekansal
yapisindaki farklilasmay1 ortaya koyabilmek i¢in 2000 ve 2010 Tiirkiye Istatistik Kurumu
(TUIK) niifus verilerinden ve 2013 yilinda Bursa metropoliten alani igerisindeki mahallelerde
uygulanan genis kapsamli hane halki anket ¢alismasindan yararlanilmistir. Bu anketlerde 8 adet
demografik degisken ,19 adet sosyo-ekonomik degisken 9 adet ikamet edilen konut ve yakin
cevresine iliskin degisken, 18 adet kentsel ve sosyo-kiiltiirel islevlerden yararlanmaya iliskin
degisken degerlendirilmistir. Sonu¢ olarak mahalle Olgeginde sosyo-ekonomik yapinin

degisimi ortaya konulmaktadir (Mutlu ve Varol, 2017).

Arastirma alan1 olarak belirlenen Bursa kenti ve ilgeleri konum haritalar1 Sekil 3.1. ' de
sunulmustur. Sekil 3.2. 'de, sosyo-ekonomik agidan en yiiksek mahallelerde bulunan ¢ocuk
oyun alani konum haritalari, Sekil 3.3. ' de, sosyo-ekonomik ac¢idan orta diizeydeki
mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlari, Sekil 3.4.’de, sosyo-ekonomik agidan en diisiik

mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlart sunulmustur.
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KONUM HARITALARI

DUNYA TURKIYE

BURSA

CALISMA ALANI

OSMANGAZi [ {98

Sekil 3. 1. Arastirma alaninin konum haritast
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SOSYO- EKONOMIiK ACIDAN EN YUKSEK DUZEYDEKiI MAHALLELERDE

BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI

Mudanya Il¢esi — Bademli Mahallesi

AK
@Bademli Mahallesi

@ Cumhuriyet Parki Cocuk Oyun Alani

Osmangazi Ilgesi Cekirge Mahallesi

@ Cekirge Mahallesi @ Goncagiil Parki Cocuk Oyun Alani

Niliifer ilgesi Ertugrul Mahallesi

@ Ertugrul Mahallesi @Nato Parki Kosu Yolu ve Cocuk Oyun Alani

Sekil 3. 2. Sosyo-ekonomik agidan en yiiksek diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin
konum haritalari
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SOSYO- EKONOMIK ACIDAN ORTA DUZEYDEKiI MAHALLELERDE
BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI

Osmangazi Ilgesi Akpinar Mahallesi

@Akpmar Mahallesi

Osmangazi llcesi

@ Niyazi Ermutlu Parki Cocuk Oyun Alam

@ istiklal Mahallesi

Yildirim ilgesi Yavuz Selim Mahallesi

. -y <
@ Ismi belirtilmeyen Cocuk Oyun Alam

@Yavuz Selim Mahallesi

Sekil 3. 3. Sosyo-ekonomik agidan orta diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin konum
haritalar1
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SOSYO- EKONOMIiK ACIDAN EN DUSUK DUZEYDEKIi MAHALLELERDE

BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI

Yildirim Ilgesi Hocataskin Mahallesi

AK
@Hocataskm Mahallesi @Hocataskm Parki Cocuk Oyun Alam

Osmangazi llcesi Tuna Mabhallesi

AK

Tuna Mahallesi

Niliifer ilcesi

@Alaaddinbey Mahallesi @Ardlc Parki Cocuk Oyun Alam

Sekil 3. 4. Sosyo-ekonomik agidan en diisiik diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin
konum haritalari
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3.1.2. Yardime1 Materyaller

Yardimci materyaller; tezler, makaleler, kitaplar, dergiler vb. kaynaklar, Microsoft Office

2010, Osmangazi, Yildirim, Nilifer ve Mudanya belediyelerinden elde edilen veriler ve
halihazir haritalar, Microsoft Office, Adobe Photoshop CS6, Google Maps ve SPSS 2020

programlaridir.

3.1.3. Veri Toplama Materyalleri

Aragtirmada ¢ocuk oyun alanlar1 permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve

permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlar1 baglaminda degerlendirilmistir.

Bursa kentinde sosyo-ekonomik yapiya gore belirlenen ¢ocuk oyun alanlari, permakiiltiir

cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlarina gore degerlendirilmistir. Degerlendirme formu

Cizelge 3.1.’de sunulmustur.

Cizelge 3. 1. Permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 degerlendirme formu

ALANLARI TASARIM
ELEMANLARI

PERMAKULTUR COCUK OYUN

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN FARKLI MAHALLELERDE
BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI

ilce ismi ve ilce ismi ve ilce ismi ve Mahalle
Mahalle ismi Mahalle ismi ismi
Cocuk oyun alani Cocuk oyun alani Cocuk oyun alani
ismi ismi ismi

Bitkilerle Oyun
(Agaclar,calilar,¢im vb.)

Hayvanlarla oyun
(kuslar, kediler, képekler,
bocekler)

Suile oyun
(Haraketli ve durgun)

Toprak ve gakil taslari ile oyun

Kum oyun alanlari

Topografya, alan plastigi ve oyun
(kayma, tirmanma, yuvarlanma
vb.)

Ahsap oyun elemanlari-Talasla
oyun

Yiruyls ve kosu alanlari

Ekolojik egitime yonelik alanlar

Dogal tirmanma elemanlari

Toplam Puan

Bursa kentinde sosyo-ekonomik yapiya gore belirlenen ¢ocuk oyun alanlar1 permakiiltiir

cocuk oyun alanlari senaryo elemanlarina gore degerlendirilmistir. Degerlendirme formu

Cizelge 3.2.’de sunulmustur.
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Cizelge 3. 2. Permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlari degerlendirme formu
SOSYO- EKONOMIK ACIDAN FARKLI MAHALLELERDE BULUNAN GCOCUK

PERMAKULTUR COCUK OYUN ALANLARI
OYUN ALANLARI SENARYO ilge ismi ve ilge ismi ve ilge ismi ve
ELEMANLARI Mahalle ismi Mahalle ismi Mabhalle ismi
Cocuk oyun alani Cocuk oyun alani Cocuk oyun alani
ismi ismi ismi

Rizgar, yagmur, kar ve
temiz havada oyun
Arkeolojik kazi senaryolari

Sessiz oyun alanlari

Gizli oyun
(Walsh,2016)

Ozel oyun
(Walsh, 2016)
Sanat ve Oyun/ Glizel
Sanatlar
(Mizik, Edebiyat vb.)
Sanat ve Oyun/
Gorsel (Plastik) Sanatlar
(Heykel, Resim, Tiyatro,
Dans, Fotograf vb.)

Toplam

3.2. Yontem

Bu ¢aligmada degerlendirme formu ile analiz yapilmistir. Formda belirlenen arastirma
alan1 ve belirlenen permakiiltiir gocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve oyun senaryolari
olmak tizere iki ¢izelgede degerlendirilmistir. Form, dnceki ¢alismalardan yararlanilarak Bursa
kentindeki ¢ocuk oyun alanlarina gore diizenlenmistir. Veriler alan aragtirmalariyla forma

islenmistir. Arastirmanin yontem akis semasi Sekil 3.5.” de sunulmustur.
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SORUNUN TANIMLANMASI

ARASTIRMA HIPOTEZINI
ORTAYA KOYMA

?Je:sﬁ;ﬁ'ﬁﬂilll Literatiir ] Halihazir Cullsrfm Alaninda
Gijri':m;clcr Taramalari VERI TOPLAMA Haritalar Veri Toplama

Mabhallelerin Sosyo-ekonomik Permakiiltiir Tasarim Elemanlarn ve

yapilara gore siniflandirlmas: Oyun Senaryolarinin Belirllenmesi

Mahallelere Gore COC“k O)_ﬂm Degerlendirme Cizelgelerinin
Alanlarmin Belirlenmesi Olusturulmasi, Cizelgeler Aktarilmas:
VERILERIN ANALIZI

VERILERIN SENTEZI

BULGULARIN SUNULMASI

TARTISMA

SONUC VE ONERILER

Sekil 3. 5. Yontem akis semasi

-Sorunun tanimlanmasi: Giiniimiizde ¢ocuk oyun alanlarinda dogayla biitiinlesen, dogal
elemanlarin baskin oldugu, permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 ilkeleri ile planlanan, tasarlanan
ve yonetilen ¢ocuk oyun alanlarinin yetersiz oldugu gbzlemlenmistir.

- Arastirma hipotezini ortaya koyma: Bursa kentinde sosyo-ekonomik yapiya gore

degerlendirilecek cocuk oyun alanlarinda, dogayla biitiinlesen, dogal elemanlarin baskin
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oldugu, permakiiltiir cocuk oyun alanlari ilkeleri ile planlanan, tasarlanan ve yonetilen ¢ocuk
oyun alanlar1 bakimindan farklilik gosterecegi hipotezi kurgulanmstir.

- Veri toplama: Permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlarini ve permakiiltiir
cocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlarin1 degerlendirmek i¢in formlar olusturulmustur.

- Verilerin analizi: Formlarla elde edilen veriler degerlendirilmistir.

- Verilerin sentezi: Veriler sosyo-ekonomik yapiya gore sentezlenmistir.

- Bulgularin sunulmasi: Bulgular sunulmustur.

- Tartisma: Sosyo-ekonomik yapilarina gore incelenen mahallelerdeki ¢ocuk oyun
alanlariin dogal ¢ocuk oyun elemanlar1 tasarim elemanlari ve oyun senaryolarina gore
ortaya ¢ikan verileri, benzer arastirmalar sunularak tartigilmistir.

- Sonug ve Oneriler: Permakiiltiir cocuk oyun alanlarinin planlanmasi, tasarlanmasi ve

yonetimi ile ilgili 6neriler sunulmustur.

3.2.1.  Orneklem Hacmi

Bu calismada orneklem olarak secilecek mahallelerin belirlenebilmesi i¢in daha Once
Bursa kentinde yiiriitillen aragtirmaya (Mutlu ve Varol, 2017) odaklanilmistir. Arastirma,
Bursa metropoliten alanindaki mekansal farklilasma ve ayrisma; yiiksek 6rneklem diizeyi ile
gerceklestirilen hane halki anketlerinden yararlanilarak kentteki, demografik yapiya, sosyo-
ekonomik 6zelliklere, konut ve yakin ¢evresi 6zelliklerine ve hane halkinin kentsel ve sosyo-
kiiltiirel islevlerden yararlanma diizeyine yonelik degiskenler {izerinden yapilan analizlerle

ortaya konulmustur.

6360 sayili Kanun oOncesinde Bursa Biiyiiksehir Belediyesi alanini tanimlayan ve
merkezle iligkileri yogun olan mahallerin igerisinde en yiiksek, en diisiik ve orta diizeyde sosyo-
ekonomik oOzelliklere sahip olan mahalleleri belirleyebilmek i¢in daha Once yapilan bu
aragtirmanin faktor yliklerinden yararlanilarak kiimeleme analizi uygulanmistir. Bu yapilan
arastirmada Osmangazi, Yildirim, Niliifer, Giirsu, Kestel Ilgeleri mahalleleri ¢alisma alani
olarak belirlenmis, bunlara ek olarak Mudanya aksinda yer alan ve kentin sagaklanma alani
iken, zamanla kent ile biitiinlesen Bademli Mahallesi de ¢alisma igerisine dahil edilmistir.
Calisma alan1 olarak belirlenen bolge; 5 ilgede, 185 mahalleyi kapsayan bir alandan

olugsmaktadir (Mutlu ve Varol, 2017).

Bu analizde agsamali1 olmayan kiimeleme yontemlerinin igerisinden k-ortalama kiimeleme
yontemi kullanilmistir. Bu yontem goézlemleri kendi igerisinde homojen gruplara ayirmay1

saglayan yontemler biitiiniidiir. Bu yontemin en biiyiik avantaji kiime sayisinin 6nceden
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belirlenebiliyor olmasidir. Bu yontem ozellikle kiigiik veri setlerine uygulanabilir ve aykir

verilere daha az duyarlidir (Alpar, 2011).

Calismada belirlenen mahalleler sosyo-ekonomik 6zelliklerine bagli olarak faktor analizi
yardimiyla siralanmistir. Yapilan ¢alismaya gore 185 mahalle iginden en yiiksek faktor yiikiine
sahip olan mahallenin Bademli en diigiikk faktdr yiikiine sahip mahallenin Tuna Mahallesi
oldugu ifade edilebilir (Cinar, 2020).

Tiim bu o6zellikleri ¢calismada k-ortalama kiimeleme analizinin tercih edilmesine neden
olmustur. Daha 6nce ifade edildigi gibi ¢alismanin en temel gayesi Bursa iline bagli mahalleleri
yiiksek, en diisiik ve orta diizeyde sosyo-ekonomik o6zelliklere bagli olarak iice ayirmaktir.
Caligmanin basinda bu durumun tasarlanmasi kiime sayisinin ii¢ olarak paket programina direkt
komutlanmasma neden olmustur. Calismada SPSS paket programindan yararlanilmistir.
Programda degiskenlere iliskin tek yonlii varyans analizi c¢iktilar1 analizin uygun olup

olmadigini, bir anlamda kiimeleme analizinin performansini géstermektedir (Cinar vd., 2016).

Elde edilen bulgular kiimeleme analizi sonuglarinin yorumlanabilecegini gostermektedir
(biitiin kiimeler i¢in p=0.000<0.05). Cizelge 3.3’ de kiimeleme analizi ve ANOVA testi
sonuclar1 verilmistir. Bulgulara gore ilk 31 mahalle en yiiksek, sonrasindaki 105 mahalle orta
diizey ve 49 mabhalle en diisiik sosyo-ekonomik o6zelliklere sahip olarak ayrilmistir (Cinar,
2020).

Cizelge 3. 3. Kiimeleme analizi ve ANOVA testi sonuglari

ANOVA
Cluster Error
Mean Square df Mean Square df F Sig.
Faktor yikii 312,078 2 1,020 182 305,976 | ,000

Kiimeleme analizinden elde edilen gruplar igerisinden zaman ve maliyet kisiti nedeniyle
anket calismalarina konu olacak ve icerisinde bulunan grubu en iyi temsil edecek liger mahalle
segilmek istenmistir. Bu yilizden gruplar arasindan se¢im paket programa rassal olarak
yaptirtlmamistir. Onun yerine faktor yiiklerine bagli olarak gayeli secim yapilmistir. Buna
gore sosyo-ekonomik ozellikleri en yiiksek olan mahalleler i¢in bu grupta yer alan ve faktor

yiikleri en yiiksek olan ilk ti¢ mahalle tercih edilmistir (Cinar, 2020).

Faktor yiikleri en yiiksek olan mahalleler Bademli, Cekirge, Ertugrul mahalleleri olarak
belirlenmistir. Buna ek olarak sosyo-ekonomik 6zellikleri orta olan mahalleler i¢in bu grupta
yer alan ve faktor yiikleri grup ortalamasi degerine yakin, sira olarak ise grubun ortasinda yer

alan {ic mahalle, tercih edilmistir. Orta sosyo-ekonomik mahalleler ise; Yavuz Selim, istiklal
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ve Akpinar mahalleleridir. Son olarak sosyo-ekonomik 6zellikleri en diisiik olan mahalleler igin
bu grupta yer alan ve faktor yiikleri en diisiik olan son {i¢ mahalle tercih edilmistir. Faktor
yiikleri en diisiik olan mahalleler ise; Alaaddinbey, Hocataskin ve Tuna mahalleleri olarak
belirlenmistir. Belirlenen mahallelerin sosyo-ekonomik durumlarina gore siralamasi Sekil 3.6

‘da sunulmustur (Cinar, 2020).

Mahallelerin Sosyo-ekonomik Diizeye gore Siralamasi
B Bademli mah.
10
9 - B Cekirge mah.
5 M Ertugrul mah.
7 -
B Yavuz Selim
° mah.
5 - | istiklal mah.
4 .
m Akpinar mah.
3 .
Alaaddinbey
2 .
mah.
1 T Hocatagkin mah.
O n T T 1
YUKSEK ORTA DUSUK Tuna mah.

Sekil 3. 6. Mahallelerin sosyo-ekonomik diizeye gore siniflandirilmasi

Aragtirma alan1 olarak ilgeler ve mahalleler belirlendikten sonra Osmangazi, Yildirim,
Mudanya ve Niliifer ilgeleri belediyelerinin peyzaj mimarlar ile goriigme saglanarak ve saha
aragtirmalart ile sosyo-ekonomik yapr yoniinden siniflandirilmis her bir mahallenin sinirlar
dahilinde bulunan peyzaj tasarimi agisindan donanimli olan ¢ocuk oyun alanlar1 segilmistir.
Omek cocuk oyun alanlari, permakiiltiir cocuk oyun alami tasarim elemanlar1 ve senaryo

elemanlarini sorgulayan degerlendirme formlari ile analiz edilmistir (Cinar, 2020).
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4 BULGULAR

Arastirmada incelenecek cocuk oyun alanlar1 sosyo-ekonomik agidan siniflandirilan
mahallerde bulunan 6rnek alanlardir. Cocuk oyun alanlar ile ilgili bilgiler ve gorsellerle, alan

incelemeleri ile elde edilen verilerle hazirlanan degerlendirme ¢izelgeleri sunulmustur.

4.1. Sosyo-ekonomik Acidan En Yiiksek Diizeydeki Mahallelerde Bulunan Cocuk Oyun

Alanlarinin Degerlendirilmesi

Sosyo-ekonomik yapisi en yliksek mahallelerden ii¢ ¢cocuk oyun alani incelenmistir.
Incelenen ilk park Cumhuriyet parki gocuk oyun alani, ikinci park Goncagiil parki gocuk oyun

alani, tiglincii park Nato parki ve kosu yolu ¢ocuk oyun alanidir.

Cumhuriyet parki sosyo-ekonomik diizeyi en yiiksek 1. mahalle olan Bademli Mahallesi
Mudanya ilgesinde bulunmaktadir. Sekil 4.1.°de Cumbhuriyet parki ¢ocuk oyun alaninin
Mudanya Belediyesi Park Bahgeler Midiirliigii'nden alinan proje gorseli sunulmustur
(Anonim,2020).  Cumbhuriyet parki ¢ocuk oyun alanindan goriiniimler Resim 4.1.°de

sunulmustur.

Sekil 4. 1. Cumhuriyet parki ¢ocuk oyun alan1 proje gorseli (Anonim,2020)
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Resim 4. 1. Cumhuriyet parki gocuk oyun alanindan goriiniimler (Ozgiin)

35



Sosyo-ekonomik yapi siralamasinda en yiiksek 2. Mahalle Cekirge Mahallesi olarak
belirlenmistir. Ertugrul Mahallesi Niliifer ilgesinde bulunmaktadir. Osmangazi ilgesi Cekirge

Mabhallesi Goncagiil Parki ¢ocuk oyun alanindan goriiniimler Resim 4.2.”de sunulmustur.

1 MH
SaGoL PARKE
2005

Resim 4. 2. Goncagiil parki ¢ocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Sosyo-ekonomik yapi siralamasinda en yiiksek 3. mahalle Ertugrul Mahallesi olarak
belirlenmistir. Ertugrul Mahallesi Niliifer ilgesinde bulunmaktadir. Nato Parki ve kosu yolu

cocuk oyun alanindan goriiniimler Resim 4.3.’de sunulmustur.

Resim 4.3. Nato parki ve kosu yolu gocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Niliifer Belediyesi Park Bahgeler Miidiirligii’ nden alinan Ertugrul Mahallesi agik yesil
alanlar1 haritas1 Sekil 4.2.”de sunulmustur (Anonim, 2021)
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Sekil 4. 2. Ertugrul mahallesinde agik yesil alanlar (Anonim,2021)
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Belirlenen mahalleler de bulunan ¢ocuk oyun alanlar1 permakiiltiir cocuk oyun alanlari
tasarim elemanlar1 ve oyun senaryolari olarak iki farkli degerlendirme alanmna gore
degerlendirilmistir. Cizelge 4.1.” de tasarim elemanlarna gére Cizelge 4.2.” de ise senaryo

elemanlarina gore degerlendirmeleri sunulmustur.

Cizelge 4. 1 Sosyo-ckonomik agidan en yiiksek diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarimnin
permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlarina gére degerlendirilmesi

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN EN YUKSEK DUZEYDEKI
o MAHALLELERDE BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI
PERMAKULTUR COCUK OYUN
ALANLARI TASARIM
ELEMANLARI Mudanya ilgesi Osmangazi ilgesi Cekirge Niliifer ilgesi
Bademli Mahallesi Mahallesi Ertugrul Mahallesi
Cumhuriyet Parki Goncagiil Parki Nato Parki ve Kosu
Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani Yolu Cocuk Oyun Alani
Bitkilerle Oyun 1 1 0
(Agaclar, calilar, ¢cim vb.)
Hayvanlarla oyun 1 1 1
(Kuslar, kediler, kopekler,
bocekler)
Su ile oyun 0 0 0
(Haraketli ve durgun)
Toprak ve ¢akil taslariile 0 1 1
oyun
Kum oyun alanlari 0
Topografya, alan plastigi ve 0 0 0
oyun
(Kayma, tirmanma
,yuvarlanma vb.)
Ahsap oyun elemanlari- 0 0 1
talagla oyun
Ylruyus ve kosu alanlari 1 1 1
Ekolojik egitime yonelik 0 0 0
alanlar
Dogal tirmanma elemanlari 0 0 1
Toplam Puan 3 5 6
* 1 puani permakiiltir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlarinin var oldugunu ifade etmektedir.
* 0 puani permakiiltir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlarinin yok oldugunu ifade etmektedir.

En yiiksek puani alan ¢ocuk oyun alan1 Nato Parki ve kosu yolu ¢ocuk oyun alani, ikinci
Goncagiil Parki ¢ocuk oyun alani, iiglincii ise Cumhuriyet Parki ¢ocuk oyun alani olarak

belirlenmistir.

39



Cizelge 4. 2. Sosyo-ckonomik agidan en yiiksek diizeydeki mahallelerde bulunan c¢ocuk oyun alanlarinin
permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlarina gore degerlendirilmesi

PERMAKULTUR COCUK
OYUN ALANLARI SENARYO
ELEMANLARI

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN EN YUKSEK DUZEYDEKi MAHALLELERDE

BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI

Mudanya ilgesi

Osmangazi ilgesi Cekirge

Niliifer ilgesi

Bademli Mahallesi Mahallesi Ertugrul Mahallesi
Cumbhuriyet Parki Goncagiil Parki Nato Parki ve Kosu Yolu
Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani
Ruzgar, yagmur, kar ve
temiz havada oyun 0 0 0
Arkeolojik kazi
senaryolari 0 0 0
Sessiz oyun alanlari
1 1 1
Gizli oyun
(Walsh,2016) 0 1 1
Ozel oyun
(Walsh , 2016) 0 0 1
Sanat ve Oyun/ Glizel
Sanatlar 0 0 0
(Miizik, Edebiyat vb.)
Sanat ve Oyun/ Gorsel
(Plastik) Sanatlar 0 0 0
(Heykel, Resim, Tiyatro,
Dans, Fotograf vb.)
Toplam puan 1 2 3

* 1 puani permakiltiir gocuk oyun alanlari senaryo elemanlarinin var oldugunu ifade etmektedir

* 0 puani permakiltiir cocuk oyun alanlari senaryo elemanlarnin yok oldugunu ifade etmektedir.

En ytiksek puani alan ¢ocuk oyun alan1 Nato parki ve kosu yolu ¢gocuk oyun alani, ikinci

Goncagiil parki cocuk oyun alani, iiclincii ise Cumhuriyet parki ¢ocuk oyun alani olarak

belirlenmistir.
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4.2. Sosyo-Ekonomik Agidan Orta Diizeydeki Mahallelerde Bulunan Cocuk Oyun

Alanlarinin Degerlendirilmesi

Sosyo-ekonomik yapisi orta diizeydeki mahallelerden ii¢ ¢ocuk oyun alani incelenmistir.
Incelenen ilk park Ismi belirtilmeyen ¢ocuk oyun alani, ikinci park Camli parki cocuk oyun

alani, tiglincii park Niyazi Ermutlu ¢gocuk oyun alanidir.

Yapilan aragtirmalarda sosyo-ekonomik diizeyi orta olan mahalleler: Yavuz Selim
Mahallesi, istiklal Mahallesi ve Akpmar Mahalleleridir. Resim 4.4.°de Yavuz Selim

Mahallesi’nde bulunan ismi belirtilmeyen ¢ocuk oyun alani sunulmustur.

Resim 4. 4. ismi belirtilmeyen ¢ocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Arastirmada incelenen Camli Parki ¢ocuk oyun alam1 Osmangazi ilgesi Akpinar
Mahallesi’nde bulunmaktadir. Camli Parki ¢ocuk oyun alandan goriiniimler Resim 4.5.°de

sunulmustur.

Resim 4. 5. Camli park1 gocuk oyun alamindan goriiniimler (Ozgiin)
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Arastirmada incelenen Osmangazi ilgesi Istiklal Mahallesi’nde yer alan Niyazi Ermutlu

Parki ¢cocuk oyun alan1 gériinimleri Resim 4.6.’da sunulmustur.

Resim 4. 6. Niyazi Ermutlu park: ¢ocuk oyun alanindan gériiniimler

Aragtirmada incelenen orta diizeyde sosyo-ekonomik yapiya sahip mahalleler de bulunan
cocuk oyun alanlar1 permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve oyun senaryo
elemanlarina gore degerlendirilmistir. Cizelge 4.3.” de tasarim elemanlarina gore Cizelge 4.4.

‘de ise senaryo elemanlarina gore degerlendirmeler sunulmustur.
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Cizelge 4. 3. Sosyo-ckonomik agidan orta diizeydeki mahallelerde bulunan gocuk oyun alanlarinin permakiiltiir
cocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlarina gore degerlendirilmesi

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN ORTA DUZEYDEKI MAHALLELERDE BULUNAN
COCUK OYUN ALANLARI
OPERMAKULTUR COSCUK Yildirim ilgesi Osmangatzi ilgesi Osmangatzi ilgesi
YUN ALANLARI TASARIM .
Yavuzselim Mahallesi Istiklal Mahallesi Akpinar Mahallesi
ELEMANLARI
ismi belirtilmeyen Gocuk Niyazi Ermutlu Parki Camli Parki Cocuk
Oyun Alani Cocuk Oyun Alani Oyun Alani
Bitkilerle Oyun 0 1 0
(Agaglar, callar, ¢im vb.)
Hayvanlarla oyun 1 1 1
(kuslar, kediler,
kopekler, bocekler)
Su ile oyun 0 0 0
(Haraketli ve durgun)
Toprak ve ¢akil taslariile 0 1 1
oyun
Kum oyun alanlari 0 1 1
Topografya, alan plastigi 0 0 0
ve oyun
(kayma, tirmanma,
yuvarlanma vb.)
Ahsap oyun elemanlari- 0 0 0
talagla oyun
Yiriyus ve kosu alanlari 1 1 0
Ekolojik egitime yonelik 0 0 0
alanlar
Dogal tirmanma 0 0 0
elemanlari
Toplam Puan 2 4 3
* 1 puani permakiiltiir gocuk oyun alanlari tasarim elemanlarinin var oldugunu ifade etmektedir.
* 0 puani permakiiltiir gocuk oyun alanlari tasarim elemanlarinin yok oldugunu ifade etmektedir.
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En yiiksek puani alan ¢ocuk oyun alani1 Niyazi Ermutlu Parki ¢ocuk oyun alani, ikinci
Camli Parki ¢ocuk oyun alani, iigiincii ise Ismi belirtilmeyen cocuk oyun alami olarak

belirlenmistir.

Cizelge 4. 4. Sosyo- ekonomik agidan orta diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin permakiiltiir
cocuk oyun alanlari senaryo elemanlarina gore degerlendirilmesi

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN ORTA DUZEYDEKI MAHALLELERDE
BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI
PERMAKULTUR COCUK OYUN Yildirim ilgesi Osmangatzi ilgesi Osmangatzi ilgesi Akpinar
ALANLARI SENARYO Yavuzselim istiklal Mahallesi Mahallesi
ELEMANLARI Mahallesi
ismi belirtilmeyen Niyazi Ermutlu Parki Camli Parki
Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani

Riizgar, yagmur, kar ve temiz 0 0 0
havada oyun

Arkeolojik kazi senaryolari 0 0 0

Sessiz oyun alanlari 0 1 1

Gizli oyun 0 1 1
(Walsh,2016)

Ozel oyun 0 0 0
(Walsh, 2016)

Sanat ve Oyun/ Glzel Sanatlar 0 0 0

(Mizik, Edebiyat vb.)
Sanat ve Oyun/ Gorsel 0 0 0
(Plastik) Sanatlar (Heykel,
Resim, Tiyatro, Dans, Fotograf
vb.)
Toplam Puan 0 2 2
* 1 puani permakiiltiir gocuk oyun alanlari senaryo elemanlarinin var oldugunu ifade etmektedir.
* 0 puani permakiltiir cocuk oyun alanlari senaryo elemanlarinin yok oldugunu ifade etmektedir.

En yiiksek puani ve esit puan1 alan ¢ocuk oyun alanlar1 Niyazi Ermutlu Parki ¢ocuk
oyun alan1 ve Camli Parki ¢ocuk oyun alani1 olmuslardir, ikinci sirada ve diisiik puani alan park

ise Ismi belirtilmeyen cocuk oyun alan1 belirlenmistir.
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4.3. Sosyo-Ekonomik Ac¢idan En Diisiik Diizeydeki Mahallelerde Bulunan Cocuk Oyun

Alanlarinin degerlendirilmesi

Sosyo-ekonomik yapisi en diisik mahallelerden ii¢ ¢ocuk oyun alani incelenmistir.
Incelenen ilk park Ardi¢ Parki ve kosu yolu ¢ocuk oyun alani, ikinci park Hocataskin Parki

cocuk oyun alani, tiglincii park Tuna Parki ¢ocuk oyun alanidir.

Arastirmada incelenen Sosyo-ekonomik diizeyi en diisiik olan mahalleler: Alaaddinbey
mahallesi, Hocataskin Mahallesi ve Tuna Mahallesi olarak belirlenmistir. Alaaddinbey
Mahallesi Niliifer ilgesinde bulunmaktadir ve Resim 4.7.’de Alaaddinbey Mabhallesi sinirlari

igerisinde bulunan Ardi¢ Parki cocuk oyun alaninin goriiniimleri sunulmustur.

A e - -

Resim 4. 7. Ardig parki ve kosu yolu ¢ocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Arastirmada incelenen Yildirim ilgesi Hocatagkin Mahallesi Hocatagkin Parki ¢ocuk

oyun alaninin goriiniimleri Resim 4.8.”de sunulmustur.

Resim 4. 8. Hocataskin parki ¢ocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Arastirmada incelenen Osmangazi ilgesi Tuna Mahallesi Tuna Meydan Parki ¢ocuk

oyun alaninin goriiniimleri Resim 4.9.”’da sunulmustur.

Resim 4. 9. Tuna parki gocuk oyun alanindan gériiniimler (Ozgiin)
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Arastirmada incelenen, en diisiik Sosyo-ekonomik yapiya sahip mahalleler de bulunan
cocuk oyun alanlar1 permakiiltiir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlar1 ve Ssenaryo
elemanlarina gore degerlendirilmistir. Cizelge 4.5.” de tasarim elemanlarina gore, Cizelge 4.6.

‘da ise senaryo elemanlarina gore degerlendirilmistir

Cizelge 4. 5. Sosyo-ekonomik agidan en digikk diizeydeki mahallelerde buluman ¢ocuk oyun alanlarimin
permakiiltiir gocuk oyun alanlari tasarim elemanlarina gore degerlendirilmesi

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN EN DUSUK DUZEYDEKIi
MAHALLELERDE BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI
PERMAKULTUR COCUK OYUN Niliifer ilgesi Yildirim ilgesi Osmangatzi ilgesi
ALAE'\JL;'::ILL'?::FIM Alaaddinbey Mahallesi Hocatagkin Mahallesi Tuna Mahallesi
Ardig Parki Hocataskin Parki Cocuk Meydan Parki
Cocuk Oyun Alani Oyun Alani Cocuk Oyun Alani
Bitkilerle Oyun (Agaclar,
callar, ¢cim vb.) 1 0 1
Hayvanlarla oyun 1 1 1
(kuslar, kediler, kopekler,
bocekler)
Su ile oyun 0 0 0
(Haraketli ve durgun)
Toprak ve ¢akil taslariile 0 0 0
oyun
Kum oyun alanlari 0 0 0
Topografya, alan plastigi ve 0 0 0
oyun
(kayma, tirmanma
,yuvarlanma vb.)
Ahsap oyun elemanlari- 1 0 0
Talasla oyun
Yariyls ve kosu alanlari 1 0 1
Ekolojik egitime yonelik 0 0
alanlar
Dogal tirmanma elemanlari 0 0
Toplam Puan 4 1 3
* 1 puani permakiiltiir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlari nin var oldugunu ifade etmektedir.
* 0 puani permakdltiir cocuk oyun alanlari tasarim elemanlari nin yok oldugunu ifade etmektedir.

En yiiksek puani alan park Ardi¢ Parki ¢ocuk oyun alani, ikinci Meydan Parki ¢ocuk

oyun alan, {i¢iinciisii ise Hocatagkin Parki cocuk oyun alani olmustur.
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Cizelge 4. 6. Sosyo-ckonomik agidan en diisiik diizeydeki mahallelerde bulunan g¢ocuk oyun alanlarinin
permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 senaryo elemanlarina gore degerlendirilmesi

SOSYO- EKONOMIK ACIDAN EN DUSUK DUZEYDEKIi MAHALLELERDE
BULUNAN COCUK OYUN ALANLARI
PERMAKULTUR COCUK
OYUN ALANLARI SENARYO
ELEMANLARI Niliifer ilgesi Yildirim ilgesi Osmangatzi ilgesi
Alaaddinbey Mahallesi Hocatagkin Mahallesi Tuna Mahallesi
Ardig Parki Hocatagkin Parki Meydan Parki
Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani Cocuk Oyun Alani
Rizgar, yagmur, kar ve 0 0 0
temiz havada oyun
Arkeolojik kazi senaryolari 0 0 0
Sessiz oyun alanlari 0 0 0
Gizli oyun 0 0
(Walsh,2016)
Ozel oyun 0 0 0
(Walsh , 2016)
Sanat ve Oyun/ Glzel 0 0 0
Sanatlar
(Mazik, Edebiyat vb. )
Sanat ve Oyun/ Gorsel 0 0 0
(Plastik) Sanatlar
(Heykel, Resim, Tiyatro,
Dans, Fotograf vb.)
Toplam puan 0 0 0
* 1 puani permakdltir gocuk oyun alanlari senaryo elemanlarinin var oldugunu ifade etmektedir
* 0 puani permakdltiir cocuk oyun alanlari senaryo elemanlarinin yok oldugunu ifade etmektedir.

Her ¢ocuk oyun alani ayni puami almis, permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 senaryo

elemanlarina rastlanmamuistir.
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4.4. Farkh Sosyo-Ekonomik Diizeydeki Mahallelerde Bulunan Cocuk Oyun Alanlarinin

Tasarim Elemanlar: ve Senaryolar1 A¢isindan Degerlendirilmeleri

Tez calismasinda, farkli sosyo-ekonomik diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun
alanlarinin tasarim elemanlar1 ve oyun senaryolarina gore degerlendirmeleri Cizelge 4.7. ‘de
sunulmustur. Bu verilere gore en yiiksek puani alan ¢gocuk oyun alani sosyo-ekonomik yapisi
en yiiksek mahallede bulunan Nato Parki ve kosu yolu ¢ocuk oyun alani olarak belirlenmistir.
En diisiik puan1 alan gocuk oyun alani ise s0syo-ekonomik yapisi en diisiik mahallede bulunan

Hocataskin Parki ¢ocuk oyun alani olarak belirlenmistir.

Cizelge 4. 7. Farkli sosyo-ekonomik diizeydeki mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin degerlendirmeleri

FARKLI SOSYO-EKONOMIiK DUZEYDEKi MAHALLELERDE BULUNAN GOCUK
OYUN ALANLARI DEGERLENDIRME CiZELGELERI TOPLAMLARI
Permakiiltiir cocuk Permakiiltiir gocuk
SOSYO- Cocuk Oyun oyun alanlari oyun alanlari Toplam
EKONOMIK Alanlari tasarim elemanlari senaryo elemanlari puan
DUZEY toplam puan toplam puan
Nato Parki ve Kosu 6 3 9
Yolu Parki
Cocuk Oyun Alani
EN YUKSEK Goncagiil Parki 5 2 7
Cocuk oyun Alani
Cumhuriyet Parki 3 1 4
Cocuk Oyun Alani
Gamli Parki 3 2 5
Cocuk Oyun Alani
ORTA Niyazi Ermutlu 4 0 4
Parki Cocuk oyun
Alani
ismi belirtilmeyen 2 0 2
Cocuk Oyun Alani
Ardig Parki Kosu 4 0 4
Yolu ve Cocuk Oyun
Alani
DUSUK Tuna Meydan Parki 3 0 3
Cocuk Oyun Alani
Hocataskin Parki 1 0 1
Cocuk Oyun Alani
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5. TARTISMA

Tez c¢alismasinda, sosyo-ekonomik diizeydeki mahallelerde bulunan g¢ocuk oyun
alanlarinin tasarim elemanlar1 ve senaryo elemanlarina gore degerlendirmelerinin sonucunda
en yiiksek puani alan 2 ¢ocuk oyun alani ve en diisiik puani alan 2 ¢ocuk oyun alani Cizelge
5.1.de sunulmustur. Bu verilere gore en yiiksek puanlar1 alan ¢gocuk oyun alanlar1 Nato Parki
ve kosu yolu ¢ocuk oyun alan1 ve Goncagiil Parki ¢ocuk oyun alanidir. En diisiik puani alan
cocuk oyun alanlar1 ise Hocataskin Parki ¢ocuk oyun alani ve Ismi belirtilmeyen ¢ocuk oyun

alani olarak belirlenmistir.

Cizelge 5. 1. Degerlendirmeye gore en yiiksek ve en diisiik puana sahip mahalleler

DEGERLENDIRME
SIRALAMASI MAHALLE iSMi COCUK OYUN ALANI PUAN
Ertugrul Mahallesi Nato Parki ve kosu yolu c¢ocuk 9
. oyun alani

EN YUKSEK Cekirge Mahallesi Goncagiil parki cocuk oyun 7

alani
. Hocataskin Mahallesi Hocatagkin parki cocuk oyun 1

EN DUSUK alani
Yildirim Mahallesi Ismi belirtilmeyen ¢ocuk oyun 2

alani

Arastirma da sosyo-ekonomik yapisi en yiiksek mahalleler ayn1 zamanda degerlendirme
formumuza gore en yliksek puani alan mahalleler arasinda olmustur. 9 puanla en yiiksek puana
sahip 1. ¢ocuk oyun alani Niliifer ilgesi Ertugrul Mahallesi’nde bulunan Nato Parki kosu yolu
ve cocuk oyun alani olarak belirlenmistir ve 7 puanla en yiiksek puana sahip 2. park ise
Osmangazi ilgesi Cekirge Mahallesi’nde bulunan Goncagiil Parki ¢ocuk oyun alani olarak
belirlenmistir. En diisiik puana sahip ¢ocuk oyun alanlari ise en diisiik ve orta sosyo-ekonomik
yap1 sinifina dahil olan Hocatagkin Mahallesi Hocataskin Parki ¢ocuk oyun alani ve Yildirim

ilgesi Yavuz Selim Mahallesi Ismi belirtilmemis ¢ocuk oyun alani olarak belirlenmistir.

Yapilan benzer konulu bir arastirmada sosyo-ekonomik yapisi diisiik mahallelerdeki
parklarin cocuklarin fiziksel aktivitelerini destekleyen daha az o6zellige sahip oldugunu
gostermektedir (Crawford vd., 2008). Ebeveynlerin dis mekanda oyun firsatlarina yonelik
olarak en fazla firsat verdikleri alanin evin/apartmanin bahgesi oldugu goriilmiistiir. Bu alam
siklikla ¢ocuklarin kullanimina izin vermektedirler. Bununla birlikte mahalledeki ¢ocuk

parkinin da g¢ocuklarin dis mekan oyun alami olarak sik sik kullandirildigi goriilmiistiir.
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Ebeveynlerin ev-apartman bahgesi ile mahalledeki oyun parklarini ¢gocuklarinin siklikla agik

oyun alani olarak kullandiklarini belirtmislerdir (Aritiirk,2022).

Arastirma da ortaya ¢ikan sonuglar diisiik sosyo-ekonomik yapiya sahip olan
mahallelerdeki c¢ocuklarin dogalliktan uzak g¢ocuk oyun alanlarinda oyun oynadiklarini
gostermistir. Belediye ile yapilan goriismeler ve saha gezileriyle edinilen genel gozlemlere
dayanarak, sosyo-ekonomik yapist yiikksek mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlar1 daha fazla
sayida, oyun elemanlar1 bakimindan daha gelismis, alan 6l¢iisii bakimindan daha biiyiik, donati

elemanlarinin ve oyun elemanlarinin daha ¢esitli oldugu ortaya ¢ikmustir.

Amaci oyun alant ozelliklerini sosyo-ekonomik yapiya gore aragtirmak olan bir
arastirmada, kullanici ¢ocuklarin ihtiyaglart géz 6niinde bulundurularak etkin sayida oyun alani
insa edilmesinin bir zorunluluk oldugu belirlenmistir. Bu ¢alismanin sonuglari, oyun alanlarinin
planlanmasi ve tasarlamasinda insanlarin sosyo-ekonomik kosullarinin g6z Oniinde

bulundurulmasi gerektigini vurgulanmistir (Y1ilmaz ve Bulut, 2007).

Sosyo-ckonomik yapidaki degisimin cocuklarin en temel hakki olan cocuk oyun
alanlarii etkiledigi gozlemlenmektedir. Sosyo-ekonomik yapisi yiiksek olan mahallelerdeki
cocuk oyun alanlarinin bulundugu konum itibariyle gorsel olarak manzaraya sahip oldugu, daha
genis alana sahip oldugu, yeni ve donanimli donati elemanlarina sahip oldugu gézlemlenmistir.
Cocuk oyun alanlarinda golge alan varliginin sosyo-ekonomik yapiya gore arastirildig bir
calismada, diisiik sosyo-ekonomik yapiya sahip oyun alanlarindaki aktivite alanlari, yliksek
sosyo-ekonomik yapiya sahip oyun alanlarindaki aktivite alanlarina gére ortalama %34 daha

diisiik g6lge kapsama alanina sahip oldugu belirlenmistir.

Diisiik sosyo-ekonomik yapidaki kentsel alanlarda yasayanlar i¢in mevcut golge
alanlardaki esitsizlikler oldugu vurgulanmaktadir. Bu arastirmanin sonuglari, cilt kanseri
onleme agisindan endise vericidir. Cocuklarin zamanlarinin biiyiik cogunu gegirdikleri oyun
alanlariin (ana oyun ekipmani ve bagimsiz ekipman), onlarin yemek yeme alanlarindan daha

az golgelendigi 6nemle vurgulanmistir (Anderson vd.,2014).

Bir arastirmaya gore, parklar ve park oOzellikleri, 6zellikle orantisiz derecede yiiksek
obezite oranlarina sahip diisiik gelirli ve irksal / etnik azinlik gengler i¢in fiziksel aktiviteyi ve

saglikli kiloyu tesvik etmek i¢in 6nemlidir (Hughey vd.,2017).

Dogal ¢ocuk oyun alanlari denilince akillara gelen giivenlik sorununu tasarim Kriterleriyle
onlemek miimkiindiir. Oyun alaninda riskin artmasi veya planlanmis alanlarin azalmasinin

¢ocugun oyundan alacagi faydayi arttirmak i¢in gerekli oldugu konusunda arastirmalarda
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mevcuttur. Cocuk oyunlar1 gittikce daha kontrollii, maliyetli ve dogal siiregler, organik
malzemelerle biitiinlestirmek yerine miithendislik yapilar1 ve ylizeylerle standartlastiriimaktadir
(Zhang vd.,2022). Yirime cagindaki g¢ocuklarda risk almak, ozerkligin, inisiyatifin ve

bagimsizligin gelismesi igin ¢ok dnemlidir (Murray ve Williams,2020).

Arastirmada, sosyo-ekonomik yapisi en yiiksek mahallelerden biri olan Mudanya ilgesi
Bademli mahallesi, sosyo-ekonomik yapisi en yiiksek mahalleler igerisinde en diisiik puana
sahip mahalle olarak belirlenmistir. Mudanya aksinda yer alan ve kentin sagaklanma alani iken,
zamanla kent ile biitiinlesen Bademli Mahallesi (Mutlu ve Varol, 2017) yeni yerlesim olmasi

nedeniyle, diisiik puan almig olabilecegi diistiniilmelidir.

Cocuk oyun alanlarinin durumunu yeni veya eski yerlesim olmasi, mahalle niifusu gibi
degiskenlerinde etkilemis olabilecegi goz oniinde bulundurulmalidir. Sosyo-ekonomik yapisi
en diisikk olan mahallelerde 2 ¢ocuk oyun alanininda farkli bir ¢ocuk oyun alanmi yerine

mubhtarlik bahgesine yerlestirilmis ¢ocuk oyun alani ekipmanlar1 oldugu dikkat ¢cekmektedir.

Permakiiltir oyun alani1 tasarim o&geleri dogal, islevsel, estetik, yaratici, egitici,
eglendirici, fiziksel ve zihinsel aktivatorler haline gelerek, cocuklarin dostluk baglari
kurmalarini ve sosyallesmelerini desteklemektedir. Ve bu felsefe okul oyun alanlar1 ve kent

cocuk oyun alanlari i¢in bir tasarim araci olarak degerlendirilebilir (Polat, 2018).
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6. SONUC VE ONERILER

Tez calismasinda sosyo-ekonomik diizeyleri farkli mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun
alanlarinin permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim elemanlar1 ve permakiiltiir cocuk oyun
alanlar1 senaryo elemanlarma gore degerlendirmeleri yapilmistir. Sonu¢ olarak sosyo-
ekonomik yapis1 yiiksek mahallelerdeki ¢ocuk oyun alanlar1 daha fazla sayida, daha donanimli
cocuk oyun ekipmanlarina sahip, ¢esitli oyun firsatina sahip ve daha dogal (dogal elamanlar

baskin) oldugu ortaya ¢ikmistir.

Sosyo-ekonomik yapr gozetmeksizin olusturulacak yeni kusak ¢ocuk oyun alanlarinda
temel hedeflerden biri, ¢ocugun hayatinini sekillendiren dis mekanda oyunun, gocuklara esit
donanimlarla sunulmasidir. Bu c¢ocuklar i¢in en dogal haktir. Bursa kentindeki veriler
degerlendirilerek bu hakkin ¢ocuklara sunulmasi i¢in 6rnek bir permakiiltiir gocuk oyun alani
tasarlama girisiminde bulunulmustur. Niliifer Belediyesi Park Bahgeler Miidiirliigii’den alinan
1/ 1000 6lgekli imar planinda peyzaj tasarimin ilk asamalarindan biri olan leke diyagrami
calismasi yapilmistir. Bu alan Niliifer ilgesi Ataevler Mahallesi’nde bulunan Gezi Parki gocuk
oyun alani’dir. Gezi Parki Cocuk Oyun Alani i¢in permakiiltiir cocuk oyun alant kurgulanan

senaryosu olusturulmustur.

Gezi Parki ¢ocuk oyun alani konumu ve haritalar1 Sekil 6.1.’de fotograflari ise Resim
6.1.’de sunulmustur. Proje alan1 leke diyagrami Sekil 6.2.’de sunulmustur. Genel olarak, alan
i¢in diisliniilen biitiin senaryolarin ayrintilar1 bir arada sunulmustur. Leke diyagraminda sunulan
senaryolarin alan 6l¢iisiine uygun olan alan kullanimlar1 degerlendirilerek, alan dlgeginde

tasarim siirecine baslanabilecektir.
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Resim 6. 1. Proje alanindan goriiniimler (Ozgiin)
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Gezi Parki Cocuk Oyun Alani i¢in permakiiltiir cocuk oyun alani senaryosu

1 ve 2 numarali alanlar, miizik, resim ve oyunu biitiinlestiren, farkli miizik aletleri ile
cocuklar1t miizik ile etkilesim icinde oyuna veya resim ¢izerek sanata yonlendiren alandir. 3 ve
4 numaral alanlar, topografyadan yararlanilarak dogal tirmanma alanlar1 sunan, g¢ocuklarin
maceraci ve arastirmaci yonlerine destek veren, kum ve talas malzemelerden olusturulan oyun
olanaklari ile ¢ocuklarin hayal giiclerini gelistirebilecekleri ve dogal malzemelerle etkilesim
icinde olabilecekleri bir oyun alanidir. 5 ve 6 numarali alanlar, ahsap oyun elemanlari ile 6zel
bitkisel tasarimlarla ¢ocuklarin fiziksel ve bilissel gelisimini destekleyecek alanlardir. 7 ve 8
numaralt alanlar, cocuklarin 06zel oyun alani olarak oyun grubu olusturacaklari,
saklanabilecekleri, yalniz kalip hayal kurabilecekleri 6zel alanlardir. Suyun topografya ile
baglantili kullanimini iceren hem akan su hem de durgun su kullanilarak, su oyunlari
kurgulanacak bir alandir. Cocuklarin suyun gilivenli kullanimiyla, su iizerinde ylizen cisimleri
oyun i¢in kullanabilecekleri, su ¢anagi, su degirmeni vb. elemanlarla oyun oynayabilecekleri

alanlardir.

Permakiiltiir ¢ocuk oyun alaninda bitkisel tasarimda, bitkisel tasarima uygun bitkilerle
cocuklarin gilivenligi, gelisimi ve doga ile bag1 desteklenecektir. Bitkiler farkli kokular1 ve
mevsimsel degisimleri ortaya ¢ikan renkleri ile ¢ocuklara dogayr oyun ortaminda sunacaktir.
Cit bitkileriyle labirent olusturma ve sarilici bitkilerle tiineller yapma vb. tasarimlarla ve drama

oyunlari ile bitkilerle oyun senaryolari1 kurgulanabilecektir.

Permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlarinin oyun degerinin yani sira yesil dokusu ve dogal
elemanlar ile ekolojik, ekonomik, rekreasyonel ve estetik degeri ile kent kimligine katki
sunacak, cocuklarin ve ailelerin ¢ekim noktasi olacaktir. Yapilan bir arastirmada dogal
elemanlarin elementlerin ¢esitliliginin ¢ocuklar i¢in yesil alanin biiyiikliigiinden daha énemli
oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu bulgu, alanlar1 kiiciik olan oyun alanlarmin tasarimecilarini
cesaretlendirmektedir. Yetiskinler i¢in golgeli oturma yerleri saglamak, ¢ocuklar1 oyun alanina
gotiirmeleri i¢in onlar1 tesvik edecektir (Sargisson ve McLean, 2012). A¢ik hava oyun
ortamlari, farkli yas gruplarina sahip insanlarin bir araya gelebilecegi yerlerdir. Topluluk
etkinlikleri icin bir odak saglayabilir ve sosyal uyumu tesvik edebilirler (Casey, 2007). Bu
nedenle oyun oynama alanlarinda ¢ocuklara, yesil doku, oyun elemani bitkiler, su vb. dogal

elemanlar ve senaryo elemanlar1 sunulmalidir.

Dogal elemanlar ve senaryo elemanlari ile yeni tasarim yapmanin yani sira, mevcut ¢gocuk

oyun alanlarinda yapilan revizyonlarlada permakiiltiir ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ilkeleri
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uygulanabilir. Hayvanat bahgeleri, dogal oyun ve Ogrenme alaninin eklenmesiyle
faydalanilabilecek alanlarin  bir Ornegidir. Dogal oyun ve Ogrenme alanlarini
biitiinlestirebilecek alanlar; sehir, bolge, eyalet veya milli parklar; botanik bahgeleri, yesil
altyap1 gelismeleri; okul alanlari; ve ¢ocuk bakim merkezleri. Ek olarak, gelecekteki projeler
kamuya acik dogal oyun ve 6grenme alanlarini kesfedebilir ve boyle bir alan egitim ve eglence

kaynaklarina adil erisim saglayacaktir saglayabilir (Meredith,2022).

Her ¢cocugun oyun oynama en temel haklarindan biri oldugu gibi doga ile etkilesimde
olmasida, hem gelecekte dogaya sahip ¢ikmasi ve korumasi i¢in hem de gelecekte hem fiziksel
hem ruhsal saghigr i¢in Onemlidir. Peyzaj Mimarligi disiplini olarak tasarimlarimizi
modernlestirip, geleneksel tek diize tasarimlart gelistirerek, ¢ocugun faydasini goz Oniinde
bulundurarak, yenilik¢i ve doga dostu ¢ocuk oyun alanlarinin tasarlamamiz gerekmektedir.
Permakiiltiir ¢ocuk oyun alani tasariminin uygulanmasi i¢in yapilacak ilk ¢alisma, toplumsal
bilinglenmedir. Bu baglamda tiiketici bir yasayis modeline alismis bireylerin dogaya yarar
saglayacak calismalari, egitim ve vizyon olmaksizin bagarmak miimkiin degildir. Diger yandan
yerel yonetimin bu gibi adimlarin uygulanmasini desteklemesi ¢ok 6nemlidir (Najafidashtape

ve Hamamcioglu, 2018).

Kentlerde sosyo-ekonomik yapi gozetmeksizin oyun hakki tiim ¢ocuklara esit
sunulmalidir. Diinya genelinde modiiler oyun alanlarindan uzaklasilarak, dogal elemanlarla
cocugun gelisimini daha ¢ok destekleyen tasarim fikirleri ortaya ¢ikmaktadir. Permakiiltiir
cocuk oyun alanlar1 da bu ilkeleri destekleyen, gelecegin oyun alanlarina kimlik kazandiracak
niteliktedir. Permakiiltiir tasarim elemanlar1 ve oyun senaryolari, ¢ocuk oyun alani tasarim

ilkeleri ile biitiinlestirilerek tasarim kimligi olusturulmalidir.

Kentlerde, cocuk oyun alanlar1 planlamalari, permakiiltiir cocuk oyun alanlar1 tasarimlari,
bu alanlarin teknik uygulamalar1 ve yonetimi siire¢lerinin biitiinselligi ¢ocuklarin oyun haklari

ve toplumsal gelisim agisindan ¢ok 6nemlidir.
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T.C.
AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

BIiLIMSEL ETiK BEYANI

“PERMAKULTUR COCUK OYUN ALANLARL: BURSA KENTINDE
DEGERLENDIRMELER” baslikl1 Yiiksek Lisans tezimdeki biitiin bilgileri etik davranis ve
akademik kurallar cergevesinde elde ettigimi, tez yazim kurallarina uygun olarak hazirlanan bu
caligmada, bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina eksiksiz atif yaptigimi
bildiririm. Ifade ettiklerimin aksi ortaya ¢iktiginda ise her tiirlii yasal sonucu kabul ettigimi

beyan ederim.
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