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Vii
OZET

DONUSTURULMUS SINIFLARDA OYUNLASTIRMANIN
MATEMATIK BASARISINA, GUDULENME VE OGRENME
STRATEJILERINE OLAN ETKISI

Fatma PEHLIVAN
Yiiksek Lisans Tezi, Matematik Egitimi Anabilim Dal1
Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Taner ARABACIOGLU
2020, 133 sayfa

Caligmanin amact donistiirilmis simif modelinde, oyunlastirma O6gelerinin
kullaniminin 9. Sinmif Matematik dersi kiimeler konusunda dgrencilerin akademik
basar1 ile gilidilenme ve Ogrenme stratejilerine olan etkisini incelemektir.
Arastirma 2019-2020 egitim-6gretim y1li gliz doneminde Aydin ili Efeler ilgesinde
bir Meslek Lisesinde iki farkli subede 6grenim gdren 9. sinif toplam 38 6grenci ile
matematik dersi “Kiimeler’’ konusunda 5 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Deney
grubu ogrencileri ile doniistiiriilmiis sinif modeli ile birlikte oyunlastirma
etkinlikleri, kontrol grubunda sadece donistiiriilmiis siif modeli igse kosulmustur.
Calisgmada oyunlagtirmanin 6grenci basarisina, gilidillenmeye ve Ogrenme
stratejilerine olan etkisini belirlemek {izere 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Uygulama siirecinde arastirmaci tarafindan ders
videolar1 ¢ekilmis, bu videolar Egitim Bilisim Ag (EBA) ve WhatsApp’da
olusturulan gruplar araciligiyla Ogrencilere ders Oncesinde gonderilmistir.
Ogrenciler smifa geldiginde ise arastirmaci tarafindan hazirlanan gercek yasam
problemlerini oyunlastirma etkinlikleri ile birlikte grup calismasi seklinde
¢ozmeye caligsmiglardir. Verilerinin analizinde parametrik olmayan analizlerden
Mann-Whitney U ve Wilcoxon testleri kullanilmustir. Calismanin sonucunda
deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin akademik basar1 ve giidiilenme
diizeylerinde anlamli farklilik bulunamamustir. Ogrenme stratejileri agisindan ise
elestirel diisiinme ve akran igbirligi alt boyutlarinda deney grubu lehine anlaml
farkliliklara ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Donistiriilmiis simif, oyunlastirma, akademik basari,

giidiilenme, 6grenme stratejileri.






ABSTRACT

THE IMPACT OF THE GAMIFICATION ON MATHEMATIC
SUCCESS, MOTIVATION AND LEARNING STRATEGIES IN THE
FLIPPED CLASSROOMS

Fatma PEHLIVAN
Master Thesis, Department of Mathematics Education
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Taner ARABACIOGLU
2020, 133 pages

This study aims to investigate the impact of using gamification elements for
teaching clusters in the 9th grade Mathematics classes via the flipped classroom
model on students’ academic success, motivation and learning strategies. The
study was carried out for 5 weeks in a Vocational High School located in Efeler
district of Aydin province during fall semester of 2019-2020 school year. A total
of 38 freshmen (9th grade) students in two different classes participated in the
study. While gamification activities were used together with flipped classroom
model for the experimental group students, only the flipped classroom model was
used for the control group students. Quasi-experimental design with pretest-
posttest was used to determine the effect of gamification on student success,
motivation and learning strategies. During the intervention lesson videos were
recorded by the researcher, and these videos were sent to the students before the
lesson via the groups created in Education Information Network (EBA) and
WhatsApp. When the students came to the class, they tried to solve the real life
problems prepared by the researcher in group work together with gamification
activities. Data were analyzed via Mann-Whitney U and Wilcoxon tests. Findings
of the study indicated no significant difference between the experimental and
control group students with respect to academic achievement and motivation. In
terms of learning strategies, significant difference was found in favor of the
experimental group in the sub-dimensions of critical thinking and peer
collaboration.

Keywords: Flipped classroom, gamification, academic success, motivation,
learning strategies
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1. GIRIS

Bilim ve teknolojideki gelismeler giinliik hayatimizin bir pargasi haline gelmistir.
S6z konusu gelismeler yasamimizin her alaninda oldugu gibi egitim ve 6gretim
stireclerinde de degisime neden olmaktadir. Bu degisimin 6nemli etkenlerinden
birisi olarak bilgiye erisimin kolaylagsmasi ifade edilebilir. Bu baglamda
tilkemizdeki dijital degisimin Onemli yapitaglarindan birisi olarak, Firsatlar
Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi énemli bir yer
tutmaktadir. Fatih projesi kapsaminda, siniflarda akilli tahta, tablet, internet ve
Egitim Bilisim Agi (EBA) kullanin yer almaya baslamistir. Ogrenciler tablet ve
internetle kullanimiyla birlikte bilgiyi okul disinda, zaman ve mekandan bagimsiz
olarak elde edilebilme olanagi bulmuslardir.

Teknolojik ve bilimsel gelismelerin temelinde matematik biliminin oldugu
sOylenebilir. Matematigin, insanligin bugiinkii uygarlik diizeyine ulagmasinda ve
toplumlarin zenginlesmesinde ¢ok Onemli bir yere sahip oldugu bilinen bir
gercektir. Her tiirli ileri teknoloji lriinlinde matematigin ve matematiksel
arastirmalarin “olmazsa olmaz” bir rol oynadigi agiktir (Bulut, 2019). Diger bir
deyisle giiniimiizde kiiltiirel, teknolojik ve egitim alaninda biiyiik gelismeler
yasanmaktadir. Bu degisime ayak uyduran iilkeler her gecen giin gliglenmektedir.
Diger yandan bu teknolojik degisime ayak uyduramayan toplumlar ise g¢agin
gerisinde kalmaktadir. Gelismis olan {ilkelerin temelinde egitime verilen dnemin

oldugunu diisiiniilmekte ve egitim ile ilgili caligmalar siirekli artmaktadir

Matematik egitimi diger alanlar gibi biitiin diinyada siirekli degisen ve gelisen bir
alandir (Kilpatrick, 1992). Bu agidan matematik egitimi analitik, yaratic1 diisiinme
ve problem ¢o6zebilme becerilerine sahip bireyler yetistirmek igin egitim
sisteminde ayr1 bir 6neme sahiptir. Matematik egitimi ile bireylerin, glinliik
yasamlarinda karsilasabilecek problemleri ¢dzebilmesini saglamak, problemleri
¢ozmelerinden yardimcit olmak, akil yiiriitme becerisi ile karsilastiklari
problemlerde  elestirel  diisinme  becerisi  kazandirmak ve  bunlari
gerceklestirebilecek matematiksel kavramlar ile islemler arasinda bag kurma
yetisine sahip bireyler yetistirilmesini saglayacak bilgi ve becerileri kazandirmak
amaglanmaktadir (Yazici, 2004). Matematigin Onemi Ogrenci tarafindan
anlagildiginda, gilinlik hayatinda uygulanabilirligini gordiikkge Ogrencinin
matematik dersini sevmemesi ve Ogrenmemesi miimkiin degildir. Bunun igin,

matematik egitimine bakisimizi degistirmemiz gerekmektedir. Matematige karsi



gelistirilen bu olumsuz tutumun degistirilmesi i¢in Oncelikle 6grenciye konunun
somutlagtirilarak verilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Matematikte somutlagtirma
ise bireylerin soyut olan matematiksel ifadeleri giinlik hayatlarindan
orneklendirmeler verilerek yapilabilir (Bildircin, 2012).

Ulkemizde matematik derslerinin biiyiikk bir kismi 6gretmen merkezli olan
geleneksel yontemlerle islenmektedir (Cirakoglu, 2009). Geleneksel yontemlerle
islenen bir matematik dersinde 6gretmen; Bloom taksonomisinin bilgi diizeyi ve
uygulama diizeyine gore ders isler, boylelikle 6grenci bilgiyi derste not tutarak
ezberleme yoluna gidebilir. Belli bir siraya gore ¢oOziilen alistirmalar, benzer
islemlerle soru ¢ozerek smavlarda basarili olabilmek icin galisirlar (Akyiiz &
Pala, 2010). Bloom, bilissel, duyussal ve psiko-motor olmak iizere ii¢ 6grenme
tiiriinden séz etmistir. Ogrenme belli bir seviyede bu temele bagli olarak alt
konulara ayrigtirilmistir (Ayvact & Tiirkdogan, 2010). Bloom taksonomisinde
O0grenmenin belli agsamalar1 vardir. Bu asamalarda 6grencinin bir iist basamaga
gecebilmesi igin alt basamaklari 6grenmis olmasi gerekmektedir. Boylelikle
Ogrenci, Bloom taksonomisinde iist basamaklara gectikge {ist diizey diisiinme
becerisi kazanmaktadir.

Bu baglamda, matematik 6gretiminde hali hazirda kullanilan ya da kullanilmaya
caligilan Ggretim yontem ve teknikleri ifade etme yerinde olacaktir. Matematik
Ogretiminin de 6grenin aktif oldugu 6greticinin rehber konumunda oldugu 6grenen
merkezli 6grenme stratejilerilere dayanan, yapilandirmaci ogretimin stratejileri
kullanilarak olusturulan ortamlarda 6gretimin yapilmasi gerektigi aciktir (Altun,
2006). Fakat uygulamaya baktigimizda ogreticinin aligilmis diiz anlatim
yontemine dayali 6gretim siirecini yiiriittigi goriilmektedir (Akcay, Ak¢ay &
Kurt, 2016). Boylelikle bireylere anlatilan konularin ve igerigin ¢ok fazla
olmasindan ve ders siirelerini etkileyen baska faktorlerin olmasindan dolayi,
ogreticilerin 6grenen merkezli egitim igin gerekli zamani olmadig sdylenebilir
(Bozkurt & Kuran, 2016). Bu nedenlerden dolay1 birey st diizey bilissel
Ogrenmelerine Ogretim ortamindan uzak kaldig1 sOylenebilir. Bu sorununun asil
nedeni olarak igerigin tamaminin Ogreten tarafindan Ogrenciye aktarilmasi
nedeniyle sinif ortaminda zaman alic1 farkli etkinliklere yer verilememesi olarak
diisiiniilmektedir. Bu baglamda o6gretmen merkezli ders ortamlarindan ziyade
O0grenen merkezli ortamlar olusturmak icin farkli yollar ise kosulabilir.
Teknolojinin gelisimi ile birlikte bireylerin ilgi ve ihtiyaglart da degismektedir.
Ogrencilerin teknolojik aletlere olan ilgileri artti§i bunun yaninda 6dev ve



sorumluluk almada her gegen zaman siirecinde ilgilerinin azaldig1 goriilmektedir.
Bu baglamda sinif igerisinde derslerde aktif katilimi saglayacak, sinif disinda ise
bireysel sorumluluklarim alarak vakit gegirmekten eglence duyduklari teknolojik
aletler aracilig1 ile kendi hiz ve seviyelerine gore 6grenmeler saglayacak yontem
ve tekniklere ihtiyag duyulmustur (Gtig, 2017). Bu yollardan bir tanesi de
donistiirilmiis simif modelidir. Doniistiiriilmiis simf modelinin  amaci, ders
sirasinda igeriginin 6gretilmesi i¢in harcanan zamanin aktif 6grenme ve is birlikli
O0grenme stratejileri gibi Ogrencilerin derslerde aktif olacagi yoOntemlerin
kullanilmasina harcamaktir. Déniistiiriilmiis sinif modeli bu durumu, igerigin sinif
disindaki ortamlarda genellikle videolar yardimiyla bireysel olarak 6grenilmesi ve
siif igerisinde etkinlikler yapmaya olanak tanimasiyla saglamaktadir.

Ogrenen merkezli ortamlar1 desteklemede oyunlastirma yaklasimi dnemli bir
alternatif olarak dikkat c¢ekmektedir. Matematik dersinde oyunlagtirma
unsurlarinin  kullanimi 6grencilerin 6grenmelerini olumsuz etkileyen faktorleri
ortadan kaldirmak, dersleri eglenceli hale getirmede 6nemli bir alternatif olarak
degerlendirilmektedir. Oyunlastirma, Ogrencilerin derse giidillenmesi ve ders
siirecindeki katilimi arttirmak amaciyla oyun disinda oyun bilesenlerinin
kullanilmasidir. Temelinde dgrenci giidiilenmesi vardir. Yapilan arastirmalarda iyi
bir 6grenme ortami saglamak i¢in kazanmimlarin oyun ile birlikte verilmesi
Ogrencilerin ilgi ve motivasyonunun artacagi vurgulanmaktadir. Oyun 6gelerinin
ogrencilere sundugu heyecan ve eglence gibi egitimi daha aktif saglayacak
birlesenler sayesinde 6grenciler kaliteli egitim gergeklestirebileceklerdir (Yildirim
& Demir, 2014).

Matematiksel diistinme becerisi ve matematigin soyuttan somuta, karmasikliktan
basite dogru ilerlemesi gibi 6zelliklerinin birgok oyun ve oyun benzeri durumlarda
da kendine yer buldugu gozlenebilir. Bu durum “Matematik” ve “Oyun”
kavramlarinin birbiriyle iligskilendirilerek kullanilabilecegini gostermektedir. Bu
nedenle egitimde matematige olan olumsuz diisiinceyi giderme ve Ogrencilerin
derse olan ilgi ve motivasyonu arttirmada oyunlagmadan yararlanilmasimin olumlu
olacagi distinilmektedir (Ugurel & Morali, 2008). Matematik dersinde
teknolojinin imkanlarindan faydalanarak dondstiirmiis siniflarda oyunlagtirmanin
kullanilmasi1 yeni bir yaklasim olarak ifade edilebilir. Daha etkili ve eglenceli bir
O0grenme ve Ogretme ortami olusturmada etkili bir yoOntem olabilecegi
diisiiniilmektedir (Sirakaya, 2017).



1.1.Arastirmanin amaci

Dontistiiriilmiis smif ve oyunlastirmanin Bu baglamada arastirmanin amact
doniistliriilmiis simif modelinde, oyunlastirma o6gelerinin kullaniminin 9. Simf
Matematik dersi Kiimeler konusunda 6grencilerin akademik basari ile giidiilenme
ve dgrenme stratejilerine olan etkisini incelemektedir.

1.2.Arastirma problemi

Aragtirma problemi, arastirma amaci dogrultusunda “Doniistiiriilmiis simif
modelinde oyunlastirma O6gelerinin  kullanilmasinin ~ Ortadgretim 9. Sinif
Matematik dersi Kiimeler konusunda 6grencilerin akademik basari ile giidiillenme
ve 6grenme stratejilerine olan etkisi nedir?” olarak belirlenmistir.

1.3.Arastirmamn Alt Problemleri

Matematik dersi 9.sinif “Kiimeler” konusunda doniistiiriilmiis sinifta oyunlagtirma
Ogelerinin kullaniminin uygulandig1 deney grubu ile sadece donistiiriilmiis sinif
uygulamasinin uygulandigi kontrol grubu arasinda asagidaki sorularin yanitlart
aranmistir,

1) Deney ve kontrol gruplari 6grencileri arasinda akademik basari testi ontest
puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

2) Deney ve kontrol gruplari 6grencileri arasinda giidiilenme dlgegi ontest
puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

3) Deney ve kontrol gruplart 6grencileri arasinda 6grenme stratejileri olgegi
ontest puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

4) Deney ve kontrol gruplari 6grencileri arasinda akademik bagar: testi
sontest puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

5) Deney ve kontrol gruplar1 dgrencileri arasinda giidiilenme élgegi sontest
puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

6) Deney ve kontrol gruplar1 6grencileri arasinda dgrenme stratejileri olgegi
sontest puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

7) Deney grubu ogrencileri arasinda akademik basar: testi dntest-sontest
puaniart arasinda anlaml bir fark var midir?

8) Deney grubu Ogrencileri arasinda giidiilenme olgegi  dntest-sontest
puaniart arasinda anlamh bir fark var midir?



9) Deney grubu dgrencileri arasinda 6grenme stratejileri olgegi dntest-sontest
puaniar: arasinda anlamli bir fark var midir?

10)Kontrol grubu ogrencileri arasinda akademik basar: testi dntest-sontest
puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

11) Kontrol grubu ogrencileri arasinda giidiilenme dlgegi  ontest-sontest
puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

12)Kontrol grubu Ogrencileri arasinda ogrenme stratejileri dlgegi dntest-
sontest arasinda anlamli bir fark var midir?

1.4.Arastirmanim Onemi

Teknolik gelismelerim egitim bilimlerine yansimalarinin sonucunda literatiirde
kendine yer bulan donistlirilmiis smif ve oyunlastirma kavramlari birgok
aragtirmaya konu olmaktadir. Ayrica tiim diinyada yasanan pandemi siireci
teknolojinin egitime entegrasyonunun Onemini tekrar ortaya koymustur. Pandemi
stirecinde gozlemlenen problemlerden birisi Ggrencilerde yasanan motivasyon
diisiistidiir. S6z konusu diisiis uzaktan 6grenme siireclerini olumsuz etkilemekte ve

basarinin 6niindeki 6nemli engellerden birisi olarak goriilmektedir.

Arastirma siirecinde odaklanilan kiimeler konusu soyut kavram (Baki & Sahin,
2004) olarak belirtilmektedir. Bu baglamada soyut olan kavramlarinin 6gretiminde
Ogrencilerin zihinlerinde kalacak somut ifadeler ve farkli 6gretim yontemleri
kullanilarak bu zorluklar azaltilir ya da giderilebilir (Baykul, 1999). Gelisen
teknoloji ile birlikte egitim ve 6gretim sisteminde son yillarda ortaya ¢ikan yeni
Ogretim yaklagimlarindan faydalanarak doniistiiriilmiis siniflarda oyunlastirma
etkinliklerinin matematik dersi kiimeler konusunun 6gretiminin daha verimli bir
sekilde yapilabilecegi diisiincesinden hareketle ¢alismanin yapilmasina karar
verilmistir. Ogrencilerin genel anlamda teknolojiye olan ilgilerinden dolay: farkli
bir deneyim ve eglenerek 6grenme firsat1 saglayacagi disiiniilmiistiir. Deginilmesi
gereken diger bir husus ise arastirmanin ¢alisma grubunu Meslek Lisesi
Ogrencilerinin  olusturmasidir. Liselere Gegis Smavi (LGS) baglaminda
degerlendirildiginde akademik basarisi yiiksek olmayan Ogrenci grubunun
olusturdugu  oOrneklemin  arastirmaya dahil edilmesi Onemli olarak
degerlendirilmektedir. Ayrica arastirma siirecinde Egitim Bilsim Agmin (EBA)
aktif olarak kullanilmas: iilkemiz kaynaklarimin verimli kullanimi agisindan da
degerlidir.



1.5.Varsayimlar

1. Deney ve kontrol grubundaki o&grencilerin uygulama siireci igerisinde
birbirleriyle etkilesim icerisinde bulunmadiklar1 varsayilmistir.

2. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin LGS puanlarina gore esit sartlar
tagidig1 varsayilmistir

1.6.Smirhhklar
Bu arasgtirma asagida belirtilen sinirliliklar iginde yiiriitiilmiistiir.

1. Arastirma, Aydn ili Efeler ilgesindeki bir Meslek Lisesinde 6grenim goren 38

dokuzuncu smif 6grenciye ile,

2. 2019-2020 egitim-6gretim y1l1 giiz donemi ve kiimeler {initesi ile sinirlidir.
1.7.Tanimlar

Arastirmada kullanilan tanimlar agsagidaki gibidir:

1.7.1. Doniistiiriilmiis Stmf Modeli

Ogrencilerin evde videolar, ses kayitlar1 ya da ders notlari ile konuyu &grenip
okulda etkinlikler yaptig1 6gretim modelidir (Bergman & Sams, 2007).

1.7.2. Oyunlastirma

Oyunlastirma; oyun 0gelerinin oyun olmayan durumlara uyarlanarak kullanilmasi

olarak tamimlanmaktadir (Deterding, vd. 2011).
1.7.3.Giidiillenme

Kiginin, eylemin yoniinii, giiciinii ve Oncelik sirasini belirleyen i¢c ya da dis
diirtiilerin etkisiyle eyleme ge¢mesidir (TDK, 2016).

1.7.4. Ogrenme Stratejileri

Ogrenmeyi gerceklestirmek i¢in kullamilan etkili yollardir (Weinstein & Mayer,
1986).



2. KAYNAK OZETLERI
2.1.Doniistiiriilmiis Simif Modeli

Teknolojinin bireyler tarafindan siklikla kullanilmaya baslandigi giiniimiizde,
egitimde geleneksel olarak tek bir yontem kullanilmasi yerine teknolojinin ve
birden fazla 6gretim yontemin kullanilarak harmanlanmasi bir bakima zorunluluk
haline geldigini gelmistir (Talan, 2018). Bu zorunluluk alan yazinda karma
ogrenme (Umar, 2015) veya hibrit 6grenme (Balaman, 2010) olarak ifade
edilmistir.

Ders igerisinde teknolojinin kullanilmasi ders disinda kullanimina gore daha
siniridir. Bu gergevede Ogrencilere derste 6grenemedikleri konulari daha sonra
farkli mekén ve yerlerde Ogrenmelerine firsat verilmelidir. Bu baglamda
donistiiriilmiis siif modeli harmanlanmis egitim kuraminin bir pargasi olarak

diistiniilebilir.

Ogrencinin simif icerisinde konu anlatimini 6gretmenden dinledigi, konu ile alakali
alistirmalar yapip, problem ¢6zdiigii derslerin sonunda 6grencilere konuyla ilgili
alistirma ve problemler verildigi sistem geleneksel egitim sistemidir. Ogrencilerin
evde konuyu videolardan dinledigi ya da arastirip 6grendigi, simif igerisinde
isbirlikli ¢aligmalar yaparak gectigi siire¢ ise doniistiiriilmiis sinif modelidir. Bu
model, geleneksel egitim sistemini tersine g¢evirmektedir. DOniistiiriilmiis sinif
modeli yiiz yiize 6grenme ve ¢evrimici ortamlar i¢in modellenerek uzaktan
egitimle harmanlanir (Demiralay & Karatas 2014). Doniistiirilmis sinif modeli es
zamanli olmayan video dersleri ile 6dev olarak verilen alistirma problemlerinin
siif iginde aktif ve grup ¢aligmasina dayali problem ¢6zme aktivitelerine olanak
saglayan yeni bir pedagojik yontemdir (Bishop & Verleger, 2013). Ogrenenler
Once bilgiye ulasip calisirlar. Boylelikle sinif i¢i zaman tartismalara, analizlere ve
problem ¢ozme etkinliklerine yer ayrilir (Youngkin, 2014).

Doniistiirilmiis simif modeli, aktif 6grenme kuraminin igerisinde alan yenilikgi
ogrenme modellerinden biridir. Simf disindaki zamanda ise 6grencilerin ders
videolari, ses kayitlar1 ve metinler ile konuyu anlayarak derse 6n hazirlik yapip
gelmeleri saglanmaktadir (Alsancak, 2017). Déniistiiriilmiis sinif kavram olarak
aktif 6grenmeyle, merkezinde bireyin oldugu bir yaklagimin benimsenmesi, okul

disindaki Ogrenmeleri ele almasi, egitimin uygulanacagi yerin ve zaman



bakimindan simirlandirilmamast  gerektigi  vurgulanir (Glileg, Celik &
Demirhan,2012).

Egitimin amaci, 6grencinin bilgiyi 6gretmenin yol gostermesi ile dgrenmesi ve
igsellestirmesidir. Ogrenci bilgiyi igsellestirirken dgretmene diisen gorev, bilgiyi
vermek degil ona ulagsmasinda rehberlik yapmaktir. Doniistiiriilmiis sinif modeli
yapilandirmact Ogrenme kuramina da dayanmaktadir. Doniistiiriilmiis  sinif
modelinde 6grenciler bilgiyi direk olarak almazlar, yeni bilgi ile dnceden var olan
bilgiyi iliskilendirerek anlamli ve kullanilabilir hale getirirler (Demirel, 2008).
Ogrenci bilgiyi 6grenmede pasif konumdan aktif konuma gecer bilgileri arastirir,
sorgular, yorumla, analiz eder ve bilgiye ulasmay1 6grenir.

Dontistiiriilmiis sinif modelinin ¢ikis noktasi Colorado’da yasayan iki kimya
ogretmeni olan Jonathan Bergman ve Aaron Sams’in yarisma, oyun veya diger
organizasyonlara katilmak i¢in dersi siklikla kagiran 0grencilerle ilgilenmeleriyle
2007 yilinda baslamistir. Bu 6gretmenler derslerini, kayda almaya ve 6grencilerin
ulagsmasi i¢in Youtube’a koymaya baglamiglardir. Derslerin kayit altina alindigi
videolar diger Ogrenciler tarafindan da ders tekrar1 ya da sinav Oncesinde
izlenmesi, doniistiiriilmiis sinifin gelisiminde 6nemli bir asamay1 olusturmaktadir
(Bergmann, 2011). Doniistiiriilmiis siniflarin ortaya koydugu farkliligi Bergmann
ve Sams (2012) Cizelge 2.1°deki gibi ortaya koymaktadir.

Cizelge 2.1. Geleneksel sinif ile Doniistiiriilmiis sinif zamaninin karsilastiriimasi

Geleneksel Smif Dontistiiriilmiis Sinif
Etkinlik Zaman Etkinlik Zaman
Isinma etkinligi 5 dakika Isinma etkinligi 5 dakika
Bir giin 6ncesinin 6devini . Videolar hakkinda soru- 10 dakika
N . 20 dakika
gozden gecirme cevap zamani
Rehberlik edilen
. 30-45 bagimsiz uygulamalar ya .
Yeni igerigi anlatma dakika da laboratuvar 75 dakika
etkinlikleri
Rehberlik edilen bagimsiz
uygulamalar yag da 20-:_)’5
dakika

laboratuvar etkinlikleri




Cizelge 2.1°de goriildigl {lizere donistiiriilmiis smiflarda Ggrenenlerin, ders
konularin1 sadece sinif ortaminda 6grenip odevleri evlerinde yapmalar1 yerine,
ders igeriklerine okul diginda ulagsmalar1 ve siifta verilen 6dev veya etkinliklerin
yapilmast miimkiin olabilmektedir. Boylelikle 6grenenler, 6gretmen rehberliginde
yapacaklart etkinlikler yoluyla geleneksel sinif ortamina gore yaklasik iki kat daha
fazla uygulama yapma firsat1 bulmaktadirlar.

Bergman ve Sams’in (2012) doniistiiriilmiis simif modeli ile ortaya koydugu
degisimi, Abeysekera ve Dawson (2015) maddeler halinde asagidaki gibi

detaylandirmustir;

. Smifta gegen siirenin kullaniminda degisiklik,

. Smif disindaki zamanin kullaniminda degisiklik,

. Geleneksel olarak ev o6devi olarak nitelendirilen etkinliklerin simifta
yapilmasi,

. Geleneksel olarak sinifta yapilan etkinliklerin sinif disinda yapilmasi,

. Smif ici etkinliklerin aktif 6grenme, isbirlikli 6grenme ve problem

¢bzmeyi vurgulamasi,
. Ders oncesi etkinlikler,
. Ozellikle videolar yoluyla teknolojinin kullanimu.

Abeysekera ve Dawson’mn (2015) son madde olarak degindigi teknoloji
kullanimini, Strayer (2012) 6zellikle vurgulamaktadir. Doniistiiriilmiis sinifin yeni
bir model olarak sunulmasindaki temel noktanin, 6grenme siirecinde etkilesimli
teknolojilerin  diizenli ve sistemli bir bigimde kullanilmasi oldugunu
belirtmektedir.

Baz1 doniistiiriilmiis sinif modelleri video yerine sesli kayitlar icermektedir (Wolff
ve Chan, 2016). Doniistiiriilmiis sinif modeli ile 6grenciler ders igeriklerini, ders
dis1 zamanlarda, istedikleri mekan ve zamanda kendi 0grenme hizlarina gore
calisir, ders i¢i saatlerde konuyla etkinlikler yaparlar (Kurtz, Tsirman & Steiner-
Lavi, 2014). Boylece 6grenciler derse hazirlikli gelmelerinden dolay1 daha istekli

gelmesi ve Ogrendiklerini simif igerisinde uygulamalart i¢in zaman sikintisi
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olmamaktadir. Ogretmen sinif igerisinde iist diizey bilissel etkinliklere, 6grencileri
takip etmeye ve Ogrencilere doniit vermeye zaman ayirir (Sage & Sele, 2015).
Cockrum’a (2014) gore videolarin hazirlanmasi Ogretmenlerin fazla zaman
almasma ragmen donistiiriilmiis simif modeli 6gretmenler, 6grenci i¢in farklh
deneyimler gerceklestirme, esnek 6grenme ortami, derslerin daha ilgi ¢ekici hale
getirme imkani verir.

Doniistiiriilmiis sinif modelinin avantajlar 6zetlenecek olursa;

a) Ogrenci kendi hizinda ilerleyebilecek, anlamadig yerleri tekrar tekrar dinleme
olanagi sahip olacaklardir (Saglam, 2016).

b) Derslerde zorunlu devamsizlik yapan dgrencilerin konulardan geri kalmamasi
saglanacaktir (Talbert, 2012).

¢) Ogrencinin sorumluluk duygusunun gelismesine katki saglayacaktir (Aydin,
2016).

d) Ogrenciler derslere hazirlikli olduklar icin sinif icerisinde daha cok etkinlik
yapmaya zaman kalacaktir (Aydin, 2016).

e) Ogrencilerin birbirleri ve 6gretmen ile iletisimi artmis olacaktir (Aydin, 2016).
f) Ogrenci siif igerisinde aktif olarak yer alacaktir (Tucker, 2012).

g) Sinif ortaminda bazi uygulamalari yapmak zor ve maliyetli olabilir, sinif
disinda uygulanarak ve video ¢ekimi yapilarak Ogrencilere ulasgtirilabilir. Bu
sayede farkli 6grenme Ogretme stratejilerini kullanmak Ogrencilerin daha kolay

ogrenmeleri saglanabilir (Giig, 2017).

h) Dontstiiriilmiis simf 6grencilerin bireysel 6zelliklerine goére uygun calisma
firsat1 saglamaktadir (Yildiz & Kiyici, 2016).

1) Doniistiiriilmiis sinif modelinin en dnemli avantajlarindan birisi de 6grencilerin

istedikleri her zaman ders erisimi 6zglrliigiine sahip olmalaridir (Saglam, 2016).

Doniistiiriilmiis sinif modelinin dezavantajlart ise;
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a) Video dersin goriintii kalitesinin diigiikk olmasi ya da &grencilerin videolar
dersten 6nce izlememesi (Milman, 2012),

b) Ogretmenlerin bu ydntemi uygulamak igin yeterli teknolojik donanima sahip
olmamasi, 6grencilerin kendi 6grenmeleri igin daha fazla sorumluluk almak
istememeleri ve daha once geleneksel yontemlerle sinif igerisinde ders gormeye
aligsmis olan 6grenciler de yonteme alismakta zorlanmalar (Talbert, (2012),

¢) Ogretmenler video ¢ekme siirecini geleneksel egitim anlayisina gore daha cok is
yiikii olarak gérmeleri (Oztiirk, 2016),

d) I¢sel motivasyonu alt diizeyde bulunan 6grencilerin doniistiiriilmiis sinif modeli
uygulanarak gergeklestirilen 6gretimden yeterli seviyede bilgi dgrenemeyecegini
belirtmis ve 6grenciyi kaygilandiklarini ifade etmislerdir (Krueder, 2012).

Ogrenciler videolar1 kendi hizlaria gore ilerletebildikleri icin grenme siireclerini
kontrol altina alabilir. Boylelikle 6z denetim becerilerinin gelismesine katki
saglayacagi ifade edilmektedir. Simuf icerisinde kalan ek zamanda ise
yapilandirmaci yaklagimin hakim oldugu o6gretim yontem ve tekniklerine yer
verilmesi, Ogrenenlerin bilgiyi kullanabilecekleri etkinlik sorulart (uygulama,
analiz, sentez, degerlendirme diizeylerinde) yoluyla yapilan uygulamalarin
ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalarini saglayacagi diisiintilmektedir. Sinif igi
ogrenme etkinlikleri ise Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim ve Ogretmenlerinin
rehberliginde karar verme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme gibi aktif 6grenme
tekniklerini kullanan, iist diizey bilissel etkinlikler kullanildigi sinif modeli sosyal
yapilandirmaci 6grenme teorisi ile uyumlu oldugu diistiniilmektedir.

2.2.0yunlastirma

Insanoglu tarih boyunca hayatta kalmak ve neslini siirdiirmek icin devamli bir
arayls ve kendini gergeklestirme ¢abasi i¢inde olmustur. Oyunlar ise bunun en
onemli parcasidir (Giines, 2015). “Oyun” kavramu tiim canlilar i¢in ger¢ek hayata
hazirlanma siirecidir. insanoglu akli sayesinde oyun siirecini daha karmasik ve
cesitli kilabilmistir. Tabi bu siire¢ zamana ve toplumlarin yasadigi cografya ve
iklimlere gore cesitlilik ve farklilik arz etmektedir (Bahgeci & Usengiil, 2018).
Teknolojinin giin gectikge gelismesinden dolay1 insanlarin oyun anlayist degisim
gostermektedir. Ge¢gmiste ¢ocuklar sokaklarda oynarken simdi bilgisayar ve mobil
oyun oynamaktadirlar (Pillay, 2002).
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Oyun kavramu ile ilgili birgok tanim yapilmistir. Oyun kavrami, Tiirk Dil Kurumu
tarafindan, “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan ve iyi vakit gecirmeye
yarayan eglence” olarak tamimlanmaktadir (TDK, 2016). Diger bir tamimda ise
oyun; temelleri kurallardan olusan, sonuglar1 6l¢iilebilen ve oyuncunun bu sonucu
lehlerine cevirebilmek i¢in miicadele ettigi bir sistemdir (Juul, 2003). Prensky’e
(2007) goére oyun; kural, amag¢, doniit, sonug, yarigma, meydan okuma, gibi
unsurlari i¢eren bir sistemdir.

Oyun, bir dizi kurala bagli olarak uygulanan karmasik bir sistemdir (Dominguez,
vd., 2013). Oyun igerisindeki gorevler deneyim dongiisii seklinde tasarlanmalidir
(Gee, 2004). Fakat deneyim gereken gorevler, kii¢iik parcalara boliinmeli ve
oyuncu bir sonraki agamaya iliskin bilgilendirilmelidir. Oyunun sonunda elde
edilen duygusal boyutu ise basari ve basarisizliktir. Oyuncular verilen gorevi
basardik¢a olumlu duygular hissederler. Diger yandan oyuncu basarisiz olunca
biraz kaygi hissetmesi normaldir. Diisik kaygi normal diizeyde kabul
edilebilirken, kayginin korkuya doniismesi bir problem olarak goriiliir. Bu sebeple
gorevler, oyuncunun seviyelerine uygun sekilde (ne ¢ok altinda, ne ¢ok iistiinde)
verilmelidir (Dominguez, vd., 2013). Seviyelerine gore gorev verilmesi, oyuncuyu
canli tutacaktir. Csikszentmihalyi’ye (1990) goére oyuncu gorev kontroliiniin
kendisinde oldugu biliciyle hareket etmeli ve gorevini gergeklestirebilmek igin
yaptigi davraniglar sonucunda aldigi doniitler sayesinde basari  hissini

yasayabilmelidir.

Oyunlasgtirma ise; oyun Ogelerinin oyun olmayan durumlara uyarlanarak
kullanilmas1 olarak tanimlanmaktadir (Deterding, vd. 2011). Bagka bir tanimda
oyunlagtirma bireylerin etkilesimi saglamada bireyleri istekli hale getirmek,
ogrenmeye tesvik etmek ve problemleri ¢6zmek amaciyla oyunlarda kullanilan
mekanizmalar araciligiyla oyunsal diisinme olarak ele alinmistir (Kapp, 2012).
Zichermann ve Cunningham’a (2011) gore oyunlastirma, oyun dinamikleri ve
sisteminin gercek hayattaki problem ¢dzme siirecine uyarlanmasidir. Her ne kadar
oyunlagtirmanin temelinde oyun olsa da, oyun 6gelerinin 6grenme-6gretme siireci
ile biitiinlestirilmesi kullanilmas1 vardir. Son yillarda teknoloji kullanimin
yayginlagmasi ile birlikte, oyunlastirma siirecinde bu 6gelerin de teknoloji araglari
yoluyla kullanilarak sunulmasi saglamustir.

Oyunlastirma ve oyun temelli 6grenme birbirlerine yakin kavramlar olmakla
birlikte, oyun temelli 6grenme ile oyunlastirma arasinda onemli bir fark vardir
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(Codish & Ravid, 2014). Kim, Park ve Baek (2009) oyun temelli 6grenmenin,
oyun yoluyla egitim amacini yerine getirmeyi sagladigini dile getirmektedir. Bu
tiir oyunlar 6n 6grenmeyi saglar ya da direk 6grenmenin yerine gecer. Ancak
oyunlagtirma, oyun baglaminin disinda gergeklesir, diger bir deyisle oyun
oynarken Ogrenme gerceklesmez, aksine Ogrenmeyi aktif katilimci yapmaya
odaklanir (Codish & Ravid, 2014). Oyunlagtirmanin temel amaci, oyun
mekanikleri rekabet, 0diil vb. aracihigiyla ile kisilerin eglenerek oyuna
baglanmasini saglama, Oyuncularin cesaretlerini arttirmaya ve gilinlik yasam
problemlerinde daha ¢ok deneyim kazanmalarimi saglamaya yardimci olmaktir
(Kim & Lee, 2013). Basarili bir oyunlastirma uygulamasinda, oyunlagtirma
bilesenleri dikkatli bir sekilde tasarimlanmalidir (Werbach & Hunter, 2012).

Oyunlagtirma dinamikler, mekanikler ve bilesenler olmak iizere ii¢ kategoriden
olusan bir yap1 olarak ifade edilmektedir (Werbach & Hunter, 2012). Oyun
tasarimi  dinamiklerin segilmesi ile baslayan, mekanizma ve bilesenlerin
belirlenmesiyle devam eden bir siiregtir (Bozkurt & Geng Kumtepe, 2014).

Oyunlastirma dinamikler Sekil 2.1°de belirtilmistir.

Kisitlamalar

Duygular

Oykiileme

E
':"é
g
5=
A

ilerleme

Mliskiler

Sekil 2.1. Oyunlastirma dinamikleri
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Oyunlagtirma sisteminin ¢atisin1 olusturan dinamikler, mekanikler ve bilesenler
araciligryla olusturulmaya calisilir. Sistemin igerisinde bir tutarlilik ve biitiinlitk
olusturur. Tasarimdaki kisitlar, duygular, ilerleme yapisi, dykiileme, iliskiler gibi
tanimlanmasi kolay ancak olusturulmasi kolay olmadigi disiiniilen 6gelerden

olusur

Oyunlastirma mekanikleri Sekil 2.2 de verilmistir.

Sekil 2.2. Oyunlastirma mekanikleri

Mekanikler, oyunlastirma kategorisinde dinamikler ile bilesenler arasinda yer alir.
Eylemi ileriye tasiyan ve oyuncu katilimini olusturan sans, rekabet, heyecan,
aligveris, hiz, meydan okumalar gibi 6gelerden olusur. Oyunlastirma bilesenleri ise
Sekil 2.3’te verilmistir.
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m Kazanimlar
o Avatarlar

- Rozetler

o Zorlu Miicadele

o Koleksiyonlar

d Micadele
icerikacma

Hedsye vermek

Bilesenler

oliderlik siralema
o  Seviyeler
— Puanlar
N sorgulamalar

ol Sosyal grafikler

- Ekipler

o Sanal Esyalar

Sekil 2.3. Oyunlastirma bilesenleri

Dinamikler ve mekaniklerin olusmasinda ilk asamayi olusturan, somut ve
oyunlarda kullanilan &gelerdir. Caligmanin ¢iktilarim1 temsil eden rozetler,
avatarlar, seviyeler, puanlar, liderlik tablolar1 vb. oyunun bilesenlerini olusturur.

Ekili bir oyunlastirma tasariminda bu unsurlarm bir arada olmasi tasarimin
itibarimi artiracaktir (Bayraktar, 2014). Diger taraftan bu unsurlarin tamaminin
kullanildigi bir oyunlastirma yaklasimi yerine amaca ve ihtiyaca yonelik
unsurlarin se¢imi tasarim siirecini kolaylagtirabilir.

2.2.1. Oyunlastirmanin Kullamlabilecegi Alanlar

Oyunlastirma alan yazina bakildiginda son yillarda artis oldugu goriilmektedir.
Yeni bir kavram olmasina ragmen; ekonomi, pazarlama, reklam, egitim ve liretim
gibi sektorlerde sikga kullanilmaya baslamistir. Oyunlagtirmaya birka¢ GSrnek
verilecek olunursa diinya ¢apinda milyarlarca kullanicisi olan Nike+ uygulamasi
ilk sirada ifade edilebilir. Nike + uygulamasi kisisellestirilmis antrenmanlar,
basariy1 ddiillendiren kupa ve rozetler, lider tahtasi aracilifiyla rekabet gibi oyun
ogeleri icermektedir.
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Stockholm’de metroda uygulanan piyano merdiven uygulamasi, insanlarin
ylirliyen merdiven yerine basamakli merdiveni kullanmalarii arttirmaya yonelik
bir ¢alismadir. Bu uygulamada merdiven basamaklarina nota sesleri yerlestirilip,
merdiven basamaklar1 piyano seklinde boyaniyor ve insanlar merdivenden
cikarken piyano sesi duymaya basliyor. Bunun sonucunda bireylere merdiven
cikmak eglenceli bir hale geldigi i¢in yiiriiyen merdiven yerine basamakli
merdiveni tercih ettikleri goriilmiistiir (Piano Staircase, 2009). Bu c¢alisma da
oyunlastirmanin teknolojinin kullanilmadig: alanlarda da kullanildigin1 gosteren
orneklerden birisi olarak ifade edilebilir.

Saglik sektoriinde oyunlastirma kapsaminda Mango Health uygulamasi 6rnek
olarak verilebilir. Bu uygulama ila¢ kullanan hastalarin kendi denetimlerini
saglamaya yardimci olmaktadir. Program kullanicilara ila¢ dozu hatirlatmasi
yaparak, kullanicinin ilag¢ takvimine bagli kalmasi durumunda puan kazanmasini
saglamaktadir. Kullanicinin istegine gore bu puanlar1 bagis veya hediye kartina
dondstiirtilebilmektedir.

Egitimde oyunlastirmanin kullanilabilecegi bir 6rnek ise sinif yonetimi i¢in tercih
edilen oyunlastirma uygulamasi ClassDojo’dur. Ogretmen, 6grenci velinin siirekli
iletisim halinde oldugu, 6grenci gelisiminin yakindan edilebildigi bir uygulamadir.
Egitimde oyunlastirmaya diger bir 6rnek ise Kahoot uygulamasidir. Siniftaki
ogrencilerin aktif olarak katilabilecekleri ve eglenerek sinav sorularini ¢6zmelerini
saglayan, dgrencilerin her birinin performansini dgretmen tarafindan takip etmeyi

kolaylastiran bir uygulamadir.
2.2.2. Egitimde Oyunlastirma

Oyunlagtirma, oyun igerisinde bulunanlarin davranislarini bigimlendirmek igin
kural sistemini, oyuncu deneyimlerini ve rollerin kullanilmasini kapsar (Lee &
Hammer, 2011). Oyunlastirma, dgrenenin motivasyonunu canli tutma (Arkiin-
Kocadere & Caglar, 2015; Su & Cheng, 2015; Yildirnm & Demir, 2016)
eglenerek 6grenmeyi saglama (Muntean, 2011), basariy1 arttirma (Su & Cheng,
2015) aktif o katilim1 saglama (Di Bitonto, Corriero, Pesare, Rossano & Roselli,
2014)  baglaminda Ogreneni desteklemektedir. Aktif katihm ve eglenerek
Ogrenme, egitimi donistiirmede alternatif bir yol olarak ifade edilebilir (Muntean,
2011). Diger bir deyisle oyunlagtirma ogrencilerin sikic1 olarak gordiikleri
konular1 eglenerek 6grenmelerini saglayabilir (Hanus & Fox, 2015).
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Ancak egitimde oyunlastirma eger sadece puan, 6diil ve rozet iizerinden
uygulaniyorsa bu yontemin Ogreneni Odiillendirdigi bir sistem oldugu ve bu
sekilde kurgulanan bir siiregte digerlerinin motivasyonunu diislirdiigii yoniinde
goriisler bulunmaktadir (Buckley & Doyle, 2016). Dikkat edilmesi gereken diger
bir nokta ise oyunlastirma rekabeti koriiklemesi ve egitim kuramlari arasinda
celiskiler olusturabilecegi nedeniyle egitimde oyunlagtirma elestirilmektedir
(Y1ldirnm & Demir, 2014).

Egitimde oyunlastirma, klasik 6grenme yaklagimlariyla ayni cizgide goriilebilir.
Bunun sebebi; ders siirecinin oyunlastirilmasinin sinifta bir yarig ortami
olusturacag fikridir. Fakat burada bahsedilen yaris 6grencilerin birbirleriyle olan
rekabetinden farkli olarak aslinda kendileri ile yarigidir. Bunun en agik gostergesi
oyun tasarimini kullanan Farmville, Criminal Case gibi oyunlarda kullanicilarin
birbirlerine yardime1 olmadan iist seviyelere gecememeleridir. Yardimlasma ya da
paylasimin desteklenmesi oyunlastirma tasariminda rekabetin olumsuz etkilerini
azaltmada yardimci olacagi ifade edilebilir (Hou, 2011).

Oyunlagtirma ve egitimde oyunlagtirma alaninda yapilan bu arastirmada,
oyunlastirma reklam, ticaret ve egitim gibi ¢ok farkli alanlarda kullanilmaktadir.
Kullanicilarin farkli yontemlerle oyuna bagliligini artiran tasarimlar ile hem
devamliligi hem de daha biiyiik kitlelere ulasilabilmeyi hedeflemektedir. Orijinal
ve sikici olmaktan uzak, motivasyonu artiran bu uygulamalarin egitime
uyarlanmasi ile 6grencilerin derse karsi olan ilgilerinde pozitif yonde bir gelisme
saglandigr gorilecektir. Artan ilgi ve motivasyonun o&grencilerin akademik
basarilarin1 olumlu etkiledigi yapilan c¢aligmalarda goriilmiistiir (Yildinm ve
Demir, 2014).

Oyunlagtirma, 0&grencilerin  etkilesim kurmalar1 ve Dbirbirleriyle diyalektik
yapmalarini saglanirken aym1 zamanda problem ¢ozme, elestirel diisiinme ve
isbirlik¢i ¢alisma becerilerini de olumlu etkilemistir (Cozar-Gutierrez ve Saez-
Lopez, 2016; Pesare ve dig., 2016). Oyunlastirma &grencinin bireysel ¢abasi
sonucu performansini stirekli kilmaz. Asil amag¢ Ogrenme siirecinde gruplar
halinde ¢alismaktir. Ancak bu sekilde performanslarinin siirekliligi saglanabilir
(Pesare ve dig., 2016). Gorsel olarak daha iyi 6grenen Ogrencilerin 6grenme
yontemleri ilizerinden yapilan analizlerinde oyunlagtirma ile diger dgrencilerden
daha olumlu etkiler gosterdikleri belirlenmistir (Juarez & Carballo, 2016).
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Bu noktada herhangi bir oyun elementi iyi planlanmamis bir 6gretim programinin
icinden ¢ikarilamaz. Ihtiyaglarin, hedeflerin, grenme durumlarinin, yeteneklerin
onceden analiz edilmesi gereklidir (Eck, 2006; Hanus & Fox, 2015; Kim 2015;
Werbach & Hunter, 2012). Ogrenci ilgisini siirekli tutmak icin onlarin becerileri
ve yetenekleri dogrultusunda bir oyunlastirma siireci planlanmalidir (Nicholson,
2012; Kim, 2015). Ogretim programinda hedeflenen kazanimlar, &grencinin
problem ¢6zme, arastirma yapabilme, elestirel diislinebilme vb. yaraticilik
gerektiren becerilerine yonelik olmalidir (Meire, 2000).

Oyunlastirmanin klasik 6gretim yontemlerinin daha ¢ok egemen oldugu okullarda
kullanilmas1 hem 6gretmen hem de &grenci performansini arttirmasi agisindan
yararli olabilir. Ogrenci performansim siirekli canli tutmak 6gretmen igin zordur.
Daha aktif bir simif ortami saglamak i¢in oyun elementlerini kullanmak 6grencinin
motivasyonunu canli  tutmak igin faydali olur. Ogretmenlerin bunu
gerceklestirebilmeleri icin kendilerini siirekli gelistirmeleri gerekir. Oyunlagtirma
bunun igin bir firsattir. Ogretmenlerin alanlarindaki giincellemeleri takip etmeleri
ve proje iiretmeleri, oyunlastirilmis sistemin 6gretmenlerden beklenen davranislari
da kontrol edebilmesini saglar. Bu arada O6grencinin de kendi performansini
degerlendirmesi de gerceklesmis olur.

Egitimin oyunlastirilmas siirecine getirilen bir elestiri de 6grencileri siirekli digsal
motivasyon ile motive ettigi ve i¢gsel motivasyonu geri plana attigidir (Nicholson,
2012). Dikkatli bir sekilde diizenlenen bir oyunlagtirma siireci ile 6grencilerin
derslerle ilgili materyallerle daha fazla zaman gegirebilmeleri saglanabilecektir.
Boylelikle 6grenciler oyunu igsellestirecek ve derse aktif katilim gostereceklerdir.
Bu da oyuncularin fikirleri dikkate alinarak anlamli bir oyunlagtirma siireci
tasarlanarak i¢sel motivasyonlarini daha etkin hale getirir (Muntean, 2011).

Ulkemizde oyunlastirma unsurlarinin kullannrminda son yillarda artis oldugu
goriilmektedir. Eba uygulamasmin kullanimini arttirmak igin Ogretmen ve
ogrencilere uygulamanin belli hedefleri yerine getirmelerin sonucu olarak puanlar

almalar1 hem 6gretmen hem de 6grencilerin Eba kullanimini arttirdigi sdylenebilir.
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2.3. Tlgili Caliymalar

2.3.1. Doniistiiriilmiis Smif Modeli ile Yurt Icinde Yapilan
Arastirmalar

Boyraz (2014), Ingiliz Dili ve Edebiyat: dgrencilerine Zorunlu Mesleki Yabanci
Dil dersinde yar1 deneysel bir ¢calisma gerceklestirmistir. Arastirmanin sonucunda
doniistiiriilmiis sinif modeli akademik basariy1 arttirdign goriilmiistiir. Ogrenciler
doniistiiriilmiis sinif modelinin motivasyonlarini arttirdigini ve dgretmen esliginde
yapilmasinin giiven verici oldugu ve videolar1 istedikleri kadar izleyebildikleri i¢in
tekrar etmede faydali oldugunu fakat altyapi sorunlari (internet baglantisi, ilgili
donanim sahipligi) videolar1 izlemede sorun yasayabileceklerini ifade etmislerdir.
Ayrica bireysel ozelliklere daha uygun ve bagimsiz 6grenciler olmalarina olarak
sagladigi ifade edilmistir.

Demiralay (2014), 6zel bir okulda biri miidiir, digeri miidiir yardimcisi olan iki
yonetici, farkli branstan 17 6gretmen, 17 6grenci ve 4 veliden olusan bir durum
caligmast yiuriitmiigtiir. Aragtirmanin sonucunda doniistiirilmiis simif modeli
ogrenciler acisindan faydali ve anlamli oldugu sdylenebilir. Ogretmen agisindan
ise videolarin hazirlamasi ayrica bir is yiikii oldugu ifade edilmektedir.
Doniistiirtilmiis sinif modelinde 6gretmen-6grenci, 6grenci-0grenci, veli-6gretmen,

yonetici-6gretmen etkilesiminin arttirdig belirtilen diger bir husustur.

Temizyiirek ve Unlii (2015), calismalarinda doniistiiriilmiis sinif modelini
tanitmiglar ve yabanci dil 6gretiminde yapilabilecek uygulamalar ile ilgi alan yazin
taramas1 gerceklestirmiglerdir. Arastirma kapsaminda yurt i¢i ve yurt digindaki
caligmalar incelenmis. Calismanin sonucunda yabanci dil 6gretimi baglaminda

olumlu sonuglara vurgu yapmiglardir.

Genger’in (2015), aragtirmasi, doniistiiriilmiis sinif modelini uygulayan 6. Simf
sosyal bilgiler 6gretmeni ile yapilan nitel bir ¢aligmadir. Arastirmanin sonucuna
gore, doniistiirilmiis sinif modeli 6grencilerin akademik basarilarina olumlu etkisi
oldugu goriilmiistiir. Ogretmene ek yiik getirdigi soylenebilir. Ogrencilerin
Ogrenme ortaminda aktif oldugu ve 6z denetim becerilerin gelistigi arastirmanin

onemli sonuglarindandir.

Kéroglu (2015) Ingilizce 6gretmen adaylarinin doniistiiriilmiis sinif modelinin dil
becerilerini gelistirmesine etkisini irdelemek iizere yiriittigii ve 8 hafta siiren yar1
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deneysel bir ¢aligmanin sonucunda, doniistiiriilmis sinif modeli uygulanan deney
grubunun olumlu tutum gelistirdikleri ve sozli iletisim becerilerinin artmasi
nedeniyle modelden memnun olduklari sdylenebilir.

Sirakaya (2015), bilimsel arastirma yontemleri dersinde 66 Ogrenci ile yar
deneysel bir c¢alisma  gerceklestirmistir.  Arastirmanin  sonucuna  gore
doniistiiriilmiis sinif modelinin de 6grenenler teorik kismi daha énceden 6grenmis
sekilde geldiklerinden dolayr Ogrenme ortaminda derse aktif katilimda
bulunmuslardir. Bu baglamda akademik basari ve motivasyon artis1 goriilmiistiir.
Ancak ogrencilerin 6z-yonetimli 6grenme, hazir bulunusluk ve 6z kontrol
becerileri iizerinde etkisi olmadign sonucuna ulasimustir. Ogrencilerin
doniistirilmiis simif modelini farkli derslerde kullanmak istemeleri nedeniyle
modele karsi olumlu tutum gelistirdikleri sdylenebilir.

Turan ve Goktas’in (2015), arastirma drneklemini 116 Okul Oncesi Ogretmenligi
Boliimii 6grencisi olusturmaktadir. Ogrencilerin akademik basarilarna, biligsel
yiiklenmeleri ile motivasyonlarina etkisini inceleyen bu ¢aligmada karma arastirma
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda Ogrenenler 6grenmenin kalici
oldugunu ve eglenerek ogrendiklerini ifade etmislerdir. Doniistiiriilmiis sinif
modelinin dezavantaji olarak, teknik altyapinin eksikligi, ¢cok zaman alic1 olmasi
ve videolarin dersten Once izlenmesi, modelin uygulanmasinda olumsuz etki

olusturmaktadir.

Aydin (2016), Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
boliimiinde 6grenim géren ve Programlama Dilleri 1l dersine devam eden 33
ogrenci ile gergeklestirdigi yar1 deneysel bir ¢alisma sonucunda, dontistiirilmiis
simif modelinin akademik basarinin arttigini ifade etmektedir. Doniistiirtilmis sinif
modelinin uygulandigi Ogrencilerin derse hazirlikli olarak gelmis olmalari
nedeniyle 6dev stres diizeylerinin azaldigi, derslerde aktif katilim gosterdikleri ve

ogrenme siirecinin daha verimli, eglenceli hale getirdigi goriilmiistiir.

Saglam (2016), Yabanci Diller Yiiksekokulunda 6grenim goren 56 Ogrenci ile
yiiriitiilen yar1 deneysel bir ¢alisma sonucunda doéniistiiriilmiis sinif modelinin
Ingilizce dersi dil bilgisi becerilerinin artirilmasinda geleneksel 6gretime gore
daha etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Arastirmanin tutum oOlgegine iligskin
bulgular1 incelendiginde doniistiiriilmiis smif modelinin dgrencilerin Ingilizce
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dersine yonelik tutumlarini arttirmada geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu
sonucuna ulastigini ifade etmistir.

Ceylaner (2016), Meslek Lisesi dokuzuncu sinifinda okuyan toplam 46 grenciye
yonelik yar1 deneysel bir calisma gergeklestirmis ve arastirmanin sonucunda
doniistiiriilmiis stmf modelinde deney grubundaki dgrencilerin Ingilizce dersine
kargi olumlu tutum sergilediklerini belirtmistir. Model deney grubu 6grencilerinde
0z denetim becerilerinin artmasina katki saglamistir. Ayrica deney grubunda
akademik basarinin arttig1 sdylenebilir.

Aydin (2016), galismasim Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimiinde
O0grenim goren 44 o6grenci ile Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi dersi
kapsaminda 11 haftalik siire boyunca yiriitmiistiir. Arastirmanin sonucunda,
donistiiriilmiis sinif modeli ve geleneksel 6gretim ile programlama dgretimi géren
ogrencilerin akademik bagarilarinin arasinda ve programlamaya karsi tutumlarda
anlamh fark goriilmedigini belirtilmistir. Ancak deney grubu 6grencilerinin
uygulama Oncesi ve sonrasinda e-Ogrenmeye yonelik tutumlarinda anlaml

diizeyde fark oldugu saptanmistir.

Topalak (2016) Egitim Fakiiltesinde 6grenim gormekte olan on bir tigiincii simif
ogrencisi olusturdugu c¢alisma grubu ile yiirittigi c¢alima sonunda, tim
katilimcilarin ~ 6grencilerin - piyanonun zor bir enstriiman oldugu fikrini
degistirmedikleri, ancak tiim katilimcilarin calismaya bagslarken hissettikleri
korkulardan kurtulduklari ve yapabileceklerine, basarabileceklerine inandiklarini
ifade etmislerdir. Ogrenciler arasi iletisimin arttig1, aktif katilimin saglandig1 ve
motivasyonlarinin ~ artmis  oldugu ifade edilmistir. Ayrica Ogrenenler
ogrendiklerinin daha kalici oldugunu da ifade etmislerdir.

Gogebakan Yildiz ve Kiyici (2016) Bilimin Dogasi ve Bilim Tarihi dersinde Fen
Bilgisi Ogretmen adaylar1 ile 8 hafta siiren yar1 deneysel bir arastirma
gergeklestirmigtir. Calismanin sonucunda Ogretmen adaylarinin doniistiirilmiis
smifin, st biligsel farkindaliklar1 arttirdigi ancak, epistemolojik inanglara anlaml
etkisi olmadig1 tespit edilmistir.

Oztiirk (2016), calismasinda déniistiiriilmiis sinif modelinde kullanilan farkli video
ders tasarimlarmin Ingilizce yazma basaris1 iizerine etkilerini incelemistir.
Uygulama sonucunda doniistiiriilmiis smmif modeli uygulanan deney grubu
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ogrencilerinin 6z denetim becerilerinin daha yiiksek oldugu ifade edilmistir. Bu
nedenle deney grubundaki Ogrencilerin  kendi kendilerine daha kolay
ogrenmelerine olumlu katkis1 oldugu soylenebilir.

Caliskan (2016) &zel bir {iniversitede 22 Ingilizce hazirhk 6grencisiyle
gerceklestirdigi  karma  desenli  bir arastirma  sonucunda, &grencilerin
doniistiiriilmiis sinif modeline yonelik olumlu goriisleri oldugu ve 6grencilerin
akademik basarilarinin arttigini ifade etmektedir.

Ozdemir (2017), lisans diizeyinde 35, 1. smuf Ogrencisi ile gerceklestirdigi
deneysel c¢alismada karma desen kullamilmistir.  Arastirma  sonucunda,
doniistiiriilmiis simif modelinin yonteminin Tiirkge 6gretmeni adaylarinin yazili

anlatim becerilerini gelistirmede olumlu etkisini rapor etmistir.

Gilig (2017), 7.simif matematik dersi “Rasyonel Sayilar ve Rasyonel Sayilarda
Islemler” konusunda déniistiiriilmiis sinif modelinin, 6grencilerin matematik dersi
akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Caligma
devlet okulunda 7. smifta 6grenim goéren 52 dgrenci ile yiritilen, karma desenli
bir c¢alismadir. Arastirmanin sonucunda donistirilmiis simf modeli ile
Ogrencilerin matematik dersine yonelik bakis acilarinda olumlu degismeler oldugu,
derse yonelik korkularinin azaldigi ve akademik basarilarmin arttig
goriilmektedir. Model ile &gretim siirecinin daha verimli hale geldigi ve
ogrencilerin derslere aktif bir sekilde katihminin sagladigi ifade edilmektedir.
Ogrenci ve veli goriisleri ile modelin her iki grup tarafindan da tercih edilmesi
nedeniyle, modelin herkesi memnun eden bir Ogretim araci olarak

kullanilabilecegi dile getirilmistir.

Cakar (2017), ortaokul 7. Sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersinde doniistiirilmiis
sinif modelinin 6grenci basarisi, zihinsel risk alma becerisi ve bilgisayarca
diisinme becerileri iizerindeki etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirma 52
ogrenci ile yapilan deneysel ve karma desenin ise kosuldugu bir calismadir.
Arastirmanin sonucunda deney grubunda akademik basarinin arttigi gorilmiistiir.
Deney ve kontrol grubu 6grencilerin zihinsel risk alma diizeyleri arasinda anlaml
diizeyde fark bulunamamustir.

Urfa (2017), arastirmasini Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde
Ogrenim goren 24 ogrenci ile Bilim Etigi dersi kapsaminda 11 haftalik siire
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boyunca yliriitmiistiir. Aragtirmanin sonucunda donistiiriilmiis sinif modeli ile
Ogrenenler derslere daha aktif olarak katildiklarini, istedikleri zaman 6grenme
islemini gerceklestirdiklerini ve eglenceli bir ders deneyimi yasadiklarini ifade
etmislerdir. Ogrenenler ileride meslek hayatlarinda da uygulamak istediklerini
ifade etmislerdir.

Cukurbas1 ve Kiyicr’nin (2017), amaci doniistiiriilmiis simf modeli kullanilarak
gerceklestirilen 0gretim faaliyetlerine yonelik 6gretmen adaylarmin goriislerinin
incelenmesidir. Fen Bilgisi Ogretmenligi Lisans Programi 4. Sinifta grenim goren
15 Ogretmen adayr calisma grubunu olusturmustur. Calismanin sonucunda
doniistiirilmiis simf modelinin sinif igerisinde zamandan tasarruf saglamakta
oldugunu ve 6grenenlerin derse hazirlikli gelmeleri sebebiyle ders igerisinde aktif
katilim sagladiklar1 bdylelikle 6grendikleri bilgiyi pekistirdikleri sdylenebilir.
Doniistiirtilmiis sinif modelinde 6grenme ortaminda 6gretmen-6grenci ve 6grenci-
Ogrenci iletisiminin etkilesiminin saglanmasi nedeniyle is birlikgi O6grenme
ortaminda bilgilerini paylastigi sdylenebilir.

Ozyurt ve Ozyurt (2017), programlama ve algoritma 6gretiminin déniistiiriilmiis
siif yaklagimi ile zenginlestirilmesine iliskin 6grenci goriislerinin belirlenmesini
amagladiklar1 ¢aligmalarinda, Programlamaya Giris ve Algoritma dersi
kapsaminda 14 hafta boyunca 94 o&grencinin katilimiyla yiriitiilmiistiir.
Arastirmanin sonunda 32 6grenci ile gorlisme yapilmistir. Calismanin sonucunda,
ogrencilerin doniistiiriilmiis sinif modeline yonelik olumlu goriis belirtmislerdir.
Cekimser Ogrencilerin adapte olamamasi ise arastirma sonucuna yansiyan

olumsuzluk olarak belirtilmistir.

Qader (2017), Déniistiiriilmiis Sinif Egitimi (DSE) kullaniminin Ingilizce 6grenimi
goren Irakli Ogrencilerin yazma becerileri tizerindeki etkilerini incelemistir.
Altmisalt1 lisans 6grencisi ile yiiriitiilen arastirmanin sonunda, doniistiiriilmiis sinif
modeli uygulanan deney grubundaki 6grencilerin yazi yazma testlerinde yiiksek
basar1 gosterdikleri rapor edilmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerin
doniistliriilmiis sinif modeline kars1 olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir.

Cibik (2017), Ingiliz Dili Egitimi baglaminda déniistiiriilmiis smif modeli
kullaniminin 6grenen &zerkligi iizerindeki etkilerini arastirmigtir. Arastirmanin
orneklemini Materyal Gelistirme ve Degerlendirme dersini alan 37 son sif

ogrencisi olusturmaktadir. Aragtirmanin sonucunda &grencilerin Tersyiiz Egitim
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Modeli lizerine ¢ogunlukla olumlu yorumlar yapmislardir. Analizler sonucunda
Ingiliz Dili Egitimi baglaminda déniistiiriilmiis smif kullanimmin 6grenen
Ozerkligini arttirict ve Ogrenme siirecini gelistirici etkisi oldugu goriilmiistiir.
Ogrenciler kendilerini aktif, sorumlu ve akranlari ile yardimlasan bireyler olarak
tammlamustir. Dondstiiriilmiis sinifin sorumluluk duygusunu, motivasyonu, aktif
O0grenmeyi ve karar verme becerilerini arttirdigini belirtmiglerdir. Eglenceli bir
sinif  atmosferinde grup c¢aligmalarinin  6gretici  ve eglenceli oldugu
vurgulamislardir.

Bakla’nin (2017), arastirma amaci video derslerine veya ¢ok ¢esitli amaglarla dil
siniflarinda  kullanilabilecek videolara etkilesimli unsurlar eklemenin olasi
katkilarini belirlemektir. Arastirmanin sonucunda etkilesimli videolarla ders
igeriklerinin anlatilmasiin dil 6grenme ortamini daha hareketli hale gelmesine
fayda sagladigi ifade edilmektedir. Etkilesimli video izleyen bireylerin derse
hazirlikli gelmeleri nedeniyle aktif katilim sagladiklar sdylenebilir.

Bulut (2018), ¢alisma donistirilmiis smif modelinin yabanci dil egitiminde
Ogrencilere gramer O0gretmede gelencksel metottan daha etkili olup olmadigim
arastirmay1 hedeflemektedir. Bir meslek yiiksekokulunda, ikinci sinifta, A2
seviyesinde Ingilizce dersleri alan iki ayr1 sinifin dgrencileri ile (toplam say1 39)
deneysel bir arastirma yapmistir. Aragtirmanin sonucunda dondstiirilmis sinif
modelinin uygulamasi sonucunda 6grencilere etkinlik ve grup ¢alisma olanagi
verilmesinden nedeniyle G&grencilerin  basarisimin  arttigi  ve aktif katilim
sagladiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin kendi hizlarma gore ilerlemeleri nedeniyle

bireysel 6grenmenin gergeklestigi ve 6z kontrol becerilerinin arttigi sdylenebilir.

Gokdemir (2018), sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 ile yaptigi deneysel bir
calismada karma desen kullanmustir. Aragtirmanin sonucunda dondstiiriilmiis simif
modelinin sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin 6grenme ve dgretme anlayislart
iizerinde etkili oldugu ancak anlamli derecede farklilik olusturamadigi ortaya

konmustur.

Demir (2018), donistiiriilmiis sinif modeline dayali uygulamalarin ilkokul 4. sinif
ogrencilerinin akademik basari diizeyi ve planlama becerileri {izerindeki etkisini
aragtirmistir. Calisma altmus 6grenciyle 4 hafta boyunca Fen Bilimleri ve Sosyal
Bilgiler derslerinde yiiriitiilmistiir. Calismanin sonucunda doniistiirilmiis simif



25

modelinin akademik basariy1 artirmada etkili bir model olmasi sebebiyle okullarda
yaygin bir sekilde uygulanmasi 6nerilmektedir.

Kansizoglu (2018), donistiiriilmiis simif modelinin  yazma egitimindeki
etkililiginin ve uygulanabilirliginin degerlendirilmesi amagladig1 calismasinda,
ortaokul 7. Sif 55 6grenci ile 8 haftalik bir calisma yiirtitmiistiir. Calismanin
sonucunda Ogrencilerin derse aktif katilim sagladiklart ve birbirleriyle ve
ogretmenleriyle iletisim becerilerinin arttig1 goriilmiistiir.

Tiilay (2019), donustiriilmiis sinif modeli yaklagiminin uygulandigi bir siniftaki
Ogrencilerin  goriislerinin - ve davraniglarinin  incelenmesini  amaglamistir.
Calismaya, Tirkiye‘de bulunan bir vakif iiniversitesinin Ingilizce hazirlik
programinda 6gretimine devam eden 26 6grenci katilmistir. Arastirma sonucuna
gore donistiiriilmiis smif Ogretim modelinin  6grencilerin  iletisimini  ve
etkilesiminin 6grenme destegi saglayan firsatlar yoluyla gelistirmenin yani sira, dil
alistirmalarimi iceren cevrimigi igerik araciligiyla 6grencilerin dilbilgisine katki
saglamistir. Ogrencilerin dijital okuryazarhik becerileri gelismistir ve bireysel
ogrenme becerilerinin arttig1 ifade edilmistir.

Ozdemir (2019), doniistiiriilmiis sinif modelinin 6grencilerin ¢ift iinliileri dinleme
materyalleri araciligiyla iiretme basarisi {izerindeki etkisini bulmay1 amaglamistir.
Caligmanin grubunu 34 tane 7.simf Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda deney grubundaki Ogrenciler ile kontrol grubundaki &grencilerin
puanlarinda anlamli bir fark olmadigi bulunmustur. Ancak G6grencilerin

donistiirilmiis sin1f modeline karsi olumlu tutum sergiledikleri gorilmiistir.

Sahin (2019) doniistiiriilmiis simif modeli ile gerceklestirilen programlama
Ogretiminin ortaokul 6. smif Ogrencilerinin akademik basarilarina etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmanin 6rneklemini 29 6grenci olusturmaktadir.
Caligmanin sonucuna gore doniistiiriilmiis simif modelinin istatiksel olarak
akademik basariy1 anlaml bir sekilde etkiledigi goriilmiigtiir. Bu anlamli farkin
cikmasindaki sebepler olarak da dgrencilerin bireysel hizlarma gore ilerledikleri,
istedikleri kadar tekrar etme firsatt bulmalart ve igbirlik¢i ¢aligmalari

vurgulanmustir.

Yapilan calismalar incelendiginde dondstiiriilmis simif modeli ile yapilan yurt igi

caligmalarin son yillarda arttig1 ifade edilebilir. Yurt i¢i ¢aligmalarin sonuglarina
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iliskin analiz sonucunda doéniistiirilmiis simif modelinin olumlu etkisi olarak,
akademik basariy1 arttirdigi, kalict 6grenmeyi sagladigi, 6z kontrol becerilerinin
gelistigi, aktif katilim ve motivasyonda artis sagladigini yaptiklari ¢aligmalarinin
sonucu olarak ifade edilmistir.

2.3.2. Oyunlastirma Kullanilarak Yurt i¢cinde Yapilan Arastirmalar

Polat (2014), oyunlastirma ydnteminin &grencilerin genel dil motivasyonlarina
etkisini ve bu yonteme kargi 6grencilerin tutumlarini aragtirmayi amaglamigtir.
Calisma Yabanci Diller Yiiksekokulu B kurunda 6grenim goren 32 6grenci ile 8
hafta yiiritilmiistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin oyunlastirma yontemine
kars1 olumlu bir tutum sergiledikleri ifade edilmektedir.

Eriimit (2016), oyunlastirma unsurlariin derslerde kullanilmasimin motivasyona
etkisini ve derslere bagliliklarim1 aragtirmigtir. Bu kapsamda iki yiiksek lisans ve
bir lisans dersinde oyunlastirma uygulamasi yapilmistir. Calisma Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) Ana Bilim Dalinda dgrenim goren doktora
ve vyiiksek lisans Ogrencileriyle, iiciincii asamasi ise BOTE 1. simuf lisans
Ogrencileriyle  siiren ¢alisma  grubundaki 15  &grenciyle, 14 hafta
gerceklestirilmigtir. Calismanin sonucunda, ders siirecinde yapilan etkinlikler
Ogrencilerin 1ilgisini ¢ekmis ve Ogrenciler tarafinda eglenceli bulunmustur.
Ogrencilerin derslere farkindalik seviyelerinin arttigi ve ogrencilerin dersle
devaminin yiliksek oldugu goriilmiistiir. Uygulamanin basinda 6n yargili olan
Ogrenciler uygulama sonunda Ogrencilerin motivasyonlarinda artis oldugu

gOrilmistir.

Yildirim (2016), oyunlagtirma temelli 6gretim uygulamalarin 6grenci basarisi,
ogrencilerin derse yonelik tutumlar tizerindeki etkisini belirlemeyi amagladig
caligmasini, [lkdgretim Matematik Ogretmenligi 2. simif Ogrencileri ile
yirlitmiistiir. Deney grubunda 48, kontrol grubunda 49 olmak iizere toplam 97
Ogrencinin katildig1 aragtirmaninin sonucuna gore, oyunlastirilmis Ggretim
programi uygulanma siireci sonuncunda oyunlastirmanin uygulanabilirligi ifade
edilmekte ve 0grenenlerin basarilarinda anlamli bir artis oldugu belirtilmektedir.
Ayrica 6grenenler uygulamaya iliskin olumlu gorisler dile getirmislerdir.

Tunga (2016), e-6grenme ortamlarinda oyunlastirma yaklasiminin kullanilmasinin
ogrencilerin akademik bagarisina ve derse katilim durumuna etkisi incelemistir.
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Aragtirmaya Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimiinde 6grenim goren 46 birinci simf Ogrencisi katilmistir. Calismanin
sonucunda, dgrencilerin oyunlasgtirma unsurlarina yonelik olumlu goriislere sahip
oldugu belirtilmigtir. E-0grenme ortaminin oyunlastirilmasinda kullanilan lider
tablosu 6grenciler tarafindan motive edici, ortama rekabet ve eglence unsuru katan
ve ilerlemelerini takip etmelerini saglayan bir unsur olarak ortaya konmustur.
Uygulamanin sonucunda &grenenlerin akademik basarilarinda anlamli bir fark
olmadigi goriilmiistiir. Ancak dgrenenler oyunlagtirma unsurlarina karsi olumlu
goriisler belirtmislerdir

Kalkan (2016), oyunlastiritlmig sanal 6grenme ortaminin 6grencilerin basari, akis
ve derse olan tutumlarina olan etkisini arastirmigtir. Calisma 5. sinifta 6grenim
goren 134 Ogrenci ile yuritiilmiistir. Calismanin sonucunda oyunlagtirmanin,
O0grenme ortamlarinda 6grencilerin basari ve akis diizeylerini artirmada, 6nemli rol

oynadig1 gézlemlenmistir.

Fidan (2016), Egitimde Grafik ve Canlandirma dersinde, 37 6grenci ile yiiriittigi
caligmasinda, oyunlastirmanin Ogrenci katilimi, motivasyonu ve basarisi
tizerindeki  etkisinin  belirlemeyi amaglamistir.  Arastirmanin  sonucunda
oyunlagtirma oOgeleri ile islenen Ogretim ydnteminde her O6grenci kendisiyle
ilgilenildigini  gordiikkge kendini &zel hissedebilir. Ogrencilerin  bireysel
farkindaliklarinin dikkate alinmasi 6grencinin yeteneklerin kesfetmesinde fayda
saglayabilir O6nerilerini ortaya koymustur.

Mese (2016), harmanlanmis 6grenme ortamlarin etkililigini arttirmak igin
oyunlagtirma bilesenleri kullanmis ve bu ortamin etkililiginin belirlenmesini
amaglanmistir. Arastirma, Egitimde Bilisim Teknolojileri | dersinde, 63
katilimciyla gergeklestirilmigtir. Caligmanin sonucunda, harmanlanmig &grenme
ortamlarinda oyunlastirma bilesenleri, katilimcilar tarafindan olumlu ve olumsuz
duygulara neden olmustur. Bu baglamda olumlu duygu durumu olarak eglencel,
mutlu, hirsli ve merakli duygularini hissetmelerini saglamigtir. Olumsuz duygu
durumu olarak stres, kaygi, sikinti, kendini zorlanmis hissetme gibi duygular
hissetmelerine sebep olmustur.

Mert (2017), 6gretmenlerin oyunlastirma uygulamasina yonelik goriislerini ve
kullanmalarinin dgrencilerin igsel motivasyonu iizerindeki etkilerini inceledigi

calismasii 45 6gretmen, 304 6grenci ve 83 veli ile ylriitmiistir. Calismanin
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sonucunda  oyunlagtirma  uygulamalarinin = Ogrenci  ve  Ogretmenlerin
motivasyonlarini1 olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ancak ogrenciler puan
alabilmek i¢in kaygilandiklar goriilmiistiir.

Karatekin (2017), ingilizce smflarinda kelime bilgisi edinimini &lgmeyi
amacladigi calismasini 9. Sinif 6grencileri ile yiiriitmiistiir. Calismanin sonucunda,
oyunlagtirmanin dgrencilerin 6grendikleri bilgilerini tekrar hatirlatma anlaminda
anlamli bir fark goriilmemistir. Fakat Ogrencileri Odevlere motivasyonunu
arttirmada sinif icerisinde aktif katilim saglamasi adina olumlu etkileri oldugu
sOylenebilir.

Tirkmen (2017), arastirmasinda matematik dersinde oyunlastirma yaklasiminin
S.sinifta 6grenim goren 50 dgrencinin akademik basari ve derse olan tutumlarina
olan etkisini arastirmistir. Kontrol grubuna yapilandirmaci yaklasim ve ders
programinda olan etkinliklerle 6gretim yapilirken, deney grubu 6grencilerine EBA
oyunlar1 kullanilarak ders siireci oyunlastirilmistir. Calismanin sonucunda deney
ve kontrol grubunun akademik basari ve tutum puanlari arasinda anlamli bir fark

bulunmamustir.

Karabacak (2018), oyunlastirma uygulamasimin &grencilerin motivasyon ve
Ingilizce 6z-yeterlik diizeylerine etkisini incelemeyi amaglanmistir. Arastirmanin
orneklemini istanbul’da 6zel bir ilkdgretim okulunda 6grenim goren 14 dgrenci
olusturmaktadir. Caligmanin sonucuna gore oyunlastirma uygulamasi 6grencilerin
derse iliskin motivasyonlarinin ve derse alakalarinin arttigini, sorumluluk
duygusunun gelistigi, gruplar halinde hareket edebilme becerilerinin gelistigi ifade
edilmektedir.

Uyar (2019), grencilerin Ingilizce kelime 6grenimi ve motivasyonlarma etkisini
incelemeyi amaglamistir. Calisma Miihendislik Fakiiltesinde 6grenim gore 48
Ogrenci ile 8 hafta yiiriitiilmiistiir. Calismanin sonuglart goz oniine alindiginda
oyunlagtirmanin sinif igerisinde kullanimi sayesinde, basar1 ve motivasyon artisi
rapor edilmistir.

Atabay (2019), 6zel bir okulda 12 okul 6ncesi 6grencisiyle ¢aligmistir. Eylem
aragtirma desenine gore yiiriitillen ¢alisma sonucunda oyunlastirmanin 6grenciler
lizerinde olumlu bir etkisi oldugu yapilan aragtirmanin sonucunda goériilmiistiir.

Ogrencilerin algoritma ve sira kavramlarim 6grendikleri goriilmiistiir. Calismanin
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sonucu olarak &grencilerin motivasyonunda artis oldugu ve 6diil kazanabilmek
icin verilen gorevleri yapmakta istekli olduklar1 belirtilmektedir. Ogrencilerin
caligmanin  sonucunda problemleri kiigilk parcalara ayirarak ¢6zmeyi
basarabilmislerdir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde oyunlastirma etkinlikleri farkli derslerde
kullanildigr goriilmiistiir. Arastirmalarin  ¢ogunlugunda motivasyonun arttigi,
dolayisiyla akademik basariyr olumlu ydnde etkiledigi ifade edilmektedir.
Akademik basar1 artisinin dile getirildigi arastirmalarin yaninda etki bulunmayan
aragtirmalar da bulunmaktadir. Ogrencilerin keyifli bir ders siireci yasadiklari
belirtilse de stres, kaygi ve zorlanma hissi gibi olumsuz duygular da rapor
edilmektedir.

2.3.3. Doniistiiriilmiis Smmf Modeli fle Yurtdisinda Yapilan
Arastirmalar

Strayer (2012), donistiriilmiis siif modelinin 6grencilerin isbirligi ve gorev
yonelimine etkisini arastirmistir. Lisans diizeyinde verilen istatistik dersinde 49
ogrenci ile gergeklestirilen aragtirmada karma desen kullanilmustir. Arastirmanin
sonucunda geleneksel yontem ile egitim alan kontrol grubuna gore,
dondstiiriilmiis sinif modeli ile 6grenim goren deney grubu 6grencilerinin isbirligi
ve yenilige daha agik oldugu goriilmiistiir. Bunun yaninda gérev ydnlendirme
acisindan deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin benzer ozelikler tasidiklari

sOylenebilir.

Pierce ve Fox (2012), donistirtilmis smif modelinin  6grencilerin  ders
performansi ve tutumlari tizerindeki etkisini arastirmigtir. Calisma eczacilik
egitimi alan 71 Ogrenci ile yiiritilmistiir. Arastirmanin sonucunda geleneksel
egitim alan Ogrencilere gore, donistiirilmiis sinif modeli ile egitim alan

ogrencilerin daha basarili ve derse karsi olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir.

Johnson ve Renner (2012), donistiiriilmiis simif modeli ile 6grenim géren
ogrencilerin basari, goriis ve sorduklar1 sorularin bilissel diizeylerini incelemistir.
Calisma Bilgisayar dersinde 62 lise 6grencisi ile yiiriitilmistiir. Calismada karma
yontem kullanilmistir. Calisma sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grenciler
arasinda akademik basar1 olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir. Ayrica
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deney grubu O6grencilerin modele iliskin olumsuz goriisleri oldugu ve daha az
biligsel diizeyde soru sorduklar1 goriilmiistiir.

Tune, Sturek ve Basile (2013), doniistiiriilmiis simif modelinin &grencilerin
akademik basarisina etkisini aragtirmistir. Arastirma tip egitimi alan 27 adet 1.
sinif Ogrenci ile yiiriitilen nicel bir calismadir. Calismanin sonucunda
dontistiiriilmiis sinif modeli ile 6grenim goren dgrencilerin geleneksel egitim géren

ogrencilere gore akademik olarak daha basarili olduklar goriilmiistiir.

Mason, Shuman ve Cook, (2013), doniistiiriilmiis sinif modeli ile 6grenim géren
ogrencilerin akademik basari, ders icerik kapsami ve motivasyonlarina etkisi
aragtirmistir. Calisma miihendislik egitimi alan 40 {iniversite Ogrencisi ile
yiiriitiilen nicel bir ¢alismadir. Calismanin sonucunda doniistiiriilmiis sinif modeli
ile egitim alan &grencilerin akademik olarak daha basarili olduklar goriilmiistiir.

Ayrica 6grencilerin motivasyonlarini arttigi goriilmiistiir.

Kong (2014), dontstirilmiis siif modeli ile 6grenim goren 6grencilerin bilgi
okuryazarligi ve elestirel diislinme becerileri etkisini arastirmigtir. Calisma 107
ortaokul Ogrencisi ile yiiriitilen karma yontem kullanilan bir c¢aligmadir.
Caligmanin sonucunda dontstiiriilmiis simif modelinin bilgi okuryazarhigi ve

elestirel diigiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi bulunmustur.

Love, Hodge, Grandgenett ve Swift (2014), elli bes tiniversite O6grencisi ile
geometri dersinde doniistiiriilmiis sinif modelini uygulamustir. Nicel bir ¢aligma
olan galigmanin sonucunda, 6grenciler doniistiiriilmiis simif modeline yonelik

olumlu goriise sahip olduklari ifade edilmektedir.

Chen, Wang, Kinshuk ve Chen (2014), donistiirilmiis sinif modelini, 32 lisans
ogrencisi ile 18 hafta siiren bir arastirmada kullanmistir. Calismada karma y6ntem
kullanilmigtir. Calisma sonucunda elde edilen bulgular &grencilerin  ders
motivasyonlarinin arttig1 yoniindedir. Ancak bu ¢aligmada pasif olan &grencilerin

zorlandiklar1 gézlemlenmistir.

Clark (2015), doniistirtilmis sinif modelinin 6grencilerin derse katilimi ve ders
performanslarina etkisi aragtirmigtir. Calisma 9. Sinif cebir dersini alan 42 lise
ogrencisi ile yiiriitiilmiis ve karma desen ise kosulmustur. Arastirmanin sonucunda
geleneksel egitim alan kontrol grubu Ogrencilerine goére, donistiirilmiis sinif

modeli ile egitim alan deney grubu Ogrencilerinin akademik basarilarinin daha
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yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica deney grubu 6grencilerinin derse katilimda
daha istekli olduklar1 goriilmiistiir.

Touchton (2015), calismasinda doniistiiriilmiis sinif modeli ile islenen dersin
Ogrencilerin basart ve memnuniyetine olan etkisini incelemistir. Calisma 83
iiniversite oOgrencisi ile istatistik dersinde yiiriitiilen nicel bir ¢aligmadir.
Caligmanin sonucunda doniistiiriilmiis smmif modeli uygulanan &grencilerin

basarisinin ve memnuniyetinin arttig1 goriilmiistiir.

Nwosisi, Ferreira, Rosenberg ve Walsh (2016), ¢alismalarinda lisans diizeyindeki
bir dersin %30’luk boliimiinii doniistiirilmiis sinif modeli kullanarak islemislerdir.
Toplam 312 Ggrenci ile yiiriitiilen karma ¢alismanin sonunda 6grenci-6grenci ve
Ogrenci-Ogretim iiyesi arasindaki etkilesimi olumlu etkiledigi rapor edilmistir.
Ayrica bilgi ve beceri kazanimi ile 6grenmeye yonelik olumlu tutum gelistirmede
yardimci oldugu ifade edilmektedir.

Sengel (2016), lisans diizeyindeki fizik dersi kapsaminda 96 6grenci ile yiiriittigii
yar1 deneysel ¢alismasimin sonucunda deney grubundaki 6grencilerin basarisinda
0dev performanslarn ve izledikleri videolarin olumlu katkisini vurgulamaktadir.
Ayrica baslangicta doniistiiriilmiis sinif uygulamasina alismakta zorlanan
ogrencilerin, kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu aldiklarinda bagarili olduklar

sonucuna ulagmistir.

Thai, Wever ve Valcke (2017), calismalarinda doniistiiriilmiis sinif modeli, karma
O0grenme, geleneksel Ogrenme, e-0grenme ortamlarinin &grencilerin 6grenme
performanslarina, O6zyeterlik inanglarina, i¢sel motivasyonlarina ve algilanan
esnekliklerine olan etkisini incelemislerdir. Arastirma 90 lisans ogrencisi ile 4
hafta yiiriitilmistiir. Calisma sonucunda doniistiiriilmiis sinif modeli uygulanan
ogrencilerin performanslarinin ve igsel motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu

gorilmiistiir.

Sojayapan ve Khlaisang (2018), calismalarinda, ¢evrimi¢i grup tartismasi ile
doniistiiriilmiis sinif modeli kullanarak lise 6grencilerinin takim 6grenme yetenegi
iizerindeki etkilerini incelemigtir. Calisma 30 lise Ogrencisi ile yiiritiilmiistiir.
Arastirmanin sonucunda, dgrencilerin, derslerden sonra anlamli 6l¢iide yiiksek
puanlar aldig1 ve farkli 6grenme yeteneklerine sahip olanlarin takim olarak énemli
oOl¢iide 6grenebildiklerini ifade etmektedir.
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Alten, Phielix, Janssen ve Kester (2019), donistiiriilmiis sinif modeli ve geleneksel
yontemin karsilastirildigi, ortadgretim ve lisans diizeyinde yapilan 114 adet
aragtirmay1 inceleyen bir meta-analiz ¢alismasi gergeklestirmistir. Calisma
sonucunda doniistiiriilmiis sinif modelinin 6grenci basarisina diisiik diizeyli pozitif
sonuclar1 oldugu ifade edilmektedir. Ancak Ogrencilerin memnuniyeti {izerinde
etkisi olmadig1 da belirtilen diger bir husustur.

Awidi ve Paynter (2019), doniistiiriilmiis sinif modeli ile islenen biyoloji dersinin
ogrenci motivasyonu ve ders performansina olan etkisini arastirmistir. Caligma
lisans diizeyinde 6grenim goren 117 &grenci ile yapilan karma bir arastirmadir.
Caligma sonucunda doniistiiriilmiis sinif modelinin 6grenci memnuniyetine olan
olumlu etkisi rapor edilmistir.

Cheng, Ritzhaupt ve Antonenko (2019), donistirilmis smif modeli ile
gerceklestirilen arastirmalarin meta-analizini yapmistir. Bu kapsaminda 2000-2016
yillar1 arasinda gerceklestirilmis 55 arastirma incelenmistir. Yapilmig
aragtirmalarin sonuglar1 genel anlamda dontstiirilmiis simf lehine oldugu rapor
edilmistir.

Goedhart, Westrhenen, Moser ve Zweekhorst (2019), yiiksek lisans diizeyinde
gerceklestirdikleri karma arastirma ile dersin yarisim1 geleneksel yontem, diger
yarisini ise doniistiiriilmiis stmf modeli ile yiiriitmiistiir. Ogrenciler ve ders dgretim
iiyesinden deneysel siireg ile ilgili olumlu déniitlerin alinmistir. Ozellikle ders
oncesi ve ders icindeki etkinliklerin Ogrencilerin derinlemesine O6grenmelerine

olumlu katkist vurgulanmaktadir.

Guo (2019), deneysel ¢alismasini lisans diizeyinde iki sinifta bulunan 101 6grenci
ile 16 hafta boyunca yiirtitmiigtiir. Arastirmanin sonucunda doniistiiriilmiis sinif
modeli uygulanan &grencilerin 6gretimin Kkalitesine iliskin goriisleri, dgrenci-
Ogrenci arasindaki etkilesime yonelik olumlu etkilerin yaninda siav
performanslar1 ile genel akademik becerilerine (generic skills) de katkisini
raporlamaktadir.

Murillo-Zamorano, Lopez Sancheza ve Godoy-Caballero (2019), doniistiiriilmiis
sinifin bilgi, beceri ve katilim baglaminda etkisini yiiksekdgrenim diizeyinde
anlagilabilmesi i¢in bir Oneri sunmayir amaglamaktadir. Calisma 160 iiniversite

ogrenci ile 15 hafta gergeklesmistir. Calismanin sonucunda doniistiirilmis sinif
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modeli 6grencilerin bilgi, beceri ve ders katilimi agisindan olumlu etkileri oldugu
ifade edilmektedir.

Fredriksen (2020) lisans diizeyinde 15 bilgisayar miihendisligi 6grencisi ile
matematik dersinde bir egitim yil1 boyunca yiiriitmiistiir. Caligmanin sonucunda
doniistiiriilmiis sinif modeli matematik dersinde verilecek bircok konunun ele
almmasinda zaman tasarrufu sagladigi ifade edilmistir. Doniistiirilmis smif
modelinin video hazirliklar1 daha az ders verme ihtiyaci nedeniyle gercekei
matematik egitimini lisans dersleri i¢in uygulanabilir kilmanin bir yolu olarak
ifade edilmistir.

Dontistiiriilmiis  simf modeli ile yapilan yurtdisi ¢alismalart incelendiginde,
doniistiiriilmiis simif modeli ile yapilan 6gretim de Ogrencilerin derse karsi
motivasyonlarinin yiiksek oldugu, 6gretmenlerin zaman tasarrufu sagladigi bu
nedenle smif igerisinde {ist diizey becerileri gelistirecek etkinliklere zaman kaldig
ifade edilmektedir. Genel olarak akademik basari, derse katilim ve derse yonelik

olumlu tutumlar rapor edilmistir.
2.3.4. Oyunlastirma Kullanilarak Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Kumar ve Khurana (2012), “Eglenerek Bilgisayar Programlamayi Ogrenin” adli
caligmalarinda Ogrencilerin  6grenme faaliyetlerini  desteklemek amaciyla
oyunlastirma etkinliklerini ise kosmuslardir. Calisma sonucunda ise
oyunlagtirmanin, programlama oOgretimini kolaylastirildign  ifade edilmistir.
Ogrencileri cesaretlendirerek, motivasyonlarmin arttirilabilecegi belirtilmektedir.

Fanelli (2013), calismasinda matematik dersinde oyunlastirma ile &grenme
faaliyetleri desteklemeyi amaglanmustir. Arastirma 6zel egitim 6grencisi ve 11-18
yas grubu Ogrenciler ile yiiritilmistir. Calisma sonucunda Ogrencilerin

performanslar ve derse kars1 bagliliklarinin arttig1 soylenebilir.

Jackson ve McNamara (2013), oyunlastirma &geleri kullanilarak islenen dersin,
ogrencilerin motivasyon ve derse katilimlari incelemistir. Arastirma 84 lise
Ogrencisi ile yiritilmiistir. Calisma sonucunda Ogrencilerin derse karsi

motivasyonlarinin ve derse katilimlarinin anlamli derecede arttig: ifade edilmistir.

De-Marcos, Dominguez, Saenz-de-Navarrete, ve Pages (2014), oyunlastirma ve
sosyal aglarla 6gretimin e-0grenme ortamindaki 6grenci basarisin1 ve derse olan
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katilim1 aragtirmay1 amaglamistir. Calisma 371 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Calisma
sonucunda sosyal aglarla desteklenen 6gretim ortaminin basarisinin oyunlastirma
grubundakinden daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Fakat oyunlastirma ortamindaki
ogrencilerinin derse katilimin daha fazla oldugu ifade edilmistir.

Buckley ve Doyle (2014), calismalarinda oyunlastirilmis g¢evrimici Ogrenme
ortaminda, oyunlastirmanin Ogrencilerin akademik basaris1 {izerinde ve
motivasyona olan etkisi arastirmistir. Calisma 112 06grenci ile ylriitilmistiir.
Arastirmanin sonucunda oyunlastirmanin akademik basariya ve i¢sel motivasyon
baglaminda olumlu anlamda fark olusturdugu arastirmacilar tarafindan ifade
edilmektedir.

Hanus ve Fox (2015) aragtirmalarini lisans diizeyinde 71 6grenci ile ylritmiistiir.
Caligmanin sonucunda oyunlastirilan siniftaki  6grencilerin  zaman iginde
oyunlagtirtlmamis siiftaki 6grencilere gore daha az motivasyon ve memnuniyet
gosterdigini ortaya konmustur. Dersin tiirii ve final sinavi sonuglarmin igsel
motivasyon {izerindeki aracilik etkisine dikkat ¢ekildigi arastirmada,
oyunlastirmanin egitim ortamlarina uygulanirken dikkat edilmesi gerektigi ifade
edilmistir.

Harrold (2015), calismasinda oyunlastirilmig Ogretim programinin Ogrenciyi
motive eden 6grenme aligkanliklar {izerindeki etkisini arastirmayr amaglamigtir.
Caligmanin  sonucunda G&grencilerin  oyunlastirma ile oOgrenmeye iliskin
diistincelerinin olumlu oldugu ve olumlu tutum gelistirdikleri, 6z yeterliliklerinin

ve motivasyonlarinin arttig1 gozlenmistir.

Measles ve Abu-Dawood (2015), literatiir incelemesine dayali olarak
oyunlagtirma, 6grenme ve oyun arasindaki iligkiyi irdeleyerek oyun ve &grenme
stireglerini incelemislerdir. E-6grenme ortamlarinda oyunlastirma kullaniminin
ogrenci motivasyon ve katilimimi olumlu yonde etkileyebilecegine ifade
etmektedirler.

Cakiroglu, Basibiiyiik, Giiler, Atabay ve Memis (2017), oyunlastirilmis 6gretim
stirecinin dgrenci katilimina etkisini ve akademik performanslar arasindaki iligkiyi
ortaya koymayr amaglamistir. Calisma, 37 Ogretmen adayi ile yiriitilmistir.
Arastirmanin sonucunda oyunlastirmanin, Ogrencilerin ders katilimimi olumlu

yonde etkilemesi nedeniyle akademik basariy1 arttirdigr ifade edilmektedir.
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Landers ve Armstrong (2017) c¢alismalarinda TETEM adli modelleri ile,
oyunlastirma gibi teknolojilerin ¢esitli 6gretim sonuclarindaki degisimi nasil
etkileyebilecegini anlamak igin bir ¢erceve sunmaktadirlar. Caligma 262 lisans
Ogrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin sonucunda deneyimleri ve tutumlar
yiiksek olan Ogrenenler arasinda oyunlastirma geleneksel 6gretimden daha iyi
sonuglar {iretirken, deneyim ve tutumlari diisiik olan Ogrenenler arasinda
oyunlastirma geleneksel 6gretimden daha kotii sonuglar elde etmislerdir.

Carey, ve Stefaniak (2018) dijital rozetlerin nasil kullanildigini gérmek igin
yaptiklari aragtirmayi lisans diizeyindeki 6grencilerle yiiriitmislerdir. Aragtirmanin
sonucunda ders katilimi i¢in verilen rozetlerin, beceri temelli rozetlerden daha az
anlamli oldugunu belirtmektedirler. Rozet kullaniminda, 6grenmeyi transfer
edebilme ve 6grenme hedefleri, rozet teklifleri uygulanirken en 6nemli 6ncelikler
olarak ifade edilmistir.

Licorish, Owen, Daniel ve George (2018), ¢alismalarinda Kahoot uygulamasinin
ogrenme tizerindeki etkisi arastirmiglardir. Arastirma lisans diizeyinde 14 &grenci
ile yiritiilen nicel bir ¢alismadir. Arastirmanin sonucunda Kahoot &grencilerin
derse katilimi1 ve motivasyonlari {izerinde olumlu etkisi rapor edilmistir.

Baptista ve Oliveira (2019), oyunlastirma kullanimini temele alan 54 ¢alisma ile
bir meta-analiz galismasi gergeklestirmiglerdir. Sonug¢ olarak tutum, zevk ve
kullaniglilik, oyunlagtirma kullanim niyetini en fazla yordayan degiskenler olarak
ifade edilmektedir.

Cheng, Richardson ve Newby (2019) c¢alismalarinda dijital rozetin, 6grencilerin
hedeflerini belirlemeyi kolaylastirmada yenilikgi bir yaklasim olarak kullanimini
aragtirmuslardir. Nitel bir ¢alisma olarak desenlenen arastirma lisans diizeyinde 4
ogrenci ile yiritilmiistir. Arastirmanin sonucunda dijital rozetlerin hedef
belirleme siirecini  kolaylagtiran bir ara¢c olarak kullanilabilecegini ifade
etmektedirler.

Koivisto ve Hamari (2019) c¢alismalarinda oyunlastirma baglaminda toplam 819
arastirmay1 incelemiglerdir. Genel olarak oyunlagtirmanin etkililigine iligkin
olumlu sonuglarin yaninda dikkati ¢eker sayida tersi sonuglari ifade etmektedirler.
Ayrica egitim ve saglik alaninda ¢aligmalarin diger alanlara gore fazla oldugu ve
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puan, rozet ile lider tahtasi 6gelerinin sik kullanilan oyunlastirma bilesenleri olarak
one ¢iktig1 goriilmektedir.

Morschheuser, Hamari ve Maedche (2019), arabalarina park yeri arayan insanlara
bilgi saglayan ve oyunlastirma baglaminda tasarlanan ParKing uygulamasi ile
arastirmalarini gergeklestirmislerdir. Arastirma rekabetei, isbirlikli ve takimlar
aras1 rekabet¢i oyunlagtirma tasarimlari ile yiriitilmistiir. Arastirma sonuglarina
gore takimlar arasi rekabetgi oyunlasgtirma tasarimi keyif, katilm ve tavsiye
edilirlik agisindan ilk sirada yer almistir. Diger bir deyisle olarak bireyler arasi

yarigmalar yerine takimlar aras1 yarigmalar onerilmektedir.

Uz Bilgin & Giil (2020) oyunlastirmanin (hem c¢evrimigi hem de yiiz yiize)
Ogrencilerin grup Ogrenme ortamlarina yonelik tutumlari, grup uyumu ve
akademik basarilar1 lizerindeki etkisini incelemeyi amacglamaktadir. Caligma yari
deneysel tasarim g¢aligmasinda deney grubu 44 &grenci ve kontrol grubu 48
ogretmen adayi ile yiritilmistiir. Aragtirmanin sonucunda oyunlastirilmig ve
geleneksel gruplar arasinda 6grencilerin grup égrenme ortamlarina ve derse karsi
tutumlar1 agisindan anlamli bir fark bulunamamistir. Ancak oyunlastirilmisg
grubun, grup uyum puanlar1 ve ekip iiyesi degerlendirme puanlarinin geleneksel
gruba gore daha yiiksek oldugu ifade edilmektedir.

Zou (2020) calismasinda dondstirilmis simif ile birlikte oyunlastirma
uygulamasmin grencilerin Ingilizce yeterlilik diizeylerini ve kendi kendilerine
ogrenme becerileri tizerindeki etkisini incelemistir. Calisma 277 ilkokul 6grencisi
ve 8 Ogretmen ile bir egitim yi1l boyunca yliriitiilmiistiir. Calismanin sonucunda
oyunlastirma uygulamasinin motivasyon ve derse katilimi arttirdifi, beceri,
Ozgiiven ve O6grenme performansimi gelistirdigi ifade ederken bazi 6grencilerde
olumlu tutum gelistirmedigini de rapor edilmistir.

Yapilan yurt dis1 ¢alismalar incelendiginde oyunlastirmanin farkli disiplinlerde
kullanildig1 goriilmektedir. Arastirmalarin genelinde oyunlastirma etkinlikleri
kullanilarak yiritilen derslerde ogrencilerin motivasyon ve derse katiliminin
artt1g1 ifade edilmistir.
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3. MATERYAL ve YONTEM

Bu béliimde; arastirmanin modeli, calisma grubu, aragtirmanin gergeklestirildigi
O0grenme ortami ve uygulama siireci agiklanarak yararlanilan veri toplama araglari,

verilerin analizi ve yorumlanmasi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

Caligmanin yontemini Ontest/sontest kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma deseni
olusturmaktadir. Katilimcilarin rastgele belirlenmedigi deneysel bir siireci igeren
yonteme yar1 deneysel yontem denir (Karasar, 2013). Gruplar deneye baglamadan
once Ontest, deney sonunda ise sontest olmak {izere iki kere 6l¢iiliir (Biiyiikoztiirk,
Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2008).

Aragtirma siirecinde Aydin ili Efeler ilgesinde bulunan bir Meslek Lisesinin 9.
Smif Matematik dersi deney grubunda doniistiiriilmiis sinif modeli oyunlastirma
etkinlikleri ile yiiriitiilirken, kontrol grubunda ise sadece doniistiiriilmiis sinif
modeli ile yiiriitiilmiistiir. Bu c¢aligmada test edilecek Ozellikler g¢aligmanin
amacina uygun olarak belirlenmis, 6grenme ortami konulara ve derse uygun olarak
diizenlenmistir. Arasgtirmanin bagimsiz degiskenini farkli Ogretim yontemi,
bagimli degiskenlerini ise 6grencilerin akademik basari ile giidiilenme ve 6grenme
stratejileri olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda kontrol ve deney gruplari
belirlenirken denk oldugu diigiiniilen iki sube (A ve B subeleri) yansiz atama yolu
ile deney ve kontrol grubu olarak atanmustir. Arastirma modelinin simgesel
goriiniimii Cizelge 3.1°de verilmistir.

Cizelge 3.1. Arastirma Modelinin Simgesel Gosterimi

Gruplar On Test Uygulama Son Test
Grupl Déniistiiriilmiis | Rastgele | On test Islem Son test
simf ve  oyunlastirma

etkinlikleri

Grup2 Déniistiiriilmiis | Rastgele | On test Islem Son test
siuf

Cizelge 3.1’de goriildiigii iizere calismada iki farkli grup bulunmaktadir.
Gergeklestirilen deneysel islem Oncesinde Basari Testi yapilarak Ogrencilerin
onbilgi diizeyleri, Giidiillenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi kullamlarak
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Ogrencilerin motivasyon diizeyleri belirlenmistir. Uygulama siirecinin sonrasinda
yapilan dlgmelerden elde edilen sonuglar, grup ici ve gruplar arasi iligkiler goz
onilinde tutularak degerlendirilmistir.

3.2. Calismanin Grubu

Arastirmanin ¢alismanin 6rneklemi, Aydin ili Efeler ilgcesinde bulunan ve 9. Sinifa
devam eden 38 Meslek lisesi 6grencisi olusturmaktadir. Deneysel siire¢ 2019-2020
Egitim-6gretim yili Giiz Donemi Matematik dersi “Kiimeler’” konusunda 5 hafta
boyunca yiiriitiilmistiir. Deney grubunda toplam 20 6grenci (A subesi), Kontrol
grubunda ise toplam 18 Ogrenci (B subesi) bulunmaktadir. Caligmada deney
grubundaki 6grencilere doniistiiriilmiis sinif ve oyunlastirma etkinlikleri, kontrol
grubundaki 6grencilere sadece doniistiiriilmiis sinif modeline dayali bir sekilde
egitim-6gretim siireci izlenmistir. Gruplardaki 6grencilerin cinsiyetlerine ve

calistiklar1 6grenme ortamlarina gore dagilimlart Cizelge 3.2°de verilmistir.

Cizelge 3.2. Calisma Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyet ve Calistiklar1 Ogrenme
Ortamlarina Gore Dagilimlari

Gruplar Cinsiyet F %
Deney Kiz 9 45
Erkek 11 55
Kontrol Kiz 6 33,3
Erkek 12 66,6
Toplam Kiz 15 39,4
Erkek 23 60,5

Cizelge 3.2° de goriildiigii gibi, deney grubunun 9 (%45) kiz 6grenci, 11 (%55)
erkek o6grenci olusurken kontrol grubunun 6 (%33,3) kiz 6grenci, 12 (%66,6 )
erkek 6grenci yer almaktadir. Toplamda kiz 6grenci 15 (%39,4) iken, toplam
erkek 6grenci 23 (%60,9) ¢alismada goniilli olarak yer almaktadir. Arastirmanin
uygulama siirecinin bagarili bir sekilde yiiriitiilebilmesinde, 6grencilerin 6grenme
materyallerine siirekli ulasabilmeleri baglaminda internet baglantisina sahip
olmalar1 6nemlidir. Bu nedenle c¢alisma gruplarindaki &grencilerin bilgisayar,
tablet, akilli telefon ve internet baglantisina sahip olma durumlarmi betimleyen
veriler Cizelge 3.3’ de sunulmustur.
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Cizelge 3.3. Ogrencilerin teknolojiye erisim durumlari

Evde internet baglantisi var Deney Kontrol Toplam
mi?

Evet 16 14 30
Hayir 4 4 8
Toplam 20 18 38
Akilli telefon var mi1?

Evet 18 14 32
Hayir 2 4 6
Toplam 20 18 38
Tablet var m1?

Evet 14 11 25
Hayir 6 7 13
Toplam 20 18 38
Akilli telefonda internet var

mi?

Evet 16 12 28
Hayir 4 6 10
Toplam 20 18 38
Evinizde bilgisayar var mi1?

Evet 16 12 28
Hayir 4 6 10
Toplam 20 18 38

Cizelge 3.3’den de anlasildigi lizere deney ve kontrol grubundaki &grencilerin
bliyliik ¢cogunlugunda teknolojik alt yapisinin oldugu goriilmektedir. Caligmanin
gerceklestirilebilmesi i¢in akilli telefon ya da bilgisayar1 ve interneti olmayan
ogrencilerin bu problemi ¢oziip ¢ozmeyecekleri sorgulanmistir. Bu noktada
ogrenciler, ailelerindeki diger bireylerin akilli telefon ve internet baglantilarindan
yararlanabileceklerini ifade etmelerinin ardindan arastirma siirecine dahil

olmuslardir.
3.3. Veri Toplama Araclar

Bu boliimde arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglar1 ve bu araglarin

genel 6zellikleri agiklanmustir.
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3.3.1.Basanr Testi

Calisma kapsaminda 6grencilerin akademik basar1 diizeylerini 6lgmek icin Ugurel
& Moral1 (2010) tarafindan gelistirilen “Kiimeler Konusunda Ogrenme Durumlari
Belirleme Olgegi” kullanilmustir. Bagar1 testi Matematik 6gretim programindaki
kiimeler alt-6grenme alanina ydnelik kazanimlar ve Bloom taksonomisi temel
alinarak gelistirilmis 52 maddeden olusmaktadir. Olgegin pilot uygulanmasin
sonucu, Ol¢limler tizerine TAP 6.65 bilgisayar programi kullanilarak hesaplanan
giivenirligi 0.89 bulunmustur. Son seklinde 49 madde bulunan 6lgek resmi ve 6zel
5 ayn lisede toplam 395 0&grencinin bulundugu asil orneklem grubuna
uygulanmistir. Olgegin giivenirlik hesaplar1 yapilms ve KR20 (Alpha)=0.936 ve
KR21=0.925 olarak bulunmustur (Ugurel & Morali, 2010).

Basar testindeki sorular incelendiginde maddelerin Bloom taksonomisine goére
dagim Cizelge 3. 4’de verilmektedir.

Cizelge 3. 4. Basar1 Testinin Bloom Taksonomisine Gore Dagilimi

Bilissel diizey Ortalama Test Maddeleri
Giiclik

Bilgi 0,576 1, 4,19, 29, 33, 39

Kavrama 0,562 2,13, 20, 25, 27, 28, 32, 34, 37,
38, 47

Uygulama 0,559 3,509, 10, 11, 12, 14, 15, 21,
22, 24, 26, 30, 31, 36, 40, 41,
48, 49

Analiz 0,401 6,7,8, 16,17, 23, 46

Sentez 0,363 18, 42, 43

Degerlendirme 0,291 35, 44, 45

Cizelge 3. 4’de goriildiigi tizere basari testi yogunlukla uygulama diizeyindedir.
Ortalama giigliikk diizeyi ise madde giigliik ortalamalarinin bilgi basamagindan
degerlendirme basamagina dogru azaldig arastirmacilar tarafindan ifade edilmistir
(Ugurel & Morali, 2010). Basari testi Ek 1°de verilmistir.
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3.3.2.Giidiilenme ve Ogrenme Stratejileri Olcegi

Ogrencilerin giidiillenme diizeylerini belirlemek amaciyla, Giidiilenme ve Ogrenme
Stratejileri Olgegi on-test ve son-test olmak uygulanmistir. Giidii organizmayi
etkileyerek harekete hazir hale getiren i¢ ve dis uyaricilaridir (TDK, 2016).
Ogrenciyi 6grenme ve dgretme ortaminda aktif olarak 6grenme siirecine katan ve
Ogrenmesinin sorumlulugunu almasi gerektigini 6ne siiren yaklasimlar, 6grenme
ile bagar1 arasindaki siirecte giidiilenmenin 6nemli bir yeri oldugunu kabul
etmektedirler (Wittrock, 1986). Ogrenme stratejisi, bireyin kendi kendine
ogrenmesini  kolaylastiran tekniklerin her biridir. Ogrenme stratejileriyle,
Ogrenenin bilgiyi isleyerek ve kalic1 bigimde 6grenmesini saglamak amaclanir. Bu
nedenle 6grenme stratejileri, 6grenenin, 6gretilecek yeni bilgiyi secme, diizenleme
ve biitlinlestirme bigimini etkilemesi beklenen davranip ve diislincelerden olusur
(Weinstein & Mayer, 1986).

Pintrich, Smith, Garcia ve McKeachie (1993) tarafindan gelistirilen “Giidillenme
ve Ogrenme Stratejileri Olgegi” Karadeniz, Biiyiikoztiirk, Akgiin, Cakmak ve
Demirel (2008) tarafindan Tiirkgeye uyarlanmistir. S6z konusu 6lgek 6 faktdrden
olusan “giidiilenme” ve 9 faktérden olusan “6grenme stratejileri” seklinde iki ana
boliimden olusmaktadir. Olgek “Benim igin kesinlikle yanlis” (1) ile “Benim igin
kesinlikle dogru” (7) arasinda degisen 7’li Likert tipinde bir derecelendirme
kullanmaktadir. Bu 6lgek modiiler yapiya sahiptir ve alt faktorlerin her birinden
elde edilecek puanlar uygulayicinin  kullanim amacina gore ayri ayri
kullanilabilmektedir.

Ogrencilerin giidiilenme diizeylerini belirlemek igin i¢sel hedef diizenleme (4
madde), dissal hedef diizenleme (4 madde), gorev degeri (5 madde), 6grenmeye
iligkin kontrol inanci (4 madde), 6grenme ve performansla ilgili 6z yeterlik (8
madde), smav kaygist (5 madde) olmak iizere alti faktor ise kosulmustur.
Giidiilenme 0lcegi alt faktorleri i¢in hesaplanan Cronbach Alfa degerlerinin 0.59
ile 0.86 arasinda degismektedir. Cronbach alfa giivenirlik katsayisi i¢sel hedef
diizenleme alt faktorii i¢in 0.59, digsal hedef diizenleme alt faktorii i¢in 0.63, gorev
degeri alt faktori i¢in 0.80, 6grenmeye iliskin kontrol inanci alt faktorii i¢in 0.52,
o0grenme ve performansla ilgili 6z yeterlik alt faktorii icin 0.86, sinav kaygisi alt
faktori igin 0.69 olarak bulunmustur (Karadeniz, Biiylikoztiirk, Akglin, Cakmak
& Demirel, 2008).



42

Ogrenme stratejileri lceginde ise yineleme (4 madde), diizenleme (4 madde),
acimlama (6 madde), elestirel diisiinme (5 madde), yardim arama (4 madde), akran
isbirligi (3 madde), metabiligsel (11 madde), emek yontemi (5 madde), zaman ve
calisma ortami (8 madde) olmak iizere dokuz faktdr bulunmaktadir. Ogrenme
stratejilerini  Olcegi alt faktorler icin hesaplanan faktér puanlari arasindaki
korelasyon 0.68 ile 0.19 faktorlerle toplam puan arasindaki korelasyonlar ise 0.88
ile 0.46 arasnda degismektedir. Olgekten alinan ortalama puanlar toplam igin
242.55, yineleme faktorii icin 19.49, diizenleme faktorii icin 21.38, agcimlama
faktorii icin 32.03, elestirel diislinme faktorii igin 23.42, yardim arama faktorii igin
17.57, akran ig birligi faktorii icin 10.88, metabilissel stratejiler faktorii i¢in 0.41,
emek yonetimi faktorii i¢cin 18.84, zaman ve calisma ortam faktorii igin 38.53
olarak bulunmustur (Karadeniz, Biiylikoztlirk, Akgiin, Cakmak ve Demirel, 2008).

Pintrich, Smith, Garcia ve McKeachie (1993) giidiilenme 6lgeginin beklenti, deger
ve duygu olarak adlandirilan 3 temel yapidan olustugunu belirtmektedir. Beklenti
yapisint Ozyeterlik algist ve 6grenme kontrolii inanci boyutlari, Deger yapisini
icsel hedef diizenleme, digsal hedef diizenleme ve gorev degeri alt boyutlari,
Duygu yapisin ise sinav kaygisi alt boyutunun olusturdugunu ifade etmektedir.
Aym sekilde dgrenme stratejileri 6lgegi bilissel, metabilissel ve kaynak yonetimi
yapilarindan olugmaktadir. Biligsel olarak adlandirilan yapiy1 yineleme,
ayrintilandirma, diizenleme ve elestirel diisiinme Slgek alt boyutlari olustururken,
metabiligsel yapisim1 ayni adli alt boyut olusturmaktadir. Son yap1 olan kaynak
yonetimi ise zaman ve ¢aligma ortami yonetimi, ¢caba yonetimi, akran igbirligi ve

yardim arama alt boyutlarinin bir araya gelmesi ile olusmaktadir.
3.4.Siirec

Aragtirma, 9.sinif matematik dersi kapsaminda yiriitiilmis ve kiimeler konusu ile
smirlandirilmigtir. Calisma grubundaki 6grenciler; deney ve kontrol grubu olmak
iizere iki gruba ayrilmiglardir. Uygulama siirecinde gruplardan birinde
doniistiiriilmiis sinif ve oyunlastirma etkinlikleri uygulanirken digerinde sadece
doniistliriilmiis simif modeli uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrenciler donistiiriilmiis sinif modeli baglaminda ders Oncesinde ders igerigine
yonelik arastirmaci tarafindan hazirlanan videolan izleyerek dersin teorik kismini
evde calismiglardir. Siniftaki ders zamaninda ise aragtirmaci tarafindan hazirlanan
etkinlikler smif igerisinde gruplar olusturularak uygulanmustir. iki grup icinde
WhatsApp gruplari kurulmustur. Ders videolar1 hem Eba {izerinden hem de
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WhatsApp gruplarda paylasilmistir. Ogrencilerin anlamadiklar1 ve takildiklar

yerler hem Eba {izerinden mesaj hem de WhatsApp iizerinden cevaplanmustir.

Deney ve kontrol grubunun calistiklar1 6grenme ortamlarinin ayni ve farkli olan

ozellikleri agagida verilmistir.

Deney ve kontrol grubunun kullandig1 6grenme ortamlarinin ortak 6zellikleri:

a)

b)

c)

d)

9)

h)

Internet {izerinden sunulan ¢evrimici 6grenme ortamlaridir.
Ogrenciler istedikleri yer ve zamanda ortama erisebilmektedirler.
Icerikte yer alan konu ve materyaller aynidir.

Ogrenciler Eba iizerinden kullanici adi ve sifreleri ile giris
yapabilmektedir.

WhatApp grubu iizerinden iletisim gerceklestirilmistir.
Ogrencilerden konu ile ilgili ders notlar1 ¢ikarmalar1 istenmistir.

Video izlemeyen 0grencilere ders dncesinde sinifta ayri bir yerde videolar

izletilmistir.

Smif igerisinde gruplar olusturulup etkinlikleri gruplarla ¢6zmiislerdir.

Deney ve kontrol grubunun kullandig1 6grenme ortamlarinin farkli 6zellikleri:

a)

b)

c)

d)

Deney grubundaki Ogrencilere gerceklestirdikleri etkinliklerin ardindan

bireysel puanlar verilmistir.

Deney grubundaki 6grencilere grup puanlar verilmistir. Grup puanlari her

bir grubu olusturan 6grencilerin toplam puanindan olugmaktadir.

Deney grubundaki 6grencilere degerlendirme sonucu Kahoot iizerinden
yapilirken kontrol grubundaki Ogrencilere etkinlik kagidi {izerinden
yapilmustir.

Deney grubundaki 6grencilere bireysel puanlart EBA mesaj boliimiinden

gonderilmis ve 6grenciler sadece kendileri puanlarini gérmiislerdir.
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e) Deney grubundaki Ogrencilerin grup puanlart ise Google Documents
iizerinden Lider Tahtasi tiim gruplarin gorebilecegi sekilde paylasilmistir.

f) Deney grubundaki 6grencilere kendi logolar1 olusturulmustur.

Arastirma siireci 6zetlenmek istendiginde deney grubu ile kontrol grubu arasindaki
temel farklilik gerceklestirilen oyunlastirma etkinlikleridir. Puan ve lider tahtasi
oyunlastirma bilesenleri arastirma siirecinin tiim agamalarinda ise kosulmustur. Bu
sayede rekabet, 0dill, kazanim, geribildirim mekaniklerine ulagilmasi
hedeflenmistir. Bununla birlikte grup puanlarinin kullanimi rekabetin olumsuz
etkisini azaltmada ve isbirligi mekaniginin islevini arttirmak amaciyla 6nemli
olarak degerlendirilmektedir. Ulasilmasi planlanan son nokta ise ilerleme ve
duygu dinamikleridir.

3.4.1. Ogrenme Ortamimin Gelistirilmesi

Ogrenme ortaminda her haftanin konusuna yénelik olarak videolar arastirmaci
tarafindan ¢ekilmis ve Eba daki konu ile ilgili videolar se¢ilmistir. Ders videolar
ve sinif i¢i etkinliklerinin gelistirilmesi siirecinde bir matematik egitim uzmani ve
bir alan uzmaninin goriislerine bagvurulmus, 6nerileri dogrultusunda séz konusu
video ve etkinlikler hazirlanmistir. Ders kapsaminda kaynak olarak 9.simif
matematik ders kitabit kullanmilmistir. Ayrica Eba {izerinden konuyla iligkili
videolar segilmis ve dgrencilere gdnderilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan
videolar ise mobil cihazlarda kolaylikla goriintiilenebilmesi agisindan boyutlar
kiigtltiilerek Eba ve WhatApp araciligiyla paylasilmistir. Her bir 6grenciye ait ve
sadece kendisinin gorebilecegi ilerleme ¢ubugu ve puanlart Google Documents
lider tahtas1 kullanilarak hazirlanmistir. Siirece iliskin puan alinabilecek kriterler

ve puan karsiliklart deney grubundaki 6grencilerin sinifina asilmisgtir.
3.4.2. Ogrenme Ortam

Kullanicilar ~ arastirma  kapsamunda  hazirlanan ~ O8renme  ortamina
http://www.eba.gov.tr/ web adresi lizerinden erigsim yapmiglardir. Hem deney hem
de kontrol grubundaki 6grencilerin tamami ayni giris ekranini kullanarak sisteme
giris yapmuslardir. Eba kullanici giris ekrani Sekil 3.1 de verilmistir.
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TC Kimiik No giriniz.

Lotfen resimde gordOginGz
karakterler, yaninda bulunan kutuyo
giriniz.

DEVAM ET

Sekil 3. 1.Eba kullanici giris ekrani ekran goriintiisii

Eba’ya giris yapamayan 6grencilerin durumu ise okul idaresi ile goriisiilmiis ve
soruna ¢oziim bulunmustur. Eba’ya giris yapan 6grenciler belirlenen sayfalara
erisim saglamislardir. Sisteme giris yapan 6grenciler Eba ana sayfalarinda haftalik
ders videolarma erigsim saglamiglardir. Arastirmaci tarafindan her haftanin
konusuna ait videolar gonderilmistir. Eba tizerinden gonderilen bir ders igerigi
Sekil 3. 2°de gosterilmistir.

\MP f/ B Subesi (ALANI YOK) iin bir calisma gonderd

Ayrik Kiimeler

f / B Subesi (ALANI YOK)

7] b
W @ 0 bege
Ayrik Kiimeler
# Maremarik
/B Subesi (ALANI YOK]
@ sumesi oL B
w @ K

Sekil 3. 2. Eba iizerinden gonderilen videolarin goriintiisii
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Ogrenciler videolar: tekrar tekrar izleyebileceklerdir. Ogrencilerin videoyu ne
kadar siirede ve ne kadarini izlediklerini Eba uygulamasinin &zelliginden
faydalanarak kolaylikla takip edilmistir. Eba raporlar boliimiinden 6grencilerin
videolarin yiizde kagini izledikleri aragtirmaci tarafindan takip edilmis ve Sekil 3.
3’ de gosterilmistir.

2 O Y e

Caligma Ads Gonderilme Tarihi = Gonderilen Gruplar Baslama Bicis Tarihi

15500 v S
5 5o s O

55 50t e AN
.5 3a0 Do

8.5 5af A S IO
859 e 3 0

150 0
980t N 0

504 s SO
459 90 b )

[ERTRRTPI
81 300

0.4 500 e e

Sekil 3. 3. Ogrenci Bazli Calisma Raporu

Uygulamanin ders siirecinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin videolari
izleyip izlemediklerini anlamak i¢in 6grencilere sorular sorulmus ve 6grencilerin
ders notlar1 kontrol edilmistir. Videolar1 izlemeyen Ogrenciler sinifta ayri bir
kosede videolar1 izledikten sonra etkinliklere dahil edilmistir. Sekil 3. 4’de smif
icerisinde bir ders goriintiisline yer verilmistir.

Sekil 3. 4.Sinif icerindeki ders goriintiisii
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Deneysel siirecte oncelikle sinif igerisinde 4-5 kisilik gruplar olusturulmustur.
Ogrencilere konu icerikleri ile disiplinler aras1 hazirlanns etkinlikler verilmistir.
Gruplardan gelen yardim istediklerinde, arastirmaci &grencilerin problemleri
cozebilmesi i¢in dogru cevaplart vermek yerine &grencilere yonlendirici sorular
sormus ve bilgiye kendilerinin ulasmasini saglamaya caligmistir. Ayrica deney
grubundaki Ogrencilere gruplarina adlart ve bunu destekleyen grup logolar
cizdirilmistir Sekil 3. 5’te deney grubu o&grencilerinin tasarladiklart logolar
verlmistir.

[NuTr (7/10/:14(1

\

Sekil 3. 5.0grencilerin ¢izdikleri logolar

Deney grubundaki 6grencilerin bireysel puanlarinin oldugu ve sadece kendilerinin
gorebildigi ilerleme ¢ubugu, Google Documents kullanilarak hazirlanmigtir.
Ogrencilerin elde ettigi puanlara gore, her bir grenciye doniit verilmistir. Sekil 3.
6’da hazirlanan ilerleme ¢ubugu ekran goriintiisii verilmistir.

A B c D E F &
Etkinlik Ad Soyad Puan Yizde |ilerieme Seviye durumu
1 20 286 Etkinligi cok basanl bir sekilde tamamladin
2 20 286 Etkinligi cok basanl bir sekilde tamamladin
3 20 286 Etkinligi cok basanli bir sekilde
4 20 286 Etkinligi cok basanli bir sekilde tamamladin

Sekil 3.6.0grencinin elde ettigi puan goriintiisii

Ogrencilerin gergeklestirdigi her bir etkinlik karsihgindaelde ettigi puan bileseni
doniit olarak verilmistir. Eba uygulamasinin mesaj bélimiinden haftalik olarak
paylagilmistir. Bu paylasimlara iliskin bir haftalik ekran goriintiisii Sekil 3. 7°de
verilmistir.
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Sekil 3. 7.Eba Uygulamasinda puanlarin génderilme ekran goriintiisti

Aragtirma silirecinde deney grubundaki Ogrencilerin bireysel bwasarilari sadece
kendilerinin gorebilecegi sekilde gonderilirken, grup basarilart WhatApp grubunda
paylagilmigtir. Bunun sebebi Ogrencileri oyunlastirmanin ortaya ¢ikarabilecegi
olumsuz rekabet¢i ortamdan uzaklastirmaktir. Puanlarin  hafta hafta
gonderilmesinin nedeni Ogrencilerin kendi performanslarint  ve grubun
performanslarin1 gérmeleridir. Sekil 3. 8’de grup ilerlemesinin gorsel temsili
olarak oyun bilesenlerinden puanlar1 temele alarak Google Documents

kullanilarak hazirlanan lider tahtasi gruplar ile paylasilmistir.

Yazi Tipi 5 Paragraf & stiller
. leaderpoard [ o 7
Dosya Duzenle Gérinim Ekle Bigim Veri Araclar Eklentiler Yardm  Tum dedisiklikler Drivea kaydedi
~ o~ & P O00% v YTL % 0 .00 123 Vasaylan. v 10 ~ B I & A & H EvivlprYe|o ~
120
A 8 € )
Grup Adi 1. Etkinlik 2. Etkinlik 3. Etkinlik 4. Etkinlik__| Toplam Puan
------------
2 Kutup Yiigizian 120 118 115 118 47 ' i)
Maskell Altilar 120 109 84 84 397
4 Hhzli ve Ofkeli 120 118 118 114 470
s Beglllers1 100 12 86 86 384
utup Yildizlar
"
+ B Sayfal ~ Pivot Tablo2 ~

Sekil 3. 8.Grup puanlarinin oldugu lider tahtasi

Deney grubundaki 6grencilere uygulamanin son haftasinda genel degerlendirme
Kahoot kullanilarak hazirlanan kisa sinav uygulanmistir. Gruplar halinde kahoot
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uygulamalarma katil akilli telefon ve internet baglantisi saglanarak her grup kendi
grup adiyla arastirmaci tarafindan hazirlanan, Kiimeler konusu degerlendirme
sorularin1 kahoot uygulamasi kullanarak cevaplamistir. Quiz sonuglari puanlama
hesabina katilmamustir. Sekil 3. 9°da Kahoot ekran goriintiisii verilmigtir

Podium

Hizli Ve Ofkeli
Maskeli altilar

" 8,777 points
7,907 points 9outof 13 .
8outof 13 6,804 points
8outof 13

kutup yildizlar

Sekil 3. 9.Kahoot sonuglarinin goriintiisii

Ayrica kontrol grubundaki &grencilere ise kahoot kiimeler konusundaki
degerlendirme sorular1 grup etkinligi olarak verilmis ve arastirmact rehberliginde

¢Ozmeleri istenmistir.
3.5. Arastirmanin Uygulama Basamaklari

Arastirma 2019-2020 Egitim Ogretim yili Giiz donemi matematik dersi kapsami
kiimeler konusunda (5 hafta) yiiriitiilmistiir. Uygulanan deneysel islemler her iki
grupta da arastirmaci tarafindan yuritilmiistir. Haftalik alti ders saatinde
yiiriitiilen uygulama siirecinde gruplardan birine doniistiiriilmiis siif ve
oyunlastirma etkinlikleri digerine ise donistliriilmiis sinif modeli uygulanmistir.
Uygulamanin ilk 1 haftasi aligirma haftasi olarak Ogrencilere tanitilmustir.

Uygulamanin 4 haftasi ise deneysel ¢alisma siireci gerceklestirilmistir.

Ogrenciler uygulama siireci boyunca istedikleri zaman, istedikleri yerden internete
baglanarak dgrenme ortamina erisim saglayabilmislerdir. Arastirmaci uygulama
stirecinde Ogrencilerin sorduklar1 sorulara Eba mesaj boliimiinden ve Whatapp
iizerinden geribildirimde bulunmustur. iki gruptaki 6grencilere, Eba kullanimu ile
ilgili yardim ve destekte bulunulmustur.

Caligma grubundaki Ogrencilere ilk hafta arastirmacit kendini tanitmig ve
ogrencilere dersin gereklilikleri, dersin nasil islenecegi ve calisma ile ilgili
beklentisini aktarmigtir. Calisma gruplarina deneysel uygulama siireci ile hazirlik
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egitimi verilmistir. Hazirlik egitiminde daha 6nce Eba sifresi olmayan 6grencilere
(http://www.eba.gov.tr/), kullanict adi1 ve sifre alma bilgileri verilmistir. Eba
O0grenme ortami Ogrencilere tanitilmis ve teknik bilgiler 6grencilere sunulmustur.
Diger yandan akilli telefon kullanan 6grencilerin ya da aile bireylerinden birinin
telefon numaralar1 aragtirmaci tarafindan kaydedilmistir. Deney ve kontrol gruplari
icin ayr1 ayr1 WhatApp gruplar olusturulmustur. Ayrica deneysel uygulama
siirecinde Ogrencilere videolarn hangi giin gonderilecegi ve videolara nasil
ulasacaklar1 hakkinda bilgi verilmistir.

Bu islemlerden sonra dgrencilere “Kiimeler” konu alanina iligkin 6nbilgi ve hazir
bulunusluklarmi 8lgmek igin “Kiimeler Konusunda Ogrenme Durumlari Belirleme
Olgegi” coktan se¢meli basar1 testi uygulanmistir. Ayrica giidiilenme ve 6grenme
diizeylerini 6lgmek igin Pintrich, Smith, Garcia & McKeachie (1991) tarafindan
gelistirilen, Bilyiikoztiirk, Akgiin, Ozkahveci & Demirel (2004) tarafindan
Tiirkgeye uyarlanan “Giidiilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi “uygulanmustir.

Uygulama bir hafta alistirmanin ardindan 4 hafta boyunca siirmiigtiir. Caligma
grubundaki Ogrencilere her haftanin konusu ile ilgili olan videolar Eba ve
WhatApp araciligr ile o haftaki dersten {i¢ giin dnce Ogrencilerle paylasiimistir.
Uygulama siireci boyunca deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrenciler her
haftanin konusu ile ilgili videoyu derse gelmeden once izlemislerdir. Videolardan
bazilar1 arastirmaci tarafindan ¢ekilmis bazilar1 ise Eba iizerinde bulunan hazir
videolar kullanilmigtir. Videolarin uzunlugu 3-5 dakika arasinda degismektedir.
Dersin baginda arastirmaci tarafindan dgrencilerin videolar1 izleyip izlemedikleri
belirlemek amaciyla video igerisinden sorular sormustur. Videoyu izlemeyen
ogrenciler ise simifta derse baslamadan izlemesi saglanmistir. ikinci haftadan

itibaren ise biitlin 6grencilerin videolar izledikleri goriilmiistiir.

Uygulama siirecinde arastirmact ders saatinde kontrol grubundan farkli olarak
deney grubundaki ogrencilere Onceden ifade edilmis belirlenen puanlar
cer¢evesinde bireysel puanlar vermistir. Verilen bu puanlar haftalik olarak Eba
iizerinden Ogrencilerin sadece kendilerinin gorebilecegi sekilde mesaj olarak
gonderilmigtir. Deney grubundaki 6grencilerin Etkinlik puanlarina iligkin bilgi
Cizelge 3. 5’de verilmistir.



Cizelge 3. 5 Etkinlikler ve puan karsiliklart

o1

Deneyim Puanlari

Beceri Puanlari

Ders  videosu | 2 Etkinligi basarili bir sekilde tamamlamak 4 puan

izleme puan

Derse katilim 1 Etkinligi tamamlamak i¢in gayretli bir | 3 puan
puan | sekilde ¢alismak

Tiim  derslere | 5 Etkinligi tamamlamak i¢in ¢aligmak 2 puan

katilim puan

Deney grubu o6grencileri gerceklestirdikleri her bir etkinligin karsiliginda puan

kazanmislardir. Cizelge 3. 5’e gore bir 6grenci 0-5 arasinda bir puan alabilecektir.

Ornegin ders videosunu izleyen, derse gelen ve etkinlik sirasinda katki veren bir

Ogrenci 5 puan alacaktir. Etkinlik sonunda grup puani, her bir 6grencinin aldigi

puanlarin toplami olarak hesaplanmistir. Deney islemi sonunda tiim etkinliklere

eksiksiz katilim gosteren gruplara bir seferlik 5 puan eklenecektir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere gonderilen videolarin icerikleri Cizelge

3. 6’ da sunulmustur.
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Cizelge 3. 6. Deney ve kontrol grubuna gonderilen video igerikleri

Hafta Kazanim Aragtirmac1  tarafindan | Eba video Gonderilen  Ders
¢ekilen video notlar konusu
1.hafta Kiimelerde 5:30 dk. Kiime kavramu | 2:05 dk. Kiime kavrami Kiime kavrami ve
Temel 2:30 dk. Sonlu ve | 2:30 dk. Kiimelerin gosterimi Ozel kiimeler
Kavramlar sonsuz kiimeler 1:00 dk. Sonlu ve sonsuz kiimeler
1:30 dk. Evrensel ve bos kiime kavrami
1:48 dk. Esit kiime
3:00 dk. Konu ile ilgili uygulama etkinligi
2.hafta Alt kiime 5:15 dk. Alt kiime ve 6z | 3:30 dk. Alt kiime ve 6z alt kiime kavrami Alt kiime ve 6z alt
alt kiime kavrami ve | 5:00 dk. Bir kiimenin alt kiime sayisin1 yazma ve hesaplama etkinligi | kiime kavranu ders
hesaplamalar 2:30 dk. Bir kiimenin belirli 6zelliklere sahip alt kiimeleri notlari
3.hafta Kiimelerde 3:40 dk. Kiimelerde | 1:30 dk. Kiimelerde kesisim ve birlesim Kiimelerde kesisim
Islemler kesigim, birlesim | 4:00 dk. Kiimlerde islemler etkinligi ve birlesim ders
kavrami ve zellikleri 4:10 dk. Kiimlerde birlesim ve kesisim ile uygulama etkinligi notlari
1:30 Kiimelerde birlesim ve kesisim eleman sayilart kullanilarak | Demorgan kurali
yapilan iglemler Iki kiimenin farki
0:30 dk. Ayrik kiime Bir kiimenin
2:00 dk. Tiimleyen kiime timleyeni ile iligi
3:00 Kiimelerde demorgan kurali ders notlar1
1:00 dk. Kiimelerde fark islemi
2.00 dk. Kiimelerde fark islemi ve 6zellikleri etkinlik
1:30 dk. iki kiimenin farki ve fark islemleri
2:00 dk. Kiimelerde tarali alan
4.hafta Kiimelerde 7:30 dk. Kiimelerde | 5:00 dk. Kiimelerle ilgili problemler etkinligi Sirali ikililerin
problemler problemler soru ¢6ziimii | 1,30 dk. Ug kiimenin islemleri etkinligi esitligi ve
Kiimelerde 1:50 dk. Sirali ikililerin esitligi Kartezyen c¢arpimi
(I;e;;t:a;yen 1:47 dk. Kartezyen ¢arpim ders notlar1

4:03dk. Kartezyen ¢arpimin 6zellikleri
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Uygulama siirecinin son haftasinda deney grubundaki Ogrencilere genel
degerlendirme sorular1 Kahoot iizerinden yapilmistir. Kontrol grubundaki
Ogrencilere ayni sorular etkinlik kagidi ile ¢ozdiiriilmiistiir. Deney ve kontrol
gruplarina gore haftalik ders igerikleri ve yapilan etkinlikler Cizelge 3. 7°de

sunulmustur
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Cizelge 3. 7. Deney ve kontrol haftalik ders igerikleri ve etkinlikler
Haftalar Deney  Grubu | Deney grubu Simif | Deney G. Ders Kontrol Grubu | Kontrol Grubu Kontrol G ders
Ders Oncesi Sonrasi Ders Sinif sonrasinda
Oncesi
1.hafta Tanigma Tanigma
On-testlerin On-testlerin
uygulanmasi uygulanmasi
2.hafta Kiimelerde Tatht yapimi- | Bireysel puanlar eba mesaj | Kiimelerde Tath  yapimi-Piknik
Temel Piknik bolimiinden 6zel gonderilir Temel malzemeleri
Kavramlar malzemeleri Grup puanlar1 ise Kavramlar Eba
Eba hazir video Leaderboardan gonderilir ve | hazir video ve
ve arastirmaci whatApp grubundan | arastirmaci
videolart  3-5 paylasilir. videolar1  3-5
dakikalik dakikalik
3. hafta Alt kiime ve 6z | Oz cekim | Bireysel puanlar eba mesaj | Alt kiime ve 6z | Oz ¢ekim etkinligi
alt kiime etkinligi boéliimiinden 6zel gonderilir altkiime
Eba hazir video Grup puanlari ise Eba hazir video
ve aragtirmact Leaderboardan gonderilir ve | ve arastirmact
videolar1  3-5 whatApp grubundan | videolart  3-5
dakikalik paylasilir. dakikalik
Haftalar Deney  Grubu | Deney grubu Simf | Deney G. Ders Kontrol Grubu | Kontrol Grubu Kontrol G ders
Ders Oncesi Sonrasi Ders Sinif sonrasinda
Oncesi
4. hafta Kiimelerde Hayvan ve Bitki | Bireysel puanlar eba mesaj | Kiimelerde Hayvan ve Bitki
kesisim Hiicresi- Sayilar | boliimiinden 6zel gonderilir kesisim ve | Hiicresi-Sayilar
birlesim  Eba | etkinligi Grup puanlari ise birlesim etkinligi
hazir video ve Leaderboardan gonderilir ve | Eba hazir video
aragtirmact whatApp grubundan | ve aragtirmact
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videolart  3-5 paylastlir. videolar1  3-5
dakikalik dakikalik

5.hafta Kiimelerde Kiimelerde Bireysel puanlar eba mesaj | Kiimelerde isle | Kiimelerde
islemler  Eba | problemler boliimiinden 6zel gonderilir Eba hazir video | problemler etkinligi
hazir video ve | etkinligi Grup puanlart ise ve aragtirmact | Genel
aragtirmact Kahoot iizerinden | Leaderboardan gonderilir ve | videolar1  3-5 | Degerlendirme
videolar1 ~ 3-5 | genel tekrar | whatApp grubundan | dakikalik etkinligi yapildi.
dakikalik yarigmasi yapildi. | paylagilir. Son-test uyguland1

Son-test

uygulandi
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Uygulama siireci sonunda 6grencilere katilimlarindan dolay1 aragtirmaci tarafindan
hazirlanan katilim belgeleri verilerek uygulama sonlandirilmistir. Her 6grenciye
tek tek katilim belgesi hazirlanmis ve uygulamaya katildiklar1 igin dgrencilere
tesekkiir edilmis edilmistir. Gruplara verilen katilim belgesi Sekil 3.10°da
verilmistir.

MEHMET AKIF ERSOY MESLEXI
VE TEKNIK ANADOLU LiSESI MUDURLOGO

KATILIM RELGESI

Okulumuz ogrenciler inden;
16.09.2019/ 28.10.2019 tarihlerinde uygulanan “Donisturileis
Simf Uygulamasina” katilimindan dolayi bu belgeyi almaya hak kazanmstir.

Fatma PEHLIVAN
Matematik Ogretmeni

Sekil 3.10.0grencilerin katilim belgesi

Ozetle, deney grubundaki dgrencilere kontrol grubundan farkli olarak puanlar
verilmis ve lider tahtasi olusturulmustur. Ogrencilere deneyim puanlari olarak;
ders videolar1 izlemeleri 2 puan, derse katilimlar1 1 puan ve tiim derslere devam
eden Ogrencilere 5 puan verilmistir. Beceri puani olarak; ogrenciler etkinligi
basarili sekilde tamamladiklarinda 4 puan, gayretli bir sekilde calistiklarinda 3
puan ve etkinligi tamamladiklarinda 2 puan verilmistir. Ogrencilerin kazandig
puanlar toplanarak grup puani hesaplanmistir. Grup puanlarina bagli olarak da
lider tablosu olusturulmustur ve biitiin 6grenciler grup puanlarini gérmiislerdir.

3.6. Verilerin Analizi

Aragtirma siirecinde elde edilen verilerin analizinde gruplardaki 6rneklem sayisi
30’un altinda olmasi nedeniyle Mann Whitney-U testi ve Wilcoxon non-
parametrik testleri kullanilmistir. Mann Whitney-U testi, iki iliskisiz 6rneklemden
elde edilen puanlarin birbirinden anlamli bir sekilde farklilik gosterip
gostermedigini test eder. Dolayisiyla deney ve kontrol gruplari arasindaki farklain
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test edilmesinde kullanilmigtir. Wilcoxon testi ise eslestirilmis ¢iftler testi olarak
bilinen bu teknik gruplara iliskin farkliliklarin boyutlarmi (biiytikliiklerini,
miktarin1) dikkate alarak iki degiskene ait dagilimin aymi olup olmadigim test
etmeye caligir (Biyiikoztiirk, 2002). Deney ve kontrol gruplarinin &n-test ve son-
testleri arasindaki farkin belirlenmesinde kullanilmigtir. Ayrica yiizde ve frekans
hesaplamalari ile caligma grubuna iligkin veriler betimlenmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirma siirecinde toplanan verilerin analizi sonucunda elde
bulgulara yer verilmistir. Bulgular giidiilenme ve 6grenme stratejileri dlgegi ile
basari testinden elde edilen verilerin analiz sonuglarini igermektedir. Analizlerde
Deney ve kontrol gruplar1 arasindaki farklarin karsilastirilmasi ile her bir grubun
Ontest ve sontest puanlar1 arasindaki farkin istatistiki olarak anlamli olup olmadig

sorularina odaklanmugtir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplar1 Ogrencileri Arasinda Akademik Basar1
Testi Ontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin bagari testi 6n test puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilik var midir?”” Alt problemine yanit bulmak ic¢in yapilan Mann-
Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 1°de verilmistir.

Cizelge 4.1. Deney ve kontrol gruplar1 basari testi ontest puanlari Mann-Whitney
U sonuglari

Gruplar | N Sira Sira U P
Ortalamas1 | Toplam

Deney 20 | 20.93 418.50 151.500 | .400

Kontrol |18 | 17.92 322.50

Deney ve kontrol gruplari basart testi Ontest verilerinin &zetlendigi Cizelge
4.1°deki verilere gore her ne kadar deney grubu sira ortalamalarinin yiiksek olsa da
her iki grup arasinda istatistiki olarak anlamli bir farka ulasilmamistir (p>.05). Bu
bulgu dogrultusunda akademik basar1 anlaminda dntest punlarina gore bir farklilik
olmadig1 soylenebilir.

4.2. Deney ve Kontrol Gruplari Ogrencileri Arasinda Giidiilenme
Olcegi Ontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin giidillenme Glgegi Ontest puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?” Alt problemine yanit bulmak i¢in yapilan
Mann-Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 2’de verilmistir.
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Cizelge 4. 2. Deney ve kontrol gruplan giidiilenme 6lgegi Ontest puanlar1 Mann-

Whitney U sonuglari

Boyutlar Gruplar | N | Sira Sira U P
Ortalamas1 | Toplamu

Icsel Hedef | Deney 20 | 20.25 405.00 165.00 | .660

Yonelimi Kontrol | 18 | 18.67 336.00

Dissal Deney 20 | 20.65 413.00 157.00 | .498

Hedef Kontrol | 18 | 18.22 328.00

Yonelimi

Gorev Deney 20 | 18.93 378.50 168.50 | .736

Degeri Kontrol | 18 | 20.14 362.50

Ogrenme Deney 20 | 22.30 446.00 124.00 | .095

Kontrolii Kontrol | 18 | 16.39 295.00

Inanci

Ozyeterlik | Deney 20 | 19.88 397.50 172.50 | .826

Algisi Kontrol | 18 | 19.08 343.50

Sinav Deney 20 | 20.73 414.50 155.50 | .471

Kaygisi Kontrol | 18 | 18.14 326.50

Cizelge 4. 2 incelendiginde deney ve kontrol gruplari giidiilenme 6lgeginin tiim alt

boyutlarinda 6ntest puanlar1 agisindan anlamli bir farkin olmadigi goriilmektedir

(p>.05)

4.3. Deney ve Kontrol Gruplari Ogrencileri Arasinda Ogrenme
Stratejileri Olcegi Ontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Fark Var

Mudir?

“Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin dgrenme stratejileri dlgegi Ontest

puanlan arasinda anlamli bir farklilhik var midir?” Alt problemine yanit bulmak

icin yapilan Mann-Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 3 *de verilmistir.
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Cizelge 4. 3. Deney ve kontrol gruplar 6grenme stratejileri 6lgegi Ontest puanlar
Mann-Whitney U sonuglari

Boyutlar Gruplar | N | Sira Sira U P
Ortalamas1 | Toplanm
Yineleme Deney 20 | 17.55 351.00 141.00 | .252
Kontrol | 18 | 21.67 390.00
Diizenleme Deney 20 | 18.53 370.50 160.50 | .568
Kontrol | 18 | 20.58 370.50
Ayrintilandirma | Deney 20 | 19.43 388.50 178.50 | .965
Kontrol | 18 | 19.58 352.50
Elestirel Deney 20 | 17.40 348.00 138.00 | .965
Diistinme Kontrol | 18 | 21.83 393.00
Metabilissel Deney 20 | 19.13 382.50 172,50 | .826
Kontrol | 18 | 19.92 358.50
Yardim Arama | Deney 20 | 21.40 428.00 142.00 | .264
Kontrol | 18 | 17.39 313.00
Caba Yonetimi | Deney 20 | 20.70 414.00 156.00 | .481
Kontrol | 18 | 18.17 327.00
Akran Isbirligi | Deney 20 | 20.43 408.50 161.50 | .587
Kontrol | 18 | 18.47 332.50
Zaman ve | Deney 20 | 19.00 380.00 170.00 | .770
Calisma Ortam1 | Kontrol | 18 | 20.06 361.00

Cizelge 4. 3’ de verilen 6grenme stratejileri 6lgegi Ontest verilerine gore deney ve

kontrol grubu puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir (p>.05).

4. 4. Deney ve Kontrol Gruplar1 Ogrencileri Arasinda Akademik
Basari Testi Sontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu ve kontrol grubu O6grencilerinin bagar1 testi son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?” Alt problemine yanit bulmak i¢in yapilan

Mann-Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 4’de verilmistir.
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Cizelge 4. 4. Deney ve kontrol gruplart basari testi sontest puanlart Mann-Whitney
U sonuglar

Gruplar | N Sira Sira U P
Ortalamas1 | Toplam

Deney 20 | 22.28 445.50 124.500 | .101

Kontrol |18 | 16.42 295.50

Cizelge 4. 4°de verilen sontest puanlarina gére her iki grup arasinda deney grubu
lehine sira ortalamasina ragmen akademik basar1 baglaminda anlamli bir farkin
olmadig1 sOylenebilir (p.>05).

4.5. Deney ve Kontrol Gruplar1 Ogrencileri Arasinda Giidiilenme
Olcegi Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin giidiilenme 6l¢egi sontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilik var midir?” alt problemine yanit bulmak i¢in yapilan
Mann-Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 5’de verilmistir.

Cizelge 4. 5.Deney ve kontrol gruplan giidillenme 6lcegi sontest puanlari Mann-
Whitney U testi sonuglari

Boyutlar Gruplar | N | Sira Sira U p
Ortalamasi | Toplam

Icsel Hedef | Deney 20 | 18.38 367.50 157.50 .509

Yonelimi Kontrol | 18 | 20.75 373.50

Digsal Deney 20 | 21.15 423.00 147.00 .328

Hedef Kontrol | 18 | 17.67 318.00

Y onelimi

Gorev Deney 20 |19.48 389.50 179.50 .988

Degeri Kontrol | 18 | 19.53 351.50

Ogrenme | Deney | 20 | 20.88 417.50 152.50 414

Kontrolii Kontrol | 18 | 17.97 323.50

Tnanc1

Ozyeterlik | Deney 20 |19.85 397.00 173.00 .838

Algisi Kontrol | 18 | 19.11 344.00

Sinav Deney 20 | 19.18 383.50 173.50 .849

Kaygisi Kontrol | 18 | 19.86 357.50
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Cizelge 4. 5°de deney ve kontrol gruplan giidillenme 6lgegi son test puanlar
analiz sonuglarma gore her iki grup arasinda anlamli fark bulunmamaktadir
(p>.05). Diger bir deyisle deneysel siirecin, giidiilenme 6lgegi son test puanlar
acisindan anlaml fark yaratmadigi sdylenebilir.

4.6. Deney ve Kontrol Gruplar1 Ogrencileri Arasinda Ogrenme
Stratejileri Olgegi Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var
Mudir?

“Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme stratejileri 6lgegi son-test
puanlar arasinda anlaml bir farklilik var midir?” alt problemine yanit bulmak i¢in
yapilan Mann-Whitney U testi sonuglar1 Cizelge 4. 6’da verilmistir.

Cizelge 4. 6. Deney ve kontrol gruplar1 6grenme stratejileri 6lgegi son test puanlari
Mann-Whitney U sonuglari

Boyutlar Gruplar | N | Sira Sira U p
Ortalamasi | Toplam
Yineleme Deney 20 | 20.90 418.00 152.00 | 411
Kontrol | 18 | 17.94 323.00
Diizenleme Deney 20 | 21.68 433.50 136.50 | .202
Kontrol | 18 | 17.08 307.50
Ayrintilandirma | Deney 20 | 23.33 466.50 103.50 | .025
Kontrol | 18 | 15.25 274.50
Elestirel Deney 20 | 21.93 438.50 131.50 | .156
Diisiinme Kontrol | 18 | 16.81 302.50
Metabilissel Deney 20 | 21.90 438.00 132.00 | .160
Kontrol | 18 | 16.83 303.00
Yardim Arama | Deney 20 | 21.55 431.00 139.00 | .228
Kontrol | 18 | 17.22 310.00
Caba Yonetimi | Deney 20 | 19.80 396.00 174.00 | .859
Kontrol | 18 | 19.17 345.00
Akran Isbirligi | Deney 20 | 23.08 461.50 108.50 | .036
Kontrol | 18 | 15.53 279.50
Zaman ve | Deney 20 | 19.15 383.00 173.00 | .837
Calisma Ortam1 | Kontrol | 18 | 19.89 358.00

Ogrenme stratejileri Olgegi alt boyutlarinin irdelendigi Cizelge 4. 6’ya gore
ayrintilandirma ve akran igbirligi alt boyutlarinda deney grubu lehine anlaml fark
oldugu goriilmektedir (p<.05). Anlamli fark gosteren her iki alt boyuta ait etki

biiyiikliigli Z degerinin Orneklem sayisinin  karekokiine boliimii  formiilii
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kullanilarak hesaplanmig (Pallant, 2016), ayrintilandirma igin .364, akran isbirligi
alt boyutu i¢in .341 olarak bulunmustur.

Ayrica ¢aba yoOnetimi ile zaman ve ¢alisma ortami boyutlarinda ise yaklasik esit
sira ortalamalart puanlari gozlenmektedir. Yardim arama, metabiligsel, elestirel
diisiinme, diizenleme ve yineleme boyutlarinda ise deney grubu lehine ancak
istatistiki olarak anlamli olmayan sira ortalamalar1 gbze ¢arpmaktadir.

4.7. Deney Grubu Ogrencileri Arasinda Akademik Basar1 Testi Ontest-
Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu grubu &grencileri bagari testi Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamh bir farklilk var midir?” Alt problemine yanit bulmak igin yapilan
Wilcoxon testi sonuglart Cizelge 4. 7 *de verilmistir.

Cizelge 4.7. Deney grubu akademik basari testi Ontest-sontest wilcoxon testi

sonuglari
Gruplar N Sira Sira Z p
Ortalamas1 | Toplam
Negatif siralar | 0 .00 .00 -3.933* | .000
Pozitif siralar 20 10.50 210.00
Fark olmayan 0

8 Negatif siralar temeline dayali

Cizelge 4. 7’ye gore deney grubu basart puanlari arasinda anlamli fark
bulunmustur (p<.05). Diger bir deyisle gerceklestirilen deneysel siire¢ sonunda

akademik puanlarin artis1 istatistiki olarak anlamlidir.

4.8. Deney Grubu Ogrencileri Arasinda Giidiilenme Olcegi Ontest-
Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Madir?

“Deney grubu Ogrencilerinin giidiilenme 06lcegi Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamhi bir farklilik var midir?” alt problemine yanit bulmak ig¢in yapilan
Wilcoxon testi Cizelge 4. 8’de verilmistir.
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Cizelge 4. 8. Deney grubu giidillenme Ol¢egi Ontest-sontest wilcoxon testi

sonuclari
Boyutlar Gruplar N Sira Sira Z p
Ortalamas1 | Toplam

Icsel Hedef | Negatif 9 8.17 73.50 -526* | .599
Yonelimi siralar

Pozitif 9 10.83 97.50

siralar

Fark 2

olmayan
Digsal Negatif 4 6.63 26.50 -1.642% | 101
Hedef siralar
Yonelimi Pozitif 10 | 7.85 78.50

siralar

Fark 6

olmayan
Gorev Negatif 8 9.38 75.00 -459% | .646
Degeri siralar

Pozitif 10 |9.60 96.00

siralar

Fark 2

olmayan
Ogrenme | Negatif 10 | 11.60 116.00 -1.336° | .181
Kontrolii siralar
Inanci Pozitif 8 6.88 55.00

siralar

Fark 2

olmayan
Ozyeterlik | Negatif 11 | 9.05 99.50 -182° | .856
Algist siralar

Pozitif 8 11.31 90.50

siralar

Fark 1

olmayan
Simav Negatif 12 | 8.50 102.00 -1.211° | .226
Kaygisi siralar

Pozitif 5 10.20 51.00

siralar

Fark 3

olmayan

% Negatif siralar temeline dayali
® Pozitif siralar temeline dayal1
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Cizelge 4. 8’de verilen Wilcoxon testi sonuglarina gore deney grubunda
giidiilenme 6l¢egi tiim alt boyutlarinda anlamli bir fark bulunamamustir (p>.05).

4.9. Deney Grubu Ogrencileri Arasinda Ogrenme Stratejileri Olcegi
Ontest-Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Deney grubu Ogrencilerinin 6grenme stratejileri dlcegi Ontest-sontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilik var midir?” alt problemine yanit bulmak igin yapilan
Wilcoxon testi sonuglar1 Cizelge 4.9 da verilmistir.

Cizelge 4. 9.Deney grubu 6grenme stratejileri 6lgegi ontest-sontest Wilcoxon testi

sonuglari
Boyutlar Gruplar N | Sira Sira Z p
Ortalamasi | Toplam
Yineleme Negatif 10 | 9.50 95.00 .000° | 1.000
siralar
Pozitif 9 10.56 95.00
siralar
Fark 1
olmayan
Diizenleme Negatif 6 |825 49.50 - .200
siralar 1.282°
Pozitif 11 | 941 103.50
siralar
Fark 3
olmayan
Ayrintilandirma | Negatif 6 |6.42 38.50 - 072
siralar 1.802°
Pozitif 11 |10.41 114.50
siralar
Fark 3
olmayan
Negatif 5 18.30 41.50 - .031
Elestirel siralar 2.156°
Diisiinme Pozitif 14 | 10.61 148.50
siralar
Fark 1
olmayan
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Boyutlar Gruplar N Sira Sira z p
Ortalamasi | Toplamm

Metabilissel | Negatif 5 11.30 56.50 -1.550% | .121

siralar

Pozitif 14 |9.54 133.50

siralar

Fark 1

olmayan

Negatif 8 11.25 90.00 -202% | .840
Yardim siralar
Arama Pozitif 11 |9.09 100.00

siralar

Fark 1

olmayan
Caba Negatif 11 {977 107.50 -.094° | .925
Y 6netimi siralar

Pozitif 9 11.39 102.50

siralar

Fark 0

olmayan
Akran Negatif 3 8.67 26.00 -2.17% | .029
Isbirligi siralar

Pozitif 13 | 8.46 110.00

siralar

Fark 4

olmayan
Zaman  ve | Negatif 10 |9.40 94.00 -.040* | .968
Calisma siralar
Ortami Pozitif 9 10.67 96.00

siralar

Fark 1

olmayan

® Negatif siralar temeline dayali
b Pozitif siralar temeline dayal

¢ Negatif siralar, pozitif siralara esit

Cizelge 4. 9’a gore deney grubu 6grencilerinin elestirel diistinme ve akran isbirligi
puanlarinin istatistiki olarak anlamli diizeyde farklilastig1 belirlenmistir. Diger bir
deyisle oyunlagtirma etkinliklerinin elestirel diisiinme ve akran isbirligine olan
olumlu katkis1 dikkati ¢gekmektedir. Anlamli fark gdsteren her iki alt boyuta ait
etki blyilikliigli Z degerinin 6rneklem sayismin karekdkiine boliimii formiilii
kullanilarak hesaplanmig (Pallant, 2016), Elestirel diisiinme igin .341, akran
isbirligi alt boyutu igin .344 olarak bulunmustur. S6z konusu degerler kiigiik bir
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etkiyi isaret etmektedir. Ayrica Ontest-sontest uygulamalarina ait her iki 6lgege ait
medyan degerleri incelendiginde elestirel diisiinme i¢cin deneysel siire¢ sonrasinda
(Md=23.00 — Md=27.00) artig gdstermistir.

4.10. Kontrol Grubu Ogrencileri Arasinda Akademik Basar1 Testi
Ontest-Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Kontrol grubu grubu ogrencileri basar1 testi Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamh bir farkliblk var mudir?” Alt problemine yanit bulmak igin yapilan
Wilcoxon testi sonuglar1 Cizelge 4.10°da verilmistir.

Cizelge 4. 10. Kontrol grubu akademik basar1 testi ontest-sontest wilcoxon testi

sonuglari

Gruplar N Sira Sira Z P
Ortalamas1 | Toplam

Negatif siralar 0 .00 .00 -3.729 .000

Pozitif siralar 18 9.50 171.00

Fark olmayan 0

Cizelge 4. 10’a gore kontrol grubu basari puanlar1 arasinda anlamli fark
bulunmustur (p<.05). Diger bir deyisle gerceklestirilen deneysel siire¢ sonunda

akademik puanlarin artis1 istatistiki olarak anlamlidir.

4.11. Kontrol Grubu Ogrencileri Arasinda Giidiilenme Olgegi Ontest-
Sontest Puanlar: Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Kontrol grubu 6grencilerinin giidiilenme 6lgegi Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamli bir farkliik var mudir?” alt problemine yanit bulmak ic¢in yapilan

Wilcoxon testi sonuglar1 Cizelge 4. 11°de verilmistir.
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Cizelge 4. 11.Kontrol grubu giidilenme 0Olgegi Ontest-sontest wilcoxon testi

sonuclari
Boyutlar | Gruplar N Sira Sira Z p
Ortalamas1 | Toplamm

Icsel Hedef | Negatif 6 8.83 53.00 -778% | 436
Yonelimi siralar

Pozitif 10 | 8.30 83.00

siralar

Fark 2

olmayan
Digsal Negatif 7 7.50 52.50 .000° | 1.000
Hedef siralar
Yonelimi Pozitif 7 7.50 52.50

siralar

Fark 4

olmayan
Gorev Negatif 7 10.86 76.00 -.024* | .981
Degeri siralar

Pozitif 10 | 7.70 77.00

siralar

Fark 1

olmayan
Ogrenme | Negatif 6 6.08 36.50 -196° | .844
Kontrolii siralar
Inanci Pozitif 6 6.92 41.50

siralar

Fark 6

olmayan
Oz yeterlik | Negatif 9 8.78 79.00 -570° | .569
Algist siralar

Pozitif 7 8.14 57.00

siralar

Fark 2

olmayan
Simav Negatif 9 8.11 73.00 -.166% | .868
Kaygisi siralar

Pozitif 8 10.00 80.00

siralar

Fark 1

olmayan

8 Negatif siralar temeline dayali
b Pozitif stralar temeline dayal

¢ Negatif siralar, pozitif siralara egit
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Cizelge 4. 11’ deki veriler baglaminda kontrol grubuna ait giidiillenme Ontest ve
sontest puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir. i¢sel hedef yonelimi,
gorev degeri 0z yeterlik algisi alt boyutlarina ait ortalama puanlarda kiiciik artislar,
digsal hedef yonelimi, 6grenme kontrolii inanc1 ve sinav kaygisi boyutlar ortalama
puanlarinda ise uygulama siirecine ragmen kiiciik diisiisler goriilmektedir.

4.12. Kontrol Grubu Ogrencileri Arasinda Ogrenme Stratejileri Olcegi
Ontest-Sontest Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

“Kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme stratejileri olgegi Ontest-sontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilik var midir?” alt problemine yanit bulmak i¢in yapilan
t-testi sonuglari Cizelge 4.12°de verilmistir.

Cizelge 4. 12. Kontrol grubu 6grenme stratejileri dlgegi ontest-sontest wilcoxon

testi sonuglari

Boyutlar Gruplar N | Sira Sira Z p
Ortalamas1 | Toplam
Yineleme Negatif 11 | 8.55 94.00 - 178
siralar 1.348°
Pozitif 5 8.40 42.00
siralar
Fark 2
olmayan
Diizenleme Negatif 9 11.89 107.00 -939° | .348
siralar
Pozitif 9 7.11 64.00
siralar
Fark 0
olmayan
Ayrintilandirma | Negatif 11 | 9.18 101.00 -676° | .499
siralar
Pozitif 7 10.00 70.00
siralar
Fark 0
olmayan
Negatif 12 1 9.00 108.00 -983" | .326
Elestirel siralar
Diisiinme Pozitif 6 10.50 63.00
siralar
Fark 0
olmayan
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Boyutlar Gruplar N | Sira Sira Z p
Ortalamas1 | Toplamm
Metabiligsel Negatif 10 | 8.55 85.50 -905° | .365
siralar
Pozitif 6 8.42 50.50
siralar
Fark 2
olmayan
Negatif 8 8.56 68.50 -.026° |.979
Yardim Arama | siralar
Pozitif 8 8.44 67.50
siralar
Fark 2
olmayan
Caba Yonetimi | Negatif 9 9.11 82.00 -261° | .794
siralar
Pozitif 8 8.88 71.00
siralar
Fark 1
olmayan
Akran Isbirligi | Negatif 8 8.56 68.50 -.380% | .704
siralar
Pozitif 9 9.39 84.50
siralar
Fark 1
olmayan
Zaman ve | Negatif 11 | 791 87.00 -498° | 619
Calisma Ortamu | siralar
Pozitif 6 11.00 66.00
siralar
Fark 1
olmayan

8 Negatif siralar temeline dayali

® Pozitif siralar temeline dayal

Cizelge 4. 12’ye gore kontrol grubu Ogrenme stratejileri 0lgegi Ontest —sontest

puanlart arasinda istatistiki olarak anlamli fark bulunmamustir (p>.05).
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5. TARTISMA ve SONUC

Arastirmanin  bu boliimiinde bulgular, literatiirde var olan calismalar ile
karsilagtirarak tartigilacaktir.

5.1. Akademik Basani ile Tlgili Sonuclar

Bu arastirmada cevap aranan sorulardan birisi doniistiiriilmiis simif modelinde
uygulanan oyunlagtirma etkinliklerinin 6grenci basarisina olan etkisidir. Bu
baglamda ¢alisma Oncesinde deney ve kontrol gruplarina iligkin 6n-test sonucuna
gore basar1 diizeyleri agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmamastir.
Diger bir deyisle deney ve kontrol gruplari arasinda akademik basar1 diizeyi
acisindan farkliliklar olmadigi s6ylenebilir. Aragtirmanin son test bulgularina gore
de donistirilmis simf modelinin uygulanmasi sonucunda her iki grup igin
akademik basartyr arttirdign goriilmistiir. Fakat deney grubunda uygulanan
oyunlagtirma etkinliklerinin akademik basarida anlamli bir farka neden olmadig
sOylenebilir.

Doniistiirtilmiis sinif galigmalar1 akademik bagar1 anlaminda degerlendirildiginde
literatiirde olumlu sonuglar (Turan ve Goktag, 2015; Ceylaner, 2016; Genger,
2016; Tune, Sturek ve Basile 2013; Clark, 2015) goriilmektedir. Arastirmalarda
geleneksel 6gretim yontemi ile donistiiriilmiis sinifin karsilagtirilmasindan dolay1
caligmalar sonucu anlamli pozitif yonde artis oldugu sdylenebilir. Cok az sayida
da olsa akademik basariya anlaml1 bir Slciide etkilemedigi calismalar da (Ozdemir,
2019; Aydin, 2016) bulunmaktadir. Ayni sekilde oyunlastirma etkinliklerinin
kullanimi baglaminda ise akademik bagari artig1 (Yildirim, 2016; Uyar, 2019; De-
Marcos, Dominguez, Saenz-de-Navarrete, ve Pages, 2014; Cakiroglu, Bagibiiyiik,
Giiler, Atabay & Memis, 2017) tarafindan belirtilirken, akademik basar1 farkinin
olmadigr da bazi arastirmalarda ifade edilmektedir (Tunga, 2016; Taskin &
Cakmak, 2017; Polat, 2014).

Gergeklestirilen arastirmaya benzer sekilde doniistliriilmiis sinif ve oyunlagtirmay1
birlikte ise kosan Zou (2020) , Uz Bilgin & Giil (2020) akademik basarinin
olumlu etkilendigi sonucunu rapor etmislerdir. Arastirmada farkli bir sonucun
¢ikmasinin nedeni olarak 6érneklem diizeyi, kullanilan basar1 testi ve uygulamanin
siiresinin sonuglar1 etkiledigi disiiniilmektedir. Meslek lisesi 6grencilerinden
olusan calisma grubunun sinavlara karst olusturduklar1 diisiiniilen onyargi,
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aragtirmacinin gozlemlerine dayanarak ifade edilebilir. Ayrica uygulama siiresinin
daha uzun olmasi mevcut sonucu etkileyebilecektir. Bir diger husus ise kullanilan
basari testinin gelistirilmesi siirecinde Fen, Anadolu ve Genel liselerden olusan bir
orneklemin ise kosulmasidir. Sinav motivasyonu diisiik ve akademik basgarisi
yiksek olmayan meslek lisesi 6grencilerinde, olumsuz etkiye neden oldugu
diistiniilmektedir.

5.2. Giidiilenme ile Tlgili Sonuclar

Arastirmada cevap aranan sorulardan ikincisi donistiriilmiis sinif modelinde
oyunlagtirma etkinliklerinin kullanilmas1 6grencilerin giidiilenme diizeyini artirir
mi? Bu baglamda ¢alisma 6ncesinde deney ve kontrol gruplarina iligkin on-test
sonucuna gore giidiillenme diizeyleri acisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik

bulunmamustir.

Son test puanlarinin karsilastirilmasi sonucunda da istatistiki olarak anlamli bir
farka ulagilmamistir. Doniistiiriilmiis sinif ¢aligmalarinda gilidiilenme anlaminda
degerlendirildiginde literatiirde olumlu sonuglar (Alsancak Sirakaya, 2015; Cibik,
2017; Mason, Shuman & Cook, 2013; Chen, Wang, Kinshuk & Chen, 2014;
Thai, Wever & Valcke, 2017 ) goriilmektedir. Aymi sekilde oyunlastirma
etkinliklerinin kullanmimi baglaminda giidillenme {izerinde geleneksel Ogretime
gore anlaml fark (Polat, 2014; Atabay, 2019; Uyar, 2019; Karatekin, 2017
Kumar &Khurana, 2012; Jackson & McNamara 2013) tarafindan belirtilirken,
diger yandan Arkiin-Kocadere & Caglar (2015), Juarez & Carballo (2016) Roper
& Vecera (2016) c¢aligmalarinda anlamli farklilik rapor etmemistir. Juarez &
Carballo (2016) Ogrencilerin oyunlastirmanin bilmedikleri bir seyi &grenme
stirecinde motivasyonlarina olumlu katkilar verirken bildikleri bir seyi 6grenmeye
devam  ederken  Ogrenme  motivasyonunu  desteklemedigi  sonucunu
vurgulamaktadir. Bu noktada Gonzélez ve dig. (2016) ¢aligmanin kisa bir siirede
gergeklestirilmesinin anlamli fark iizerinde etkili oldugunu 6ne stirmektedir.

Literattir baglaminda, oyunlastirma etkinliklerinin klasik 6gretim yontemlerini ile
birlikte kullanilmasiyla hem &gretmen hem de 6grenci performansini arttirmasi
acisindan yararli olacagi disiiniilmektedir. Bu ¢alismada yenilik¢i 6grenme
yaklagimlarindan olan donistiirilmiis sinif modeli uygulanan iki gruptan birisine
oyunlagtirma etkinlikleri uygulanmistir. Bu baglamda iki grubunda giidiilenme
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0lcegi puanlarimin yakin sonuglar olmasinin nedeni, 6grencilerin iki yeni durumun

ayni anda uygulanmasindan kaynaklandigi diistiniilmektedir.
5.3. Ogrenme Stratejileri Sonuglar

Arastirmada cevap aranan sorulardan ii¢linciisii donistiirilmiis siif modelinde
oyunlagtirma etkinliklerinin kullanilmas1 6grencilerin  6grenme  stratejileri
tizerindeki etkisi nedir? Bu baglamda g¢alisma Oncesinde deney ve kontrol
gruplarina iligkin 6n-test sonucuna gore 6grenme stratejileri agisindan istatistiksel
olarak anlamli farklilik bulunmamustir.

Deney ve kontrol gruplari son test puanlarina gore 6grenme stratejileri 6lgeginin
ayrintilandirma ve akran igbirligi alt boyutlarinda deney grubu lehine anlamli bir
fark oldugu goriilmiistiir. Pintrich’e (2003) gore ayrmtilandirma 06zetleme,
yorumlama gibi becerileri igeren ve yinelemeye gore daha karmagsik bir bilissel
stratejidir. Akran isbirligi ise arkadaslar ya da calisma grubu yardimiyla
ogrenmeyi ifade eder. Pintrich’in (2003) aciklamalarindan hareketle anlamli fark
bulunan her iki alt boyutta olduk¢a onemli olarak degerlendirilmektedir. Her ne
kadar arastirma sonuglari akademik basarida anlamli bir farka isaret etmesede
ayrintilandirma ve akran igbirliginde gerceklesen anlamli fark akademik basartya

ulasmada 6nemli katkilar sunabilecektir.

Ayrica deney grubu 6grencilerinin 6grenme stratejileri dlgegi Ontest ve sontest
puanlart karsilastirildiginda elestirel diislinme ve akran isbirligi puanlarmin
istatistiki olarak anlamli diizeyde farklilastig1 belirlenmistir. Pintrich’e (2003) gore
elestirel diisinme gegmis bilgiyi yeni duruma uygulama ve fikirlerin elestirel
degerlendirmelerini yapma islemleridir. Deney grubunda akran isbirligi ve elestirel
diisiinme becerilerinde goriilen anlaml farklar grup etkinlikleri baglaminda dnemli
degerlendirilirken elestirel diisiinme akil yiiriitme, analiz gibi zihinsel siirecleri
icermesi nedeniyle akademik bagariy1 olumlu etkileyebilecektir.

Arastirma sonucunda oyunlastirma etkinlikleri giidiillenme tizerinde anlamli bir
fark olusturmazken 6grenme stratejilerinden ayrintilandirma ve akran igbirliginde
istatistiki olarak anlamli farka neden olmasi dikkat c¢ekicidir. Bu noktada
oyunlagtirma etkinliklerinin gereksiz bir yarisa neden olmamasi amaciyla birey
bazli degil grup bazli tasarimlanmasi 6nemlidir. Her bir 6grenci yaptigi etkinlikler
karsiliginda puan almakla birlikte bu puanlar sadece 6grencilerin kendilerine doniit
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olarak verilmistir. Gruplar olusturan &grencilerin toplam puani grup puani olarak
belirlenmis ve s6z konusu grup puanlari sinif ile paylasilmistir. Dolayisiyla grup
puanlarn1  akran igbirligine ve akran Ogrenmesine olumlu yansidigi
diistiniilmektedir. Bu olumlu etki 6grencilerin grup etkinliklerinde aktif olmalarina
neden olmakta ve ayrintilandirma boyutunda da anlamli farka neden oldugu
diisiiniilmektedir. Bunun yaninda deney grubu 0n tetst ve son test puanlarina gore
elestirel diisiinme boyutundaki farki da yorumlamaya yardime1 olmaktadir.

Literatiir incelendiginde oyunlastirma etkinliklerinin kullanilmasi 6grenim
stratejilerine olumlu diizeyde etki ettigi yapilan g¢alismalarda yer almaktadir.
Oyunlagtirma, 0&grencilerin etkilesim kurmalar1 ve Dbirbirleriyle diyalektik
yapmalarint saglanirken ayni zamanda problem ¢ozme, elestirel diisiinme ve
isbirlik¢i calisma becerilerini de olumlu etkilemistir (Cézar-Gutierrez & Saez-
Loépez, 2016; Pesare ve dig., 2016). incelenen calismalarin sonucunda dgrencilerin
oyunlagtirma ile 6grenme siirecinde gruplar halinde isbirlikli calistiklarinda
ogrenme performanslarimin siirekliliginin daha uzun siire saglandigi sonucuna
varilmigtir (Pesare & dig., 2016).

Aragtirmacinin  simf  igerisindeki  gbzlemlerinde  doniistiiriilmiis  simnifta
oyunlagtirma etkinliklerinin uygulanmasinda yeni gorevlerin dgrencileri
heyecanlandirdigi, yeni bir okul ve yeni arkadaslarin oldugu bir ortamda
olmalarina ragmen arkan iliskilerinin olumlu etkilendigi, aldiklar1 puanlarla mutlu
olduklart gézlemlenmistir. Ayrica gbzlemlenen bu durum 6grenciler tarafindan da
dile getirilmistir. Ogrencilerin derse katilimda istekli ve heyecanli olmalari
uygulanan siiregten keyif aldiklarini gosteren diger bir gostergedir. Grup
puanlarinin herkesin gorebilecegi sekilde yaymlanmasi, grup basarisin1 6n plana
cikartarak grup igerisindeki iletisim ve etkilesime olumlu etki ettigi
diigiiniilmektedir. Olumlu iletisim ve grup basarisinin hedef olarak 6ne alinmasi,
grup etkinliklerine katilim siirecini olumlu etkiledigi ifade edilebilir.

5.4. Oneriler

Aragtirma  bulgular1  dogrultusunda farkli  Orneklem diizeylerinde, fakli
disiplinlerde ve daha uzun deneysel siirenin ise kosuldugu deneysel ¢alismalara
ihtiya¢ duyulmaktadir. Uygulamaya yonelik ve ileride yapilmasi planlanan

aragtirmalara yonelik oneriler asagida verilmistir.
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5.4.1.Uygulamaya Yénelik Oneriler

e Doniistiiriilmiis siniflarda  oyunlastirma etkinliklerinin  kullaniminda,
egitimcilerin  bilisim teknolojileri alaninda bazi yeterliklere sahip
olmalarin1  gerektirmektedir. Bu nedenle egiticilere doniistiirilmiis
siiflarda oyunlagtirma etkinlerini yapabilmesi igin gereken dijital

becerileri edilmelerini saglayan egitimler verilebilir.

e Ogrenciler galisma kapsaminda video izlerken, WhatApp iizerinden
sorular sormuslardir. Ogrencilerin sinif diizeyi goz Oniine alindiginda,
Egitim Bilisim Agmin yeni bir 6zelligi olan canl yayin araci kullanilarak

ogrencilerin sorularina cevap verilebilir.

e Bu calismada arastirma yapilan okulda sadece 2 sinif olmasindan dolay1
2.bir kontrol grubuyla c¢alisitlamanustir. Ileriki calismalarda bir de
geleneksel yontemin uygulandigi baska bir grupla eklenerek c¢alisma
yenilenebilir.

e Bu calismada Kahoot etkinligi en son degerlendirme asamasinda
uygulanmigtir. Etkinligin daha eglenceli olabilmesi igin daha siklikla
uygulanabilir.

5.4.2. ileride Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

e Bu c¢alismada donistiirilmiis sinifta  oyunlagtirma  etkinliklerinin
matematik dersinde 6grencilerin akademik basari, glidiilenme ve 6grenme
stratejileri {izerindeki etkisi incelenmistir. Matematik dersi disinda farkli
disiplinlerde s6z konusu etki incelenebilir.

e (Calisma grubunu olusturan Ogrenciler Meslek Lisesi Ogrencileridir.
Yapilacak olan ¢alismalarda farkli lise gruplarinda ve farkli diizeylerde
ogrencilerle galigilabilir.

e Bu calismada incelenen degiskenlerin yaninda gelecek calismalarda
donistiirilmiis siiflarda oyunlastirma etkinliginin kalicilik tizerindeki
etkisi incelenebilir.
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Pandemi siirecinin nedeniyle zorunlu olarak yiiriitiilen uzaktan egitim

siirecindeki etkiler arastirilabilir.



77

KAYNAKCA

Abeysekera, L ve Dawson, P. 2015. Motivation and cognitive load in the inverted
classroom: definition, rationale and call for research. Article in Higher
Education Research and Development - November 2014.

Alten, D., Phielix C., Janssen, J., ve Kester, L. 2019. Effects of flipping the
classroom on learning outcomes and satisfaction: A meta-analysis.
Educational Research Review 28 (2019) 100281.

Altun, Y. 2006. Ortadgretim Matematik Konularmin Ogret_i.minde Etkinlik
Kullanmanin Ogrenci Basarisina Etkisi. Yiziincii Yil Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, Van.

Akgay, N., Akcay, A., Kurt, M. 2016. Ortaokul Ogretmenl'erinin Ogretim Yontem
ve Tekniklerine Yonelik Goriis ve Yeterliklerinin Incelenmesi. Journal of
Research in Education and Teaching. 5(1): 35 ISSN: 2146-9199.

Akgiin, M. ve Atici, M. 2015. Ters-Diiz smiflarin dgrencilerin  akademik
basarisina ve goriislerine etkisi. Firat Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, Elazig.

Akyiiz, G., Pala, N. M. 2010. PISA 2003 Sonuglarma Gére Ogrenci ve Sinif
Ozelliklerinin Matematik Okuryazarligina ve Problem Cozme Becerilerine
Etkisi. ilkégretim Online, 9 (2): 668-678.

Arkiin-Kocadere, S. ve Caglar, S. 2015. The design and implementation of
gamified assesment. Journal of e-Learning and Knowledge Society,
11(3): 85-99.

Ayvaci,, H. §. ve Tirkdogan, A. 2010. Yeniden Yapilandirilan Bloom
Taksonomisine Gére Fen ve Teknoloji Dersi Yazili Sorularinin Incelenmesi.
Tiirk Fen Egitimi Dergisi, 7(1): 13-25.

Aydm, B. ve Demirer, V. 2016.Ters Yiiz Sinif modeli c¢ergevesinde
gerceklestirilmis calismalara bir bakis: Icerik Analizi. Egitim Teknolojisi
Kuram ve Uygulama, 7(1): 57-82.

Aydin, G. 2016. Ters-Yiiz smf modelinin Universite Ogrencilerinin
Programlamaya yonelik Tutum, Oz yeterlilik algis1 ve basarilarina etkisinin
incelenmesi. Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek
Lisans Tezi, Izmir.

Awidi, 1., ve Paynter, M. 2019. The impact of a flipped classroom approach on
student learning experience. Computers & Education, 128: 269-283.



78

Bahgeci, F. ve Usengil, L. 2018. Egitim ve Ogretim Uygulamalarinda Yeni Bir
Yaklagim: Oyunlastirma. Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
8(4): 703-720.

Balaman, F. 2010. Hibrit Ogrenme Modelinin Ogrencilerin Fen ve Teknoloji
Dersindeki Basarilarina, Tutumlarina ve Motivasyonlarma Etkisinin
Incelenmesi. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek
Lisans Tezi, Hatay.

Baptista, G., ve Oliveira, T. 2019. Gamification and serious games: A literature
meta-analysis and integrative model. Computers in Human Behavior, 92:
306-315.

Baker, J. 2000. The ‘Classroom Flip’: Using Web Course Management Tools to
Become the Guide by the Side. Paper Presented at the 11th International
Conference on College Teaching and Learning, Jacksonville, FL.

Bakla, A. 2017. Yabanci Dil Egitiminde Etkilesimli Videolar: Takim Cantanizda
Yeni Bir Alet. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 13(1):124-
137.

Baki, A. ve Sahin, S. M 2004. Bilgisayar destekli kavram haritas1 yontemiyle
Ogretmen adaylarinin  matematiksel &grenmelerinin - degerlendirilmesi,
Turkish Online Journal of Educational Technolohy, 3(2):91-104.

Barak, M. ve Shakman, L. 2008. Reform Based Science Teaching: Teachers’
Instructional Practices and Conceptions. Eurasia Journal of Mathematics,
Science and Technology Education, 4: 11-20.

Baykul, Y. 1999. ilkogretimde matematik dgretimi, 6gretmen el kitab1: Modiil 6.
Ankara: Milli Egitim Yayinlari, Ankara.

Bayraktar, O. 2014. Bir iletisim modeli olarak oyunlastirma. Maltepe Universitesi
Sosyal Bilimleri Enstitiisti. Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul.

Bergmann, J. 2011. The history of the flipped class. Erisim adresi:
http://www.jonbergmann. com/the-history-of-the-flipped-class.

Bergmann, J. ve Sams, A. 2012 . Flip Your Classroom: Reach Every Student In
Every Class Every Day. Washington: International Society for Technology
in Education .

Bildiren, V. 2012. Gergek¢i matematik egitimi yaklasgimmin ilkogretim
S.smiflarda uzunluk, alan ve hacim kavramlarinin 6gretimine etkisi. Ahi
Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, Kirsehir.



79

Bishop, J.L. ve Verleger, M.A. 2013. The flipped classrom: A survey of the
research, American Society for Engineering Education (ASEE) National
Conference Proceedings, Atlanta, GA. Retrieved from
http://www.asee.org/public/conferences/20/ papers/6219/view.

Biiyiikoztiirk, S. 2002. Sosyal Bilimler icin Veri Analizi El Kitabi. Pegem
yayinevi 19.baski, Ankara.

Biiyiikoztiirk, S., Akgiin, O. E., Ozkahveci, O., ve Demirel, F. 2004. Giidiilenme
ve O0grenme stratejileri 6lgeginin Tiirkge formunun gegerlik ve giivenirlik
calismasi. Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 4(2): 208-239.

Boyraz, S. ve Ocak, G. 2017. Implementation of flipped education into Turkish
EFL teaching context. Dil ve Dil Arastirma Dergisi, 13(2): 426-439.

Bozkurt, A., ve Kuran, K. 2016. Ogretmenlerin Matematik Ders Kitaplarindaki
Etkinlikleri Uygulama ve Etkinlik Tasarlama Deneyim ve Goriislerinin
Incelenmesi. Ege Egitim Dergisi, 2(17):377-398.

Bozkurt, A., Geng-Kumtepe, E. 2014. Oyunlastirma, Oyun Felsefesi ve Egitim:
Gamification. Akademik Bilisim’14 - XVI. Akademik Bilisim Konferansi
Bildirileri 5 - 7 Subat 2014 Mersin Universitesi, Mersin.

Bozkurtlar, S. ve Samur, Y. 2017. Siif Yénetiminde Oyunlastirmaya Yonelik
Ogrenci Goriiglerinin Incelenmesi. Ege Egitim Teknolojileri Dergisi, 2:
103-124.

Buckley, P. ve Doyle, E (2014). Gamification and student motivation.
https://doi.org/10.1080/10494820.2014.964263

Bulut, R. 2019.”Oran-orant1 konusunu dgretimde ters yiiz stnif modelinin etkisinin
incelenmesi” . Erzincan Binali Yildirim Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali. Yiiksek Lisans Tezi,
Erzincan.

Carey, K., ve Stefaniak, J. 2018. An exploration of the utility of digital badging in
higher education settings. Education Tech Research Dev, 66: 1211-1229.

Ceylaner, S.2016. Dokuzuncu siif Ingilizce 6gretiminde Ters Yiiz smmf
yonteminin 6grencilerin 6z yonetimli 6grenmeye hazir bulunusluklarma ve
Ingilizce tutumlarina etkisi. Mersin Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Yiiksek Lisans Tezi, Mersin.

Chen, Y., Wang, Y., Kinshuk ve Chen, N.S. 2014. Is FLIP enough? or should we
use the FLIPPED model instead? Computers & Education, 79, 16-27.



80

Cheng, L., Ritzhaupt, A., ve Antonenko, P. 2019. Effects of the flipped classroom

instructional strategy on students’ learning outcomes: a meta - analysis.
Education Tech Research Dev, 67:793-824.

Cheng, Z., Richardson, J., ve Newby, T. 2019. Using digital badges as
goal- setting facilitators: a multiple case study. Journal of Computing in
Higher Education. https://doi.org/10.1007/s12528-019-09240-z

Cockrum, T.2014. Flipping your english class to reach all learners: Strategies and
lesson plans. New York: Routledge.

Cohen, L., Manion, L., ve Morrison, K. 2007. Research methods in education (6th
ed.). New York, NY: Routledge.

Cozar-Gutiérrez, R., ve Saez-Lopez, J. M. 2016. Game-based learning and
gamification in

initial teacher training in the social sciences: An experiment with Minecraftedu.
International Journal of Educational Technology in Higher Education,
13(2).

Cakir, E. 2017.Ters Yiiz sinif uygulamalarinin Fen bilimleri 7.smif 6grencilerinin
akademik basari, zihinsel risk alma ve bilgisayarca diisinme becerileri
lizerine etkisi. On dokuz Mayis Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii.
Yiiksek Lisans Tezi, Samsun.

Cakiroglu, U, Bagibiiyiik, B., Giiler, M., Atabay, M., ve Memis, B. 2017.
Gamifying an ICT course: Influences on engagement and academic
performance. Computers in Human Behavior, 69: 98-107.

Caligkan, N.2016. Examining the influence of flipped classroom on studenta
learning English as a foreign language. Cag Universitesi. Yiiksek Lisans
Tezi, Mersin.

Cirakoglu, C. 2009. Isbirligine Dayali Ogrenme Yontemi ile Geleneksel Ogretim
Yaklasiminin ilkogretim 6. Simf Ogrencilerinin Geometri Dersindeki
Akademik Basarilarma Etkisi. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.
Yiiksek Lisans Tezi, Ankara.

Cibik, B.2017. The Effects of flipped classroom model on leanrner autonomy.
Mugla Sitki Kocaman Universitesi Egitim Bilimler Enstitiisii. Yiiksek
Lisans Tezi, Mugla.

Cukurbasi, B. ve Kiyici, M. 2016. Ogretmen Adaylarinin Ters Yiiz Edilmis Sinif
Modeline Yonelik Goériislerinin incelenmesi. Bayburt Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 12(13): 87-102. 16.



81

Demir, Y.2016. Oral Corrective Feedback by native and non-native English
Teachers: Insights for Second Language teacher education. Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii. Doktora Tezi, Ankara.

Demiralay, R.2014. Evde ders okulda 6édev modelinin benimsenrnegi stirecinin
yeniligin yayilimi1 kurami c¢ercevesinde incelenmesi. Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisi. Doktora Tezi, Ankara.

Demiralay, R ve Karatas, S. 2014. Evde Ders Okulda Odev Modeli. Egitim ve
Ogretim Arastirmalar1 Dergisi, 3(3).

De-Marcos, L., Dominguez, A., Saenz-de-Navarrete, J., and Pages, C. 2014. An
empirical study comparing gamification and social networking on e-
learning. Computers & Education, 75, 82-91.
http://dx.doi.org/10.1016/j.compedu. 2012.12.020.

Denny, P. 2013. The effect of virtual achievements on student engagement. CHI
2013: Changing Perspectives (s. 763-772). Paris: CHI

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R. ve Nacke, L. 2011. From game design
elements to gamefulness: Defining gamification. Paper presented at the 15th
International Academic MindTrek Conference: Envisioning Future Media
Environments, Tampere, Finland.

Duman, 1. 2019. “Etkinlik Temelli Ogrenmeye Dayali Ters-Yiiz Edilmis Sinif
Modelinin Ogrencilerin Akademik Basari ve Ogrenme Motivasyonlarina
Etkisi”. Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Doktora Tezi,
Sakarya.

Durak, H.2017.0rtaokul Ogrencileri igin Ters Yiiz 6grenme hazir bulunusluk
Olgeginin Tiirkceye Uyarlanmasi. Bartin Egitim Fakiiltesi Dergisi,
6(3):1056-1068.

Dominguez, A., Saenz-de-Navarrete, J., De-Marcos, L., Fernandez-Sanz, L.,
Pagés, C., and Martinez-Herraiz, J. J. 2013. Gamifying learning
experiences: Practical implications and outcomes. Computers &
Education, 63:380-392.

Fanelli, K. 2013. Motivating K-12 Math Students with Special Needs with
MathLand. http://blog.gradecraft.com/wp-
content/uploads/2014/06/GLS2013.

Fotaris, P., Mastoras, T., Leinfellner, R., ve Rosunally, Y. 2016. Climbing up the
leaderboard: An empirical study of applying gamification techniques to a
computer programming class. The Electronic Journal of e-Learning,
14(2): 94-110.



82

Fredriksen, H. 2020. Exploring Realistic Mathematics Education in a Flipped
Classroom Context at the Tertiary Level. International Journal of Science
and Mathematics Education.

Gee, J. P. 2005. Good video games and good learning. Phi Kappa Phi Forum,
85(2), 33-37.

Goedhart, N., Westrhenen, N., Moser, C., ve Zweekhorst, M. 2019. The flipped
classroom: supporting a diverse group of students in their learning.
Learning Environments Researc, 22:297-310.

Gonzaélez, C. S., Gomez , N., Navarro , V., Cair6s, M., Quirce, C., Toledo, P., ve
Marrero- Gordillo, N. 2016. Learning healthy lifestyles through active
videogames, motor games and the gamification of educational activities.
Computers in Human Behavior, 55; 529-551.

Gokkaya, Z. 2014.Yetiskin Egitiminde Yeni Bir Yaklasim: Oyunlastirma. Hasan
Ali Yiicel Egitim Dergisi s,71-86

Goktas, Y., Kiiciik, S., Aydemir, M., Telli, E. Arpacik, O.Yildirim, G. ve
Reisoglu, 1.2012. Tiirkiye’de Egitim Teknolojileri Arastirmalarindaki
Egilimler: 2000-2009 Dénemi Makalelerinin Igerik Analizi. Kuram ve
Uygulamada Egitim Bilimleri Dergisi,12(1):177-199.

Guo, J. 2019. The use of an extended flipped classroom model in improving
students’ learning in an undergraduate course. Journal of Computing in
Higher Education 31:362—-390

Giig, F. 2017. Rasyonel sayilar ve rasyonel sayilarda islemler konusunda Ters-Yiiz
siif uygulamalarmin etkileri. Amasya Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.
Yiiksek Lisans Tezi. Amasya.

Giiler, C. ve Giiler, E. 2015. Cevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Oyunlastirma:
Rozet Kullanimi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar1 Dergisi Journal of
Research in Education and Teaching ISSN: 2146-9199

Giines, F. 2015.0yunla Ogrenme Yaklasimi. International Periodical for the
Languages, Literature and History of Turkish or Turkic , ISSN: 1308-
2140.

Hanus, M., ve Fox, J. 2015. Corrigendum to Assessing the Effects of
Gamification in the Classroom: A Longitudinal Study on Intrinsic
Motivation, Social Comparison, Satisfaction, Effort, and Academic
Performance. Computers & Education, 80 :152-161.



83

Hakulinen, L., Auvinen, T., ve Korhonen, A. 2015. The effect of achievement
badges on students’ behavior: an empirical study in a university- level
computer science course. International Journal of Emerging
Technologies in Learning (IJET), 10(1): 18-29.

Harrold, D. J. 2015. Game on: A qualitative case study on the effects of gamified
curriculum design on student motivational learning habits (Order No.
3691842). Available from ProQuest Dissertations ve Theses Global.
(1673159776). Retrieved from.

Hayisever, F. ve Orhan, A.2018. Ters Yiz Edilmis Ogrenme Modelinin
Kuramsal Analizi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 14(2):
572-576.

Hou, J. 2011. Uses and gratifications of social games: Blending social networking
and game play. First Monday, 16(7).

Jackson, G. T., and McNamara, D. S. 2013. Motivation and performance in a
gamebased intelligent tutoring system. Journal of Educational
Psychology, 105;1036-1049.

Juarez, G. H., ve Carballo, M. M. 2016. Learning gains, motivation and learning
styles in a gamified class. International Journal of Engineering
Education, 32(1): 438-447.

Johnson, L. W., ve Renner, J. D. 2012. Effects of the flipped classroom model on
a secondary computer applications course: student and teacher perceptions,
guestions and student achievement. Unpublished phd thesis, University of
Louisville.

Karaaslan, H. ve Celebi, H.2017.ELT teacher education flipped classroom: An
analysis of task challenge and student teachers™ views and expectations.
Journal of Language and Linguistic Studies,13(2): 643-666.

Karasar, N. 2013. Bilimsel Arastirma Yontemleri. Nobel Akademi Yayincilik,
Ankara.

Kartas, F. ve Yesilyaprak, B.2015. Egitim ve Ogretimde Giincel Bir Yaklagim:
Teknoloji Destekli Esnek Ogrenme (Flipped Learning) Modeli. Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 48(2):103-121.

Kapp, K. M. 2012. The gamification of learning and instruction: game-based
methods and strategies for training and education. San Francisco: John
Wiley & Sons.



84

Kim, K. M., Kim. M. S., Khera, O., ve Getman, J. 2014. Internet and Higher
Education The experience of three flipped classrooms in an urban university
: an exploration of design principles. The Internet and Higher Education,
22: 37-50.

Kilpatrick, J. 1992. A history of research in mathematics education. In D. A.
Grouws (Ed.), Handbook of research on mathematics teaching and learning:
A project of the National Council of Teachers of Mathematics (p. 3-38).
Macmillan Publishing Co, Inc.

Kim, S. 2014. Star question: Gamification of a reviewing process using self-
setting question and game mechanism in undergraduate education. The
Social Sciences, 9(6):437-441.

Kulak, H. ve Aypargaci, M. 2018.”Siif Ogretmenlerinin Stratejilere Yontemlere
ve Tekniklere Iligkin Gorigleri: Tirk¢e Dersine Ydénelik Nitel Bir
Aragtirma” . Imgelem, Sayi: 3.

Kumar, B., ve Khurana, P. 2012. Gamification in education - learn computer
programming with fun. International Journal of Computers and
Distributed Systems, 2(1): 46-53.

Kurtz, G., Tsimerman. A.Steiner-Lavi, O. 2014. The Flipped-classroom
Approach:The Answer to Future Learning? European Journal of Open,
Distance and e-Learning, 17(2).

Krueger, J. 2012. Five reasons against the flipped classroom.
http://www.stratostar.net/blog/five-reasons-against-the-flipped-classroom.

Kong, S. C. 2014. Developing information literacy and critical thinking skills
through domain knowledge learning in digital classrooms: An experience of
practicing flipped classroom strategy. Computers & Education, 78: 160-
173.

Koivisto, J. ve Hamari, J. 2019. The rise of motivational information systems: A
review of gamification research. International Journal of Information
Management, 45: 191-210.

Kéroglu, Z.2015.Ters yapilandirilmis 6gretimin ingilizce dgretmen adaylarinin
konusma becerilerinin gelistirilmesine etkileri. Gazi Universitesi Egitim
Bilimler Enstitiisii. Doktora Tezi, Ankara.

Lage, M. J., Platt, G. J. ve Treglia, M. 2000. Inverting the Classroom: A Gateway
to Creating an Inclusive Learning Environment. The Journal of Economic
Education, 31(1): 30-43.



85

Landers, R., ve Armstrong, M. 2017. Enhancing instructional outcomes with
gamification: An empirical test of the Technology-Enhanced Training
Effectiveness Model. Computers in Human Behavior, 71: 499-507.

Lee, J. J. ve Hammer, J. 2011. Gamification in education: What, how, why
bother? Academic Exchange Quarterly, 15(2): 146

Licorish, S., Owen, H.,Daniel, B., ve George, J. 2018. Students’ perception of
Kahoot!’s influence on teaching and learning. Licorish et al. Research and
Practice in Technology Enhanced Learning, 13:9.

Love, B., Hodge, A., Grandgenett, N., ve Swift, A. W. 2014. Student learning and
perceptions in a flipped linear algebra course. International Journal of
Mathematical Education in Science and Technology, 45(3):317-324.

Mason, G.S., Shuman, T. R., ve Cook, K. E. 2013. Comparing the effectiveness
of an inverted classroom to a traditional classroom in an upper-division
engineering course. IEEE Transactions on Education, 56(4), 430-435.

Measles, S., ve Abu-Dawood, S. 2015. Gamification: Game —Based Methods and
Strategies to Increase Engagement and Motivation within an elLearning
Environment. Society for Information Technology and Teacher
Education International Conference, Mar 02, 2015.

Meire, D. 2000. The accelerated learning handbook. McGrow Hill.

Milman, N. 2012. The Flipped Classroom Strategy: What is it and how can it be
used? Distance Learning, 9(3):85-87.

Muntean, C. I. 2011. Raising engagement in e-learning through gamification. 6th
International Conference on virtual learning’nda sunulan bildiri, Romanya.

Murillo-Zamorano, L., Lopez Sancheza, J., ve Godoy-Caballero, A. 2019. How
the flipped classroom affects knowledge, skills, and engagement in higher
education: Effects on students' satisfaction. Computers & Education 141:
103608.

Morschheuser, B., Hamari, J., veMaedche, A, 2019. Cooperation or competition
— When do people contribute more? A field experiment on gamification of
crowdsourcing. International Journal of Human-Computer Studies, 127
7-24.

Nicholson, S. 2012. A user-centered theoretical framework for meaningful
gamification. Games+Learning+Society 8.0, Madison.

Nwosisi,C., Ferreira, A., Rosenberg, W., ve Walsh, K.2016. A Study of the
Flipped Classroom and Its Effectiveness in Flipping Thirty Percent of the



86

Course Content. International Journal of Information and Education
Technology, 6(5.)

Ozdemir. H.2015. Gergekgi Matematik Egitimi Yaklasiminin Ortadgretim 9.Smif
Kiimeler Unitesi Ogretiminde Ogrenci Basarisina Etkisi.  Atatiirk
Universitesi Ortadgretim Fen ve Matematik Alanlar1 Egitimi. Yiiksek
Lisans Tezi, Erzurum.

Ozdemir, 0.2017.Tiirkge Ogretmen adaylarinin yazili anlatim becerilerinin
gelistirilmesine Ters Yapilandirilmig Ogretim yonteminin etkisi. Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Doktora Tezi, Ankara.

Oztiirk, S.2016. Programlama Ogretimindeki Ters Yiiz ogretim ydnteminin
Ogrencilerin basarilarina, bilgisayara yonelik tutumuna ve kendi kendine
ogrenme diizeylerine etkisi. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.
Yiksek Lisans Tezi, Ankara.

Ozyurt, O. ve Ozyurt, H. 2017. Programlama ve Algoritma Ogretiminin Ters Yiiz
Siuf Yaklagimu ile Zenginlestirilmesine Y6nelik Nitel Bir Calisma. Pegem
Egitim ve Ogretim Dergisi, 7(2):189-2010 17.

Ozkan, Z., Samur, Y.2017. Oyunlastirma Y®6nteminin Ogrencilerin Motivasyonlari
Uzerine Etkisi. Ege Egitim Dergisi, (18) 2: 857-886.

Pesare, E., Roselli, T., Corriero, N. ve Rossano, V. 2016. Game-based
learning and gamification to promote engagement and motivation in
medical learning contexts. Smart Learning Environments, 3(5):1-11.

Pierce, R. ve Fox, J. 2012. Vodcasts and active-learning exercises in a “flipped
classroom” model of a renal pharmacotherapy module. American Journal
of Pharmaceutical Education, 76(10): 1-5.

Pintrich, P. R., Smith, D. A. F., Garcia, T. ve McKeachie, W. J. (1991). A Manual
for the use of the motivated strategies for learning. Michigan: School of
Education Building, The University of Michigan. (ERIC Document
Reproduction Service No. ED338122)

Pintrich, P. R., ve Smith, D.A.F. 1993. Reliability and predictive validity of the
motivated strategies for learning questionnaire (MSLQ). Educational and
Psychological Measurement, 53, 801-814.

Pintrich, P. R. 2003. Motivation and classroom learning, New Jersey: John Wiley
Sons.

Pintrich, P. R. 2000. The handbook of self-regulation: theory, research, and
applications. M. Boekaerts, P. Pintrich and M. Zeidner (Ed.), The role of



87

goal orientation in self-regulated learning iginde (s. 451-502). San Diego,
CA: Academic.

Polat, Y., 2014, A Case Study: Gamification And Its Effect On Motivation Of
Learners Of English. Yiiksek Lisans Tezi, Ingiliz Dili Egitimi Anabilim
Dali, Mersin, 79 p.

Roper, Z. J., ve Vecera, S. P. 2016. Funny money: The attentional role of
monetary

feedback detached from expected value. Atten Percept Psychophys(78), 2199-
2212. Piano Staircase. (2009). The fun
theory,http://www.thefuntheory.com/piano-staircase adresinden elde edildi.

Pillay, H. 2002. An investigation of cognitive processes engaged in by recreational
computer game players: Implications for skills of the future. Journal of
research on technology in education, 34(3)C 336-350.

Pintrich, P. R., ve Schunk, D. H. 2002. Motivation in education: Theory, research,
and applications. Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall.

Ramyar, Q.2017.The effect of flipped classroom instruction on iragi efl learner
writing skills. Gaziantep Universitesi. Yiiksek Lisans Tezi, Gaziantep.

Sage, M. ve Sele, P. 2015. Sosyal hizmet &grencileri ile okuma ve katilimu
artirmak i¢in saygisiz bir smif teknigi olarak yansitict giinliik tutma, Sosyal
Hizmet Egitimi Dergisi, 51 (4):668-681

Saglam, D. 2016.Ters-Yiiz siif modelinin Ingilizce dersinde 6grencilerin
akademik basarilarma ve tutumlarma etkisi. Biilent Ecevit Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, Zonguldak.

Sert, G., Kurtoglu, M., Akinci, A., ve Seferoglu, S.2012. Ogretmenlerin Teknoloji
Kullanma Durumlarini Inceleyen Arastirmalara Bir Bakis: Bir Icerik Analizi
Caligmasi. Usak Universitesi, Usak.

Sever, S. veSever, G.2017.Students’ self-assessments regarding the effects of flip
learning practice in music lessons. International Periodical for the
Languages, Literature and History of Turkish or Turkic, 12(18):505-
522.

Sirakaya, D. 2017. Oyunlagtirmada Tersyliz Siif Modeline Yonelik Ogrenci
Goriigleri. Ondokuz Mayis Universitesi Egtitim Fakiiltesi Dergisi,
36(1):144-132.



88

Su, C. H. ve Cheng, C. H. 2015. A mobile gamification learning system for
improving the learning motivation and achievements, Journal of
Computer Assisted Learning, 31: 268-286

Sengel, E.2016. To FLIP or not to FLIP: Comparative case study in higher
education in Turkey. Computers in Human Behavior 64: 547 -555.

Strayer, J. F. 2012. How learning in an inverted classroom influences cooperation,
innovation, and task orientation. Learning Environment Research, 15: 171-
193.

Sojayapan, C., ve Khlaisang, J. 2018. The effect of a flipped classroom with
online group investigation on students' team learning ability. Kasetsart
Journal of Social Sciences xxx 1-6

Thai, N.,, Wever, B ve Valcke, M. 2017. The impact of a flipped classroom
design on learning performance in higher education: Looking for the best
“blend” of lectures and guiding questions with feedback. Computers &
Education, 107: 113-126.

Talan, T ve Giilsecen, S.2018. Ters-Yiiz Simf ve Harmanlanmis Ogrenmede
Ogrencilerin  Oz-Diizenleme Becerilerinin ve Oz-Yeterlik Algilarinm
Incelenmesi. Turkish Journal of Computer and Mathematics Education,
9(3): 563-580.

Talbert, R. 2012. Inverted Classroom. Colleagues, 9(1) Article 7.

Talbert, R. 2017. Flipped learning: A guide for higher education faculty. Virginia:
Stylus Publishing.

Taskin, N., Cakmak, E. 2017.” Ogrenci Merkezli Ogrenme Ortamlarinda
Oyunlagtirmanin Alternatif Degerlendirme Amacgli Kullanimi”. Bartin
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 6(3) :1227-1248.

Tavsancil, E. ve Aslan, E. 2001. igerik analizi ve uygulama &rnekleri. Epsilon
Yaynlari: Istanbul.

Temizyiirek, F. ve Unlii, A. 2015.Dil Ogretiminde Teknolojinin Materyal Olarak
Kullanimma Bir Ornek:"Flipped Classroom”. Bartin Egitim Fakiiltesi
Dergisi,4(1): 64-72.

Touchton, M. 2015. Flipping the classroom and student performance in advanced
statistics: Evidence from a quasi-experiment. Journal of Political Science
Education, 11(1): 28-44.



89

Topalak, $.2016.Cevrilmis Ogrenme modelinin baglangic seviyesi piyano
Ogretimine etkisi. Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii. Doktora
Tezi, Malatya.

Tucker, B. 2012. The flipped classroom. Education Next, 12(1): 82-83.

Tune, J.D., Sturek, M., ve Basile, D. P. 2013. Flipped classroom model improves
graduate student performance in cardiovascular, respiratory, and renal
physiology. Advan in Physiol Edu, 37(4):316-320.

Turan, Z.2015.Ters Yiiz simif yonteminin degerlendirilmesi ve akademik basari,
biligsel yiikk ve motivasyona etkisinin incelenmesi. Atatiirk Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti, Doktora Tezi, Erzurum.

Turan, Z. ve Goktas Y.2015. Yiiksekogretimde Yeni Bir Yaklagim: Ogrencilerin
Ters Yiiz Sinif Yontemine Iliskin Goriigleri. Yiiksek Ogretim ve Bilim
Dergisi, 5(2): 156-164.

Tiirkmen, G. P. 2017. Oyunlastirma Yontemiyle Ogrenmenin Ogrencilerin
Matematik Dersi Basarilarina ve Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi. Erciyes
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti. Yiiksek Lisans Tezi, Kayseri.

Ugurel, I. ve Morali, S. 2010. Ortadgretim 6grencilerinin kiimlere konusundaki
ogrenmelerinin degerlendirilmesi. Akademik Bakis Dergisi, Say1 22, Ekim
— Kasim — Aralik — 2010 Uluslararas1 Hakemli Sosyal Bilimler E-Dergisi.

Ugurel, I. ve Morali, S. 2008. Matematik ve Oyun Etkilesimi. Gazi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 28(3):75-98.

Umar, C. N. 2014. Karma Ogrenme Yontemi ile Farkhlastirilmis Ogretim
Ortaminin Ustiin Zekali ve Yetenekli Ogrencilerin Akademik Basarilarina,
Elestirel Diisiinme Becerilerine ve Yaraticiliklarina Etkisi. PhD Thesis,
Unpublished. istanbul: istanbul University

Umutlu, D. 2016. Effects Of different video"modalities on writing achievement in
flipped Engish classes. Bogazi¢i Universitesi,  Yiiksek Lisans Tezi.
Istanbul.

Urfa, M.2017. Bilim Etigi 6gretiminde Ters Yiiz smif modelinin uygulanmasi.
Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii. Yiiksek Lisans Tezi,
Balikesir.

Uz Bilgi, C. ve Giil, A. 2020. Investigating the Effectiveness of Gamification on
Group Cohesion, Attitude, and Academic Achievement in Collaborative
Learning Environments. TechTrends 64:124-136.



90

Yazici, E.2004.08renme stilleri ile ilkdgretimde _besinci  simuf matematik
dersindeki basar1 arasindaki iliski. Selguk Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisti. Yiiksek Lisans Tezi, Konya.

Yavuz, M. 2016. Ortadgretim diizeyinde Ters Yiiz sinif uygulamalarinin akademik
basar1 tlizerine etkisi ve Ogrenci deneyimlerinin incelenmesi. Atatiirk
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti. Yiiksek Lisans Tezi, Erzurum.

Yildirim, I. ve Demir, S. 2014. Oyunlastirma ve egitim. International Journal of
Human Sciences, 11(1):655-670.

Yildirim, i. ve Demir, S. 2016. Oyunlastirma temelli “6gretim ilke ve yontemleri”
dersi 6gretim programi hakkinda 6grenci goriisleri. International Journal
of Curriculum and Instructional Studies, 6(11):85-101.

Yildiz, D. ve Kiyicl, G.2016.Ters Yiiz simf modelinin Ogretmen adaylarinin
erisilerine, Ust bilis farkindaliklarma ve epistemolojik inanglarina etkisi.
Celal Bayar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 14,(3):405-426.

YlldlZ,"D., Kiyici, G. ve Altintag, G.2016. Ters-Yiiz Edilmis Slnlf Modelinin
Ogretmen Adaylarinin Erisileri ve Gorisleri Acisindan Incelenmesi.
Sakarya University Journal of Education, 6 (3): 186-200.

Yildiz, S., Sarsar, F. ve Cobanoglu ,A. 2017. Doniistiriilmiis sinif
uygulamalarinin alan yazina dayali incelenmesi. Elektronik Sosyal
Bilimler Dergisi, 16(60):76-86.

Youngkin, A. 2014.The Flipped Classroom: Practices and Opportunities for
Health Sciences Librarians. Article in Medical Reference Services
Quarterly 33(4):367-74 .

Zou, D.2020. Gamified flipped EFL classroom for primary education: student and
teacher perceptions. J. Comput. Educ. https://doi.org/10.1007/s40692-020-
00153-w

Zichermann, G., ve Cunningham, C. 2011. Gamification by design: Implementing
game mechanics in web and mobile apps. Sebastopol: O'Reilly.

Weinstein, C. E., ve Mayer, R. E. (1986). The teaching of learning strategies In
M. Wittrock (Ed.), Handbook of research on teaching (pp. 315-327). New
York: Macmillan.

Werbach, K. ve Hunter, D. 2012. For the win: how game thinking can
revolutionize your business. Philadelphia, PA: Wharton Digital Press.

Wittrock. M.C. 1986. "Student Thought Processes". M.C. Wittrock. Handbook pf
Research on Teaching.. New York.



91

Wolff, L.-C. ve Chan, J. 2016. Hukuk egitimi i¢in saygisiz siniflar. Singapur:
Springer Nature.

http://tdk.gov.tr/



92

EKLER

Ek 1. Kiimeler Konusu Ogrenme Durumlari Belirleme Olcegi
ADI SOYADI:

SINIF:
NO:

1) Elemanlar “@, a, 2, {3, b}, b” olan kiimenin liste yontemi ile gosterimi
asagidakilerden hangisidir?

A){a 2, 3,b} D) {Q,a,2,b, {3,b}}

B) {a,2,3,b,0} E){a,2,3,b, {0 }}

C) {a, 2, {3, b}, b}

2) Sonlu ve sonsuz kiimelere iligkin verilen ifadeleri inceleyiniz.
I- 5 ile boliinebilen tamsayilarin olusturdugu kiime sonsuz kiimedir.
I1- Haftanin giinlerinden olusan kiime sonlu kiimedir.
I11- Tiirkiye’de yasayan insanlarin olusturdugu kiime sonsuz kiimedir.
IV-Okulunuzda 6grenim goren 6grencilerin olusturdugu kiime sonsuz
kiimedir.
V- Asal sayilar sonlu bir kiime belirtir.

Verilen ifadelerden dogru olanlar hangi segenekte verilmistir.
A) Hepsi B) I-11 C) I-11-11 D) I-1I-11I-vV
E) I-11-V

3) A={0} kiimesinin alt kiimelerinin sayist m ve B={a,{b,c},d} kiimesinin alt
kiimelerinin sayisi n olmak {izere m+n toplami kagtir?
A) 8 B)9 C) 10 D) 15 E) 16

4) I- A-0 =A

I1- A-B=B-A

- E-A=A

VI-0 -A=0

V-A-A=0

IV- A-B=BNAI
Kiimelerde fark islemi g6z oniine alinarak yukarida verilen 6zeliklerden hangisi ya
da hangileri yanlhstir?
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5) {A, {}, @, o, {@, A}} kiimesinin kag tane 6zalt kiimesi vardir?
A) 63 B) 15 C)31 D)7 E)3

6-) A={-1, 3} B={} C={x: (x2-9).(x+1)=0 ve x reel (gergel) say1}
D={-3,-1, 3}

E={sifirdan kiigiik ilk {i¢ asal say1} F={-3, -5, -7, -11}

Verilen kiimelerden hangileri birbirine esittir?

A) Yalmz E ve D D) Yalnmiz C ve D

B) Yalniz E ve C E) Higbiri

C)EileBveCileD

7-) A={2, 4}
B={0}
C={x: (x2-2x+1).(x2-2x)=0 ve x reel say1}
D={2 den biiyiik ¢ift asal sayilar}
E={0, 1, 2, 3}
Verilen kiimelerin eleman sayilarina gore biiylikten kiigiige dogru siralanist
asagidakilerden hangisidir?
A) s(B)>s(C)>s(E)>s(A)>s(D)
B) s(E)>s(B)>s(C)>s(A)>s(D)
C) s(C)>s(B)>s(E)>s(D)>s(A)
D) s(C)>s(B)>s(E)>s(A)>s(D)
E) s(E)>s(C)>s(A)>s(B)>s(D)

8-) Asagidaki kiimeleri inceleyiniz.

I- A={X: (x219).(x+1)=0 ve x dogal say1}
I1- B={x: x ¢ift asal say1}
- C={x: x2<x, x reel say1}
IV- D={x: x2=x, x negatif tamsay1}
V- E= {x: | X | =0 ve x reel say1}
Verilen kiimelerden hangileri bos kiimedir?
A) I-IV-v  B) I-IV C) H-111-1vV D) I-111-1V
E) l-111-1V-V

9-) Asagidakilerden hangisi bir kiimenin 6zalt kiime sayis1 olamaz?
Al B)3 C)7 D)9 E) 31
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10-) Ozalt kiimelerinin say1s1 15 olan bir A kiimesi asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) A={a,b} B)A={ab,l} C) A={Q,a,b,1} D) A={(a,b),{1,2}}
E) A={1,2,{a,b}}

11-) A={x:x-2>3vexeZ} B={x: x-5<3 x ¢Z}

kiimeleri veriliyor. Buna gore ANB kiimesinin 6zalt kiime say1s1 hangi secenekte
verilmigtir?

A)3 B) 4 C)7 D)8 E) 15

12-) 8 elemanli bir kiimenin 3’ten az elemanl alt kiimelerinin sayis1 kagtir?
A) 28 B) 8 01 D) 37 E) 36

13-) A ve B herhangi iki kiimedir.
I-ACA
II-AcBiseBc A
I1I- B c Aise (AUB)=B
IV-(ANB) c Aise (ANB)c B
V-OcAve@cBise ACB
VI- A Cc Bise ANB=A
Yukaridaki bilgilerden hangileri her zaman dogrudur?
A) I-111 B) lI-11I-V C) I-1V- VI D)I-ll E)
-1 -1V

14-) A={x: xelR ve -1<x<9}, B={x: xelR ve -3<x<4} kiimeleri veriliyor. Buna
gore ANB ve
AUB kiimeleri asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir?
A) ANB=(-1,4) B) ANB=[-1,4) C) ANB=[-1,4)
AUB= (-3,9) AUB= (-3,9) AUB=[-3,9]
D)ANB=(-1,4] E) ANB=(-1,4)
AUB=[-3,9] AUB=[-3,9]

15-) A ve B iki kiime olmak iizere, s(A)=s(B)+2 dir. A ve B kiimelerinin 6zalt
kiimelerinin sayilar1 toplami 78 ise, A kiimesinin eleman sayis1 kagtir?
A4 B)5 C)6 D)7 E)8

16-) [A1U (ANB)]iifadesinin en sade sekli asagidakilerden hangisidir?
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A) AIUB B)E C)Q D) A\B E) B\A

17)

B={2.5.9.8.0}
/ 4\ C={x: 500 vasindaki
\_ /

insanlar}

Verilen A, B ve C kiimelerine iliskin asagidaki bilgilerden hangisi ya da hangileri
dogrudur?

I- ANC={1,2}

I1- B/IC={2,5,9,8,0}

- ANB={2,9}

IV- BUC={1,2,4,5,9}

V-Ci=E

VI- AUBUC={1,2,4,5,7,8,9,0}
A) -1V B) HI-1V-V C)II-Vv D) Yalmz III
E) ll- 11I-V- VI

18-) Asagidaki kiimeler ile ilgili bazi ifadeler verilmistir. Bu ifadeleri inceleyiniz.
I- s(A)<s(B) ise A c B gosterimi daima dogrudur.
I1- Bir kiimenin elemanlar1 kullanilarak olusturulan yeni kiimeler o
kiimenin alt kiimeleridir.
I11- {a,b}> {a,b,c} gosterimi dogrudur.
IV- A kiimesi B kiimesinin alt kiimesi ise AC B seklinde gosterilir.
V- Bir kiimenin bos kiime harig alt kiimelerine, kiimenin 6zalt kiimeleri

denir.

Verilen ifadelerden dogru olanlar hangi segenekte verilmistir.

A) I-IV-V B) I-1I-1V C) -1 D) I-1I-111-V
E) l1-1V-V

19-) Asagida verilen gosterim bigimlerinden hangisi yanligtir?
A) Ai={x: xeE ve XA}

B) AUB={x: xeA veya xeB}

C) ANB={x: xeA ve xeB}

D) A\B={x: x€A ya da xeBi}

E) ENA={x: xeE ve xeA}
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20-) A, B ve C kiimeleri igin asagidaki tanimlamalar yapilmustir.
A={Diinyadaki agag tiirleri}
B={ x: x2>0, x reel say1}
C={Tiirkiye’nin cografi bolgeleri} Verilen ii¢ kiime i¢in hangisi
sOylenebilir?

A) B ve C kiimeleri sonlu, A sonsuz kiimedir.

B) A ve B kiimeleri sonsuz, C ise sonlu kiimedir.
C) A ve C kiimeleri sonlu, B ise sonsuz kiimedir.
D) A ve B kiimeleri sonsuz kiimelerdir.

E) A, B, C kiimeleri sonlu kiimelerdir.

21-) Alt kiime ve 6zalt kiime sayilarinin toplami 127 olan kiimenin eleman sayist
kagtir?
A) 6 B)5 C)4 D)3 E)2

22-) Bir ogrenci kafilesinde herkes pop, caz ve klasik miizik tiirlerinden en az
birini dinlemekten hoslanmaktadir. Pop miizik dinleyenlerin sayis1 20, caz miizigi
dinleyenlerin sayisi 15, klasik miizik

dinleyenlerin sayis1 14 tiir. Hem pop hem de caz miizigi dinleyenlerin sayis1 7,
hem pop hem de klasik miizik dinleyenlerin sayis1 9, hem caz hem de klasik miizik
dinleyenlerin sayis1 8 ve ii¢ miizik tiiriinii de dinlemekten hoglananlarin sayisi da 5
olduguna gore kafilede toplam ka¢ 6grenci vardir?

A) 30 B) 49 C) 34 D) 29 E) 68

23-) Asagida verilen kiimelerden hangisi ya da hangileri bos kiimeden farklidir?
I- A={x: 3x-1=1, xeZ}
I1- B={x: x2=3, x irrasyonel say1}
- C={X: xa= -1, xeZ}
IV- D={x: 3x-1=1, xeIR}
V- E={X: x2=3, xeQ}
VI- F={x: xa=-1, xeQ}

A) 1I-VI B)I-l C) NI-IV D) 1-111 E) 11-IV

24) A B

.6 A 9 .10
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Kiimeleri veriliyor. ANB kiimesinin ortak 6zellik yontemi ile gosterimi hangi
secenekte dogru olarak verilmistir?

A) ANB={x: 1<x<6 ve x tamsay1 }

B) ANB={x: x rakamlar}

C) ANB={x: 2<x< 7 ve x dogal say1 }
D) ANB={x: 1<x<7 ve x rasyonel say1 }
E) ANB={x: 2<x<6 ve x tamsay1 }

Sekildeki tarali bolge A asagidakilerden hangisine esittir?
A) (ANC)\B B) ANBNC C) (BNC)\A D) (ANC1)\B
E) (ANB)\C

26) E evrensel kiime ve E’nin iki alt kiimesi A ve B olmak tizere s(A)+s(B1)=11 ve
s(B)+s(An=15 ise evrensel kiimenin eleman sayis1 kagtir?

A)9 B) 10 C) 11 D)12 E) 13
\ |

279)
-

| n
C

NG

Sekildeki taral1 bolge asagidaki segeneklerden hangisinde dogru olarak
verilmigtir?

A)ANC' B) (ANB)\C C) (BNC)\A D) (A'nC)\B E)
(AB)NC
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28)

U]

o
.
e
|

Yukaridaki sekil ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanligtir?

A)ACC B) B'={a,b,c} C)BdC D) (ANB) C C
E) (B\A)NC={e,f}

29-) Asagida verilen ifadelerden kag tanesi dogrudur?

*ANO=0 *AUQ=E *EUQ=0
*AUE=A *ENQ=0 *ANE=A
A5 B4 C)3 D)2 E)1

30-) (KNM)U(M\K) kiimesi asagidakilerden hangisine esittir?

AM  BK  OK' D)E Eym'

31) (A\B)N(A\C) ifadesi asagidaki tarali alanlardan hangisini gostermektedir?
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32) Asagida verilen esitliklerden hangisi daima dogrudur?

A) ANA= 0 B) AUA=2A C) AUQ =@ D) ANA=A E) ANG =A

33-) Asagida verilen ifadeler ile karsilarinda yer alan matematiksel gosterimleri
arasinda dogru eslestirme hangi secenekte yapilmistir?

A) K kiimesi L kiimesinin alt kiimesi ....K D L

B) K kiimesinin tiimleyeni olan kiime...... s(K)
C) K kiimesinin L kiimesinden farka....... L\K
D) L kiimesi K kiimesini kapsar...........K C L

E) Eleman sayi1si 3 olan bir K kiimesi .... Ki=3

34-) 512 tane alt kiimesi bulunan bir kiime ka¢ elemanlidir?
A)7 B) 8 09 D)10 E)11

35-) Kiimelerin gosterim yontemlerine iliskin asagida verilen ifadelerden hangisi

ya da hangileri dogrudur?

I- Her kiimeyi liste yontemi ile yazabiliriz.

I1- Her kiimeyi venn semasi ile gosterebiliriz.

I1l-Her kiimeyi ortak 6zellik yontemi ile yazabiliriz.
A) Yalnmz 111 B) Yalmz I C) Yalmz II D) I-11
E) Hepsi
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36-) A, B, C herhangi ii¢ kiime olmak iizere;
s(A)=14, s(ANC)=3, BNC= 0, s(ANB)=6 ve
s(B)=21 olduguna gore s(AUB)=?
A) 31 B) 30 C) 29 D) 28 E) 27

37-) Asagida verilen tarali alan asagidaki segeneklerden hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

G

A) (AUB)\C B) AN(BNC) C) (AUB)NC D) AN(BUC)
E) (AUC)\B

38-) A={a,b,{b,c}, @ } kiimesi veriliyor.
A kiimesi i¢in agagida verilen ifadelerden hangileri dogrudur?
I- A kiimesinin 6zalt kiime sayis1 15 tir.
- {0} c A
- {ab} c A
IV-{b,c}c A
V-{a{b,c}}c A
A) I-11-111 B) I-lI-11I-1V C) I-1 D) I-1I-111-V
Hepsi

39-) Asagida verilen matematiksel ifadeler ile bu ifadelere karsilik gelen
kavramlar arasindaki eslestirme hangi segenekte dogru olarak verilmistir?
I- KAL=(KUL)Y(KNL)
I1- K ve L iki kiime ve KNL= @
I11- K ve L iki kiime ve V xeK i¢in xelL
IV-KveLikikimeveKCcLveLCK
a- esit kiimeler b- ayrik kiimeler
c- simetrik fark d- alt kiime
A) I-b B) I-a C) l-a D) I-c E) I-b
l-c l-c I1-b I1-b Il-a
I-a Ii-d I-c - d Ii-d
IvV-d IV-b v-d IV-a IV-c
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40-) Evrensel kiime, E={x: x dogal say1 ve x<10} ve ANB={4,6,7,8} ise AIUBi
kiimesi asagidakilerden hangisidir?

A) {1,2,3,5,11,12,13,...} B) {} C) {34,7}

D) {0,1,2,3,5,9} E) {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}

41-) A={1,2,3,4} B={a,b,3,4} Kiimeleri veriliyor. Buna gore asagidakilerden
hangisi yanlistir?

A) A kiimesi B kiimesine denktir.

B) ANB kiimesinin alt kiime say1s1 4’tiir.

C) ANBikiimesinin alt kiime sayis1 4’tiir.

D) AUB kiimesinin alt kiime sayis1 64 tiir.

E) AiNB kiimesinin alt kiime sayis1 16’dir.

42-) A ve B kiimeleri evrensel kiimenin iki alt kiimesidir. s(A)=6, s(B)=3 ve
ANB# @ ise A ve B kiimeleri icin verilen ifadeleri inceleyiniz.

I- AUB kiimesinin eleman sayisi en az 6’dir.

1I- ANB kiimesinin eleman sayisi en az 1°dir.

I11- ANB kiimesinin eleman sayis1 en ¢ok 2°dir.

IV- AUB kiimesinin eleman sayis1 en ¢ok 9’dur.

V- A\B kiimesinin eleman sayis1 en ¢ok 5°dir.

VI- A\B kiimesinin eleman sayisi en az 2’dir.
Verilen ifadelerden dogru olanlar hangisegenekte verilmistir?
A) I-11-V B) I -1I- V-V C) I-111-VI D) I-1I-11-1V-V E)
Hepsi

43-) A, B ve C kiimeleri i¢in asagidaki bilgiler verilmistir.
A+ 0O AcBcC
Bu bilgiler 1s181nda asagidakilerden hangisi kesinlikle yanlistir?
A)ANC=A B)AUBUC=0 C)B\C=0 D)AUB=C E)A\B=0

44-) 10 kisinin Fransizca, 20 kisinin ingilizce bildigi bir simfta her iki dili bilenler
de bulunmaktadir.

Buna gore hangisi yanligtir?

A) Sinifta en az 20 kisi vardir.

B) Smif mevcudunun 25 olabilmesi igin her iki dili bilen 5 kisi olmalidir.

C) Yalmz bir dili bilenlerin sayis1 birbirine esit olmalidir.

D) Sinifta en ¢ok 29 kisi vardir.

E) Sinif mevcudunun en az olmasi i¢in her iki dili bilen 10 kisi olmalidr.
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45-) “32 kisilik bir toplulukta 18 kisi futbol, 12 kisi basketbol oynamaktadir. Her
iki oyunu oynamayan kag kisi vardir?”

Sorusunun ¢oziilebilesi i¢in agagidakilerden hangisinin verilmesi yeterli degildir?
A) En az bir oyun oynayanlarin sayisi.

B) Yalniz futbol oynayanlarin sayist.

C) Yalniz basketbol oynayanlarin sayisi.

D) Basketbol oynamayanlarin sayisi.

E) Futbol ve basketbol oynayanlarin sayisi.

46-)

V/ >—F

/5 \ \
\5_ /E

E —

Yukaridaki semada voleybol, futbol ve asagidakilerden basketbol oynayanlar ile

bu oyunlardan hig birini oynamayanin bulundugu bir siniftaki 6grenci sayilari

verilmektedir.

Verilenlere gore hangisiyanligtir?

A) En ¢ok iki spor yapan 28 kisi vardir.

B) Yalniz bir spor yapan 9 kisi vardir.

C) En az bir spor yapan 35 kisi vardir.

D) En az iki spor yapan 30 kisi vardir.
E) En ¢ok bir spor yapan 10 kisi vardr.

47-) Asagida verilen ifadelerden hangileri yanligtir?
|- Iki kiime ayrik ise eleman sayis1 fazla olan diger kiimeyi kapsar.
[I-A c Bise A\B =0 dir.
I11- A\B=A ve B\A=A ise A ve B denk kiimelerdir.
IV-B c Aise B\A=B dir.
V-AcBveBcAise A=Bdir.

A) 111111 B) -V C) I-1-111-V D) I-IlI-IV  E) Hepsi
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48-) A 4 B olmak iizere s(A)=7 ve s(B)=13 ise, s(AUB) nin en kiigiik
degeri nedir?

A)8 B)14 C)20 D)24 E)6

49-) A. B. C kiimeleri i¢cin ANB={k,2} C={0, 1, 2, 3} olduguna gore,
(AxC)N(BxC) kiimesinin eleman sayis1 kactir?

A6 B)8 C)10 D)12 E)16
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EK 2

Degerli 6grenci,

Bu olgek kullandigimiz 6grenme stratejilerini ve Ogrenme gilidiilenmenizi
belirlemek amaciyla yapilan bilimsel bir aragtirmanin yiiriitiilmesi amaciyla
hazirlanmistir. Olgekte yer alan sorulara verdiginiz yanitlar, kesinlikle size not
vermek ya da sizi elestirmek amaciyla kullamlmayacaktir. Bu sorularin herkes
icin gecerli dogru yanitlar1 bulunmamaktadir. Bu nedenle liitfen asagida verilen
tim sorular1 dikkatle okuyarak cevabinizi, ifadenin karsisindaki seceneklerden
sizin i¢in en uygun olani isaretleyerek belirtiniz.

Ogretmen Fatma PEHLIVAN

Oncelikle asagidaki sorulari cevaplaymiz.

Cinsiyetiniz:
() Kiz

() Erkek

Evinizde internet baglantiniz var mi?

() Evetvar () Hayir yok.

Akilli telefonunuzda
internet baglantisi
var mi?

Yasiniz:
()13
()14
()15

()16

Akilli telefonunuz var mi?

() Evet var () Havir vok.

() Evetvar

() Hayir yok.

Tablet bilgisayariniz var mi?

() Evetvar () Hayir yok.

Evinizde bilgisayariniz var
mi?

() Evetvar () Hayir yok.

Sorular1 yanitlamak i¢in asagidaki dl¢iitleri kullaniniz. Soruda gecen ifade
sizin i¢in kesinlikle dogru ise (7)’yi; sizinle ilgili kesinlikle yanhssa (1)’1
isaretleyin. Eger ifadenin size gore dogrulugu bunlardan farkli ise sizin i¢in
en uygun diizeyi gosteren (1)’le (7) arasindaki rakami igaretleyin.




Benim igin Kesinlikle
Yanlis.
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Benim icin Kesinlikle Dogru.

-
<

\ 4

o
Z
~ GUDULENME
A
1 Bu derste beni zorlayan, ayn1 zamanda da gelistiren konulari @@ @B @) B
tercih ederim; boylece yeni seyler 6grenebilirim. 6) (7)
) Uygun bir sekilde ¢aligirsam, bu dersin tiim konularini Q) (2 (3) (4) (5)
Ogrenebilirim. (6) (7)
3 Sinav sirasinda, sorulara verdigim cevaplarin diger 6grencilerin @@ B @B
cevaplarindan daha kotii oldugunu diisiiniiriim. (6) (7)
4 Bu derste 6grendiklerimi diger derslerde de kullanabilecegimi D) (2) (3) (4) (5)
diisiiniiyorum. 6) (7)
1) (2) (3)(4) (5
5 Bu dersten yiiksek bir not alacagima inantyorum. W@ @)
6) ()
1)) (3)@4) 5
6 Bu derste beni en ¢ok memnun eden iyi bir not almaktir. EG; §7; ®®E
; Sinav sorularini ¢ézerken, cevaplayamayacagimi diisiindiigiim D) 2 (3) (4) (5)
diger sorular aklima gelir. (6) (7)
8 Eger bu dersteki bir konuyu 6grenemiyorsam bu benim @@ B @B
hatamdir. 6) (7)
@) B)@) G
9 Bu dersin konularini1 6grenmek benim igin 6nemlidir. (23 @) ©)
(6) (7)
Fanlig Daogru
Benim icin ) i Benim i¢in
Kesinlikle Yanlis. 2 3 4 S 6 7 Kesinlikle Dqg
Bu derste benim i¢in en 6nemli sey, not ortalamami
. . . . . . 1) () (3) 4) ()
10 | ytikseltmektir, yani bu dersteki asil amacim yiiksek bir not © @)
almaktir.
Sinav sirasinda, basarisiz olursam bunun getirecegi sonuglari @@ B @) B
11 e
diistiniirim. (6) (1)

Litfen arka sayfaya geciniz Q>

aru.
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12 Bu derste 6gretmenin anlatacagi en karmagik konulari bile 1) 2 (3) @) (5)
anlayabilecegime inaniyorum. (6) (7)
13 Bu derste, 6grenmesi daha zor olsa bile, merak uyandiran 1) (2) 3) ) (5)
konulari tercih ederim. (6) (7)
DE)B) @G
14 | Cok ¢aligirsam bu dersin tiim konularini anlarim. AR
(6) ()
1H2)B)@) G
15 | Smavdayken kendimi huzursuz ve sikintili hissederim. EG; 27; ()@ )
16 Bu dersin 6devlerini ¢ok giizel yapacagima ve siavlarimin (1) (2) (3) (4) (5)
miikemmel gececegine inantyorum. (6) (7)
17 Bu derste beni en ¢ok memnun eden, dersin konularini 1) 2 ) @) (5)
olabildigince ¢ok anlamaya ¢aligmaktir. (6) (7)
. y _ 4 1@ E@#HE
18 | Bu derste islenen konularin yararli oldugunu diisiniiyorum. ©) ()
19 Elimde olsa, yiiksek bir notu garantilemese bile daha ¢ok 1)@ 3) @) (5)
Ogrenmemi saglayacak ddevleri segerim. (6) (7)
DHE)AB @G
20 | Bu derste iglenen konular hosuma gidiyor. L@@ @ E)
(6) ()
. L RS M@ E @G
21 | Bu derste iglenen konular1 anlamak benim i¢in ¢ok 6nemlidir. ©) (7)
DHER)B)@ G
22 | Sinav sirasinda kalbimin hizli hizli attigint hissederim. EG; 27; ()@ G
e L o - 1) (2 B3) (4) (5)
23 | Bu derste 6gretilen becerileri ¢ok iyi yapabilecegimden eminim. ©) ()
24 Ailemin, arkadaglarimin ve bagka insanlarin yetenegimi gérmesi | (1) (2) (3) (4) (5)
i¢in bu derste basarili olmak benim i¢in 6nemlidir. (6) (7)
25 Dersin zorlugunu, 6gretmenini ve becerilerimi dikkate 1) (2) 3) 4 (5
aldigimda, bu derste basarili olacagimi diigiiniiyorum. (6) (7)
OGRENME STRATEJILERI
Bu derste verilen kaynaklari okurken, diisiincelerimi
. . 1) @) @)@ ©6)
26 | diizenlememe yardimci olmasi igin konularin basliklarini ve alt
(6) (7)
bagliklarini ¢ikaririm.
97 Ders sirasinda baska seyler diisiindiigiim i¢in genellikle 6nemli 1) (2) 3) 4 (5
noktalar1 gozden kagiririm. (6) (7)
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28 | Genellikle bu derse, konular1 bir bagkasina anlatarak ¢aligirim. 23 g; SRS
29 | Genellikle dikkatimi toplayabilecegim yerde dersime ¢aligirim. g; g; @@ G
Tarlig Dod

EZ;IEE?YMHW. 2 3 4 S 6 EEI:'SE?DU

20 Bu dersle ilgili kaynaklar1 okurken, kendime konuya @)@ 3@ (B
odaklanmama yardimei olacak sorular sorarim. (6) (7)

a1 Bu derse ¢aligirken o kadar sikilir ya da kendimi tembel 1) @) 3) @) (B
hissederim ki planladigimdan daha 6nce ¢aligmayi birakirim. 6) (7)

32 Bu derste sdylenen ya da bu dersle ilgili okudugum bilgilerin, @)@ B @) >B)
dogru olup olmadigint genellikle sorgularim. (6) (7)

33 | Bu derse ¢alisirken konular1 kendi kendime tekrar ederim. Eg g; @ @)

a4 Bu dersle ilgili herhangi bir sey okurken kafam karigtiginda, OIAIOIONG)
okuduklarima doéner ve bu karisiklifi gidermeye caligirim. (6) (7)

25 Bu derse ¢alisirken, okudugum bilgilerin ve derste tuttugum @@ B @) B
notlarin {izerinden gegip en 6nemli noktalari bulmaya ¢aligirim. (6) (7)

36 | Bu derse ¢aligmak i¢in ayirdigim zamani iyi degerlendiririm. E;; g; ()@ G

37 Ders kitaplarini anlamakta zorlandigimda, bu kitaplart okuma D) 2 (3) (4) (5)
yontemimi degistiririm. (6) (1)

28 Derste verilen ddevleri bitirmek i¢in siniftaki diger OIAIOIONG)

arkadaglarimla birlikte ¢alismay1 denerim. (6) (7)

39 Bu derse ¢alisirken, derste tuttugum notlar1 ve kitaplari tekrar @@ B @) (B
tekrar okurum. (6) (7)
Derste ya da okudugum kitaplarda bir goriig, yorum ya da sonug

40 | verildiginde, bunlarin dogrulugunu destekleyen yeterli kanit olup W@ G)
olmadigina karar vermeye caligirim. © )

a1 Bu derste yaptiklarimizdan hoglanmasam da derste basarili 1) @) 3) @) (5
olmak i¢in ¢ok ¢aligirim. (6) (7)

2 Bu dersin konularini diizenlememe yardimci olmasi igin basit @@ B @) B
semalar, tablolar ya da sekiller ¢izerim. (6) (7)
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43 Bu dersi ¢aligirken, galistigim konulari arkadaglarimla tartismak (1) (2) (3) (4) (5)
i¢in genellikle zaman ayiririm. (6) (7)

" Dersin konularini bir baglangi¢ noktasi olarak goriir ve bu 1) 2 (3) @) (5)
konularla ilgili kendi diislincelerimi gelistirmeye caligirim. (6) (7)

45 | Bir ¢aligma planina bagli kalarak ders ¢aligmak bana zor gelir. E;; Ei; LAY

46 Bu derse ¢alisirken, ders notlari, kitaplar ve tartigmalar gibi 1) (2) 3) ) (5)
farkli kaynaklardan edindigim bilgileri bir araya getiririm. (6) (7)

47 Yeni bir konuyu ayrintili ¢alismadan 6nce genellikle konularin 1) 2 3) @) (5)
nasil diizenlendigini gézden gegiririm. (6) (7)

48 Calistigim konuyu anlayip anlamadigimdan emin olmak i¢in 1)) 3) 4 (5
kendi kendime sorular sorarim. (6) (7)

Yanlig Dogr

Eee?iigﬂl{i?‘.‘falﬂls . 2 3 4 S 6 Ezl.;i:ill{i?]) g

49 Dersin gereklerine ve 6gretmenin 6gretme sekline uyacak 1) (2) 3) ) (5)
bi¢cimde ders ¢aligma yontemimi ayarlamaya ¢alisirim. (6) (7)

50 | Ogretmenden iyi anlamadigim konular1 agiklamasini isterim. Eg g; RS

51 Bu dersteki 6nemli kavramlari bana hatirlamasi igin anahtar 1)@ 3) @) (5)
kelimeleri ezberlerim. (6) (7)

5 Odevlerde zorlandigim zaman, ya 6devi yapmaktan vazgecerim | (1) (2) (3) (4) (5)
ya da sadece kolay kisimlarini yaparim. (6) (7)
Bu derse calisirken yalnizca okuyup gegmek yerine, neyi

53 | 6grenmem gerektigine karar vermeye ve konuyu diigiinmeye L@@ @ E)
calisirim. © )

£4 Bu derste 6grendigim konuyla diger derslerdeki konular arasinda | (1) (2) (3) (4) (5)
olabildigince baglant1 kurmaya caligirim. (6) (7)

- Bu derse ¢alisirken sinifta tuttugum notlar1 gézden gegirir ve 1) (2) 3) 4 (5
o6nemli konularin baglik ve alt basliklarini ¢ikaririm. (6) (7)

- Bu dersle ilgili kitaplar1 okurken, 6nceden bildigim konularla 1) 2 3) @) (5)
baglantisini kurmaya ¢aligirim. (6) (7)
57 Derslerime belli bir yerde ¢aligirim. W@ E @G

(©) (7)
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- Derste 6grendigim bilgilerle kendi diisiincelerim arasinda 1) (2) (3) (4) (5)
baglanti1 kurmaya ¢aligmak hosuma gider. 6) (7)

- Bu derse ¢aligirken, derste tuttugum notlardan ve okudugum @@ @B @) (B
kaynaklardan konunun ana fikrini ¢ikaririm. (6) (M

- Bu dersteki herhangi bir konuyu anlamadigim zaman, 1) (@) 3) @) (5
siifimdaki bagka bir 6grenciden yardim isterim. 6) (7)

o1 Okudugum kitaplarla, derste 6grendigim kavramlar arasinda 1) @) 3) @) (B
baglant1 kurarak bu dersin konularini anlamaya ¢aligirim. (6) (7)

62 Bu dersin ddevlerini zamaninda yaparim. (@G @ E)
6) (M)

53 Bu dersle ilgili bir goriis okudugumda ya da duydugumda, bu @@ B @B
goriislin alternatiflerini diisiiniirim. 6) (7)

" Bu ders i¢in 6nemli olabilecek noktalarin listesini ¢ikarir ve bu 1) (2 (3) (4) (5)
listeyi ezberlerim. (6) (7)

65 Bu derse diizenli olarak devam ederim. W@
6 (M)

o6 Dersin konulari ilgimi ¢gekmese ve ¢ok anlamli gelmese bile, bu | (1) (2) (3) (4) (5)
konularin tamamin bitirinceye kadar ¢aligirim. (6) (7)

- Ihtiyacim oldugunda yardim isteyebilecegim dgrencileri D) 2 (3) (4) (5)
belirlemeye ¢aligirim. (6) (7)

- Bu derse galisirken iyi anlamadigim kavramlar belirlemeye OIAIOIONG)
caligirim. (6) (7)

5 Bu derse ¢alisirken, her asamada yapacaklarimi belirlemek i¢in D) ) (3) (4) (5)
kendime hedefler koyarim. (6) (7)

- Notlarim tutarken bir karisiklik olursa daha sonra bu karnigikligi | (1) (2) (3) (4) (5)
mutlaka diizeltirim. (6) (7)

1 Kitaplardan edindigim bilgileri, anlatim ve tartisma gibi diger D) ) (3) (@) (5)
sinif etkinliklerinde de kullanmaya c¢aligirim. (6) (7)

CALISMAMIZA KATILDIGINIZ ICIN TESEKKUR EDERIZ
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EK 3
DERS ADI MATEMATIK
SINIF 9.smuf
TARIH
ETKINLIK ADI Hayvan ve Bitki Hiicresi- Sayilar etkinligi
ONERILEN SURE 40+40+40+40
OGRENCI KAZANIMLARI 9.2.2.1. Kiimelerde birlesim, kesisim, fark,

tiimleme islemleri yardimiyla problemler
cozer.

F.7.2.1.1. Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel
kisimlari ve gorevleri acisindan karsilastirir

OGRENME-OGRETME-

Doniistiirtilmiis sinif, Problem ¢6zme,

YONTEM VE Disiplinler arast iligki

TEKNIKLIKLERI]

KULLANILAN ARAC VE Videolar, Calisma kagitlari, Kahoot, Eba V
GERECLER sinif, Google Documents

ISLENIS Sinif 4 ya da 5 kisilik gruplara ayrilir.

(Doniistiirtilmiis sinif)

Ogrencilere hayvan ve bitki hiicresinin

hakkinda bilgi sahibi olup

olmadiklarini sorunuz.

organelleri

Ardindan 6grencilerden hayvan ve bitki
hiicrelerinin resmini ¢izmelerini isteyiniz.
Etkinlik formu dagitilarak

cizmis olduklar1 hayvan ve bitki hiicrelerinde

a)Ogrencilere

eksik ya da hatali boliimleri diizeltmelerini
isteyiniz.

b)Resimdeki hayvan hiicrelerini H, bitki
hiicrelerini B olarak tanimlayimniz.
Ogrencilerden H kiimesinin ve B kiimesinin
elemanlar1 arasindaki benzerlikleri ve
farkliliklar: tartismalarini isteyiniz ve
ogrencilerin H kiimesinde olup B kiimesinde
olmayan bilesenleri/organelleri iste yontemi

ile yazmalarini isteyiniz.
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H kiimesinde olup B kiimesinde olmayan
elemanlarin kiimesinin H\B ya da H-B
seklinde ifade edildigini belirtiniz.
¢)Ogrencilerden B kiimesinde olup H
kiimesinde olmayan bilesenleri/organelleri
liste yontemi ile yazmalarini isteyiniz. B
kiimesinde olup H kiimesinde olmayan
elemanlarin B\H ya da B-H seklinde ifade
edildigini belirtiniz.

Ardindan, fark kiimesi ile dogal sayilarla
cikarma iglemini iliskilendirerek, dogal
sayilardaki ¢ikarma igleminin degisme
0zelliginin olmamasinin benzer sekilde
kiimelerde fark igsleminde de bulunmadigina
isaret ediniz.

d) Ogrencilerden H ve B kiimesindeki ortak
olan organelleri listelemelerini isteyiniz.
Ardindan H ve B kiimesindeki ortak
elemanlarin HNB seklinde ifade edildigini
belirtiniz.

e) Ogrencilere H ve B kiimesinde bulunan
biitiin organelleri listelemelerini isteyiniz.
Ogrencilere H ve B kiimesinin birlesiminin
HUB seklinde ifade edildigini belirtiniz.

f) Ogrencilerden H ve B hiicresindeki
elemanlar1 Venn semasi ¢izerek uygun yerlere

yazmalari i¢in rehberlik ediniz.

Et2.0grencilere pekistirmelerini saglamak igin
ikinci etkinlik kagit dagitilir

a)Ogrencilerden] den 20 ye kadar sayilart
yazip her kagitta bir say1 olacak sekilde
kesmeleri istenir.

b)Ogrencilerden etkinlikte verilen sorulari

¢Ozmeleri istenir.
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ISLENIS
(Oyunlagtirma sinift)

Sinif 4 ya da 5 kisilik gruplara ayrilir.
Ogrencilere hayvan ve bitki hiicresinin
organelleri hakkinda bilgi sahibi olup
olmadiklarini sorunuz.

Ardindan 6grencilerden hayvan ve bitki
hiicrelerinin resmini ¢izmelerini isteyiniz.
a)Ogrencilere Etkinlik formu dagitilarak
¢izmis olduklar1 hayvan ve bitki hiicrelerinde
eksik ya da hatali boliimleri diizeltmelerini
isteyiniz.

b)Resimdeki hayvan hiicrelerini H, bitki
hiicrelerini B olarak tanimlayiniz.
Ogrencilerden H kiimesinin ve B kiimesinin
elemanlar1 arasindaki benzerlikleri ve
farkliliklart tartigmalarini isteyiniz ve
ogrencilerin H kiimesinde olup B kiimesinde
olmayan organelleri liste yontemi ile
yazmalarini isteyiniz.

H kiimesinde olup B kiimesinde olmayan
elemanlarin kiimesinin H\B ya da H-B
seklinde ifade edildigini belirtiniz.
¢)Ogrencilerden B kiimesinde olup H
kiimesinde olmayan hiicreleri liste yontemi ile
yazmalarini isteyiniz. B kiimesinde olup H
kiimesinde olmayan elemanlarin B\H ya da B-
H seklinde ifade edildigini belirtiniz.
Ardindan, fark kiimesi ile dogal sayilarla
¢ikarma iglemini iliskilendirerek, dogal
sayilardaki ¢ikarma isleminin degisme
6zelliginin olmamasinin benzer sekilde
kiimelerde fark isleminde de bulunmadigina
isaret ediniz.

d) Ogrencilerden H ve B kiimesindeki ortak
olan organelleri listelemelerini isteyiniz.
Ardidan H ve B kiimesindeki ortak
elemanlarin HNB seklinde ifade edildigini
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belirtiniz.

e) Ogrencilere H ve B kiimesinde bulunan
biitiin organelleri listelemelerini isteyiniz.
Ogrencilere H ve B kiimesinin birlesiminin
HUB seklinde ifade edildigini belirtiniz.

f) Ogrencilerden H ve B hiicresindeki
elemanlar1 venn semasi ¢izerek uygun yerlere
yazmalari i¢in rehberlik ediniz.

Etkinligi tamamlayan gruplara Google
Documents uygulamasindan gorevini
tamamladi puani veriniz.

Et2.0grencilere pekistirmelerini saglamak igin
ikinci etkinlik kagit dagitilir
a)Ogrencilerdenl den 20 ye kadar sayilart
yazip her kagitta bir say1 olacak sekilde
kesmeleri istenir.

b)Ogrencilerden etkinlikte verilen sorulari
cozmeleri istenir.

Et.2 Ogrencilere konuyu pekistirmeleri icin
etkinlik 2 dagitilir ve erkinlikteki sorulari
cozmeleri istenir. Sorular1 dogru olarak
cevaplayan gruplara Google Documents
basarili puani veriniz.

Biitiin gruplar etkinligi bitirdikten sonra; grup
puanini

Google Documents grup puani verilir.

DEGERLENDIRME Ekteki degerlendirme sorusu uygulanir.
(Doniigtiirilmiis sinif)

DEGERLENDIRME Google Documents uygulamasindan Ebada
(Oyunlastirma sinifi) videolari izleyen 6grencilere 2 puan, Grup

igerisinde aktif katilim saglayan 1 puan, tim
derse katilim durumlarina gore 6grencilere
1,2,3,4,5 puanlar veriniz. Etkinlige basarili
sekilde tamamlayan 6grencilere 1-4 arasi puan,
gayretli bir sekilde tamamlayan 1-3 arasinda
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puan, etkinligi tamamlayanlara 0-2 arasinda
puan Vveriniz. Grup puanlar1t Google
Documents herkes tarafindan goriilecek
sekilde paylasilir. Bireysel puanlar Google
Documents den Eba mesaj bdliimiinde sadece
kendilerinin gorecegi sekilde gonderilecektir.

HAZIRLAYAN

Fatma PEHLIVAN




Etkinlik 2:
Asagida bitki ve hayvan hiicrelerine ait resimler verilmistir.

Bitki Hicresi |

Huc!e{)uvan Cekirdek

Lizozom Hayvan Hicresi
/

Endoplazmi Sentrozom
retikulum

KloroplasT’

retikulum

|
Mitokondri Ribozom

ETKINLiK SORULARI

115

1) Bitki hiicresinde olup ta hayvan hiicresinde bulunmayan elemanlar1 liste

yontemi ile yazimz.

2) Hayvan hiicresinde olup ta bitki hiicresinde bulunmayan elemanlar1 liste

yontemi ile yaziniz.

3) Hem hayvan hem de bitki hiicresinde bulunan elemanlar1 liste yontemi ile

gosteriniz.

4)Hayvan ve bitki hiicresinde bulunan tiim elemanlari liste yontemi ile gosteriniz.

5) Hayvan ve bitki hiicresinde bulunan elemanlari venn semasinda uygun yerlere

yazarak gosteriniz.

Etkinlik 2

Yonerge: Elinizdeki kagitlara 1 den 20 ye kadar sayilari yaziniz. Her kagitta bir

say1 olacak sekilde kesiniz.

Sayilarin iginde asal olanlar gruplayimz. Asal sayilar kiimesini liste yontemi ile

gosteriniz.

Sayilarin iginde tek olanlar1 gruplaymiz. Tek sayilar kiimesini liste yontemi ile

gosteriniz.
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sal sayilar kiimesini A, tek sayilar kiimesini T olarak tanimlayiiz. Elde
ettiginiz A ve T kiimesinin elemanlar1 arasinda benzerlik ve farkliliklari

tartigimniz.

A ve T kiimesinin ortak elemanlarini liste yontemi ile yaziniz.

A ve T kiimesinin elemanlarinin birlesim kiimesini liste yontemi ile

yazimiz.

A kiimesinde olup T kiimesinde olmayan elemanlari liste yontemi ile

yaziniz

T kiimesinde olup A kiimesinde olmayan elemanlari liste yontemi ile

yaziniz

A ve T kiimesinin disindaki elemanlari liste yontemi ile yaziniz.

Sayilar kiimesinin elemanlarinin venn semasinda gosteriniz.

Evrensel kiimenin elemanlarini liste yontemi ile yaziniz.

Degerlendirme sorusu

1)A={a, b, {a,b},c,d} B={1,2, {a,b},c, 3 } kiimeleri veriliyor. Asagidaki
sorular1 liste yontemi ve venn semasinda gostererek cevaplayiniz

a) ANB

b)AB

C)A-B

d)B-A

e)E
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DERS ADI MATEMATIK

SINIF 9.smf

TARIH

ETKINLIK ADI Tatl yapimi-Piknik malzemeleri
ONERILEN SURE 40+40+40+40

OGRENCI KAZANIMLARI 9.2.1.1. Kiimeler ile ilgili temel kavramlar

hatirlatilir.

9.2.2.1. Kiimelerde birlesim, kesisim, fark,
tiimleme islemleri yardimiyla problemler
cozer.

OGRENME-OGRETME-

Doniistiiriilmiis sinif, Bulus yolu ile 6grenme,

YONTEM VE Problem ¢6zme, Akil yiiriitme,
TEKNIKLIKLERI

KULLANILAN ARAC VE Calisma kagitlari, Kahoot, Eba V sinif,
GERECLER Google Documents

ISLENIS Ogrenciler 4erli ya da Serli gruplara ayrilir.

(Dondstiirtilmiis sinif)

Etl:

a)Ogrencilere en ¢ok hangi siitlii tatliy1
sevdikleri hig tatli yapip yapmadiklar1 ve
sorunuz. Boylelikle 6grencilerin dikkati
konuya ¢ekiniz

b)Ogrencilere etkinlik formu dagitilir.
Ardindan yapilacak tatl etkinligi igin gerekli
tiim malzemeleri liste yaparak yazmalarini
isteyiniz.

c)Ogrencilerden tiim tathilarin ayr1 ayri
listesini yap1p yazmalarini isteyiniz.
d)Kazandibi ve siitlag tatlilarini birlikte venn
semasinda gostermelerini isteyiniz.
e)Ogrencilerden kazandibi ve profiterol
tatlilart igin venn semasi ¢izmelerini isteyiniz.

f)Ogrencilerden siitlag ve profiterol tatlilar
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icin venn semasi ¢izmelerini isteyiniz.
Ogretmen gruplar arasinda gezerek ¢izilen
venn semasindaki elemanlarin yalmz bir kez
yazildigini ve elamanlarin bagina nokta koyup
koymadiklar tespit ediniz. Nokta koymayan
ogrencilere rehberlik ediniz.

g)Kazandibi, profiterol ve siitlag tatlilarinin
bulundugu venn semasi ¢izmelerini isteyiniz.
Et2:

Ogrencilere pekistirme etkinligi olarak ikinci
etkinlik kagidi dagitilir

a)Ogrencilerden verilen tabloyu doldurmalari
istenir.

b)Ogrencilerden verilen etkinlikteki sorular
¢Ozmeleri istenir.

ISLENIS
(Oyunlastirma sinift)

Ogrenciler 4erli ya da Serli gruplara ayrilir.
Etl:

a)Ogrencilere en ¢ok hangi siitlii tatliy
sevdikleri hi¢ tatli yapip yapmadiklari ve
sorunuz. Boylelikle 6grencilerin dikkati
konuya ¢ekiniz

b)Ogrencilere etkinlik formu dagtilir.
Ardindan yapilacak tath etkinligi i¢in gerekli
tiim malzemeleri liste yaparak yazmalarini
isteyiniz.

c¢)Ogrencilerden tiim tatlilarin ayri ayri
listesini yapip yazmalarini istenir.
d)Kazandibi ve siitlag tatlhilarini birlikte venn
semasinda gostermelerini isteyiniz.
e)Ogrencilerden kazandibi ve profiterol
tatlilar1 igin venn semasi ¢izmelerini isteyiniz.
f)Ogrencilerden siitlag ve profiterol tatlilari
icin venn semasi ¢izmelerini isteyiniz.

Ogretmen gruplar arasinda gezerek cizilen
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venn semasindaki elemanlarin yalniz bir kez
yazildigin1 ve elamanlarin bagina nokta koyup
koymadiklari tespit ediniz. Nokta koymayan
ogrencilere rehberlik ediniz.

g)Kazandibi, profiterol ve siitlac tatlilarinin
bulundugu venn semas1 ¢izmelerini isteyiniz.
Etkinligi tamamlayan dgrencilere Google
Documents uygulamasindan gorevi
tamamladi puani veriniz.

Et2:

Ogrencilere pekistirme etkinligi olarak ikinci
etkinlik kagidi dagitilir

a)Ogrencilerden verilen tabloyu doldurmalari
istenir.

b)Ogrencilerden verilen etkinlikteki sorulart
¢O6zmeleri istenir.

Etkinlik 2 yapan 6grencilere Google
Documents uygulamasindan basarili puani
veriniz.

DEGERLENDIRME Ekteki degerlendirme sorulari
(Doniistiiriilmiis sinif)
DEGERLENDIRME Google Documents uygulamasindan Ebada

(oyunlastirilmis sinif)

videolar1 izleyen 6grencilere 2 puan, Grup
icerisinde aktif katilim saglayan 1 puan, tim
derse katilim durumlarina gore 6grencilere
1,2,3,4,5 puanlar veriniz. Etkinlige basaril
sekilde tamamlayan 6grencilere 1-4 arasi
puan, gayretli bir sekilde tamamlayan 1-3
arasinda puan, etkinligi tamamlayanlara 0-2
arasinda puan veriniz. Grup puanlart Google
Documents herkes tarafindan goriilecek
sekilde paylasilir. Bireysel puanlar Google
Documents den Eba mesaj boliimiinde sadece
kendilerinin gorecegi sekilde gonderilecektir.
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HAZIRLAYAN FATMA PEHIVAN
Etkinlik :
Bir televizyon programinda yayimlanan yemek yapma yarigmasinin ii¢ sunucusu

vardir. Bu sunucular, yarigsmacilarin hazirlayacaklart yemekleri belirlemekte ve
yemekler hazirlandiktan sonra jiiri olarak puanlama yapmaktadirlar. Ug jiiri
iiyesinin puanlamasinin ardindan her hafta bir kisi yarismadan elenmektedir.

Bu hafta yarigsmacilardan birer siitlii tatli yapmalar istenmektedir. Yarigmanin
sonunda en giizel tatliy1 yapan yarismaci giiniin birincisi olacaktir.

Yarigmacilarin bu haftaki goérevlerinde yapacaklari siitlii tatlilarin gorselleri,
isimleri ve her birinde kullanilacak malzemeler agsagida verilmektedir

Kazandibi: Siitlac: Profiterol:

St St Siit

Toz Seker Toz Seker Toz Seker

Pirin¢ Unu Piring Unu Yumurta

Vanilya Piring Un

Pudra Sekeri Vanilya
Cikolata

1)Jiiri yarismacilarin ¢ tatliy1 da yapabilmeleri igcin markette bir reyon
olusturacaktir. Bu reyonda bulunmasi gereken malzemelerin listesini yaziniz.
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2)Bu malzemelerden sadece KAZANDIBI tatlisinda olan malzemeleri kiimelerde
liste bi¢cimi gosterimi kullanarak ifade ediniz.
3) Bu malzemelerden sadece SUTLAC tatlisinda olan malzemelerin kiimelerde
liste bigimi gosterimi kullanarak ifade ediniz.
4) Bu malzemelerden sadece PROFITEROL tatlisinda olan malzemelerin
kiimelerde liste bigimi gdsterimi kullanarak ifade ediniz.
5) Hem KAZANDIBI tatlisinda hem SUTLAC tatlisinda bulunan malzemeleri
venn semasinda gosteriniz.
6) Hem KAZANDIBI tatlisinda hem PROFITEROL tatlisinda bulunan
malzemelerini venn semasinda gosteriniz.
7)Hem SUTLAC tatlisinda hem PROFITEROL tatlisinda bulunan malzemelerini
venn semasinda gosteriniz
8)Hem KAZANDIBI hem SUTLAC hem de PROFITEROL tatlisinda bulunan
malzemeleri venn semasinda gdsteriniz.
Etkinlik 2.
9/A sinifi matematik 6gretmeni Fatma Hanim bir piknik diizenlemeyi
planlamaktadir. Okul idaresi ile goriismiis gerekeli izinleri almistir. Bu haberi
Ogrencileri ile sinifta paylagmis ve her bir 6grencisinden getirebilecekleri
malzemeleri yazmalarini istemistir. Malzemeler belirlenirken dogay1 kirletmemek
her 6grencinin kullanacagi catal, tabak ve bardagi kendilerinin ayr1 ayri
getirmesini istemistir. Bu amagla her biriniz evinizden getirebileceginiz
malzemeleri ve yiyecekleri yaziniz. Ardindan asagida verilen tabloyu birbirinizden
bagimsiz sekilde doldurunuz.

Getirilecekler listesi

Ogrenci 1 Ogrenci 2 Ogrenci 3 Ogrenci 4

. Ogrenci 1, dgrenci 2, 6grenci 3, dgrenci 4 kiimesinde bulunan
elemanlar liste yontemi kullanarak yaziniz.
. Ogrenci 1ve Ogrenci 2 kiimesinde bulunan ortak malzemeleri Venn

semasi ¢izerek gosteriniz.
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. Ogrenci 3ve Ogrenci 4 kiimesinde bulunan ortak malzemeleri Venn

semasi ¢izerek gosteriniz.

. Ogrenci 1 de bulunan fakat 6grenci 2 de bulunmayan elemanlar1

listeleyiniz.

. Ogrenci 3 de bulunan fakat 6grenci 4 de bulunmayan elemanlar1

listeleyiniz.

. Ogrenci 4 de bulunan fakat grenci 1 de bulunmayan elemanlari

listeleyiniz.

Degerlendirme sorusu

* ANKARA kelimesinin harfleri ile olusacak kiime A kiimesi,
MARMARA kelimesinin harfleri ile olusacak kiime B kiimesi,
SAMSUN kelimesinin harfleri ile olusacak kiime C kiimesi olsun.

* A kiimesini liste yontemi ile yaziniz.

» B kiimesini liste yontemi ile yaziniz.

» C kiimesini liste yontemi ile yaziniz

» A-B kiimesini liste yontemi ile yaziniz.

* A-C kiimesini liste yontemi ile yaziniz.

» B-C kiimesini liste yontemi ile yaziniz.

* ANBNC kiimesini Venn semasi ¢izerek gosteriniz.

DERS ADI MATEMATIK

SINIF 9.SINIF

TARIH

ETKINLIK ADI Problemler

ONERILEN SURE 40+40+40+40

OGRENCI KAZANIMLARI 9.2.2.1. Kiimelerde birlesim, kesisim, fark,

timleme islemleri yardimiyla problemler

cozer.

OGRENME-OGRETME-
YONTEM VE
TEKNIKLIKLERI

Doniistiiriilmiis sinif, Bulus, Problem ¢6zme,

Akal yiiriitme

KULLANILAN ARAC VE

Videolar, Calisma kagitlari, Kahoot, Eba V
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GERECLER

sinif, Google Documents

ISLENIS
(Doniistiirtilmiis sinif)

Sinif 4erli ve Serli ayrilir gruplara
a)Ogrencilere 1 den 30 kadar sayilar1 kagit
izerine yazmalar1 ve kare seklinde kesmeleri
istenir. Ardindan 4 ile tam boliinenleri kirmizi
renge boyamalari istenir. Daha sonra 6 ile tam
boliinenleri mavi renge boyamalari isteyiniz.
b) Ogrencilere iki renge de boyananlarin
say1s1 sorulur.

c) 4 ile boliinen fakat 6 ile boliinmeyen
sayilar1 kartta gostermelerini isteyiniz

d)6 ile boliinen fakat 4 ile boliinmeyen
sayilar1 kartta gostermeleri istenir. Bu boyali
kagitlar1 goz oniine alarak Et1 deki sorulari
cevaplamalarini isteyiniz.

g)Ogrencilerden Ayse dgretmenin
yapabilecegi plan hakkinda fikirlerini aliniz.
h)Ogrencilere pekistirmek amaciyla Ek2
etkinlik kagidi verilir. Etkinlik sorularini
¢Ozmeleri istenir. Ardindan 6grencilerin
genellemeye ulagsmalari i¢in rehberlik ediniz.
1)Ogrencilerden bu etkinlikler dahilinde
verilen soruyu Matematiksel olarak ifade
etmeleri isteyiniz.

i)Ogrencilere [(son terim-ilk terim)/artis
miktar1]+1 genellemesine ulagsmalari i¢in
zaman verilir. Genellemeye ulagsmakta zorluk
¢eken 6grencilere rehberlik edilerek
genellemeye ulagmalar1 saglanir.

Ardindan pekistirme sorular sorulur.

ISLENIS
(Oyunlastirilmis sinif)

Sinif 4erli ve Serli ayrilir gruplara
a)Ogrencilere 1 den 30 kadar sayilar1 kagit
iizerine yazmalar1 ve kare seklinde kesmeleri
istenir. Ardindan 4 ile tam boliinenleri kirmizi
renge boyamalarini isteyiniz. Daha sonra 6 ile

tam bdliinenleri mavi renge boyamalari
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isteyiniz.

b) Ogrencilere iki renge de boyananlarin
sayist sorulur.

c) 4 ile boliinen fakat 6 ile boliinmeyen
sayilar1 kartta gdstermelerini isteyiniz

d)6 ile boliinen fakat 4 ile boliinmeyen
sayilar1 kartta gdstermeleri istenir. Bu boyali
kagitlar1 goz oniine alarak Etl deki sorulari
cevaplamalarini isteyiniz.

g)Ogrencilerden Ayse 6gretmenin
yapabilecegi plan hakkinda fikirlerini aliniz.
Etldeki gorevini tamamlayan 6grencilere
Google Documents uygulamasindan gérev
tamamlandi puani veriniz.

h)Ogrencilere pekistirmek amaciyla Ek2
etkinlik kagidi verilir. Etkinlik sorularini
¢Ozmeleri istenir. Ardindan 6grencilerin
genellemeye ulagmalart i¢in rehberlik ediniz.
1)Ogrencilerden bu etkinlikler dahilinde
verilen soruyu Matematiksel olarak ifade
etmeleri isteyiniz.

i)Ogrencilere [(son terim-ilk terim)/artis
miktar1]+1 genellemesine ulagmalari i¢in
zaman verilir. Genellemeye ulagsmakta zorluk
¢eken 6grencilere rehberlik edilerek
genellemeye ulagmalar1 saglanir.

Et2 pekistirme sorularini ¢ézen dgrencilere
Google Documents uygulamasindan basarili
puani veriniz

Ardimdan pekistirme sorular1 sorunuz.

DEGERLENDIRME Degerlendirme sorusu
(Doniigtiiriilmiig sinif)
DEGERLENDIRME Google Documents uygulamasindan Ebada

(Oyunlastirilmis sinif)

videolar1 izleyen 6grencilere 2 puan, Grup
icerisinde aktif katilim saglayan 1 puan, tiim
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derse katilim durumlarina gore 6grencilere
1,2,3.,4,5 puanlar veriniz. Etkinlige basarili
sekilde tamamlayan 6grencilere 1-4 arasi
puan, gayretli bir sekilde tamamlayan 1-3
arasinda puan, etkinligi tamamlayanlara 0-2
arasinda puan veriniz. Grup puanlar1 Google
Documents herkes tarafindan goriilecek
sekilde paylasilir. Bireysel puanlar Google
Documents den Eba mesaj bdliimiinde sadece
kendilerinin gorecegi sekilde gonderilecektir.

HAZIRLAYAN FATMA PEHIVAN

Etkinlik 1

Ayse Ogretmen, may1s ay1 icerisinde dgrenci velileri ile goriisme planlamaktadir.
Ayse Ogretmen sinifta 6grenci sayisinin fazla olmasi nedeniyle numarasi tek say1
olan 6grencilerin velileri ile Mayis ay1 icerisinde 4 iin kat1 olan giinlerde, numarasi
cift say1 olan 6grencilerin velileri ile 6 nin kati olan giinlerde goriisme yapmayi
planlamaktadir.

. 4 ve 4 {in kat1 olan giinlerde numarasi tek say1 olan 6grencilerin velileri ile
gdriisme yapacaktir. Ayse Ogretmenin numaras tek say1 olan 6grencilerin velileri
ile goriigme yapabilecegi kag gilin vardir?

. 6 ve 6 nin kat1 olan giinlerde ise numarasi ¢ift say1 olan 6grencilerin
velileri ile goriisme yapacaktir. Ayse 0gretmenin numarasi ¢ift say1 olan
ogrencilerin velileri ile goriisebilecegi kag gilin vardir?

. 4 iin kat1 olan fakat 6 nin kat1 olmayan giin sayis1 nedir? Bu bize hangi
velileri ifade eder

. 6 in kati olan fakat 4iin kat1 olmayan giin say1si nedir? Bu bize hangi
velileri ifade eder.

. Hem 4 {in kat1 hem de 6 nin kat1 olan giin sayisi1 nedir? Bu durum bize
neyi ifade eder.

. Ayse Ogretmen smifin fiziksel durumunu diisiinerek hem numaras: tek
say1 olan 6grencilerin velileri hem de numarasi ¢ift say1 olan 6grencilerin velileri

ile ayn1 anda goériisme yapmak istememektedir. Sizce nasil bir plan yapmalidir?
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Etkinlik2

A={1 den 100 kadar dogal sayilar kiimesi}

» 5ile boliinen sayilarin kiimesini yaziniz

» 06 ile boliinen sayilar kiimesini yaziniz

* 5ile boliiniip 6 ile boliinemeyen sayilar kiimesini yaziniz.

* 6 ile boliiniip 5 ile boliinemeyen sayilar kiimesini yaziniz.

* 6 ve 5 ile boliinen sayilar kiimesini yaziniz.

* 1 den 100 kadar olan dogal sayilar kiimesinde 5 ile boliinebilen

sayilar1 kisa yontemle nasil bulabilirsiniz. Matematiksel olarak ifade

ediniz.

Degerlendirme sorusu
A={1 den 200 kadar dogal sayilar kiimesi}

a)10 ile boliinen sayilar kiimesini yaziniz

b)15 ile bdliinen sayilar kiimesini yaziniz

¢) 10 ile boliinen fakat 15 ile boliinemeyen sayilar kiimesini yaziniz.

d)15 ile boliinen fakat 10 ile boliinemeyen sayilar kiimesini yaziniz.

e) Hem 15 hem de 10 ile bdliinen sayilar kiimesini yaziniz.

DERS ADI MATEMATIK

SINIF 9.simf

TARIH

ETKINLIK ADI 0Z CEKiM

ONERILEN SURE 40+40+40+40

OGRENCI KAZANIMLARI 9.2.1.1. Kiimeler ile ilgili temel kavramlar

hatirlatilir.

9.2.1.2. Alt kiilmeyi kullanarak islemler
yapar.

9.2.1.3. iki kiimenin esitligini kullanarak
islemler yapar.

OGRENME-OGRETME-

Donistiriilmiis siif, Bulus ile 6grenme,

YONTEM VE Problem ¢6zme, Akil yiiriitme
TEKNIKLIKLERI
KULLANILAN ARAC VE Bilgisayar, Renkli Kalemler, Calisma Kagidi,
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GERECLER Kahoot
EBA, Eba v smif, Akill1 Telefon
ISLENIS Sinif 4 erli veS erli gruplara ayrilir.

(Déniistiiriilmiis sinif)

Etk1:

a)Ogrencilere 6z ¢ekimi sevip sevmedikleri
sorulur.

Ogrencilerin dikkati konuya cekilir.
b)Ogrencilerden kendi gruplari igerisinde bir
0z ¢cekim yapmalari istenir. Ve yaptiklart her
0z ¢ekimi akilli telefondan saymalart
istenir.(Sayilan fotograflarda yer degistirme
Onemsenmeyecektir.)

¢)Ogrencilere 1kisinin bulundugu, 2 kisinin
bulundugu, 3 kisinin bulundugu, 4 kisinin
bulundugu, 5 kisinin bulundugu ve 0 kisinin
bulundugu kag adet fotograf ¢ekebilecekleri
say1 sorulur.

Ogrencilerden ¢ekebilecekleri toplam fotograf
sayilarint hesaplamalari istenir. Ardindan
Ogrencilerin 2”n alt kiime formiiliine
ulagmalar1 saglanir.

d)Ogrencilere 0 kisilik 6z ¢ekim olabilir mi
seklinde soru sorularak 6grencilerin 2°0=1
ifadesine ulagmalar1 saglanir. Ardindan bos
kiimenin alt kiimesinin 1 tane oldugu belirtilir.
e)Ogrencilere 5 kisilik bir grupta 5 kisinin de
oldugu fotograf disinda kag fotograf vardir
seklinde soru sorularak 6grencilerin 2°n-1 6z
alt kiime formiiliine ulagmalar1 saglanir.

Etk2: Ogrencilerin konuyu pekistirmeleri igin
2. Etkinlik kagid1 verilir.

a)Ogrencilerin etkinlik sorularim grup

icerisinde tartigarak ¢cozmeleri istenir.

ISLENIS
(Oyunlagtirtlmig sinif)

Sinif 4 erli ve5 erli gruplara ayrilir.
Etk1:
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a)Ogrencilere 6z ¢cekimi sevip sevmedikleri
sorulur.

Ogrencilerin dikkati konuya cekilir.
b)Ogrencilerden kendi gruplari igerisinde bir
0z ¢cekim yapmalari istenir. Ve yaptiklart her
0z cekimi akilli telefondan saymalart
istenir.(Sayilan fotograflarda yer degistirme
Onemsenmeyecektir.)

c)Ogrencilere 1kisinin bulundugu, 2 kisinin
bulundugu, 3 kisinin bulundugu, 4 kisinin
bulundugu, 5 kisinin bulundugu ve 0 kisinin
bulundugu kag adet fotograf ¢ekebilecekleri
say1 sorulur.

Ogrencilerden ¢ekebilecekleri toplam fotograf
sayilarini hesaplamalari istenir. Ardindan
Ogrencilerin 2”n alt kiime formiiliine
ulagmalar1 saglanir.

d)Ogrencilere 0 kisilik 6z cekim olabilir mi
seklinde soru sorularak 6grencilerin 2°0=1
ifadesine ulagmalar1 saglanir. Ardindan bos
kiimenin alt kiimesinin 1 tane oldugu belirtilir.
e)Ogrencilere 5 kisilik bir grupta 5 kisinin de
oldugu fotograf disinda kag fotograf vardir
seklinde soru sorularak 6grencilerin 2*n-1 6z
alt kiime formiiliine ulagmalar1 saglanir.

Etk2: Ogrencilerin konuyu pekistirmeleri igin
2. Etkinlik kagid1 verilir.

a)Ogrencilerin etkinlik sorularmi grup
icerisinde tartisarak ¢ozmeleri istenir.
Etkinlikleri ¢dzen gruptaki 6grencilere Google
Documents uygulamasindan basarili puani
verilir.

Biitlin gruplar etkinligi bitirdikten sonra

DEGERLENDIRME
(Doniigtiiriilmiig sinif)

Degerlendirme sorulari.
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DEGERLSENDIRME
(Oyunlastirtlmis sinif)

Google Documents uygulamasindan Ebada
videolar1 izleyen 6grencilere 2 puan, Grup
icerisinde aktif katilim saglayan 1 puan, tiim
derse katilim durumlarina gore 6grencilere
1,2,3.,4,5 puanlar veriniz. Etkinlige basarili
sekilde tamamlayan 6grencilere 1-4 arasi
puan, gayretli bir sekilde tamamlayan 1-3
arasinda puan, etkinligi tamamlayanlara 0-2
arasinda puan veriniz. Grup puanlar1 Google
Documents herkes tarafindan goriilecek
sekilde paylasilir. Bireysel puanlar Google
Documents den Eba mesaj boliimiinde sadece
kendilerinin gorecegi sekilde gonderilecektir.

HAZIRLAYAN

FATMA PEHIVAN
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Etkinlik2

Grubunuzdaki arkadaglariniz ile 6z ¢ekim yapmaniz isteniyor. Grubunuzla
yapabileceginiz olasi biitiin 6zgekimleri (6z¢ekim esnasinda grup elemanlarinin
yer degisikligi 6nemli degildir) yapiniz. Asagidaki sorularin cevaplarini bulunuz.

1)1 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢ekim yapilabilir?
2)2 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢cekim yapilabilir?
3)3 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢ekim yapilabilir?
4)4 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢cekim yapilabilir?
5)5 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢gekim yapilabilir?
6) 0 kisinin yer aldig1 kag farkli 6z ¢gekim yapilabilir?
7) 5 kisilik bir grupta 5 kisilik 6z ¢ekim disinda kag tane 6z ¢ekim bulunur?

Ayse anasinifina giden bir 6grencidir. Ayse’nin 6gretmeni Pazartesi giinii oyuncak
giinii oldugu icin sinifa en fazla {ic oyuncak getirebileceklerini ve arkadaglari ile
birlikte oynayabileceklerini sOylemistir. Ayse Pazar aksami oyuncaklarini
siralayip i¢lerinden se¢mek istemistir.

Ayse’nin Oyuncaklarn

Bebek

Top

Oyuncak araba

Akil oyunu

Oyun hamuru

Yapboz

. Ayse okula bir tane oyuncak gotiirmeye karar vermistir. Gotiirebilecegi
farkli oyuncaklarin kiimesini liste bigiminde yaziniz.

. Ayse okula iki tane oyuncak gotiirmeye karar vermistir. Gotiirebilecegi
farkli oyuncak ikililerinin kiimesini liste bi¢iminde yaziniz.

. Ayse okula {i¢ tane oyuncak gdtiirmeye karar vermistir. Gotlirebilecegi
farkli oyuncak iigliilerinin kiimesini liste bi¢iminde yaziniz.
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Degerlendirme sorusu:

A={1,2, 3, 4,5} olmak iizere
A kiimesinin 1 elemanli alt kiime sayisini liste yontemi ile yaziniz.
A kiimesinin 2 elemanli alt kiime sayisini1 liste yontemi ile yaziniz.
A kiimesinin 3 elemanli alt kiime sayisini liste yontemi ile yaziniz.
A kiimesinin 4 elemanli alt kiime sayisini liste yontemi ile yaziniz.
A kiimesinin 5 elemanli alt kiime sayisini liste yontemi ile yaziniz.

A kiimesinin 0 elemanli alt kiime sayisini liste yontemi ile yaziniz.

Etkinlik

Ayse anasinifina giden bir 6grencidir. Ayse’nin 6gretmeni Pazartesi giinii oyuncak
giinii oldugu icin sinifa en fazla {i¢ oyuncak getirebileceklerini ve arkadaslar ile
birlikte oynayabileceklerini séylemistir. Ayse Pazar aksami oyuncaklarini
siralayip iclerinden se¢mek istemistir.

Ayse’nin Oyuncaklari

Bebek

Top

Oyuncak araba

Akil oyunu

Oyun hamuru

Yapboz

. Ayse okula bir tane oyuncak gotiirmeye karar vermistir. Gotiirebilecegi
farkli oyuncaklarin kiimesini liste bigiminde yaziniz.

. Ayse okula iki tane oyuncak gotiirmeye karar vermistir. Gotlirebilecegi
farkli oyuncak ikililerinin kiimesini liste bi¢iminde yaziniz.

. Ayse okula {i¢ tane oyuncak gotiirmeye karar vermistir. Gotlirebilecegi
farkli oyuncak tigliilerinin kiimesini liste bi¢iminde yaziniz.
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AYDIN VALILIGL
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Fen Bilimleri Egitimi  Anabilim Dali 8fretim  dyelerinden Dr. Opr. Uyesi Taner
ARABACIOGLU'nun da gt yapufn M ik Egitimi Tezli Yiksek Lisans
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£ ye
yapiimas) Mudirligimiizee uygun giriillmektedir,
Makamlarzea da cygun gordldigi takdirde oluslaruuza arz ederio.

Sey fullah OKUMUS
il Milli Egitim Miidiiri

Eki: flgi (b) yaz ve ekler
OLUR
20092019
Yiicel GEMICI

Vali a
Vab Yardimeis

& Man Kol Cad. Ne 20 ERITAYDIN
meh govtr
il iomebyuoe b

s ey,
Fekuonih AR wiwway
kesaukeeknmeimrs

o 2vah g2vetll exctrasih Loz e Ezzlaemigny, bipe nTazssege ek g = dresinde: 8200-1838-355b-b853-76af wa ik eei aibenilis,
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