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OZET

ANIMASYON DESTEKLi DEGERLER EGITiMi PROGRAMININ
AKADEMIK BASARIYA, DERSE VE BILiSIM DEGERLERINE YONELIK
TUTUMA VE KALICILIGA ETKIiSi

Berkay CELIK

Doktora Tezi, Egitim Bilimleri Anabilim Dali
Tez Danismant: Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU
2019, XXVI + 287 sayfa

Bu arastirmanin amaci; animasyon destekli degerler egitimi programinin akademik
basartya, derse ve bilisim degerlerine yonelik tutuma ve kaliciliga etkisini incelemektir.
Aragtirma karma yontem esas alinarak gergeklestirilmistir. Arastirmanin nicel kismi, deney,
kontrol ve plasebo gruplu, 6n test, son test, kalicilik ve kalicilig1 izleme testi igeren yari

deneysel desenli modeldir. Arastirmanin nitel kisminda ise durum ¢alismasi esas alinmustir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Aydin ili sinirlan igerisinde bulunan bir meslek
lisesinin bilisim teknolojileri alan1 11. sinifinda egitim goren ve basar1 diizeyi “orta”
seviyede olan {i¢ subesi olusturmustur. Cok asamali kiime 6rnekleme yontemiyle belirlenen
ic siniftan biri kontrol, biri deney ve biri de plasebo grubu olarak atanmistir. Arastirmada,
deney grubunda ortaya cikabilecek degismenin uygulanacak olan animasyon destekli
degerler egitimi programindan kaynaklandigin1 ortaya koymak amaciyla kontrol grubunun
yani sira plasebo grubuna da yer verilmistir. Arastirmaci, her ii¢ grupta da Ogretim
programini kendi yiirlitmiis ve gruplarda 6gretimin yiriitiilmesi sekiz hafta stirmiistiir.
Deney grubuna animasyon destekli degerler egitimine dayali program uygulanirken, kontrol
grubu giincel 6gretim programinda devam etmis ve plasebo grubuna ise giincel 6gretim
programindaki konular kavram karikatiirii ile desteklenerek uygulanmistir. Programlarin
uygulanmasi oncesinde basar1 On test ve tutum On test, uygulama bitiminde basari son test
ve tutum son test, son testlerin uygulanmasindan iki ay sonra kalicilik testi, kalicilik
testinden iki ay sonra da kalicilig1 izleme testi gruplara uygulanmistir. Ayrica programin

uygulanmasindan sonra 6grencilerle goriisme yapilmaistir.

Arastirmada, nicel veriler 6l¢me araclariyla (grafik ve animasyon dersi basari testi,

grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 06lcegi, bilisim etigi degerlerine yonelik tutum
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Olgegi, ikilem durum formlart), nitel veriler ise hem ikilem durum formlar1 hem de yari-
yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla toplanmistir. Nicel verilerin analizinde, gruplar
arasi farkliliklar1 belirlemek igin tek yonliit ANOVA ve Kruskal-Wallis H testleri kullanilmis
ve veriler SPSS 23.00 programiyla analiz edilmistir. Ikilem durum formlarinin nicel
kisminda, deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki oOgrencilerin programda yer alan
degerlere iliskin 6n test ve son test puan ortalamalarinin karsilastirilmasi i¢in ikili gruplar
arasinda Mann-Whitney U Testi, gruplarin tekrarli 6l¢timlerinin karsilastirilmasi igin ise
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmustir. Nitel veriler ise betimsel analiz ve igerik

analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir.

Elde edilen bulgulara gore; uygulama siireci sonunda, hem grafik ve animasyon
dersi akademik basari, hem derse yonelik tutum hem de bilisim etigi degerlerine yonelik
tutum puanlar1 bakimindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik elde
edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore, 6grenciler derste
kalic1 hale getirdigi konusunda goriis bildirmislerdir. Ayrica 6grenciler giinlimiizde bilisim
etigi degerlerinin 6nemini ve bu degerlerin 6gretiminin gerekliligini belirtirken, animasyon
hazirlama siirecinde yaparak ve yasayarak Ogrenmenin degerlerin igsellestirilmesi

bakimindan 6nemli oldugunu vurgulamislardir.

Sonu¢ olarak, animasyon destekli degerler egitimi programimnin grafik ve
animasyon dersi akademik basarisina, derse ve bilisim etigi degerlerine yonelik tutuma
olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonuglarina dayanarak
ogretmenlere, dersleri animasyon destekli olarak islemeleri, Ogrencilere eksik oldugu
konularda animasyon hazirlama 6devi vermeleri ve derslerde giinliik hayattan 6rnekler

vererek bilisim etigi degerleri hakkinda 6grencileri bilgilendirmeleri onerilebilir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Animasyon, degerler egitimi, bilisim etigi, grafik ve

animasyon dersi, akademik basari.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ANIMATION BASED VALUES EDUCATION
CURRICULUM ON ACHIEVEMENT, ATTITUDE TOWARD LESSON AND
INFORMATICS VALUES AND RETENTION

Berkay CELIK

Ph. D. Thesis at Educational Sciences
Supervisor: Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU
2019, XXVI + 287 Pages

The purpose of this research is to investigate the effect of animation based values
education program on achievement, attitude toward lesson and informatics ethics values and
retention. The mixed method was applied in the research. In the quantitative part of the
research; experimental, control and placebo group, pre-test, post-test, retention test and
retention monitoring tests) were used as quasi-experimental design. In the qualitative part of

the research was based on case study.

The study group of the research consisted of three 11" grade classes, whose
achievement levels are ‘moderate’ and which were educated in the branches of IT of a
vocational high school in Aydin. Each class was assigned as control, experimental and
placebo group by multi-stage cluster sampling method. In this research, placebo group as
well as the control group were included in order to show that the change in the experimental
group caused by the animation based values education program. The researcher conducted
the curriculum in all three groups and carrying out the teaching programs in each groups
took eight weeks. In the experimental group, the program which was prepared according to
the animation based values education was applied and the current program were applied in
the control group. In the placebo group, unlike the control group, the program was enriched
with concept cartoons. Pre-test before the implementation of the programs and post-test
after the implementation of the programs were applied. Two months after the
implementation of the programs, retention test and two months after the implementation of
retenion test, retention monitoring test were applied to the groups. In addition, students were

interviewed after the implementation of the program.



In this research, quantitative data were collected by measurement tools (Graphics And
Animation Lesson Achievement Test, An Attitude Scale Towards Graphics And Animation
Lesson, An Attitude Scale for Values in Informatics, Dilemma Case Forms) and qualitative
data were collected by Dilemma Case Forms and Semi-Structured Interview Form. In the
analysis of quantitative data, one-way ANOVA and Kruskal-Wallis H tests were used to
measure intergroup differences and the data were analyzed with SPSS 23.00 program. For
the quantitative analysis of dilemma case forms, Mann-Whitney U Test was used to
compare the mean scores of pre-test and post-test responds given by students in the
experimental and the control groups while Wilcoxon Signed Ranks Test was used to
compare the repeated measurements of groups. Qualitative data were analyzed by using

content and descriptive analysis technique.

According to the findings; at the end of the implementation process, the students of
the experimental group, applied animation based values education program, were found to
be better in terms of both achievement, attitude towards lesson and informatics ethics values
than control and placebo group students and this situation was also explained statistically. In
addition, students emphasized the importance of learning by doing in terms of internalizing
the values in the process of preparing animation while they expressed the importance of the

values of ICT ethics nowadays and the necessity of teaching these values.

As a result, it was concluded that animation based values education program had a
positive effect on the achievement of graphics and animation lesson, attitude towards the
lesson and informatics ethics values. According to the findings of the interviews, the
students stated that the use of animation made the lesson funny, facilitated learning and
provided retention in learning. As a result of research, it can be suggested to teachers
that teaching the lessons with animation based, giving animation preparation homework to
students and informing students about the ethics values of informatics by giving examples

from daily life.

KEY WORDS: Animation, values education, informatics ethics, graphics and animation

lesson, achievement.



ONSOZ

Yasadigimiz ¢agda egitim alaninda yasanan bir¢ok degisim ve gelisime ragmen
iilke olarak istenilen diizeye ulasamadigimiz bir gercektir. Bu durumun diizeltilmesi igin
her gegen giin yeni egitim programlari, yontem-teknikler gelistirilmekte, uygulanmakta ve
bireylerin istenen kazanimlart edinmesi hedeflenmektedir. Egitim alaninda bireylerin
akademik anlamda basarili olmasinin yaninda ahlaki degerler ve etik agisindan da gerekli
becerileri kazanmalar1 biiylik 6nem tasimaktadir. Giiniimiizde teknolojik acidan yasanan
gelismeler goz onilinde bulundurulursa, teknolojinin ve internetin bilingli kullanilamamasi
ve bireylerin etik kurallara dikkat etmemesi ozellikle bilisim alanindaki degerlerin de

topluma kazandirilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bu tez calismasi, 0grencilerin derse olan ilgisini pozitif yonde etkiledigi bir¢cok
bilimsel ¢alismayla kanitlanmis olan animasyon tekniginin, 6zellikle giliniimiizde sikc¢a
karsilastigimiz bilisim alanindaki degerler egitimiyle bir arada kullanilmasinin hem
egitimsel hem de Ogretimsel hedeflere ulasmada faydali olacagi diistinilerek

gerceklestirilmistir.

On bes yillik 6gretmenlik ve yaklasik otuz yili askin 6grencilik hayatima yeni bir
bakis agist ve yeni bir heyecan getiren ancak bir o kadar da zorlu bir siire¢ olan doktora

egitimimi bu tez ¢alismasiyla tamamlamig bulunmaktayim.

Arastirma Oncesinde ve aragtirma siirecinde engin bilgi ve deneyimleriyle bana
ornek olan ve tez ¢alismamin tamamlanmasinda cok biiyiik katkilar1 bulunan degerli

danisman hocam Sn. Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU’ya ¢ok tesekkiir ediyorum.

Kendisinden aldigim derslerde bana egitim-ogretim siirecine yonelik farkli bakis
acilar1 kazanmamda katkilar olan ve kendisinde bir anne sefkatini buldugum degerli hocam
Sn. Prof. Dr. Asuman Seda SARACALOGLU’na, kendisinden ders alabildigim ve
derslerdeki hos sohbetinden faydalanabildigim i¢in kendimi sanslhi hissettigim saygideger
hocam Sn. (emekli) Prof. Dr. Adil TURKOGLU na, tez izleme komitemde bulunarak
degerli bilgi ve fikirleriyle calismama katki saglayan degerli hocam Sn. Dr. Ogr. Uyesi
Serdar CIFTCI’ye, ayrica tez jiirimde yer alarak galismami biiyiik bir titizlikle okuyup
onemli katkilarda bulunan degerli hocalarim Sn. Prof. Dr. Salih USUN’na ve Sn. Dog. Dr.

Giilsen UNVER e ve diger bdliim hocalarima sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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Ve tabii ki canim ailem. Evlendigimiz glinden bu yana daima yanimda olan ve beni
her konuda destekleyen canim esim Naciye CALISICI CELIK’e, tez calismami oyun
istekleriyle yer yer sekteye ugratan canim oglum Emir Bera CELIK’e ve tez yazim
sirasinda bilgisayarimin iizerine oturarak ilgi ¢ekmeye ¢alisan camim kizim Asel CELIK’e

sonsuz sevgilerimi sunuyorum.

Berkay CELIK
Aydin, 2019
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GIRIiS

Gelisen diinyada yeniden yapilanmaya siiriikklenen bir¢ok alan gibi egitim alani da bu
yapilanmadan payin1 almaktadir. Ulkemizde Milli Egitim Bakanlig: siirekli olarak egitim
programlarinin giincellenmesi ve program igeriklerinin gelisen diinya diizeni ile uyumlu
hale getirilmesi igin biiyiik bir ¢aba sarf etmektedir. Ozellikle son on bes yil icerisinde
kiiresel degisimin yansimalar1 olarak, 2004-2005 yillarindan itibaren yapilandirmaci
yaklagim egitim programlarina dahil edilmis ve egitim felsefesi olarak ilerlemecilik

benimsenmeye baslanmistir.

Bilim ve teknoloji alaninda yapilan yenilikler egitim faaliyetlerini de dogrudan
etkilemektedir. Bilisim teknolojileri alaninda gelismeler olmasi ve bu gelismelerin 6grenme
ortamlarinda kullanilmasiyla birlikte, insanlarin da bu teknolojik gelismeleri takip etmesi ve
kendilerine uyarlamasi kaginilmaz hale gelmistir (MEB, 2005). Egitim birgok farkli paydasi
belli bir ama¢ dogrultusunda bir araya getiren ¢ok yonlii bir siirectir. Bu agidan bakildiginda
egitim sisteminde istenilen hedeflere ulasabilmek icin egitim programlarinin ¢agin
gereklerine gore gilincellenmesi, Ogretim mMmateryallerinin amacina uygun sekilde
hazirlanmasi, yonetici, 0gretmen, Ogrenci ve veli isbirliginin saglanmasi ve Ogrenme

ortaminin egitimin amaglarina uygun olarak diizenlenmesi gerekmektedir.

Milli Egitim Bakanligi, 2005 yilindan itibaren o6gretim programlarini yenileme
caligmalarini baglatmis ve ilk olarak, 2006-2007 egitim-6gretim yilinda mesleki egitimi
gelistirmek icin Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiclendirilmesi Projesi’ni
(MEGEP) ve 2010 yilindan itibaren de teknoloji ve donanim alanindaki gelismelerin egitim
sistemine entegre edilebilmesi i¢in Egitimde Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi ad1 altinda FATIH Projesi’ni baslatmistir.

Programlarin i¢inde bulundugu ¢agin ihtiyaclarina karsilik vermesi ve siirekli degisen
bir yapida olmasi esastir (Saracaloglu vd., 2006) prensibiyle yola ¢ikilarak, egitim ortamina
teknolojinin katilimiyla birlikte takip edilen 6gretim programlarinin da igerik olarak bu
teknolojik gelismelere uyumlu bir sekilde diizenlenmesi ve smif ortaminda kullanilmasi
gerekliligi ortaya cikmistir. Bu baglamda Milli Egitim Bakanligi kullanilan 6gretim
programlarini giincellemis ve ¢esitli brans derslerinde etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarla
uyumlu bir sekilde kullanilacak olan elektronik kitap (e-kitap) ve zenginlestirilmis kitap (z-

kitap) hazirlama ¢alismalarini da yiiriitm{stir.



Karaduman’a (2008) gore; teknolojik gelismelerle i¢li disli oldugumuz bu ¢agda, var
olan bilginin ezberlenmesi, tekrarlanmasi ve 6grenenlere dogrudan aktarilmasi s6z konusu
olmamalidir. Bu baglamda egitim ve 6gretimi daha verimli hale getirmek i¢in teknolojiden
(bilgisayar, akilli tahta, animasyon, simiilasyon vb.) en iyi sekilde faydalanilmasi gerekir.
Ogretmenlerin ders iginde arac-gere¢ ve materyal kullanmalar etkili bir 6grenme ortami
sunar. Ogretmenlerin smif ici etkinliklerde, dgrenci basarisimi artirmak icin ¢aga uygun
olarak materyal kullanmalar1 beklenir. Bununla birlikte, gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenen dersler, dgrencilerin ezberden kurtularak, kalict 6grenmesini saglayacaktir. Bu

sekilde 6grenci basarisi da dolayl olarak artacaktir (Simsek, 1997).

Bireyin herhangi bir bilgiyi 6grenmesi karmasik bir islemdir. Bilginin tam olarak
ogrenilebilmesi icin kisa siireli bellekten silinmeden, uzun siireli bellege aktarilmasi gerekir.
Kisa stireli bellek bilgileri en fazla 30 sn. hafizada tutabilirken uzun stireli bellek bilgiyi
stirekli olarak tutabilir (Klatzky, 1980). Bilgilerin uzun siireli bellekte kalici olmasini
saglamak i¢in 6grenim siireci esnasinda farkli duyulara hitap edilmesi gereklidir. Bununla
ilgili olarak Paivio’nun (1986) gelistirmis oldugu ikili kodlama kuraminda, 6gretim

esnasinda sozel ve gorsel sunumlara esit diizeyde 6nem verilmesi gerektigi belirtilmektedir.

Ogrenen bireyde hatirlama ve farkina varma, grenilen icerigin hem sozlii hem de
gorsel olarak sunulmasiyla daha {ist seviyelere ¢ikabilmektedir (Mayer ve Moreno, 2002).
Bilginin hem sézel hem de gorsel olarak sunulmasinda bilisim teknolojilerinin ve ¢oklu
ortam araglarmin kullanilmas1 biiylik 6nem arz etmektedir. Bu baglamda O6grenme
ortamlarinda ses ve grafik gibi multimedya teknolojilerinin kullanimi da artmaktadir. Bu da
ogrenmenin, Ogrencilere daha fazla egitsel ve gorsel materyal sunularak gerceklesmesini

saglamaktadir.

Bilgisayar destekli egitim siirecinde kullanilan ¢oklu ortam teknolojilerinden biri de
animasyondur. Animasyonlar, ¢izilen veya canlandirilan nesnelerin hareketli hale
getirilmesiyle olusur (Burke vd., 1998). Yapilan aragtirmalarda animasyon i¢eren dgrenme
ortamlarinda, 6grenmelerin daha {ist diizeyde gerceklestigi ve Ogrenilen bilgilerin daha
kalict oldugu sonuglarina (Akkagit, 2014; Aktiirk; 2012; Altas, 2016; Barani, 2014; Bircan,
2013; Boyaci, 2016; Camloglu, 2014; Dasdemir, 2012; Demirci, 2011; Demirkan, 2017;
Erdemir, 2012; Eryigit, 2018; Giindiiz-Bahadir, 2012; Ina¢, 2010; Kahraman, 2013; Kogak,
2012; Ozcan, 2015; Oztiirk, 2011; Oztiirk, 2014; Sancak, 2011; Tiirkmenoglu, 2013; Yavuz,
2015) ulasilmustir.



Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen degisiklikler bazi alanlarda insanlarin
refah seviyesini artirsa da kiiltiirel ve ahlaki boyutta baz1 degerleri géz ardi etmelerine neden
olmustur. Bu durum toplumda bazi sorunlar1 ortaya ¢ikarmaktadir (Akbas, 2004). Ozellikle
toplumun her kesiminden fertleri i¢inde barindiran egitim kurumlari da bu problemlerden
nasibini almaktadir. Okul igerisinde gerek Ogretmen-Ogrenci, gerek Ogrenci-Ogrenci ve
gerekse Ogretmen-Ogretmen arasi iletisimde cesitli problemler ortaya ¢ikmakta, kisilerin
bireysel c¢ikarlari1i Oon planda tutmasi sonucunda olumsuz durumlarla karsi karsiya
kalinmaktadir. Giiniimiizde teknolojinin sagladigi sosyal medya olarak adlandirilan sanal

ortamlarda da bireyler bu problemlerle sik¢a karsilagmaktadir.

Egitimden beklenen, yalnizca bireylere bilgi kazandirmak degil, bireylerin yasadigi
topluma uyum saglayarak sosyal, ekonomik ve toplumsal kalkinmaya yardimci olmak ve
toplumda benimsenen deger yargilarini kendinden sonra gelen nesile planli bir sekilde
aktarilmasini saglamaktir (Ada ve Unal, 2000; Dénmez ve Comert, 2007). Baska bir
deyisle, egitim kurumlarinin gorevleri, bireylere sadece bilgi ve beceri kazandirmakla sinirli
olmayip, aym1 zamanda degerler ve karakter egitimi anlaminda temel bazi insani ve vicdani
degerleri benimsetmektir (Ada vd., 2005). Egitim kurumlari Ogrencilere hosgorii,
yardimlagma, diiriistliik, fedakarlik, adalet, temizlik gibi degerleri kazandirmada gerekli

ortami saglar (Akbas, 2008).

Son zamanlarda arastirmacilar da degerler egitiminin oneminin farkina varmis ve
degerlerin bireylere nasil kazandirilacagi konusunda ¢alismalar (Akgiil, 2014; Aktepe, 2016;
Akyol, 2010; Ates, 2014; Baysal, 2013; Coskun, 2011; Cengelci, 2010; Erikli, 2016; Erkol,
2015; Geylan, 2015; Gokge-Tekin, 2017; Gilirhan, 2017; Herdem, 2016; lzgar, 2013;
Kaliyeva, 2015; Kara, 2017; Kunduroglu, 2010; Ogretici, 2011; Ozdas, 2013; Samur, 2011;
Selguk, 2016; Taymur, 2015; Uzunkol, 2014; Yaman-Atalay, 2013; Yazar, 2010; Yiirtk,
2015) yapilmigtir. Ancak giiniimiiz bilisim ¢aginda, 6zellikle sanal ortamlarda insanlarin
benimsemesi gereken diislinceye saygi, telif haklarina saygi, sanal yardimseverlik, sanal
ortam isbirligi, sanal zorbalik, paylagsma vb. degerlerin de incelendigi ve bu gibi degerlerin
teknolojinin bize sagladigi animasyon, benzetim vb. materyalleri kullanarak bireylere

kazandirildig ¢caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Yapilan bu ¢alismanin, bilisim etigi degerlerinin, arastirmaci tarafindan gelistirilen
animasyon destekli degerler egitimi programi ve bizzat &grenciler tarafindan hazirlanan

animasyonlar yardimiyla 6gretilmesinin alanyazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.



Problem Durumu: Tirkiye’deki egitim kurumlarinda egitim goren Ogrencilerde
ogrenmenin genellikle bilissel diizeyle sinirli kaldigi goriilmekte ve deger, tutum ve inang
gibi duyussal alana yonelik gelisim smrl diizeyde kalmaktadir. Ogrencilerin duyussal
alaninda da gelisim saglanmasi1 ve degerler egitiminin Ogrencilere gerektigi sekilde
kazandirilmasi1 agisindan biligsel diizeyden c¢ikilip cesitli alternatif yontem, teknik ve
uygulama araglarn  gelistirilerek  bireylerin  degerleri igsellestirmesini  saglamak

gerekmektedir (Aydin, 2011).

Giiniimiizde Milli Egitim Bakanligi, cesitli paydaslarla birlikte yiirtitmekte oldugu
FATIH projesi sayesinde okullarda gerekli olan teknolojik alt yapiyr saglamis ve EBA
(Egitim Bilisim Ag1) sayesinde de bu konudaki materyal eksikligini gidermeyi planlamistir.
Milli Egitim Bakanlig1 ayrica, egitim programlarina sevgi, saygi, adalet, hosgorii, paylagsma
vb. degerleri adapte ederek bu konuda gerekli ortami saglamaya calismis ve degerler
egitiminin egitim kurumlarinda yiriitiliis bi¢imiyle ilgili bir genelge yayimlayarak cesitli
etkinlik 6rnekleri sunmus ve konuya verdigi onemi vurgulamistir (MEB, 2011). Tabi ki
degerler egitimi programini organize etme ve uygulamada rehberlik etme gorevini ise
ogretmenlere birakmistir. Bakanligin 6nerdigi etkinliklerden birisi de uygulama siirecinde

animasyon vb. gorsel ve isitsel 6gelere yer verilmesidir (Sahin, 2014).

Arslan’a (2009) gore, herhangi bir alandaki sorunun giderilebilmesi i¢in Oncelikle
alanyazin taramasi yapilarak konu ile ilgili ¢alismalarin incelenmesi ve sorunun temelinin
arastirilmasit gerekmektedir. Bu arastirmada konu kapsaminin ve yontemin belirlenebilmesi
icin “Degerler Egitimi” ve “Derslerde Animasyon Kullanimi” basliklariyla ilgili olarak
alanyazin taramasi yapilmis ve 2000-2018 yillar1 arasinda yayimlanmis olan YOK tez veri
tabanina kayithh doktora ve yliksek lisans tez calismalart incelenerek bu konulardaki

arastirma egiliminin belirlenmesi amaciyla ihtiyag¢ analizi gerceklestirilmistir.

Ihtiyac analizinin birinci kisminda, 2000-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye'de "Degerler
Egitimi" alaninda yapilmis tezler incelenip bu alandaki aragtirma egilimleri belirlenmistir.
Bu baglamda tezler; yapildig: yil, tiir, arastirma deseni ve modeli agisindan degerlendirilmis
ve YOK tez veri tabanindan ulasilan 200 tez icerik analizine tabi tutularak ulasilan veriler

Tablo 1’de verilmistir.



Tablo 1. 2000-2018 Yillar1 Arasi Degerler Egitimi Konulu Aragtirma Egilimleri

Yil Lisansiistii Desen Yontem Yiizde
Master Doktora f Betimsel Deneysel f Nicel Nitel Karma f %

2000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2002 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 050
2003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2007 2 4 6 3 3 6 4 1 1 6 3,00
2008 6 1 7 5 2 7 3 2 2 7 350
2009 5 0 5 5 0 5 0 4 1 5 250
2010 6 4 10 8 2 10 6 2 2 10 5,00
2011 7 3 10 9 1 10 3 6 1 10 5,00
2012 11 1 12 12 0 12 2 10 0 12 6,00
2013 18 3 21 17 4 21 5 10 6 21 10,50
2014 17 4 21 15 6 21 4 13 4 21 10,50
2015 22 7 29 26 3 29 5 20 4 29 14550
2016 18 2 20 15 5 20 5 12 3 20 10,00
2017 21 2 23 20 3 23 2 19 2 23 11,50
2018 32 4 36 29 7 36 3 26 7 36 18,00
Toplam 165 35 200 164 36 200 42 125 33 200 100,00

Degerler egitimi konusunda yapilan toplam 200 tez incelendiginde bunlarin 165’1
(% 82,5) yiiksek lisansta gergeklestirilirken 35’inin (% 17,5) doktorada gergeklestirilmis
oldugu goriilmektedir. Bu tezlerde kullanilan modellere bakildiginda ise 164 tezin (% 82)
betimsel, 36 tezin (% 18) deneysel modelde gergeklestirildigi bulgusuna ulagilmistir.
Tezlerdeki verilerin toplanma yontemleri incelendiginde ise 125 (% 62,5) tezdeki verilerin
nitel, 42 (% 21) tezdeki verilen nicel ve 33 (% 16,5) tezdeki verilerin ise karma yontemle
toplandig1 ortaya ¢ikmaktadir. Belli yil araliklar1 baz alinarak belirlenen kesit igerisinde yer
alan arastirmalarin incelenmesi hem arastirmalarin ait oldugu doneme hem de gelecek

donemlerde yapilacak bilimsel ¢calismalara yon vermektedir (Erdem, 2011).

“Karakter ve Degerler Egitimi” konulu tezlerin incelenmesi sonucu; bu konuda
doktora diizeyinde yapilan tezlerin yiiksek lisans diizeyinde yapilanlara nazaran daha az
sayida oldugu, bu tezlerde verilerin toplanma yontemleri bakimindan daha ¢ok nitel
yontemlerin kullanildigi; karma ve nicel yontemlerden daha az faydalanildigi ve tezlerin
tasariminda kullanilan modellerde deneysel modellerin betimsel modellere gore sayica daha
az oldugu verilerine ulasilmistir. Benzer bir bicimde, Adigiizel ve Ergiinay (2012) ve
Giindogdu vd. (2017) inceledikleri ¢alismalarda betimsel taramalarin gogunlukta oldugunu

belirtmiglerdir.



Degerler egitimi alaninda yapilan caligmalara bakildiginda genellikle herhangi bir
sinif diizeyinde gosterilen degerler egitiminin etkililigi ya da herhangi bir ders kitabinda ya
da edebi metinde islenen degerlerin incelendigi ve daha ¢ok dokiiman incelemesi seklindeki
nitel calismalar oldugu goriilmektedir. 2007 yili oncesinde degerler egitimi ile ilgili
aragtirma olmamasit ve bu yildan sonra yapilan arastirmalarin artmasi, 2005-2006 egitim-
ogretim yilindan itibaren Ogretim programlarinin degismesi, yapilandirmaci yaklasima
uygun hale getirilmesi, programlarin giincellenmesi ve degerler eSitiminin programlarda yer
bulmaya baslamasi ile acgiklanabilir. Ayrica arastirmalarda {izerinde durulan degerler sevgi
saygi, adalet, hosgorii gibi giinlik yasamda karsilasilan degerler olmustur. Oysaki
giinlimiizde bireylerin biiyiikk bir kismi vaktinin ¢ogunu internet ortaminda harcamakta ve
diger insanlarla sanal ortamlarda iletisim kurmaktadir. Bu bakimdan yapilan c¢alismalarda
sanal ortamlarda kazanilmasi gereken degerler {izerinde de durulmasi ihtiyaci ortaya
cikmaktadir.

Ihtiyag analizinin ikinci kisminda, tezin konu kapsamini ve yéntem kismini belirlemek
amaciyla 2000-2018 yillar arasinda “Derslerde Animasyon Kullanim1” konusunda yapilmis
olan tezler incelenip bu alandaki arastirma egilimleri belirlenmistir. Bu ama¢ kapsaminda

tezler yapildig1 yil, tiir, arastirma deseni ve modeli agisindan degerlendirilmistir.

Arastirmada, 2000 ve 2018 yillar1 arasinda yapilmis ve YOK e ait tez veri tabaninda
kayitli bulunan toplam 77 tez dokiiman incelemesi yontemi ile toplanmistir. Veriler
dokiiman incelemesi yontemiyle elde edildikten sonra, igerik analizi yontemi kullanilarak
sayisal hale getirilmistir. Elde edilen sayisal veriler de frekans ve yiizde ile ifade edilerek

tablolastirilmastir.

Derslerde animasyon kullanimi konusunda yapilan toplam 77 tez incelendiginde
bunlarin 55’1 (% 71,43) yiiksek lisans diizeyinde gergeklestirilirken, 22’sinin (% 28,57)
doktora diizeyinde gergeklestirilmis oldugu goriilmektedir. Bu tezlerde kullanilan modellere
bakildiginda ise 10 tezin (% 12,99) betimsel, 67 tezin (% 87,01) deneysel modelle
tasarlandigi  bulgusuna ulasilmaktadir. Tezlerdeki verilerin toplanma yontemleri
incelendiginde ise 37 (% 48,05) tezdeki verilerin nicel, 6 (% 7,79) tezdeki verilerin nitel ve
34 (% 44,16) tezdeki verilerin ise karma yontemle toplandigi ortaya ¢ikmaktadir. 2000-2018
yillar1 arasinda derslerde animasyon kullanimi konusunda yapilmis olan tez ¢aligsmalarina

yonelik veriler Tablo 2’de verilmistir.



Tablo 2. 2000-2018 Yillar1 Arasi Animasyon Kullanimi Konulu Arastirma Egilimleri

Yil Lisansiistii Desen Yontem Yiizde
Master Doktora f Betimsel Deneysel f Nicel Nitel Karma f %
2000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,00
2005 2 1 3 1 2 3 1 1 1 3 3,90
2006 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1,30
2007 2 0 2 0 2 2 1 0 1 2 2,60
2008 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1,30
2009 2 1 3 1 2 3 2 1 0 3 3,90
2010 3 2 5 0 5 5 3 0 2 5 6,49
2011 8 0 8 1 7 8 7 0 1 8 10,39
2012 4 1 5 0 5 5 4 0 1 5 6,49
2013 3 3 6 1 5 6 1 1 4 6 7,79
2014 8 2 10 1 9 10 4 0 6 10 12,99
2015 4 4 8 1 7 8 3 0 5 8 10,39
2016 6 1 7 1 6 7 5 0 2 7 9,09
2017 7 1 8 3 5 8 1 3 4 8 10,39
2018 5 5 10 0 10 10 5 0 5 10 12,99
Toplam 55 22 77 10 67 777 37 6 34 77 100,00

"Derslerde Animasyon Kullanimi" konulu tezlerin incelenmesi sonucu; derslerde
animasyon kullanimi1 konusunda az sayida doktora tezi oldugu, tezlerde siklikla nicel veya
karma veri toplama tekniklerinin tercih edildigi ve nitel yontemin oldukca az kullanildigi,
tezlerin genellikle animasyonun derste kullanimiyla ilgili olmasindan dolayr deneysel
modellerin daha siklikla tercih edildigi verilerine ulasilmistir. Bir arastirmadan elde edilen
verilerin daha saglikli irdelenebilmesi agisindan birden fazla veri toplama tekniginin ayn
anda kullanildigi karma yontemlerin tercih edilmesi elde edilen bulgularin gegerligini

artirmaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2011).

Ozellikle son yillarda 6grenme ortamlarinda yapilan teknolojik gelismelere ragmen
derslerde animasyon kullanimai ile ilgili ¢ok az tez ¢alismasina rastlanmistir. Bu durumun,
ogretmenlerin konuyla ilgili olarak bilisim teknolojileri kullaniminin yetersiz olmasindan,
derslerde kullanilacak animasyonun daha onceden hazirlanmis olmasi gerektiginden ya da
bu siirecin zahmetli olmasindan kaynaklanabilecegi diigiiniilmektedir. Ayrica her iki konuda
da yapilan calismalar ilkokul, ortaokul ya da lise diizeyindedir ancak meslek lisesi

ogrencilerine yonelik yapilan bir caligmaya rastlanilmamastir.

Bu baglamda, 6grenme ortamlarinda karsilasilan temel sorun, &gretim siirecinde

degerler ve karakter egitimine yer vermek suretiyle bilissel alandaki 6grenmelere duyussal



alandaki bazi degerleri de katmak, bu durumu saglarken de teknolojinin bize sagladigi

imkanlar1 uygun sekilde kullanabilmek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ihtiya¢ analizinden elde edilen bulgular sonucunda, animasyon destekli degerler
egitimi programinin meslek lisesi 6grencilerine uygulanmasina iliskin doktora diizeyinde
calismalarin yapilmasi, yapilacak calismalarin deneysel modellerde tasarlanmasi ve karma
veri toplama yontemleriyle verilerin toplanmasinin alanyazina katki saglamasi

beklenmektedir. Bu durum, tezin konu ve yonteminin belirlenmesinde etkili olmustur.

Arastirmanin Amaci: Bu arastirmanin amaci, animasyon destekli degerler egitimi
programinin, meslek lisesi O0grencilerinin akademik basarisina, derse ve bilisim etigi

degerlerine yonelik tutumuna ve kaliciliga etkisini belirlemektir.

Ayrica iilkemizde, 2000-2018 yillar1 arasinda derslerde animasyon kullanimu ile ilgili
tez ¢alismalarinin yetersizligi, son yillarda 6zellikle sanal ortamda kabul gérmesi gereken
bazi degerlerin iginde bulunulan toplum ve 0&zellikle gengler tarafindan uygulamaya
konulamamasi agisindan, bu alanda konu ile ilgili bir eksiklik oldugu diisiiniilmektedir.
Yapilan bu ¢alisma ile mevcut olan eksikligin giderilmesi amaglanmaktadir. Ayn1 zamanda
bu arasgtirma sayesinde, animasyon kullanarak yapilan ogretimin derse yonelik olumlu
etkisini vurgulamanin ve farkli konularda uygulanabilirligini test etmenin yaninda, 6zellikle
internet ortaminda bireylerin benimsemesi ve uygulamasi gereken etik degerler ve bu
degerlerin egitimini gorsel ve isitsel materyaller kullanarak etkili bir sekilde gerceklestirmek

amagclanmaktadir.

Arastirmanin Onemi: Icinde bulundugumuz teknoloji ¢aginda insanlarin birbiriyle
giinliik sosyal hayatlarindan daha fazla vakit gecirdigi internet ve sosyal medya gibi sanal
ortamlar bazi zamanlarda olduk¢a olumsuz olaylara neden olmaktadir. Giinlik hayatta
uymamiz gereken bazi kurallar ve toplum olarak kazanmamiz gereken sevgi, saygi, ahlak,
yardimseverlik, empati, hosgorii, adalet vb. degerlerin yaninda internet ortaminin siklikla
kullanilmaya baslandig1 bu donemde sanal ortamda da uyulmasi gereken giivenlik, gizlilik,
sanal yardimseverlik, sanal ahlak, paylasma, telif haklarina saygi, diisiinceye saygi vb.
degerler 6n plana c¢ikmaktadir. Ancak bilisim alanindaki degerlerin kazanilmasi i¢in bu
degerlerin planh bir sekilde 6grenme ortamlarina dahil edilmesi gerekmektedir. Milli Egitim
Bakanligi’nin son zamanlarda degerler egitimine onem verdigi ve bu degerleri egitim

programlarina dahil ettigi bilinse de bilisim alanindaki degerlerin arka planda kaldig:



goriilmektedir. Bu baglamda bilisim alaninda yer alan degerlerin de 6grenme ortamlarinda

anlatilmasi1 ve bu gibi aragtirmalarin yapilmasi olduk¢a 6nemli hale gelmektedir.

“Degerler Egitimi” konusu ile ilgili olarak yapilan alanyazin taramasinda, yapilan
calismalarin daha ¢ok herhangi bir edebi metin ya da ders kitabindaki konularin degerler
egitimi agisindan incelenmesi, degerler egitiminin dini ve ahlaki agidan degerlendirilmesi,
konu ile yapilan arastirmalarin daha ¢ok yliksek lisans diizeyinde gerceklesmesi ve bilisim
alanindaki degerlere yer verilen ¢ok az ¢alismanin ise birkag etik degerle sinirl kalmasi,
konu ile ilgili doktora diizeyinde arastirma yapilmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.
Bilgiye ulasmanin olduk¢a kolay hale geldigi bu ¢agda asil 6nemli olan bilgiye ulasan
bireylerin bu bilgileri kalici hale getirebilmeleri ve elde ettigi bilgileri giinlik hayatta
kullanabilmeleridir. Bireyin 6grenmek {izere karsilastigi bilgi ne kadar fazla gorsellik
icerirse birey konuya daha yiiksek diizeyde motive olmakta ve 6grenilen bilgiler daha kalici
hale gelmektedir (Mayer ve Moreno, 2002). O halde Ogretilen bilginin, ¢oklu ortam

teknolojilerinin kullanimiyla gorsellestirilmesi oldukca dnemlidir.

Bilisim teknolojileri alaninda meydana gelen gelismelere bagli olarak, 6grenme
ortamlarinda ses ve grafik iceren, animasyon ve simiilasyon gibi c¢esitli ¢oklu ortam
araglarinin kullanimi da artmaktadir. “Derslerde Animasyon Kullanim1” konusu ile ilgili
olarak yapilan alanyazin taramasinda, yapilan ¢aligmalarin fen bilimleri alaninda yer alan
sinirh sayida dersi igerdigi, nitel ya da nicel veri toplama tekniklerinden yalniz birinin tercih

edildigi ve daha ¢ok yiiksek lisans diizeyinde ¢aligmalar oldugu tespit edilmistir.

Bu c¢alisma, bilisim teknolojileri alanindaki degerlerin animasyon ile desteklenerek
ogrenme ortamlarinda kullanilmasiin, bilisim degerlerine ve derse yonelik tutuma,
akademik basariya ve kaliciliga etkisinin arastirilmasinda ilk ¢calisma olmasi agisindan 6nem
arz etmektedir ve c¢alismanin alana olumlu yonde katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
Aragtirmanin uygulama siirecinin, lilkemizde yapilan merkezi sinavlarda oldukga diisiik
diizeyde yerlesme puanmna sahip olan (Arkan ve Altunel, 2019) meslek lisesinde
gergeklestirilmesi de arastirmaya ayri bir O6nem katmaktadir. Ayrica arastirmanin,
ogretmenlerin bu modeli meslek lisesi disindaki okullarda ve diger brans derslerinde de
kullanarak, basariy1 artirabilmelerine ve bilisim alanindaki degerler egitimini etkili bir

sekilde yapabilmelerine yardimci olacagi diistiniilmektedir.



Problem Ciimlesi: Bu calismanin problem ciimlesi “Animasyon destekli degerler egitimi

programinin, meslek lisesi Ogrencilerinin akademik basarisina, derse ve bilisim etigi

degerlerine yonelik tutumuna ve kaliciliga anlaml etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirmada yanitlanacak alt problemler asagidaki gibidir:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Animasyon destekli degerler egitimi programimin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu Ogrencilerinin, grafik ve animasyon
dersindeki akademik basar1 diizeylerinin on test, son test, kalicilik ve kalicilig
izleme testi puanlarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu Ogrencilerinin, bilisim etigi degerlerine
yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testi puanlarindaki
degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermekte

midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programimnin uygulandigi deney grubu
ogrencileriyle kontrol ve plasebo grubu 6grencilerinin, grafik ve animasyon dersine
yonelik tutumlarinin 6n test, son test, kalicilik ve kaliciligi izleme testi puanlarindaki
degisim deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermekte

midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulandigt deney grubu
ogrencileri ile farkl programlar uygulanan plasebo ve kontrol grubu 6grencilerinin,
bilisim degerlerine yonelik ikilem durum formunda yer alan senaryolara iligkin 6n
test ve son test puan ortalamalarindaki degisim deney grubu lehine istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik géstermekte midir?

Animasyon destekli degerler egitimi programiyla, 6grencilere kazandirilmak istenen
bilisim etigi degerlerine iliskin, deney grubu o&grencilerinin ikilem durumlarina
verdikleri yanitlarin nedenleri hakkindaki goriisleri son test lehine farklilagmakta

mudir?

Derslerde animasyon kullanilmasi ve bilisim etigi degerlerine yonelik 6grenci

goriisleri nelerdir?



Arastirmanmin Varsayimlari: Arastirmanin c¢alisma grubunu olusturan 6grenciler,
Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi’ni, Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik
Tutum Olgegi'ni, Bilisim Degerlerine Yénelik Ikilem Durum Formu'nu ve Grafik ve

Animasyon Dersi Bagar1 Testi’ni i¢tenlikle cevaplamiglardir.
Arastirmamin Simirhliklar:: Bu arastirma,;

1. 2018-2019 egitim-6gretim yili giiz yariyilinda, Aydmn ili Efeler ilgesindeki bir
meslek lisesinde bilisim teknolojileri alaninda 6grenim géren 11. smiflarin ii¢ subesinden

alian deney, kontrol ve plasebo gruplarinin olusturdugu 47 6grenci ile sinirlidir.

2. 2018-2019 egitim-6gretim yilinin birinci doneminde toplam 24 ders saatini
kapsayan 8 haftalik Meslek Lisesi Bilisim Teknolojileri Alani 11. Simif Grafik ve

Animasyon dersi ile sinirhdir.

3. “Goriintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araglari Hazirlamak™ modiilleri (iiniteleri)

ile stnirhidir.

4.Sanal yardimseverlik, sanal ahlak, telif haklarina saygi, gizlilik, sanal ortam isbirligi,

sanal zorbalik, giivenlik, sanal paylasma degerleri ile sinirhdir.

5. Ogrencilere uygulanan, “Bilisim Etigi Degerlerine Yénelik Tutum Olgegi”, “Grafik
ve Animasyon Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Bilisim Degerlerine Yonelik Ikilem

Durum Formu” ve “Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Testi” verileriyle sinirlidir.
Tanimlar: Arastirmada yer alan bazi kavramlarin tanimlarina asagida yer verilmistir:

Animasyon: Birgok resim ya da grafigin belli bir senaryo dahilinde hareketli olarak
gosterilmesidir (Celik, 2007).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO): Bilgisayarin ogretim siirecinde, sistemi
tamamlayic1 ve gili¢lendirici bir 68e olarak kullanilmasi seklinde tanimlanabilir (Usun,

2000).

Bilisim Etigi: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi siiresince uygulanan
davraniglarin  kabul edilebilir ya da edilemez oldugunu belirleyen kurallar olarak

tanimlanabilir.
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Bilisim Etigi Degerleri: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin biligsim etigine uygun olarak

kullanilmasini saglayan, yazili ve yazili olmayan kurallardir.

Deger: Toplumun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, bilimsel ve ekonomik degerleri i¢ine

alan maddi, manevi unsurlarin tiimiidiir (TDK, 2019a).

Degerler Egitimi: Bireylerin hayat boyu devam eden degerleri kazanma ya da

kazandirma faaliyetleri siirecidir (Yaman, 2012).
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1. BOLUM

1. KURAMSAL CERCEVE

1.1. Degerler Egitimi
1.1.1. Deger Kavramu ve Bilisim Alanindaki Degerler

Deger kavrami i¢in alanyazinda bir¢ok tanim yer almaktadir. Deger kavrami, koken
olarak Latince “valere (value - kiymetli ve gii¢lii olma)” kelimesine dayanir (Aydin, 2011).
Tiirk Dil Kurumu’na (TDK) gore “Bir milletin 6nem verdigi sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve
bilimsel 6zellikleri belirleyen maddi ve manevi unsurlarin timii” olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2019a).

Balli’ya (2007) gore deger kavrami, toplumun akil ve vicdaninda yer bulan, toplumda
yer alan bireyler tarafindan kabullenilmis ve nesilden nesile aktarilan insanligin ortak
sonuglart olarak tanmimlanmistir. Degerler; nesneler, disiinceler, olaylar ve hareketler
lizerinde istenen, istenmeyen, iyi ya da kotii gibi yargilart olusturmamizi ve kendimizce
olusturdugumuz standartlarimizi temsil etmektedir (Halstead ve Taylor, 2000). Ozet olarak
deger; toplumun biiyiik bir ¢ogunlugunun olmasim istedigi, insanlar tarafindan kabul
edilmesi ve uygulanmasi beklenen davraniglar seklinde tanimlanabilir (Aydin ve Akyol,

2012).

Giintimiizde toplumca benimsenen degerler: Dogruluk-diiriistliik, saygi, sorumluluk,
sevgi, yardimseverlik, adalet, giiven, hosgorli, 6zgiliven, al¢akgoniilliiliik, kanaatkarlik,
caligkanlik, empati ve sabir olarak siralanabilir. Bu degerler toplumda yasayan insanlarin
ihtiya¢ duydugu, toplumun yasam kalitesini arttiran, insanlart mutlu ve huzurlu hissettiren
ozelliklerdir. Milli Egitim Bakanlig1 bu degerlerin 6grenme ortamlarina dahil edilmesi i¢in
ozellikle son yillarda bilyiik ¢aba sarf etmektedir. Ancak i¢inde bulundugumuz teknoloji
caginda insanlar internet ortaminda birbirleriyle daha ¢ok iletisim kurmakta ve vaktinin
biiyiik kismini internet ve sosyal medyada gecirerek bu platformlarda sosyallesmektedir
(Akpinar, 2017; Aydin ve Celik, 2017; Durak ve Seferoglu, 2016; Erol ve Hassan, 2014;
Ince ve Kocak, 2017; Kiiciikali, 2016; Ozsar1 ve Battal-Karaduman, 2016; Solmaz vd.,
2013). Bu agidan bakildiginda giinlik hayatta karsilagtigimiz degerlerin yaninda sanal

ortamda yasanan sikintilart en aza indirmek agisindan bilisim alaninda da uyulmasi gereken

13



kurallar ve herkesge benimsenmesi gereken (sanal yardimseverlik, gizlilik, giivenlik, telif
haklarina saygi, sanal ortam igbirligi, sanal paylasma, diisiinceye saygi vb.) degerlerin

olmasi1 kacinilmaz hale gelmektedir.
1.1.2. Deger Tiirleri

Degerler, icerikleri ve islevsellik durumlarina gore farkli siniflara ayrilirlar. Rokeach
tarafindan deger siniflamasi, ara¢ ve amag¢ degerler olarak iki grupta toplanmistir. Amag
degerler; mutluluk, bilgelik, 6zgiirliik, esitlik, baris, giivenlik, basari, huzur, dini olgunluk,
dostluk, giizellik, saygi, refah, sosyal statii, zevk gibi hayatin temel amaglarini igerirken;
ara¢ degerler ise amag¢ degerlere ulasirken kullanilabilecek bagimsizlik, sefkat, cesaret,
diriistliik, entelektiellik, hirs, itaat, neseli olma, sevecen olma, nezaket, iradeli olma,
sorumluluk, mantikli olma, yardimseverlik, temizlik ve yaraticilik gibi davranis tarzlarimni
icermektedir (Brand, 1999 akt. Keskin, 2008). Rokeach’a gore; 18’i amag ve 18’i de arag

olmak iizere toplamda 36 deger bulunmaktadir.

Schwartz ise degerleri daha genis bir bakis acist iizerinden degerlendirmis ve
siiflandirmistir. Schwartz, siniflandirmasinda basari, gii¢, uyarilim, hazcilik, iyilikseverlik,
geleneksellik, evrenselcilik, uyma, 6z yonelim ve giivenlik olmak {izere toplam on tane

deger grubu belirlemistir (Schwartz, 1994).

Bilim adamlant degerler konusunda farkli simiflamalarda bulunsa da en ¢ok kabul
goren, Spranger tarafindan yapilan; bilimsel (teorik), estetik, siyasi, ekonomik, sosyal ve

dini degerler siniflamasidir (Akbas, 2004). Bu degerler kisaca su sekilde 6zetlenebilir:

- Bilimsel Degerler: Gergek bilgiyi, elestirel diisiinceyi ve akil yiirlitmeyi benimseyen
bireylerin 6nem verdigi degerlerdir. Bilimsel degerleri benimseyen bireyler deneysel, akilci,

elestirel ve entelektiiel olurlar (Keskin, 2016).

- Estetik Degerler: Bicimsel ozelliklere ve uyuma en fazla 6nem veren bireylerin
benimsedigi degerlerdir. Estetik degerlere 6nem veren bireyler, olaylart uygunluk ve simetri

bakimindan degerlendirirler (Aydin, 2005).

- Siyasi Degerler: Bireysel olarak giice ve gii¢lii olmaya 6nem veren bireylerin benimsedigi
degerlerdir. Bu bireyler san, s6hret ve kisisel giicii her seyin iistiinde tutarlar (Caliskur ve

Aslan, 2013).
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- Ekonomik Degerler: Olaylarin yararlilik ve pratiklik durumuna 6nem veren bireylerin

benimsedigi degerlerdir. Bu bireyler, kisisel faydayr ve ekonomik degerleri 6n planda

tutarlar (Bolat, 2016).

- Sosyal Degerler: Diger insanlart seven ve onlara yardim eden bireylerin benimsedigi
degerlerdir. Bu degeri benimseyen insanlar comert, sempatik ve insan sevgisine dnem veren

kisilerdir (Ipekei, 2018).

- Dini Degerler: Kainat1 bir biitiin olarak degerlendiren ve kendi varligimi bu biitiinliige
baglayan bireylerin benimsedigi degerlerdir. Bu degeri benimseyen bireyler diinya

zevklerini dinleri ugruna feda ederler (Caglayan, 2018).

1.1.3. Degerler Egitimi

Degerler egitimi, bireylerin kendi igerisinde sahip olduklar1i degerlerin farkina
varmasi, ihtiyaclari olan degerleri kazanmasi, igsellestirmesi ve davranisa doniistiirmesi
stirecidir (Yaman, 2012). Degerler egitimi, bireylere giinliik yagamlarini etkileyen bilgi,
beceri ve tutumlari kazandirmak maksadiyla yapilan etkinliklerin timiidiir (Eksi ve

Katilmig, 2011).

Gilinlimiizde egitim kurumlarimiz sadece &grencilerin  akademik basarilarini
onemseyen kurumlar olmaktan c¢ikarak, yasamin ve tiim toplumun {izerinde durdugu
dogruluk, adalet, saygi, temizlik vb. kavramlara 6nem vermekte ve bireylerin bu degerleri
kazanarak davranisa doniistiirmesinde onemli bir gorev iistlenmektedir (Aydin ve Akyol,
2012). Bu acidan bakildiginda degerler egitimi, egitimin en 6nemli amaglarindan biri haline

gelmigtir.

Degerler egitiminin asil amaci, bireylerin i¢ diinyalarinda sahip olduklari en iyi
ozellikleri agiga ¢ikarmak ve bireyleri kendini gergeklestirme anlaminda iyi bir ahlak sahibi
yapmaktir (Aydin ve Akyol, 2012). Degerler egitimi, sevgi, saygt ve adalet gibi toplum
icerisinde yasamayi1 anlamli hale getiren degerlerin davraniglara doniistiiriillmesi ve kisilik
haline getirilmesi agisindan 6nemlidir (Caglayan, 2005). Degerler egitiminin uygulayicisi
konumundaki 6gretmenler, bu denli 6neme sahip davraniglar1 bireylere kazandirmak i¢in

alternatif yontem, teknik, uygulama ve etkinlikler gelistirmelidirler.
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1.1.4. Degerler Egitimi Yaklasimlar:

Egitim kurumlarinda deger Ogretiminin yapilmasi igin izlenmesi gereken yol
hususunda farkli yaklasimlar belirtilmektedir. Tiim bu yaklasimlarda amag, bireyin zihninde
istenilen degerlere yonelik hem bilissel hem de duyussal bir farkindalik olusturmak,
sonrasinda ise olusturulan bu farkindaligi davranis haline doniistiirmektir. Okullarda secilen
degerlerin Ogrencilere benimsetilmesinde farkli 6gretim yaklasimlar1 bulunmaktadir

(Halstead, 1996; Smyth, 1996).

- Telkin Yaklasimi: Bireyin davranislarina yon vermede tercih edilen en eski
yontemlerden birisi telkindir. Telkin etmek istenilen bir seyi karsi tarafa yeteri diizeyde
soylemek ve Ogretmek anlamina gelir. Kullanilan bu yaklasimda gosteri, anlatim, soru
sorma, tekrar yapma gibi yontemler kullanilir ve 6gretmen merkezli bir yaklasimdir.
Ogrenciye sunulacak ve degerler egitimi icin kullamlacak materyallerin tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve 6grenciye sunulmasinda temel gérevi Ogretmen iistlenir. Ogretmen
ogrencinin degerler konusundaki performansini izler ve aninda doniit vererek &grenciye

rehberlik eder (Senemoglu, 2004).

Bu yaklasimda, toplumca benimsenen ortak degerler bireylere aktarilir. ilk olarak
degerlerin nasil bir etkinlik yardimiyla kazandirilacagina dair program yapilir ve bu
program dogrultusunda tekrarlardan faydalanilarak istenilen degerler aktarilir. Bu
yaklagimda aslinda 6grenen bireye aktarilacak degerlerle ilgili olarak yeterince s6z sdylenir
ve gosterim yapilirsa birey istenilen sekilde davranir diigiincesi yaygindir (Welton ve

Mallon, 1999 akt: Akbas, 2004).

- Aciklama Yaklasimi: Belirginlestirme yaklasimi olarak da bilinir. Telkin yoluyla
degerleri Ogretmek gilinimiiz kosullarinda olduk¢a giiglesmistir. Giiniimiizde, var olan
degerlerin 6gretilmesinden ziyade bireyler kendi deger yargilarini olusturmaya baslamis ve

bireylerin  kendi  belirledigi  degerleri aciklamalar1  yontemine basvurulmustur
(Kirschenbaum, 2000).

Degerlerin belirginlestirilmesi yaklasiminda temel amag, bireylerin kendi duygu ve
diisiincelerinin farkina varmalar1 saglanarak degerlerin belirlenmesinde ve 6grenilmesinde
ogrenci merkezli bir yaklasim benimsenmeye ¢alisilmistir (Demirhan-iscan, 2007; Halstead,
1996; Hunt, 1981; Kirschenbaum, 1992). Burada 6gretmenlerin gérevi, 6grencilerin kendi

deger yargilarini belirlemelerinde rehber gorevini listlenmektir. Bu yaklasimda bireyin
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tercihler yapmasi, yaptig1 secimlerle kendini gelistirmesi ve kendini gergeklestirme yolunda

ilerlemesi durumu s6z konusudur.

- Ahlaki Muhakeme Yaklasimi: Bu yaklasim, Piaget ve Kohlberg tarafindan ortaya
konulan bilissel agidan diisiinme ve karara varma asamalarini igeren aragtirmalardan ortaya
cikmistir (Fernandes, 1999 akt: Yazici, 2007). Yaklagima gore, toplumda kabul goren
degerler irdelenerek, toplum igindeki etkilesimin saglanmasi ve mantik yiiriitmenin sikca

kullanilmasiyla demokratik bir ortamda bireyin rol {istlenmesi amaglanmaktadir.

Bu deger 6gretimi yaklasiminda 6gretim, diisiinme ve karar verme giiclinii gelistirerek
saglanmaktadir. Piaget bireylerin diislinme giiclinii gelistirmesine karar verirken c¢ocuk
oyunlarin1 gézlemlemis, Kohlberg ise c¢ocuklara ahlaki anlamda ikilemleri igeren bazi
durumlar sunarak onlara hangi durumda nasil bir tepki vereceklerini sorarak karar verme
gliciinii test etmistir. Kohlberg c¢alismalarinda, ahlaki degerlerin baskalar1 tarafindan
olusturulamadigi sonucuna varmistir. Degerler, bireyin biligsel gelisim diizeyine gore

sekillenir ve kisinin yaptig1 akil yiiriitmeleri sonucu olusur (Kohlberg, 2005).

- Deger Analizi Yaklasimi: Bu deger 6gretim yaklagiminda amag, degerlerle ilgili
olarak karsilasilan sorunlart ¢dzmek igin Ogrencilerin, bilimsel arastirma siireglerini
kullanabilmelerini saglamak, karsilasilan deger sorunlarinda karar vermek igin bireyi
mantiksal diisiinmeye tesvik etmek ve bireyin kendi degerlerini benimsemesine yardimci

olmaktir (Dilmag, 2007; Iscan, 2007; Sar1, 2005).

Bu yaklasimda bireylerin karsilastiklar1 olaylarla ahlaki diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerini kazanmalari, kazandiklari bu becerileri giinliik yasamdaki problemlere
uygulayarak kullanmalar1 saglanir. Bu yaklasima genel olarak bakildiginda telkin etme
yaklasimina benzedigi diisiiniilmektedir ancak bu yaklasimda en 6nemli nokta bireyin kendi

deger yaklagimlar1 hakkinda bilimsel arastirma yapmaya yoneltilmesidir (Tokdemir, 2007).

1.1.5. Mesleki Egitim Programinda Degerler Egitiminin Yeri

2000 yilinda, Avrupa Birligi ve Tiirkiye arasinda imzalanan MEGEP anlagmasinin bir
sonucu olarak, Tiirkiye’nin istihdam ihtiyacina gére genglerin olusturdugu isgiiciinii nitelikli
hale getirerek her bir sektordeki eleman ihtiyacini gidermek amaglanmis ve bu kapsamda
mesleki egitim veren okullarin 6gretim programlarinda modiiler sisteme ge¢ilmistir (Ugar
ve Ozerbas, 2013). Modiiler sisteme gére; belirlenen yeterliliklere sahip olan grencilere

sertifika verilmesi ve yeteri diizeyde sertifikaya sahip olan 6grencilere ise diploma verilmesi
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ongoriilmiistir. 2004-2005 egitim ve Ogretim yilinda MEGEP’in deneme uygulamasi
yapilmis ve 2005-2006 egitim-0gretim yilinda ise tiim iilkede uygulanmaya konulmustur
(Kocatiirk, 2006).

Ulkemizde degerler egitiminin uygulanmasi ilk olarak 1995 yilinda UNESCO
destegiyle gelistirilen “Yasayan Degerler Egitim Programi” projesiyle baslamistir. Bu
projede adalet, demokrasi ve oOzgiirliilk gibi degerlerin etkinlik temelli yontemlerle

ogrencilere kazandirilmasi hedeflenmistir (Cihan, 2014).

2005 yilindan itibaren yapilandirmaci yaklasimi temel alan egitim programlarina ve
uygulamalara gecis yapan Milli Egitim Bakanligi bu siirecte degerler egitimine de dnem
vermeye baslamis ve derslerin genel amaclarinda ve egitim programlarinda degerler
egitimine de 6zellikle yer vermistir. Bu baglamda programa dahil edilen saygi, kitle iletisim
araclari, duristlik, sorumluluk, kisiler aras1 iliskiler, sevgi, adalet, vatanseverlik,
yardimlagma vb. degerlerin lizerinde durulmasi planlanmistir. Pratikte asil sorun hangi

degerlerin {lizerinde durulacag degil bu degerlerin 6grencilere nasil kazandirilacagidir.

Ortadgretim kurumlarinda degerler egitimi bakanhk ve il milli egitim
midiirliiklerinden gelen resmi yazilar ve kararlar dogrultusunda okullarda olusturulan
idareci, rehber Ogretmen ve diger gorevli Ogretmenlerin olusturdugu komisyonlarca
hazirlanan yillik plan g6z Oniinde bulundurularak her aya karsilik gelen bir deger
ogrencilere kazandirilmaktadir. Ancak bu degerlerin kazandirilmasinda uygulanacak
etkinliklerin tiirii okullarin bulunduklar1 bolgelere gore farklilik gosterebilir. Milli Egitim
Bakanlig1 son yillarda degerler ve degerler egitimi konusuna hassasiyetle yaklasmis ve
okullarda degerlerin 6grencilere ne sekilde kazandirilacagini agiklayici bir genelgeyi 2010
yilinda ¢ikararak okullara gondermistir. Okullara génderilen bu genelgede bakanlik il milli
egitim miidiiriinden, O6gretmene kadar degerler egitiminde emegi gegcen herkesin gorev
paylasimini agik bir sekilde dile getirmis ve tiim kurullarin birbirine karsi sorumluluklarini
ve gorevlerini agiklamistir. Ayrica yayimlanan bu genelgede degerler egitiminin yillik
calisma takvimi belirlenerek hangi kurulun hangi tarihte hangi is ve islemlerden sorumlu
oldugu belirtilmis ve son olarak okulda yapilacak olan yillik plan ve etkinlik 6rnekleri de
paylasiimistir (MEB, 2010a).

Bunun yaninda 2010 yilinda toplanan 18. Milli Egitim Strasi’nda da degerler

egitimine ayr1 bir vurgu yapilmis ve “Spor, Sanat, Beceri ve Degerler Egitimi” adl1 baslikta
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degerler egitiminin, derslerde ya da ortiik olarak rgiin ve yaygin tiim egitim kurumlarinda
verilmesi gerekliligi, bu egitimin kazandirilmasi konusunda idareci, 6gretmen, dgrenci, veli
ve cevre isbirligine gidilmesi ve egitim siirecinde farkindalik olusturmak icin kitle iletisim

araglarindan faydalanilmasi gerektigi ifade edilmektedir (MEB, 2010b).

Sonug olarak, diger egitim kurumlar1 gibi, meslek liseleri de, bulunduklari g¢evre ve
egitim verdikleri alanlarla uyumlu olacak sekilde, degerler egitiminin verilmesi ve istenilen
degerlerin hem ders igerisinde hem de ortiik olarak 6grencilere kazandirilmasi i¢in gerekli

egitim faaliyetlerini yiliriitmekle ylikiimlidiir.
1.1.6. Bilisim Teknolojileri Alaninda Degerler Egitimi

Herhangi bir ortadgretim kurumunda egitim almaya baglayana kadar egitim siirecinin
icinde bulunmus olan bir 6grenci, gegmis 6grenim hayat1 boyunca belirli bir bilgi birikimi
elde etmis sayilir. Lise diizeyindeki bir 6grenci geldigi yas itibariyle de siirekli olarak
cevresiyle etkilesim icerisindedir. ilkokul ve ortaokul doneminde gdrmiis oldugu derslerde
ve almis oldugu egitimden edindigi kazanimlara gore birey lise ¢aginda kazandigir ve
benimsedigi degerleri davranis haline dontstiirebilir. Ancak {ilkemizde internetin
yayginlagsmaya bagladigi 2000’li yillarin basindan itibaren ¢ocuklarin, genglerin ve hatta
yetiskinlerin bile giinliik yasaminda agik alanlardaki sosyal ortamlarda gegirdikleri siire

giderek azalmaya baglamistir.

Ozellikle giiniimiizde, insanlarin en fazla yasadigi sorunlardan birisi uzun siireli
internet kullanimindan kaynaklanan asosyalliktir (Akpinar, 2017; Anli, 2018; Aydin ve
Celik, 2017; Demircioglu, 2017; Durak ve Seferoglu, 2016; Erol ve Hassan, 2014; Giileg,
2018; Giinel vd., 2012; ince ve Kogak, 2017; Kiigiikali, 2016; Ozsar1 ve Battal-Karaduman,
2016; Solmaz vd., 2013). Aslinda birey giinliikk yasamda asosyal goriinse de sanal ortamda
olduk¢a sosyaldir ve bu ortamda bulunan g¢evresiyle etkilesim igerisindedir. Bu agidan
bakildiginda genglerimizin biiylik bir kismi internet ortaminda uzun zaman gecirdiginden
sanal ortamlara ait bazi normlarin olmasi ve bireylerin sanal ortamda iletisim kurarken bu
normlar1 ve degerleri benimseme zorunlulugu kaginilmaz hale gelmektedir. Ancak yapilan
arastirmalar (Aslanyiirek, 2016; Balc1 ve Giilnar, 2009; Kir ve Sulak, 2014; Korkmaz ve
Mabhiroglu, 2007; Kése, Gencer ve Gezer, 2007) yasadigimiz toplumda sanal ortami yogun
sekilde kullanan bireylerin uyulmasi gereken deger yargilarina uymada sikinti yasadigini

gostermektedir.
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Bu baglamda ozellikle sanal ortamlarda, standartlart bulunan bazi degerlerin
belirlenmesi ve bu degerlerin bireylere egitim yoluyla kazandirilmas: da biiyiik 6nem arz
etmektedir. Giinlimiizde teknoloji kullanimi anlaminda bilissel diizeyde olduk¢a kendini
yetistirmis bazi bireyler duyussal anlamda eksiklik yasayabilmektedir. Bu durumu ortadan
kaldirmanin yolu; bilisim teknolojileri ile ilgili degerlerin bireylere anlatilmasi,
benimsetilmesi ve bireylerin bu degerleri davranis haline doniistiirmesidir. Bilisim
teknolojileri alaninda etik degerler ile ilgili alanyazin taramalar1 ve meslek lisesi bilisim
teknolojileri alaninda okutulan alan dersleri de goz Oniinde bulundurulursa Ggrencilere

benimsetilmesi gereken bilisim degerleri asagidaki gibi siralanabilir:

- Giivenlik, Sanal Paylasma, Dogruluk-Diiriistliik, Sanal Ortam Isbirligi, Telif
Haklarina Saygi, Diisiinceye Saygi, Sanal Yardimseverlik, Sanal Ortam fgbirligi,
Sanal Ahlak, Sanal Zorbalik vb.

Bilisim teknolojileri alaninda yer alan dersler i¢in yukarida belirtilen degerlerin
ogrencilere kazandirilmasit ve Ogrencilerin bu degerleri igsellestirerek davranis haline
getirmesi olduk¢a Onemlidir. Boylece bireylerin hem giinliik hayatta hem de sanal
ortamlarda uygun etik kararlar vermesi ve etik davranislar sergilemesine yardimci

olunacaktir.

1.2. Bilgisayar Destekli Ogretim

Giiniimiizde meydana gelen teknolojik gelismelerden egitim alaninda da
faydalanilmasinin gerekliligi, grenme ortamlarinin bilgisayar, etkilesimli tahta, projeksiyon
vb. araglarin destegiyle diizenlenmesine neden olmaktadir. Ogrenme ortamlarinin teknolojik
gereglerle donatilmasi bireylerin ¢agin degisimlerini daha hizli fark edebilmesini ve ¢aga

ayak uydurmasin saglar (Teke, 2010).

Ogrenme ortamlarinda, &gretim siirecinin vyiiriitiilmesi asamasinda bilgisayar vb.
araclara yer verilmesi bilgisayar destekli Ogretimin ortaya c¢ikmasini saglamistir
(Istanbuloglu, 2014). Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin grenme ortamlarinda sistemi
giiclendiren ve tamamlayan bir 6ge olarak kullanilmasidir (Usun, 2000). Bilgisayar destekli
ogretim, hem o6grenen bireylerin derse aktif olarak katilmasina ve kendini gelistirmesine
hem de ogreticilerin ders igerisinde ilgi ¢ekebilecek ve motivasyonu artiracak materyaller
kullanmasina yardimci olur. Ogretim siirecinde, dgrenen bireyin daha ¢ok duyu organina

hitap edilmesi, grenmenin verimlilik diizeyini artirir. Ogretmen ders anlatirken ne kadar iyi
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olursa olsun Ogrenen bireylerin ihtiyacina karsilik veremeyebilir. Baska bir deyisle,
Ogretmen Ogrencinin 6grenme siirecinde aktif olmasi ve zihninde Ogrenilen bilgiyi
kurgulamasi konusunda eksiklik hissedebilir. Bu durumda 6grenme siirecinde etkili bir
bicimde kullanilan bilgisayar, etkilesimli tahta, sunum, animasyon, simiilasyon vb. bir ara¢

ogretmene yardime olabilir (Yigit, 2004).

Son yillarda yapilandirmaci yaklagimin egitim programlarina hakim olmasiyla birlikte
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimiin saglanmasi bilgisayar destekli 6gretimin
yayginlasmasini saglamistir. Ozellikle bilisim teknolojileri alani ile ilgili olarak meslek
egitimi veren kurumlarda etkinlik temelli 6grenme siireci bilgisayar destekli 6gretim

sayesinde gerceklestirilmektedir.

1.2.1. Animasyon ve Cesitleri

Animasyon; latince bir kelimedir ve canlandirmak anlaminda kullanilir. Canlandirma
(animasyon); Tiirk Dil Kurumu Sozligii’nde ayr1 ayri resimlerin ya da hareketsiz nesnelerin
gosterim esnasinda hareketli olacak bir bicimde diizenlenmesi ve filme aktarilmasi islemi
olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019b). Animasyon bir ¢ok arastirmaci tarafindan farkli

sekillerde tanimlanmustir:

Ozon (2000) canlandirmayi, “ayr1 ayri resimleri ya da hareketsiz nesneleri, gosterim
sirasinda hareketli hale getirerek filme aktarma isidir” seklinde tanimlamistir. Boyaci (2016)
ise animasyonu, ¢izim ya da daha farkli yollarla olusturulan resimlere hareketlilik
kazandiran ve lizerine renk ve ses gibi gorsel ve isitsel 0gelerin eklendigi bir sunu araci
olarak tanimlamaktadir. Baska bir ifadeyle animasyon; resim veya grafiklerin belli bir
senaryo izlenerek canlandirilmasi islemi olarak da tamimlanabilir. Teknik acidan

animasyonlar ikiye ayrilir:

Nesne animasyonu: Yazi ya da nesnelerin belli bir degisim stirecinden gegirilerek yer

degistirmeleri ve hareketli hale gelmeleridir.

Kare animasyonu: Bu animasyon g¢esidi, bir filmin karelerinin belirlenen siire
araliklariyla birbirini izleyerek oynatilmasi sonucu efekt olusturmak i¢in kullanmilir. Kare

animasyonlar iki ya da {i¢c boyutlu olabilirler (Inag, 2010).
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1.2.2. Animasyon Hazirlama Kurallar:

Egitim sisteminin en 6nemli amaglarindan biri de, konuyu 6grencilere en iyi sekilde
ogretmektir. Bu amaci kolay bir sekilde gergeklestirmeye yardimci olacak materyallerden
biri de animasyondur. Egitimde kullanilan bilgisayar animasyonlari, 6grencilerin anlatilan
konuyu zihinlerinde canlandirmalar1 ve daha iyi kavramalari i¢in, konu ile ilgili i¢eriklerin
gorsel ve hareketli resimler iizerine yerlestirilmesi amaciyla tasarlanmaktadir.
Animasyonlarin hareketlilik igermesi biiylik Ol¢iide insanlarin ilgisini ¢ekmekte ve
animasyonlar anlatilan igerigi daha zevkli hale getirmektedir. Tabi ki animasyonlarin amaci
yalnizca eglendirmek degildir. Animasyonlar, anlatilan igerigi 6zgiin bir sekilde ve ilging bir
tasarimla sunar ve igeriginde birgok mesaj barindirabilir. Animasyonun amacina

ulasabilmesi i¢in animasyonun kalitesi, siiresi ve kullanildig1 yer 6nemlidir.

Hazirlanan animasyonlarin birden ¢ok duyu organina hitap etmesi, igeriginin basitten
karmasiga dogru diizenlenmesi ve Ogrencilere doniit vermesi onemlidir. Ayrica egitim
amacli hazirlanan animasyonlarin basit sekilde diizenlenebilir olmasi gereklidir (Ayas vd.,
2001; Kahraman, 2013; Kaptan, 1998; Karaduman, 2008; Teke, 2010). Animasyonlarin
kullanim1 sirasinda karsilasilabilecek en 6nemli sorunlardan biri; 6grencilerde 6grenmenin
tam olarak gerceklesebilmesi icin Ogrencilerin anlatilan konu ile ilgili 6n bilgiye sahip
olmasinin gerekliligidir. Tabi ki bu gereklilik ileriki agsamada 6grencinin diisiinme, problem
¢ozme Ve sonu¢ cikariminda bulunma asamalarinda da gecerlidir. Bu agidan animasyon

hazirlanirken asagidaki asamalarin dikkate alinmasi gerekir:

Ogretilecek
Konu

Ogretme Animasyonlar Ogrenenin
Y ontemi Ilgisi

Animasyon
Yapimi

Sekil 1.1. Animasyon Hazirlama (Merrill, 2000)
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Merrill’e (2000) gore, animasyonun hedefine ulasabilmesi i¢in hazirlama asamasinda;
Ogrenenin ilgisini ¢ekmesi, animasyonun kaliteli bir sekilde yapilmasi, 6gretilecek konunun
icerigi ve Ogretenin uyguladigi 6gretme yontemi Onem arz etmektedir. Animasyonlarin
ogrenme siirecinin amacina ulagsmasinda etkili olmasi igin ise basit ve anlasilir olmasi,
ogrenen bireylerin ilgi ve dikkatini g¢ekmesi, bireyde bilginin kaliciligini saglamast,
deneysel olmasi, isitsel olmasi ve bireye uygun zamanlarda Ogretilmesi gerekmektedir
(Mayer ve Anderson, 1991 akt. Dasdemir, 2012).

Alanyazina (Barani, 2014; Bulut, 2005; Celik, 2007; Dasdemir, 2012; Iskender, 2007;
Kahraman, 2013; Mayer ve Anderson, 1991; Ozcan, 2008; Ozcan, 2015; Oztiirk, 2014;
Tiirer, 2003; Tirkmenoglu, 2013; Yavuz, 2015) bakildiginda, isitsellik iceren
animasyonlarin icermeyenlere gore problem ¢6zmede daha etkili oldugu kanaatine
varilmistir. Animasyonlar igerik olarak karmasik bir konuyu anlatsa bile hazirlayici
tarafindan basit ve somut sekilde hazirlanmalidir. Bu durum konu ile ilgili yetersiz 6n
bilgiye sahip ve hazir bulunusluk diizeyi zayif olan Ogrencilerin bile konuya
odaklanabilmelerini saglar. Bu konuda animasyon hazirlanirken yapilan en biiyiik hata,
animasyonun basite indirgenirken nesnelerin hareketliliginin azaltilmasidir. Bu durumda
Ogrenci konuya motive olmakta giiglik ¢eker. Bu durumun aksine gereginden fazla
hareketlilik iceren animasyonlar ise Ogrencilerin asil anlatilmak istenen konudan
uzaklagmasina, ilgi ve motivasyonunun azalmasina ve ders anlatimini sadece bir gorsel
sOlen olarak gormesine neden olabilir. Bu durumda animasyon hazirlayan egitimci
animasyonun hem zengin igerikli ve somut olmasina hem de yeteri diizeyde hareketlilik

icermesine dikkat etmelidir.

Egitim alaninda kullanilan animasyonlarin yeteri kadar teknik ozellige sahip
olmasimin yaninda 6grencilerin gorsel, isitsel, duyussal ve sezgisel Ozelliklerini destekler
nitelikte olmalar1 ve 6grencilerin konuyla daha kolay iletisime gegmelerine yardimci olur.
Uygun 06zelliklere sahip bir animasyon 6grencileri gereksiz bilgi kalabaligindan kurtararak,
ogrencilerin derse yonelik tutumunu ve motivasyonunu olumlu yonde etkiler. Bu durum,
Ogrenen bireyin, yaratici, yansitici ve elestirel diisiinme becerilerini kullanmasini
kolaylastirir (Davis ve Landay, 2002). Animasyonlar amacina uygun sekilde
hazirlandiklarinda, 6grenen bireylerin daha onceden zihninde yer alan bilgilerle yeni

Ogrenilen bilgiler arasinda koprii olusturarak konunun daha kolay anlasilmasini ve 6grenme
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stiresini kisaltarak bilgilerin uzun siireli bellekte kalict olmasint saglar (Aric1 ve Dalkilig,

2006; Dasdemir, 2012; Pezdek, 1987; Saka ve Yilmaz, 2003).

1.2.3. Animasyonun Avantajlari

Yapilan caligmalar, egitimde kullanilan animasyonlarin bir¢ok avantaji oldugunu
ortaya cikarmistir (Giivercin, 2010; Tekdal, 2002). Bu avantajlar su baslhklar altinda

siralanabilir:

Giivenli Olmasi: Bir¢cok arastirmaci, glivenligi, animasyonlarin en 6nemli avantaji
olarak gdrmektedir. Yapilmast tehlikeli olan deneylerin (niikleer, teknolojik ve askeri
deneyler vs.) animasyon olarak risksiz bir sekilde gosterilmesi bu duruma 6rnek olarak

verilebilir.

Goriilmesi Zor Olaylarin Goriintiillenebilmesi: Bazi olaylar ¢ok nadir goriilebilir ve
bu gibi durumlart kisa siireli egitimlerde Ogrencilere gostermek miimkiin olmayabilir.
Ozellikle tip alanindaki bazi hastaliklar ve az yasanan bazi doga olaylarmin animasyon

yardimiyla 6grencilere gdsterilmesi daha uygun olabilir.

Zamanin Ayarlanabilmesi: Cok yavas ya da ¢ok hizli bir sekilde gerceklesen olaylar
animasyonlar kullanilarak istenilen hiz ve siirede gosterilebilir. Zamanin yavaslatilarak bir
fiziksel olaymn gerceklesmesinin anlatilmasi ya da bir bebegin anne karnindan dogumuna

kadar gegen siireyi hizlandirarak animasyonla anlatmak bu duruma 6rnek olarak verilebilir.

Ucuz ve Kullamish Olmalari: Animasyonlarin diisiik maliyete sahip olmasi ve
bilgisayar ortaminda saklanarak smirsiz sayida kullanilabilmeleri en 6nemli
avantajlarindandir. Bir ucagin gercek hayatta ve kotii hava sartlarinda ugurulmasinin
maliyeti, ucak ile ilgili hazirlanmis bir animasyon yardimiyla oldukca diisiik hale getirebilir.

Ayrica animasyon izlerken hava sartlarinin da bir 6nemi yoktur.

Motivasyonu Artirmalari: Animasyonlar, 6grencinin 6grenme ortamina aktif olarak

katilimini sagladigindan motivasyonu artiran bir ortam sunmaktadir.

Karmagsik Sistemleri Basit Hale Getirebilmeleri: Gergek hayattaki olaylar genel
olarak karmasik bir yapidadir ve bir¢ok uyarici igermektedir. Bu gibi olaylarin
animasyonlari, baslangi¢ asamasinda basit bir sekilde verilir ve 6grenme siireci ilerledikge

gercege en yakin duruma gegilir. Ornegin araba kullanmaya calisan bir siiriicii adayinin
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araba kullanmadan 6nce konu ile ilgili bir animasyon izlemesi sonucunda olay1 daha basit
hale indirgeyebilir (Aric1 ve Dalkilig, 2006; Giivercin, 2010; Rieber ve Kini, 1991; Tekdal,
2002).

1.2.4. Bilgisayar Destekli Ogretimde Animasyon Kullanimi

Giinlimiizde, egitim programlarinin siirekli giincellenmesi ve 6gretim programlarina
teknolojiyi temel alan yontem ve tekniklerin dahil edilmesi sonucunda bilgisayar destekli
Ogretim yayginlasmaya devam etmektedir. Bilisim teknolojilerinin sinif ortamina girmesi ile
derste kullanilan materyallerin de bu teknolojik cihazlardan faydalanilarak Ogrencilere
sunulmasi gerekmektedir. Bu baglamda MEB tarafindan 2010 yilindan itibaren baslatilan
FATIH Projesi ile birlikte olusturulan Egitim ve Bilisim Ag (EBA) adli internet portals,
icerdigi ve silirekli yenilenen ders materyalleri sayesinde 6gretmen ve 6grencilerin derste

kullanimina olanak sunmaktadir.

Animasyon ise igerisinde ses ve hareket iceren bir materyal oldugu i¢in bir¢cok duyu
organina hitap ederek 6grenen bireylerin ilgisini ¢ekmekte ve motivasyonu artirici bir
ozellik tagimaktadir. Animasyon bu o6zelligi sayesinde bilgisayar destekli 6gretimin
vazgec¢ilmez bir 6gesidir. Animasyonlarin bilgisayar destekli 6gretimde kullaniimasinin
faydalari; soyut kavramlar1 somutlastirmasi, 6grenmeye karsi isteksizligi azaltmasi, bireyin
biligsel, duyussal ve devinissel davranislarinda gelisim saglamasina yardimci olmasi,
bilginin kalicih@mi artirmast ve Ogrenmeyi zevkli hale getirmesi (Dasdemir, 2006;
Kombartzky vd., 2010; Ozcan, 2008) seklinde siralanabilir.

Bilgisayar destekli ogretimde animasyon tekniginin kullanilmasi ve bu sayede
olusturulan egitim yazilimlari, 6grencilerin zihninde canlandiramadiklar1 ve somut hale
getirmekte zorlandiklar1 konu ve olaylar1 daha kolay bir sekilde anlamalarina ve anladiklar
konunun daha kalic1 olmasini saglamaya yardimei olur. Fizik dersinde anlatilan elektrik
akimi konusunun animasyon teknigi ile canlandirilmasi, kimya dersinde bir kimyasal
tepkime olaymin canlandirilmasi, biyoloji dersinde fotosentez olaymin canlandirilmasi,
cografya dersinde Tiirkiye haritas1 iizerinde bolgelerin fiziksel 6zelliklerinin canlandirilmasi
vb. bu duruma 6rnek olarak verilebilir. Bunlarin yaninda animasyonlarin nadiren goriilen
doga olaylarini1 canlandirabilmesi, maliyeti ¢ok yiliksek olan deneyleri oldukga diisiik bir
maliyetle gerceklestirebilmesi ve dijital ortamlarda saklanarak sinirsiz  sayida

kullanilabilmesi de 6nemli avantajlarindandir (Basaran, 2005; Gogmenler, 2001).
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Bireyler, bilgisayar destekli egitim yardimiyla konular1 daha etkili bir bigimde
ogrenebilir ve pekistirebilir. Ergin (1998), bireylerde 06grenmenin ve hatirlamanin
gergeklesmesinin, % 10’unun okumaya, % 20’sinin isitmeye, % 30’unun gérmeye, %
50’sinin hem gérmeye hem de isitmeye, % 70’inin sdylemeye ve % 90’min yaparak
sOylemeye bagli oldugunu belirtmektedir (Akt. Kahraman, 2013). Bu baglamda,
ogrencilerin bilgisayar destekli 6grenme ortaminda herhangi bir konuyu kendi senaryolari
dahilinde gorsel ve isitsel Ogelerle donatilmis bir animasyon haline getirmeleri, hem
ogrenmenin istenilen diizeyde gerceklesmesi hem de hatirlama ve kaliciligin saglanmasi

acisindan oldukga 6nemlidir.

Ogretim materyali olarak kullanilan animasyonlar1, konuyu dgrenen bireylerin bizzat
kendisinin tasarlamas1 6grenme ortaminin sikicilifini gidererek daha eglenceli bir 6grenme
ortami olusturulmasina yardimct olur. Bu durum, O6grencilerin konuyu daha iyi
ogrenmelerinin yaninda konu ile ilgili gesitli olasiliklar iizerinde durabilmelerini, konuya
elestirel acidan bakabilmelerini ve yaratici diisiinebilmelerini destekler. Ayrica bilgisayar
destekli 6gretimde animasyon hazirlanmasi ve 6grenme ortaminda kullanilmasi siirecinde
bizzat gorev alan 6grenciler hem yaparak hem de yasayarak 6grenme gerceklestirecegi i¢in
bu bilgileri giinliikk hayatinda kullanmak {izere yansitic1 diistinme becerilerini de gelistirmis
olurlar. Bu agidan animasyonlar hem bireysel 6gretime hem de etkilesimli bir 6grenme

ortami1 olugmasina yardimci olur (Ak¢ay vd., 2005; Cakir, 1999; Tasker ve Dalton, 2006).

1.2.5. Degerler Egitiminde Animasyon Kullanimm

Deger kavrami, bireyin i¢ diinyasindaki hassasiyetleri goz oniinde bulundurarak
davraniglarina yon verdigi ol¢iitlerdir. Degerler, bireyin yasadigi ¢evre ile etkilesimi sonucu
benimsenir ve kalict hale gelir (Akbas, 2004). Degerlerin bir birey tarafindan
igsellestirilmesi, yasadigi toplumda bulunan diger bireylerin de duyarli olmasini gerektirir.
Bu baglamda, degerler egitiminin amacina ulagabilmesi i¢in toplumun genelinin bu egitimi
almast ve benimsemesi Onemlidir. Toplumsal degerler giinliik yasami yonlendirir ve
toplumca kabul goren degerler milli degerleri olusturur. Yasadigimiz donemde toplumca
kabul goérmiis sevgi, saygi, dogruluk, yardimseverlik, adalet vb. degerlerin yaninda,
toplumda yasayan bireylerin olumlu ya da olumsuz etkilenmesine neden olan yazili, gérsel
ve sosyal medya olmak iizere bircok platformda ihtiyag¢ duyulan etik degerler
bulunmaktadir. Her yas grubundan bir¢ok bireyin giiniin énemli bir zaman dilimini geg¢irdigi

sosyal medya vb. sanal ortamlar ve bu ortamda kurulan iletisim, toplumun yeni deger
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yargilarina ihtiyag duymasmna neden olmaktadir. Ornegin, sanal ortamlarda sikca
karsilasilan telif haklarina saygi, diisiinceye saygi, giivenlik, veri gizliligi, sanal ahlak, sanal
zorbalik, sanal yardimseverlik vb. degerler giiniimiizde toplumca benimsenmesi gereken
degerler haline gelmistir. Ancak toplumun bu gibi degerleri kazanmasi ve benimsemesinin

yolu da tabi ki egitimden ge¢mektedir.

Son yillarda meydana gelen teknolojik ve toplumsal degisimlere paralel olarak Milli
Egitim Bakanligt hem egitim programlarin1 ¢agin gereklerine gore yenilemis hem de
ogrenme ortamlarini teknolojik olarak diizenlemistir. Milli Egitim Bakanlig1 diizenlemis
oldugu yeni programlarda degerler egitimine ayr1 bir onem vermistir. Ancak hem degerler
egitiminin kapsam olarak genisletilmesi ve sanal ortamlarda ihtiya¢ duyulan degerlerin de
egitim siirecine dahil edilmesi hem de degerlerin anlatilmasinda kaliciligi saglayarak bu
degerlerin bireyler tarafindan i¢sellestirilmesini saglayacak yeni yontem ve teknik arayislar
icerisine girmenin zorunluluk haline geldigi de aciktir. Ogrenme ve gretme siirecinde
tercih edilen arag, gereg, yontem ve teknikler siirecin daha verimli gegmesine yardimci
olmaktadir. Ayrica Ogrenmenin gerceklesme siirecinde, Ogrenenin silirece aktif olarak
katilim sagladigi, bizzat yaparak ve yasayarak 6grenmenin gergeklestigi ve uygun yontem
ve tekniklerin O0grenene uygun zamanda sunuldugu ortamlarda daha anlamli ve kalici
ogrenmelerin gergeklesmesi beklenmektedir (Yasar ve Giiltekin, 2006 akt. Aladag ve
Karaman, 2018).

Egitim siirecinde istenen hedeflere ulagmak icin belirlenen yontem ve tekniklerin
gorsel ve isitsel ders materyalleri ile desteklenmesi Ogrenen bireylerin derse olan
motivasyonlarini ve ilgilerini artiracaktir. Bu durumu gerceklestirmeye yarayan en 6nemli
materyallerden birisi de animasyondur. Papert (1980), 6grencilerin teknolojiyi kullanarak
arastirma yapmasl, tasarim yapmasi ve konu ile ilgili bir eser meydana getirmesinin konuya
hakim olma diizeyini artirdigini, ayrica bireylerin kavramsal konulardan anladiklarini bagka
kisilere sunmak i¢in modeller ya da birtakim eserler olusturup bu eserleri baska kisilerle

paylastiginda ger¢ek 6grenmenin meydana geldigini belirtmektedir (Akt. Altinel, 2018).

Bu acidan bakildiginda, ogrencilere kazandirilmak istenen hedef davranislarin,
ogrencilerin aktif olarak 0Ogrenme-6gretme siirecine dahil edilmesi, teorik olarak
ogrendikleri bilgileri uygulama yaparak pekistirmesi ve siire¢ sonunda bir {iriin ortaya
¢ikarilmasi yoluyla kazandirilmasi oldukga faydali olacaktir. Bu ¢alisma, 6grencilerin grafik

ve animasyon ders konularini &grenirken, bilisim teknolojileri alaninda &zellikle sosyal
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medya vb. ortamlarda sik¢a karsilastigi ve kazanilmasi gereken bilisim etigi degerlerini de
kullanarak animasyon olusturmasinin daha verimli sonucglar verebilecegi diisiiniilerek

gergeklestirilmistir.

1.2.6. Scratch Yazilim

Scratch programi, Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’niin (MIT) kontroliinde bulunan
Lifelong Kindergarten grubu tarafindan proje c¢alismasi olarak baslatilan, gogunlukla 8 ile
16 yas aras1 bireyler i¢in programlanmis ve tasarlanmig bir gorsel programlama yazilimidir.
Ancak gilinlimiizde her bireyin rahatlikla kullanabilecegi, kodlama bilmeyi gerektirmeyen,
stiriikle-birak yontemi ile ¢alisan ve programlamaya yeni baslayan kisiler i¢in oldukca fazla
kolaylik saglayan bir yazilimdir (Scratch About, 2019). Catlak vd. (2015) Scratch
yaziliminin, her sinif diizeyindeki 6grencilerin simiilasyon, animasyon ve oyun benzeri
uygulamalart olusturmasimna imkan tamdigmi belirtmektedirler. Sekil 1.2°de Scratch

programinin ana ekran goriintiisii verilmistir.
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Sekil 1.2. Scratch Ana Ekran Goriintiisii

Scratch, sade ve kullanigh ara yiizii sayesinde herhangi bir kodlama bilgisine gerek
duymadan yazilim ve animasyon iiretilebilecek gorsel bir programlama yazilimidir. Scratch
yazilimi, kullanici tarafindan programda hazir olarak bulunan kod bloklarini bir yerden
bagka bir yere siiriikle-birak yontemiyle tasimaya ve bu sayede proje olusturmaya yarar.
Ozellikle programlamaya yeni baslayan ve algoritma ogrenmekte zorlanan kisilerin
programlamay1 sevmesi ve eglenerek programlama yapabilmesi agisindan onemli bir
yazilim olan Scratch programi, agik kaynak kodlu olarak ¢evrimici ya da internete ihtiyag

duymadan rahatlikla kullanilabilmektedir. Cevrimic¢i kullanilabilmesi, yapilan ¢aligmalarin
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diger proje olusturmak isteyen yazilimcilar tarafindan da goriilebilmesi ve olusturulacak
yeni projelere 1s1k tutmasi agisindan onem arz etmektedir. Scratch yazilimi, igeriginde
gorsel ve isitsel 0geleri barindiran; animasyon, simiilasyon, sunu, video, oyun vb. bir¢ok
coklu ortam materyali olarak kullanilabilecek proje olusturmaya imkéan tanir. Yazilimin
licretsiz olmasi ve agik kaynak kodlu olarak kullanilmasi son zamanlarda egitim alaninda
yaygin olarak tercih edilmesini saglamaktadir. Scratch yaziliminda, belirli bir senaryo
dahilinde, karakterlere gorevler verilerek animasyon olusturabilmesi ve bu siirecte
ogrencinin aktif olarak gorev almasi, dersin daha eglenceli hale gelmesine yardimci

olmaktadir (Geng ve Karakus, 2011; Yiiksel, 2017).

1.3. Kavram Karikatiirleri

Kavram Kkarikatiirleri, iceriginde bilimsel 6geler bulunan giinlik durumlarla ilgili
alternatif gortislerin farkli karakterler tarafindan sunuldugu karikatiir benzeri gizimlerdir
(Keogh ve Naylor, 1999). Kavram karikatiirii, en az {i¢ karakter arasinda gecen bir
tartismanin resimle ifade edilmesi olarak tanimlanabilir. Resimle ifade edilen her bir
karakter tartismada farkli bir diisiinceyi savunmakta ve her karakter kendine has olusturdugu
fikri konugma balonunda sunmaktadir. Karakterlerden birisi bilimsel olarak dogru kabul
edilen diisiinceyi sunarken digerleri de arastirmacilar tarafindan kavram yanilgisi olarak
bilinen hatali diistinceleri savunmaktadirlar (Diindar, 2007; Kabapinar, 2005). Bu durum
ogrencilerin farkli bakis agilarini ele alip goriis aligverisinde bulunmasini ve konu ile ilgili
olarak kendi diisiincelerini ortaya ¢ikarmalarini saglayacagi bir tartigma atmosferi olusturur
(Dabell, 2006). Kavram karikatiirleri ilk olarak Brenda Keogh ve Stuart Naylor tarafindan
1992 yilinda olusturulmustur. Daha sonra ise fizik dersi konularinda yenilik¢i bir 6grenme

ve dgretme stratejisi olarak kullanilmaya baglanmstir.

mu kardan
adama

giydirmeyin
erimesine neden
olur

Bence onu

soguk tutup
erimekten
koruyacak

Bir degigiklik
yapacadini
sanmiyorum

Sekil 1.3. Kardan Adam Kavram Karikatiirii (Keogh ve Naylor, 1999)
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Sekil 1.3’de verilen kavram karikatiirii 6grenciler arasinda yaygin olan bir kavram
yanilgisin1 belirtmektedir. Soldaki karakter kardan adamin palto giyerek eriyecegini,
ortadaki karakter paltonun bir fark yaratmayacagini, sagdaki karakter ise paltonun kardan
adami daha soguk tutacagini belirtmektedir. Kardan adama giydirilen palto, 1s1 yalitimi
gorevi gorerek 1s1 aligverisini kesecek ve erimeyi durduracaktir. Bu karikatiir 6grencilerdeki

kavram yanilgisini belirler ve giderilmesinde yardimci olur.

1.3.1. Kavram Karikatiirlerinin Ozellikleri

Kavram karikatiirleri, herhangi bir mizah veya abartili bir bagka unsuru igerisinde
barindirmaz. Bu acidan 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek yontemlerin arasinda ilk
stralarda yer alir (Diindar, 2007). Ogrenme siirecinde, kavram karikatiirlerinin dgrenenler

acisindan inanilabilir ve gegerli olmasi su 6zellikleri icermesine baglidir:

- Anlatilmak istenen kavramlarin giinliik olaylarla iligskilendirilmesi,

- Karakterlerin diislince bigimlerinin sade ve anlasilir bigimde ifade edilmesi,
- Anlatilan olayin bilimsel agidan dogru olan fikrine mutlaka yer verilmesi,

- Karakterlerin fikir ayriliklarinin arastirmalar sonucu ortaya ¢ikmasi,

- Karakterlerin diisiincelerini ifade edis bigiminin benzer olmas1 (Keogh vd., 1998).

Kavram karikatiirleri, kavram yanilgisi igeren fikirleri anlagilir bir big¢imde ve basite
indirgeyerek sunar. Boylece konu ile ilgili kendine gliveni olmayan bireyler i¢in konuyu
daha anlagilir hale getirir (Demir, 2008). Ayrica ders esnasinda kendi diisiincesinin yanlig
olmasindan tedirgin olan ve fikrini ifade etmekten g¢ekinen ogrenciler, kavram
karikatiirlerinde yer alan karakterler sayesinde yalniz olmadigini disiinerek fikrini daha
rahat savunmaktadir. Ogrenci, sinif ortaminda savundugu diisiincenin yanlis oldugu ortaya
ciktiginda rahatsizlik duyabilir; ¢ilinkii hatali olmasi tamamiyla kendi sorumlulugundadir.
Buna karsin, kavram karikatiirlerinde ifade edilen yanlis diislince, onu ilk kez kavram
karikatiiriindeki karakter ifade ettigi i¢in o karakterin sayilacaktir ve 6grenen birey sadece

yanlis diislinceye katilan konumundadir (Kabapinar, 2005).

1.3.2. Kavram Karikatiirlerinin Egitim Siirecinde Kullanin

Egitim siirecinde yer alan bir derste egitim programinda belirlenen hedef ve
kazanimlarin 6grencilere kazandirilmasi 6nemlidir. Ancak dersin basinda dgrencilerin konu
ile ilgili motivasyonlarin1 saglamak icin veya ders islenirken konunun ve anlatimin

boliindiigli ve oOgrencilerin dikkatinin toplanmasi gerektigi zamanlar olabilir. Boyle
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zamanlarda, 6gretmen konuyla ilgili farkli bir yontem, teknik veya taktik uygulayarak
ogrencilerin ilgisini ve motivasyonunu artirma yoluna gidebilir. Bu gibi durumlarda kavram

karikatiirii vb. materyallerin rolii daha 6nemli hale gelir.

Ogretmen, kavram karikatiiriinii dersin hangi asamasinda kullanacagini belirlemeli ve
onceden hazirlamalidir. Kavram karikatiirii, dersin baslangicinda ya da ders icerisinde
etkilesimli tahta veya projeksiyon cihazi yardimiyla tiim sinifin gorebilecegi sekilde
ogrencilere sunulabilecegi gibi fotokopi vb. tekniklerle cogaltilarak her Ogrenciye bir

kopyasi da verilebilir.

Kavram karikatiirii ile yapilan egitim siirecinde, 6gretmen kavram karikatiiriinii
incelemeleri i¢in Ogrencilere belli bir siire verir. Kavram karikatiirlinii inceleyen
ogrencilerden soz isteyenler sozlii ya da yazili olarak kavram karikatiiriinden anladiklarim
ifade ederler. Ogrencilerin ifadeleri iizerinde tartisilarak en dogru olan agiklama belirlenir.

Burada dogru olan yorum aslinda dersin kazanimi ile aynidir.

Aykac¢ (2005), kavram karikatiirlerinin uygulanma siirecinde izlenebilecek yollari;
ogretmenin konuyla ilgili kavram yanilgilarn ve diislinceleri belirlemesi, bu diisiinceleri
farkl1 karakterlerle bagdastirarak karikatiirlerin ¢izilmesi ve tartisan karakterlerin
olusturulmasi, 6gretmenin tartisan karakterleri sinifa tanitmasi, 6grencilerin karakterlerin
diisiincelerine katilip katilmadiklarmin belirlenmesi ve kazanima uygun olan dogru

diisiincenin tespit edilmesi seklinde siralamistir.

1.4. Tigili Arastirmalar

1.4.1. Yurt Icinde Yapilan Arastirmalar
1.4.1.1. Animasyon kullammyla ilgili arastirmalar

Golli (2019), fen ve teknoloji dersinde yer alan “maddenin halleri ve 1s1” {initesinin
ogretiminde animasyon kullanilmasiin dersin akademik basarisina ve kaliciliga etkisini
arastirdigt ve deneysel desende gergeklestirdigi c¢alismasinda, animasyonun derste
kullanilmasimin hem basartya hem de kalicilifa olumlu anlamda katkis1 oldugu sonucuna
ulasmistir. Ayrica 6grenciler derste animasyon kullanimu ile ilgili olarak olumlu goriis

bildirmislerdir.

Akytirek (2019), altinct sinif “bitki ve hayvanlarda {ireme, biiyiime, gelisme”

linitesinin 6gretiminde yavas ge¢isli animasyon teknigi kullaniminin derse yonelik tutuma
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etkisini arastirdigi yiiksek lisans tezinde, deneysel bir calisma gerceklestirmis ve
animasyonun kullaniminin derse yonelik tutumu pozitif yonde ve onemli olclide etkiledigi

sonucuna ulagmastir.

Eryigit (2018), fen bilimleri dersi “kuvvet ve hareket” {initesinin Ogretiminde
animasyon kullaniminin akademik basar1 ve derse iligkin tutuma etkisini arastirdigi ve
deneysel desende gergeklestirdigi ¢alismasinda, mevcut dgretim programinin uygulandig
kontrol grubu ile animasyon kullanarak 6gretim gerceklestirilen deney grubunun akademik
basarilarin1 ve derse yonelik tutumlarim karsilagtirmistir. Arastirma sonucunda, akademik
basar1 ve derse yonelik tutum agisindan, animasyon kullanilarak &gretim yapilan deney

grubunun lehine anlamli bir farklilik elde edilmistir.

Atalay (2017), yaptig1 yiiksek lisans tezinde, ilkokul 4. simif kesirler konusunun
ogretiminde animasyonlar yardimiyla problem kurma becerilerinin incelendigi karma bir
arastirma gergeklestirmis ve arastirma sonucunda, 6grencilerin animasyonla ders anlatimina
daha istekli olduklari, animasyonun soyut kavramlar1 somutlagtirdig1 i¢in dersi daha anlagilir

hale getirdigi ve 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigi bulgularina ulagmistir.

Demirkan (2017), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, S.siniflarda ilk yardim
konusunun 6gretiminde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin etkilerini arastirmis ve
aragtirma sonucunda &grencilerin bilgisayar destekli animasyonla 6grenirken derslerin daha
eglenceli gectigi ve Ogrencilerin derse olan ilgi ve dikkatlerinin {ist diizeyde oldugu

sonucuna varmistir.

Altas (2016), altinc1 simmif fen bilimleri dersinde “elektrigin iletimi” iinitesinin
ogretiminde animasyon ve grup arastirmasi kullaniminin etkisini arastirdigi yiiksek lisans
tezinde, animasyon teknigi ve grup arastirmasi teknigi kullanilarak 6gretim yapilan deney
grubu ile mevcut program goz Oniinde bulundurularak o6gretim gergeklestirilen kontrol
grubunu karsilastirmis ve animasyon ve grup arastirmasi kullaniminin, dersi sevdirme,
ogrencilerin akademik basarisi, fen dersine yonelik tutum ve kalicilik agisindan olumlu

oldugu sonucuna varmaistir.

Akaydin (2016), yaptigr yiiksek lisans tezinde, sosyal bilgiler dersi “iiretimden
tilketime” {initesinin animasyonla desteklenmis 5E modeli kullanilarak G6gretilmesinin,

ogrencilerin akademik basarisi ve derse yonelik tutumuna etkisini aragtirmis ve arastirma
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sonucunda animasyonlarin bilgi verici, dgretici ve tesvik edici oldugu, ayrica 6grencilerin

yaraticiligini gelistirdigi sonucuna ulasmistir.

Boyaci1 (2016), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, fen ve teknoloji dersinde verilen
“canlilar ve enerji iliskileri” {inite konularnin anlatiminda, animasyon kullanilmasinin,
akademik basariya etkisini incelemek i¢in deneysel bir calisma gerceklestirmis ve deney
grubuna animasyonlarla desteklenmis Ogretim programini, kontrol grubuna ise giincel
Ogretim programini uygulamis ve arastirma sonucunda akademik basarinin deney grubunun

lehine anlaml1 bir farklilik gosterdigi sonucuna ulagmustir.

Atalay (2015), fen bilimleri dersinde yavas gegisli animasyon uygulamasi kullanimin
ogrencilerin 6grenme ve yenilenme becerilerine etkisini arastirdigi doktora tezinde, yavas
gecisli animasyon uygulamasi kullaniminin, 6grencilerin 21. yiizyil becerileri olarak bilinen
yaraticilik, isbirligi, elestirel diisiinme, yenilenme, problem ¢ézme ve iletisim becerileri

bakimindan gelisim gdstermesini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmistir.

Akkagit (2014), simiilasyon ve animasyon kullanilan web tabanli 6gretimin 9. smif
ogrencilerinin “elektrik ve manyetizma” tinitesindeki basarilarina etkisini aragtirdigi yiiksek
lisans tezinde, deneysel bir ¢alisma gerceklestirmis ve deney grubu Ogrencilerine dersteki
kavramlarin 6grenilmesini kolaylagtirmak ve konuyu somutlastirmak amaciyla animasyon
ve web tabanli 6gretim materyalleri kullanmis ve arastirma sonucunda basar1 diizeyi, derse

yonelik ilgi ve tutumlarda deney grubu lehine anlamli farklilik elde etmistir.

Camloglu (2014), fen ve teknoloji dersinde “yasamimizdaki elektrik”, “canlilar
diinyasin1 gezelim ve taniyalim” ve “diinya, glines ve ay” {lnitelerinde yavas gecisli
animasyon teknigi kullaniminin basari, motivasyon ve akademik 6z yeterliliklerine etkisini
arastirdigr yiiksek lisans tezinde, yaptigi nicel veri analizlerine gore animasyon teknigi
kullaniminin, 6grencilerin akademik basari, motivasyon ve akademik 06z yeterlilik

puanlarinda artis sagladigi sonucuna ulagmistir.

Bircan (2013), tarih dersinde gosterilen “Ilk Tiirk-Islam Devletleri” iinitesinde
animasyon destekli haritalarla dersi islemenin, akademik basari ve mekan algisina etkisini
arastirdig1 doktora tezinde, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve arastirma sonucunda
derslerin animasyon destekli haritalarla islendigi deney grubunun basar1 diizeyinin daha

yiiksek oldugu sonucuna ulagmistir.
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Kahraman (2013), fen ve teknoloji ders konularmin anlatiminda canlandirmanin
(animasyonun) ders basarisina ve derse iliskin tutuma etkisini arastirdigi doktora tezinde,
deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve sonug olarak, ders basaris1 bakimindan deney grubu
lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢ikarken, derse yonelik tutum bakimindan gruplar

arasinda anlamli farklilik olmadig1 sonucuna ulagmistir.

Kogak (2012), kimya dersinde animasyon kullanimimin 6gretmen adaylarinin derse
yonelik erisi, tutum ve kalicilik diizeylerine etkisini arastirdigi yiiksek lisans tezinde,
deneysel bir ¢alisma yapmis ve arastirma sonucunda deney grubunu lehine anlamli bir
farklilik elde etmistir.

Dasdemir (2012), ilkdgretim fen ve teknoloji ders konularinin anlatiminda animasyon
kullaninminin akademik basari, kalicilik ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini arastirdigi
doktora tezinde, deneysel bir ¢alisma yapmis ve arastirma sonucunda animasyonla ders
islenen deney grubu Ogrencilerinin, uygulama siirecinde diiz anlatim yontemi kullanilan

kontrol grubundaki dgrencilere gore daha tist diizeyde olduklari sonucuna ulagmaistir.

Erdemir (2012), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, fen ve teknoloji dersinde
gosterilen “canlilar ve enerji iligkileri” iinite konularinin canlandirma kullanilarak
ogretilmesinin akademik basariya etkisinin arastirildigi deneysel bir calisma gergeklestirmis
ve arastirma sonucunda animasyon teknigi kullanilarak ders anlatilan deney grubunun, diiz
anlatim vb. yontemler kullanilarak dersi isleyen kontrol grubu 6grencilerine nazaran daha

basarili olduklar1 sonucuna ulasmustir.

Aktirk (2012), sosyal bilgiler dersi “yeryiiziinde yasam” finitesi konularinin
canlandirma ve dijital harita kullanilarak Ogretilmesinin, Ogrencilerin mekani algilama
becerileri lizerindeki etkisini inceledigi arastirmada, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmis ve
gruplarin son test puanlarinda animasyon ve dijital harita kullanim1 gergeklestirilen deney

grubu lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir.

Bahadir (2012), yaptig1 yiiksek lisans tezinde, “yasamimizda elektrik” iinite
konularinin anlatilmasinda animasyon ve SE 6grenme modeli kullaniminin basgari, tutum ve
elestirel diisiinme becerilerine etkisini arastiran deneysel bir c¢alisma gergeklestirmis ve
arastirma baslangicinda yapilan 6n testlerde basari, tutum ve elestirel diisiinebilme becerisi

puanlart acisindan anlaml bir farklilik bulunmayan gruplarda, arastirma sonucunda dersin
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animasyon teknigi ve SE 6grenme modeli kullanilarak islendigi deney grubu lehine anlamli

bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Sancak (2011), 6. sinif diizeyinde ayrilma hal ekinin (-dan) islevlerinin animasyon
teknigi ile 6gretimini arastirdigi yiiksek lisans tez calismasinda, 6grencilere ayrilma hal
ekinin animasyon teknigi ile dgretiminin, geleneksel 6gretim yontemlerine gore basartyi

artirmada daha etkili sonuglar verdigi sonucuna varmistir.

Oztiirk (2011), matematik dersinin dgretiminde bilgisayar destekli egitim yardimiyla
hazirlanan animasyon teknigi kullaniminin ders basarisina ve derse yonelik tutuma etkisini
arastirdigr yiiksek lisans tezinde, deneysel bir ¢alisma gergeklestirmistir. Deney grubuna
animasyon teknigi, kontrol grubuna ise aktif 6grenme yontemi ile ders anlatilmis ve ders
basarist ve derse yonelik tutum bakimindan, deney grubu lehine anlamli bir farklilik elde

etmistir.

Demirci (2011), yaptig1 yiiksek lisans ¢alismasinda, 8. sinifa devam eden 6grencilerin,
asitler ve bazlar konusu ile ilgili kavram yanilgilarini gidermek icin kullanilan kavram
karikatiirii ve animasyon igeren kavramsal metinlerin ne kadar etkili oldugunu arastirmistir.
Arastirma sonucunda animasyon destekli 6gretimin, 6grencilerin ilgisini daha fazla ¢ektigi,
ogrencilerin dikkatini toplama ve kavram yanilgilarini gidermede de daha etkili ve basarili

oldugu sonucuna ulagmistir.

Ina¢ (2010), yiiksek lisans tez calismasinda, fen ve teknoloji ders konularmin
anlattiminda animasyon kullanilmasiin, 6grencilerin akademik basarisi ve akilda tutma
diizeylerine etkisini arastirmis ve elde edilen bulgulara gore animasyonlarla 6gretim
yapilmasinin akademik basariyr artirdigi, animasyonla islenen konularin dersi daha canli

hale getirdigi ve 6grenilenlerin kalict oldugu sonucuna ulagsmistir.

Kolomug (2009), kimya dersi “kimyasal reaksiyonlarin hizlar1” iinite konulariin 5E
modeline dayali olarak animasyon destegi ile 6gretimini arastirdigi ve deneysel c¢alistig
doktora tezinde, gruplara uygulanan son teste gore 6grencilerin basari puanlari bakimindan
deney grubunun lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmistir. Ayrica aragtirmaci, SE modeli

kullaniminin kavram yanilgilarinin giderilmesinde etkili oldugu sonucuna ulasmustir.
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1.4.1.2. Degerler egitimi ve bilisim etigi degerleriyle ilgili arastirmalar

Ipekgi (2018), altinc1 sinif matematik dgretim programu ile biitiinlestirilmis adaletli
olma, sorumluluk sahibi olma ve diirlist olma degerler egitimi program tasarisinin
etkililigini inceledigi yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, karma model tercih etmistir.
Aragtirmanin nicel kisminda deneysel desen kullanan arastirmaci, deney grubuna matematik
dersi 0gretim programiyla biitiinlestirilmis degerler egitimi program tasarisin1 uygularken,
kontrol grubuna ise yapilandirmaci yaklagim kullanilarak ders anlatimi gergeklestirmistir.
Arastirmanin nitel kisminda ise gruplara ikilem durum formlar1 uygulanmis ve yari
yapilandirilmis goriigme gerceklestirilmistir. Sonug¢ olarak uygulanan degerler egitimi
program tasarisinin derse yonelik tutum ve akademik basari acgisindan deney grubu lehine
olumlu sonuglar verdigi ve Ogrencilerin program tasarisiyla ilgili olarak olumlu goriis

bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Sartkog (2018), oOgretmenlerin etik olmayan bilgisayar kullanim davranislariyla
bilgisayar 0z-yeterlik algilar1 arasindaki iliskiyi inceledigi tez ¢alismasinda, 1317
ogretmenden iligkisel tarama modeli ile etik olmayan bilgisayar kullanim davranislar: 6lgegi
ve bilgisayara iliskin 0z-yeterlik algisi Olgegi yardimiyla veri toplamig ve analizini
gerceklestirmistir. Arastirma bulgularina gore, Ogretmenlerin etik olmayan bilgisayar
kullanim davraniglarinin; bransa ve bilisim etigi egitimi alinan yere gore degisim
gostermedigi; cinsiyete, yasa, hizmet yilina, bilisim etigi egitimi alma durumuna gore ise
degisim gosterdigi sonucuna ulasilmigtir. Ayrica aragtirma bulgularma gore, kadinlar
erkeklere gore daha etik bilgisayar kullanirken; yas ve hizmet yili arttikca etik dist
bilgisayar kullanim davraniglarinin arttigt ve bilisim etigi egitimi alanlarin, egitim

almayanlara gore daha etik dis1 davrandigi tespit edilmistir.

Celik (2018), 6gretmen adaylarinin dijital iiriinlere yonelik telif haklar1 farkindalik
diizeylerini inceledigi ve betimsel olarak calistig1 yiiksek lisans tezinde, Tiirkiye’deki farkli
{iniversitelerin egitim fakiiltelerinde okuyan 902 &grenciye “Bilgisayar ve internete Erisim
ve Kullanma Durumu” ile “Telif Haklar1 ile ilgili Davramslar ve Goriisler” 6lceklerini
uygulamistir. Elde edilen sonuglara gore, egitim fakiiltesi Ogrencilerinin blyilik bir
cogunlugunun telif haklarina yonelik kavramlar konusunda yetersiz bilgiye sahip olduklari,
ogrencilerin telif haklan ile ilgili davraniglarinin; cinsiyet, okuduklar1 boliim, bulunduklari
smif diizeyi, internet kullamim siiresi ve bilgisayar kullanim diizeyine gore farklilik

gosterdigi, BOTE béliimii 6grencilerinin, dijital iiriinlerle ilgili telif haklarim daha fazla
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ihlal ettikleri ve ileri diizeyde internet kullanan kisilerin daha fazla telif hakki ihlali igeren
davraniglar sergiledikleri belirlenmistir. Ayrica arastirmada, telif haklarini ihlal ederek
icerik indirdiklerinde yakalanacaklarimi diisiinen kisilerin daha az telif hakki ihlal eden

davraniglarda bulunduklari sonucuna varilmaistir.

Kara (2017), ilkogretim okullarinda degerler egitimi uygulamalarina iliskin 6gretmen
gortiglerini inceledigi yiiksek lisans tezinde, devlete bagli ilk ve ortaokullarda galisan
Ogretmenlerin degerler egitimi uygulamalarina iliskin goriislerini ¢esitli faktorlere gore
belirlemeyi hedeflemistir. Bulgulara gore, Ogretmenlerin degerler egitimine iligkin
goriislerinin brans, kidem, okul tiirli, mezun olunan fakiilte vb. 6zelliklere gore degiskenlik
gosterdigi, ayrica brans 6gretmenleri agisindan ilkokulda calisanlarin, ortaokulda g¢alisan
ogretmenlere gore, egitim fakiiltesi mezunu olanlarin, olmayanlara goére, hizmet igi
egitimlere katilan 6gretmenlerin, egitime katilmayanlara gore ve meslekte gecen siireye gore
kidemi yiiksek olan 6gretmenlerin de kidemi diisiik olanlara gore degerler egitimi agisindan

goriislerinin daha olumlu oldugu sonuglarina ulagilmistir.

Ozdemir (2017), lisans ve lisansiistii diizeyindeki 6grencilerin internet etik kullanim
diizeylerini inceledigi yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 491 6grenci ile betimsel bir calisma
gerceklestirmis ve dgrencilere Internet Etik Kullanim Olgegi’ni uygulamustir. Elde edilen
bulgulara gore, kiz 6grencilerin internet kullaniminda daha etik davrandigi, diiriistlik ve
telif hakki boyutlarinda O6grencilerin simif seviyeleri arttikga interneti etik kullanim
diizeylerinin arttig1, saglikli internet kullanimi boyutunda Ogrencilerin smif seviyeleri
arttikga interneti etik kullanim diizeylerinde azalma oldugu, aile gelir seviyesi yiikseldikge
internet etik kullanim diizeyinin azaldigi, giivenlik boyutunda, &grencilerin internette
gecirdigi siire arttikga etik kullanimin arttigi ve saglikli internet kullanimi boyutunda ise
ogrencilerin internette gegirdigi siire arttikga etik kullanim diizeylerinin azaldigi sonucuna

ulagilmistir.

Herdem (2016), fen bilimleri ders konulariyla biitiinlestirilmis olarak hazirlanan
degerler egitimine yonelik etkinliklerin 6grencilerdeki deger gelisimine etkisini inceledigi
arastirmasinda, deneysel bir ¢calisma gergeklestirmis ve elde edilen bulgulara gore degerler
egitimi etkinliklerinin uygulanmasi sonucu degerlerin kazandirilma oranlarinda deney grubu
lehine pozitif bir etki goriildiigii tespit edilmistir. Ayrica arastirmaci, sonuglar nitel verilerle
destekleyerek, degerler egitimi etkinliklerinin Ogrencilere degerlerin kazandirilmasinda

etkili oldugu sonucuna ulagmastir.
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Selguk (2016), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, okullarda degerler egitimi
uygulamalarinin verimliligini Bursa ili Niliifer ilgesi genelindeki okullarda ¢alisan yonetici
ve Ogretmenlere sorular sorarak nitel bir caligma ile arastirmistir. Elde edilen verileri
betimsel analize tabi tutan arastirmaci egitim kurumlarinin 6zellikle son yillarda degerler
egitimi programina destek verdiginin ve degerler egitimi anlaminda yapilan etkinliklerin
okulun yer aldig1 ¢evre ve diger faktorlere bagli olarak degiskenlik gosterdigini tespit

etmistir.

Misirli (2016), Ogretmen adaylarinin sosyal medyadaki etik davraniglara iliskin
goriiglerini incelemeyi amagladigi doktora tez ¢alismasinda, 3488 lisans 6grencisine ulagmis
ve Ogrencilere Etik Olmayan Davranislar Olgegini uygulayarak betimsel bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Ayrica nicel veriler, 6grencilerle goriisme yapilarak nitel verilerle
desteklenmistir. Elde edilen bulgulara gore, cinsiyet degiskeni acisindan kadinlarin 6zellikle
fikri miilkiyet ve erisim boyutlarinda erkeklere gére daha hassas davrandiklar1 ve internette
fazla vakit geciren katilimcilarin etik disi davranma egilimlerinin arttigr goriilmistiir.
Gortisme verilerinden ulagilan bulgulara gore ise dgrencilerin birgcogu kendi ¢ikarlar1 s6z

konusu oldugunda etik dis1 davranmaktan ¢ekinmeyebileceklerini belirtmislerdir.

Geylan (2015), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde, ortadgretim miifredatindaki
degerler egitimi iizerine bir caligma gergeklestirmis ve arastirmada Tirk toplumuna
degerlerin kazandirilma diizeyini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmaya katilan yetiskin
gorlslerine gore; Tiirk toplumunda degerlerin “bireyler arasi iliskiler”, “milli degerler” ve
“evrensel degerler” agisindan topluma kismen yeterli diizeyde kazandirildigi, ayrica 20-30

yas aras1 bireylerdeki degerleri kazanma diizeyi ile istenmeyen yetigskin davraniglarinin

goriilme siklig1 arasinda ters oranti oldugu sonucuna varilmistir.

Akgin (2015), 6gretmenlerin algilarina gore Ogrencilerin uygun olmayan internet
kullanimlarim tespit etmeyi amacladigi yiiksek lisans tezinde, Istanbul ili smirlarindaki
devlet okullarinda gorev yapan 305 dgretmene Internet Etigi Olgegi uygulamis ve elde
edilen verilerin analizini gergeklestirmistir. Elde edilen bulgularda, 6gretmenlere gore
ogrencilerin egitsel amagl, genel amacgli ve sosyal amagli internet kullanimina iliskin
betimsel istatistikleri agisindan tutumlarmin her ii¢ boyutta da orta seviye de oldugu

gOrilmiistir.
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Izgar (2013), ilkogretim 8.sinif &grencileri i¢in hazirlanan ve uygulanan degerler
egitiminin 6grencilerin demokratik tutumlarina ve 6grenci davranislarina etkisini arastirdig
doktora tezinde, veri toplama araci olarak Demokratik Degerlere Baglilik Olgegi kullanmis
ve ogrencilerin arkadaslik, adalet, bagimsizlik, esitlik, insan onuruna saygi, diiriistliik,
gizlilik vb. on ayr1 degerle ilgili baglhiligin1 6l¢meyi hedefledigi deneysel bir ¢aligma
gergeklestirmistir. Elde edilen bulgulara gore, degerler egitimi programi uygulanan deney
grubu oOgrencilerinin  demokratik tutum ve davraniglarinin pozitif yonde etkilendigi

sonucuna ulagilmistir.

Baysal (2013), sosyal bilgiler dersinde yer alan degerler egitimi etkinliklerinin
ogretmenler agisindan degerlendirilmesini arastirdigi ¢alismasinda, genel tarama modeli ile
Ogretmenlerin bireysel degiskenleri ve degerler egitimi uygulamalar1 karsilastirilmistir.
Arastirma silirecinde Ogretmenlerin en ¢ok iizerinde durdugu deger diiriistliik, en az
vurgulanan deger ise estetik elestiri yapma olmustur. Elde edilen bulgulara gore, uygulanan
degerler egitimi programinin Ogrencilere degerlerin kazandirilmasinda olumlu etkisinin

oldugu tespit edilmistir.

Duymaz (2013), ortaokul 6. siif dgrencileri icin hazirladigi Bilisim Etigi Ogretim
Programi’nin, &grencilerin  bilisim etigi degerlerini  kullanmalarina yonelik etkisini
belirlemek amaciyla gergeklestirdigi ve deneysel calistigr yiiksek lisans tez c¢aligmasinda,
deney grubu dgrencilerine bilisim etigi programi uygulanirken kontrol grubu 6grencilerine
ise gilincel Ogretim programi ile ders islenmistir. Arastirma bulgularina gore, deney
grubundaki o6grencilerin bilisim etigi degerlerinin kullanimina yonelik tutumlari olumlu
yonde etkilenmis ve O&grenciler uygulanan programla ilgili olarak olumlu goriis

bildirmislerdir.

Samur (2011), anasinifi 6 yas grubu ¢ocuklarina yonelik hazirladigi degerlere iligkin
programin, ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimi bakimindan etkisini inceledigi
aragtirmasinda, uygulanan programin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimini pozitif yonde

etkiledigi sonucuna ulagmistir.

Kunduroglu (2010), ilkdgretim 4. smifta okutulan fen ve teknoloji dersi program
icerigiyle biitlinlestirilerek hazirlanan degerlere yonelik egitim programinin etkililigini
aragtirdiglt ¢aligmasinda, hazirlanan programin degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda

etkili oldugu sonucuna ulagmustir.
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1.4.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar
1.4.2.1. Animasyon kullanmimyla ilgili arastirmalar

Saripudin vd. (2018) c¢alismalarinda, ortaokul fen bilgisi 6gretiminde animasyon
kullaniminin ders basarisina etkisini arastirmiglar ve 8. sinifta 6grenim goren 33 Ogrenci
iizerinden elde ettikleri verilerde animasyonun ders basarisini pozitif yonde etkiledigi ve
animasyon kullaniminin 6grencilerin derse motive olmalarina yardimei oldugu sonuglarina

ulagmislardir.

Rusli ve Negara (2017), bilgisayar tabanli 6grenmede 6grenme stili ve animasyonun
etkisini aragtirdiklar1 ve liniversite 4. sinifta okuyan 138 6grenci iizerinde gerceklestirdikleri
calismalarinda, java programlama dili kavram, prosediir ve ilkelerinin 6gretiminde ve
ogrenme ¢iktilarinin iyilestirilmesinde animasyon kullaniminin olumlu ydnde katki

sagladig1 sonucuna varmislardir.

Hoban ve Nielsen (2015) ¢alismalarinda, yavas gegisli animasyon teknigini kullanarak
ayin evrelerini anlatan bir animasyon tasarlamayi hedeflemislerdir. Arastirmaya ilkogretim
ogretmen adaylar1 katilmis ve arastirma sonucunda 6gretmen adaylari, ayin evreleri konusu
ve konu ile ilgili kavramlari anlamada ve anlatmada animasyon tekniginin oldukga etkili bir
yontem oldugu ve bu teknigin Ogrenciler arasi iletisimi kuvvetlendirdigi kanisina

varmiglardir.

Brown vd. (2013) calismalarinda, animasyon teknigi uygulamasinin fen egitiminde
kullanimini arastirmiglardir. Caligmada ““astronomi” {initesinde birbirleriyle etkilesim
icerisinde bulunarak konu ile ilgili animasyon olusturmalar1 i¢in 40 6grenci belirlenmistir.
Aragtirma siiresince veriler goriismeler ve video kaydi ile toplanmistir. Elde edilen
bulgulara gore katilimcilarin animasyon olusturma siirecinde istekli davrandiklari, ayrica
katilimcilarin animasyon teknigi sayesinde bilimsel okuryazarliklarinin gelistigi sonuglaria

ulasilmustir.

Hoban ve Nielsen (2013), yavas ge¢isli animasyon tekniginin okul Oncesi 6gretmen
adaylarmin fen 6grenimindeki etkisini arastiran bir durum c¢alismasi gergeklestirmislerdir.
Calismada, bes adimdan olusan yavas gegisli animasyon ile ugur bdéceginin yasam
dongiisiinii 6grenmeleri amaglanan 6gretmen adaylarina, uygulama siiresince de sorular
sorularak ses ve video kaydi alinmistir. Arastirma sonucunda, yavas gecisli animasyon

tekniginin 6gretmen adaylarinin  ugur boceginin  yasam doniislinii  0grenmelerini
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kolaylastirdigi ve oOgrenme siirecinde alternatif kavramlarin ortaya ¢iktigi sonucuna

ulasmisglardir.

Brown (2011) c¢alismasinda, ilkokul Ogrencilerinin olusturdugu yavas gegisli
animasyonlarin fen dersi konularinin Ogretimine ve Ogrenimine etkisini arastirmistir.
Ogrenciler tarafindan olusturulan yavas gecisli animasyonlar, dgrencilerle gerceklestirilen
goriisme kayitlar1 ve 6grenciler arasi iletisimi kaydeden videolar arastirmanin verilerini
olusturmaktadir. Arastirma sonucunda, animasyonlarin 6grencilere farkli 6grenme firsatlar
sundugu, Ogrencilerin fen dersine yonelik ilgisinin arttifi ve animasyonlarin teknolojiyi
kullanarak o&grencilere fen dersi konularmmi Ogrenme imkani sundugu sonuglarina

ulasilmustir.

McKnight vd. (2011), aborjinlerin yasam tarzlarim1 ve kiiltiirel gesitliliklerini yavas
gecisli animasyon teknigi ile anlatan bir ¢alisma yapmislardir. Calismaya tiniversite son
sinif 6grencisi olan 15 kisi katilmistir. Aragtirma Oncesinde Ogrencilere yavas gegisli
animasyon teknigi tanitilmis ve konularla ilgili ders planlar1 hazirlanmistir. Ogrenciler konu
ile ilgili hikayeler olusturup 5-10 saat araliginda animasyon hazirlamig ve sunumunu
yapmuglardir. Ayrica 6grencilerle uygulama oncesinde ve sonrasinda goriismeler yapilmustir.
Arastirma sonucunda katilimcilar, animasyon tekniginin bireysel olarak bakis agilarini
gelistirdigini ve her grubun kendi hikdyesini olusturdugu icin animasyon tekniginin

yaraticiliklarini gelistirdigini belirtmislerdir.

Vratulis vd. (2011) yapmis olduklar1 nitel ¢alismada, 35 ilkokul birinci kademe
O0gretmen adayina yavas gecisli animasyon teknigi hakkinda uygulamali egitim vermistir.
Caligma sonunda oOgretmen adaylari ile yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmis ve
katilimcilar animasyon tekniginin dersi eglenceli hale getirdigini, kaygiy1 azalttigini, derste
eglenerek Ogrenmeyi sagladigini belirtmislerdir. Ayrica O6gretmen adaylar1 yavas gecisli
animasyon tekniginin ilkdgretim 4. ve 5. siflarda kullanilmasinin uygun olabilecegini

belirtmislerdir.

Hoban ve Nielsen (2010), arastirmalarinda fen kavramlarini G6gretmek icin
ogrencilerin animasyon teknigini kullanarak kendilerine 06zgii materyali tiretmeleri
saglanmis ve ilkogretim c¢agindaki Ogrenciler bes asamada yavas gecisli animasyon
olusturmuslardir. Uygulama Oncesi ve sonrasi Ogrencilerle goriismeler yapilmis ve

ogrenciler uygulama siirecinin kendilerini daha fazla arastirma yapmaya sevk ettigini ve
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daha iyi 6grendiklerini belirtmislerdir. Ayrica animasyon teknigi kullanimin1 destekleyen
ogretim yaklagiminin 6g8rencileri cesaretlendirdigi, 6grencilerin ¢ok yonlii diisiinmelerini

sagladig1 ve bilimsel konular1 anlamalarina yardimci oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kombartzky vd. (2010) arastirmalarinda, animasyonla d6grenim gergeklestirmek igin
bir strateji tasarlamislardir. Arastirmacilar, tasarladiklari bu stratejide bal arilarinin
cevredeki diger arilarla nasil iletisimde bulundugunu anlatan bir animasyonu Ogretim
malzemesi olarak kullanmislardir. Deneysel olarak gergeklestirilen arastirmada, deney
grubuna animasyon igeren ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen strateji uygulanmus,
kontrol grubuna ise hareket igermeyen resimlerle 6gretim gerceklestirilmistir. Sonug olarak,
gruplarin son testten aldiklar1 puanlar incelendiginde, animasyonla 6gretim gergeklestirilen

deney grubunun lehine anlamli bir farklilik elde edildigini belirtmislerdir.

Harrison ve Hummell (2010) ¢alismalarinda; bilim, teknik, miihendislik ve matematik
(STEM) egitimi ile ilgili olarak kullanilabilecek animasyon tiirleri ve animasyon
programlar ile ilgili olarak bilgi vermisler ve tiim sinif kademelerinde uygulanabilecek
animasyon tiirlerini 6nermislerdir. Ayrica teknoloji egitimde animasyon kullanilmasinin
ogrencilerin konuyu anlamalarina yardimei oldugunu ve animasyonlarin ayri bir beceri
gerektiren bilim, teknik, miithendislik ve matematik konularinin 6gretimini zenginlestirdigini

orneklerle anlatmislardir.

Berarducci (2010), Amerika’da yasayan cocuklarin zamanmin bilyiik bir kismini
televizyonda ¢izgi film izleyerek gecirdiklerinin ve bu ¢izgi filmlerde ¢cocuklarin detaylarla
ilgilenmeyip sadece resimlerden ve miiziklerden etkilendiklerinin farkina varmistir.
Arastirmaci, ¢ocuklarin televizyonda ¢izgi film izlerken algilama, analiz, karar verme ve
ayirt etme aligkanliklarini gelistirmelerine ve ilkokul 6grencilerinin animasyonun detaylarini
kavrayabilmelerine yardimci olmak i¢in arka arkaya bir¢ok parcadan olusan film karelerini
bliyiik bir kagit izerinde duvara asmig ve 6grencilere bunun bir film seridi oldugu, aslinda
filmlerin hareket icermeyen bir¢ok resmin sirayla gosterilmesi sonucu sanki hareket
ediyormus gibi algilandigini anlatmistir. Arastirmada, basit bir ¢izgi film 6rnegi 6grencilerle
birlikte uygulanmis ve aslinda animasyonlarin hareket ediyormus gibi goriinen milyonlarca

resimden olustugu belirtilmistir.

David ve Jerry (2009), kontrol gruplu deneysel desen kullandiklari ¢aligsmalarinda,

tiniversitede kimya dersi egitimi alan her biri 20-25 kisilik biri kontrol ve {i¢ii de deney
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grubu olmak iizere dort grup olusturmus ve tuz ¢oziinmesi ile ilgili animasyonu kullanarak
0zel baglar ve sematik iyonlarin etkisini incelemislerdir. Arastirma siirecinde 6grencilerin
etkinliklerini tamamlamalar1 ortalama 40 dk. siirmiistiir. Arastirma sonucunda, yiiksek
diizeyde uzamsal 6grenme gergeklestiren bireylerde molekiiler diizeyde suda eriyen tuz
kavraminin 6gretiminde animasyonun faydali oldugu ancak diisiik seviyede uzamsal
ogrenme gerceklesen bireylerde animasyonla etkilesim sirasinda biligsel anlamda

zorluklarla karsilagildig belirtilmistir.

Kidman ve Hoban (2009) ¢alismalarinda, biyoteknoloji konusu ile ilgili kavramlarin
Ogretiminde yavas gecisli ve kil animasyonlarinin etkisini arastirmislardir. Arastirma,
kromozom haritalama ve DNA ikilesmesi konularinda, ilkokul ve ortaokul 6gretmenleri ile
yluriitilmistiir. Aragtirmada once arastirma plant hazirlanmis ve katilimcilara tanitim
yapilmistir. Arastirma sonucunda animasyonlarin soyut kavramlart somutlastirmasinin ve

konunun zengin gorsellerle anlatilmasinin 6nemi vurgulanmistir.

Macdonald ve Hoban (2009), fen icerik bilgisi gelisiminin yavas ge¢isli animasyon
olusturma yoluyla saglanmasin1 konu alan g¢alismalarinda, bilgisayar destekli 6gretimin
bilimsel kavramlarin 6gretiminde motivasyona olan etkisini aragtirmiglardir. Arastirmaya
iiniversite 4.sinifa giden ve se¢gmeli bilim dersini alan 14 6grenci katilmistir. Katilimcilarla
yapilan yar1 yapilandirilmis goriismede, dgrenciler animasyon tekniginin kendileri igin yeni
bir deneyim oldugunu belirtmislerdir. Ayrica kavram haritalar1 analizi sonuglarma gore
yavas gecisli animasyon teknigi kullaniminin 6grencilerin igerik bilgisi puanlarinda anlamli

bir artis sagladig: tespit edilmistir.

1.4.2.2. Degerler egitimi ve bilisim etigi degerleriyle ilgili arastirmalar

Lovat (2017), “lyi egitim pedagojisi i¢in degerler egitimi: Avustralya deneysel
arastirmasinin kanit” adli arastirmasinda dogru yer ve zamanda ve dogru tekniklerle yapilan
degerler egitiminin bireylerin duygusal, sosyal, akademik ve ahlaki agidan belirlenen

amaglara ulagilmasinda pozitif yonde etki ettigi sonuglarina ulagmstir.

Thornberg (2016), yapmis oldugu calismasinda, Iskandinav iilkelerinde okul 6ncesi
egitimi veren 6gretmenlerle goriismeler gerceklestirmis ve degerler egitimi hakkinda bilgi
edinmeyi amaglamigtir. Katilimcilar; demokrasi, insan haklar1 vb. degerlerin 6grenme
ortamlarinda ortiik olarak nasil kazandirildigint anlatmislar ve dgrencilerle gergeklestirilen

destekleyici calismalar1 belgelerle gostermislerdir. Ayrica degerler egitiminin sadece ahlak
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ile smirlandirilmayarak biitiinciil bir yaklasim igerisinde verilmesinin gerekliligini

vurgulamiglardir.

Lau ve Yuen (2014), Hong Kong’da gerceklestirmis olduklar ¢alismalarinda, cinsiyet,
sosyal ve ekonomik degiskenlerin, genglerin internetin etik olarak kullanimlarina etkisini
belirlemeyi hedeflemis ve aragtirma sonucunda erkeklerin kizlara gore ve sosyo-ekonomik
durumu zayif olanlarin yiikksek olanlara gore daha fazla etik disi davraniglarda

bulunduklarini belirlemislerdir.

Kawther ve Nagla (2014), Suudi Arabistan’da okul Oncesi egitimi alan ve ailesini
kaybetmis ¢ocuklarla yapmis olduklar1 ¢alismada, Ingilizce, Arapga, Matematik ve Sanat
derslerinde animasyon destekli olarak olusturulmus hikayelerin 6grencilerin 6grenmelerine
ve belirlenen bazi egitsel degerleri kazanmalarina etkisini arastirmiglardir. Arastirma her
hafta 3 iinite (her iinite 2 saat) olmak iizere toplam 18 {inite lizerinden animasyonla
desteklenmis hikayeler kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda animasyon
destekli hikayeler kullanilan deney grubu oOgrencilerinin 6grenme ve egitsel degerleri

kazanma basaris1 kayda deger Ol¢iide artis gdstermistir.

Jabbour (2011), Liibnanli tiniversite 6grencilerinin siber teknoloji etigi ve giivenlik ile
ilgili bakis agilarini, farkindaliklarini ve davranislarini inceledigi betimsel ¢alismasini, 374
tiniversite Ogrencisi ile gergeklestirmis ve Ogrencilere siber teknoloji etigi Olcegi
uygulamistir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin bilisim teknolojileri ile ilgili becerileri
iiniversiteden degil, bireysel olarak ya da arkadaglarindan 6grenme egiliminde olduklari,
ogrencilerin yarisinin etik degerler ve kurallar ile ilgili olarak diizenlemelere ihtiyag
oldugunu diisiindiikleri ve oOgrencilerin neredeyse tamaminin iilkedeki fikri miilkiyet
hukukunu bilmedikleri sonucuna ulagilmistir. Ayrica arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik
cogunlugunun, derslerde telif hakki vb. etik degerlere zaman ayrilmadigi, 06grencilerin
korsan yazilim kullanmanin sakincasi olmadigi, internette paylasilan iceriklere kisitlama
getirilmemesi gerektigi ve internetten sadece bilgisiz insanlarin zarar gorebilecegi
goriisiinde olduklar1 goriilmektedir. Bunun yaninda 6grenciler, din ya da siyasi goriis

farkliliklar1 nedeniyle siber zorbaliga maruz kaldiklarini belirtmislerdir.

Perry (2010), tiniversite 6grencilerinin akademik siiregte yapilan usulsiizliiklere karsi
olan tutumlarin1 incelemeyi amagladigi calismasinda, Ggrencilere anket uygulamis ve

sonuglart analiz etmigtir. Elde edilen bulgulara gore, ilk siniftaki 6grencilerin % 28’1
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kopyala-yapistir ile veri c¢ogaltmanin intihal oldugunu belirtirken, diger siiftaki
dgrencilerin % 80’1 bu durumun intihal olacagini belirtmislerdir. Ogrencilerin az bir boliimii
de kelime kopyalamanin ve kaynak gdstermemenin intihal olacagini belirtirken geriye kalan
ogrenciler bu durumun intihale girmedigi goriisiinii savunmuslardir. Ayrica 6grenciler,
kendilerini intihale siiriikleyen nedenler olarak, ddevlerin zorlugu, ddev teslim siiresinin

azalmasi, yakalanmama diisiincesi ve basaramama korkusu oldugunu belirtmislerdir.

Cho vd. (2009), meta-analiz yontemiyle bilgisayar etik bilincini 6l¢gmeye yarayan, dort
temel ve 22 alt faktorden olusan Bilgisayar Etik Bilinci Olgegi’ni gelistirmislerdir.
Arastirmacilar 6l¢ek gelistirme siirecinde, Kore’de ilkdgretim kademesinde bilgisayar etigi
ogreten Ogretmenler, liniversite akademisyenleri ve bilgisayar etigi konusunda profesyonel
arastirmacilarla delphi teknigi yardimiyla faktorleri ve alt faktorleri belirlemisler ve sonug
olarak 6grencilerin bilissel ve ahlaki 6zelliklerini yansitan toplam 33 maddelik dlcek ortaya

cikmustir.

Alanyazin incelendiginde, “derslerde animasyon kullanimi™ ile ilgili olarak yapilan
calismalarin genel olarak, fen ve sosyal bilimler alanindaki derslerde akademik basari,
tutum ve kaliciliga etkisinin arastirildigi calismalar oldugu goriilmektedir. “Degerler
egitimi” ile ilgili olarak yapilan arastirmalar da genellikle herhangi bir edebi metin ya da
ders kitabindaki degerlerin incelendigi ya da hazirlanan bir gretim programinin etkililigini
inceleyen ¢alismalarin cogunlukta oldugu ve ilizerinde durulan degerlerin sevgi, saygi,
hosgorii gibi giinliik yasamda sik¢a karsilastigimiz degerlerle ilgili oldugu goriilmektedir.
Bilisim etigi degerleriyle ilgili olarak yapilan ¢alismalarin ise genel olarak bilisim

alanindaki birkag etik degerle sinirlandirilan ¢alismalar oldugu goriilmektedir.

Bu baglamda yapilan tez calismasinin, 6zelikle meslek lisesinde gosterilen bir meslek
dersiyle ilgili olmasi, bilisim etigi degerlerini genis bir kapsamda igermesi ve dgrencilerin
bizzat animasyon olusturma siirecinde gorev alarak bilisim etigi konulu animasyonlar

olusturmasi agisindan alanyazina katkida bulunacag diisiiniilmektedir.
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2. BOLUM

2. YONTEM

Bu boliimde, arastirmada belirlenen amaca ulagsmak i¢in kullanilan; arastirma modeli,
calisma grubu, veri toplama araglar1 ve gelistirme siiregleri, verilerin toplanmasi, verilerin

analizi ve yorumlanmasi bagliklarina yer verilmistir.
2.1. Arastirmanin Modeli

Karasar’a (2011) gore arastirma modeli, yapilan bir ¢alismanin amacina uygun
sekilde, verilerin toplanmasi ve analizinin yapilmasi i¢in gerekli sartlarin diizenlenmesi
anlamia gelir. Bu arastirma karma yontem esas alinarak gerceklestirilmistir. Arastirmada
karma yontem tercih edilmesinde, arastirma Oncesinde yapilan ihtiya¢ analizinden elde
edilen veriler ve alanyazinda konu ile ilgili olarak yapilan karma aragtirmalarin azlig: etkili
olmustur. Karma yontem arastirmalari, arastirmacilarin bir veya birbirini takip eden birden
fazla g¢alisma igerisinde nicel ve nitel yontem, kavram ve yaklasimlari birlestirmesi olarak
tanimlanmaktadir. Karma yontem, yapilan arastirmada farkli desenler kullanilarak olaylarin
belli bir ¢ergeve igerisinde sunulmasi ve analiz edilerek bir arada toplanmasidir (Christensen
vd., 2015; Creswell, 2017; Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Arastirmanin modeli Sekil

2.1°de gosterilmistir.

KARMA
YONTEM
J
11
|
Nicel Nitel
(Yar1 Deneysel (Durum
Desen) Calismasi)
[ 1 | |
Yan A o
Deney Kontrol Plasebo Yapilandirilmis fkilem Durum
Grubu Grubu Grubu Goriisme Formlari
On Test I OnT | On Test ‘ On Test
Animasyon Destekli n Test Kavram Karikatiirii Son Test
Degerler Egitimi Giincel Program Destekli Program '
Program
g Son Test Son Test
Son Test . Kalicilik Testi Kalicilik Testi
il Kaliciligi [zleme Testi Kalicilig1 izleme Testi

Kalicilig: izleme Testi

Sekil 2.1. Arastirmada Kullanilan Modele Iliskin Sema
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Karma yontem aragtirmalarinda ¢ok sayida ve tiirde karma ydntem deseni
bulunmaktadir. Bu c¢alismada Sirali Nicel-Nitel desen tercih edilmistir. Bu desen,
arastirmacilarin baslangictaki nicel sonuglar1 detaylandirmak, aciklamak veya dogrulamak
icin takiben nitel veri topladiklari, nicel ve nitel asamalarin sirasiyla uygulandigi bir karma
yontemler desenidir (Plano Clark ve Ivankova, 2018). Arastirmada kullanilan desenin

isleyisi Sekil 2.2°de gosterilmistir.

Nicel ; iki sonug setinin

Nicel sonuglardan Nitel biitiinlestirilmesi

Asama sonraki asamaya Asama ve ¢ikarimlarin
baglama yapilmast

Sekil 2.2. Sirali Nicel-Nitel Karma Ydntemler Desen Mantigi

Aragtirmanin nicel bolimii deneysel modelde desenlenmistir. Deneysel model,
aragtirmada gozlenmek istenen degiskenlerin neden-sonug iliskilerinin belirlenmesi
amaciyla arastirmacinin kontroliinde, var olan durumun degistirildigi ve verilerin tretildigi
bir arastirma modelidir. Deneme modellerinde, arastirmaya katilan (deney-kontrol)
gruplarin sayis1 ve seg¢ilme sekilleri, bagimsiz degiskenler, bagimsiz degiskenlerin gruplara
uygulanig siralar1 ve sekilleri, bagimli degiskenin dl¢iilme zamani gibi bilgilere yer verilir

(Creswell, 2017; Karasar, 2012).

Bu arastirmada kullanilacak olan deneme modeli, 3x4 (deney, plasebo ve kontrol
grubu X 0n test, son test, kalicilik testi, kalicilig1 izleme testi) yari-deneysel modeline gore
desenlenmistir. Bir deneysel modelde, gruplar kendiliginden olusmus ise baska bir deyisle
arastirmaya katilan bireylerin gruplara rasgele atanamadigi durumlar yari-deneysel olarak
adlandirilir (Creswell, 2017). Arastirmadaki yari1 deneysel desene iliskin model Tablo

2.1°de verilmistir.

Tablo 2.1. On Test - Son Test Plasebo ve Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desenin Modeli

- . Kalhcihik Kalicihigy
Gruplar On Test Deneysel Islem Son Test Testi izleme
Animasyon Destekli
Go Ous Degerler Egitimi Programi 01, Ors OLe
Gk 0,4 Glincel Program 0,5 0,3 Oy4
Kavram Karikatiirii
Gp Os1 Os2 Os3 O34

Destekli Program
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On test-son test plasebo ve kontrol gruplu yari deneysel desen yukaridaki sembollerle
gosterilmistir. Tablo 2.1°de yer alan Gp deney grubunu, Gk kontrol grubunu, Gp plasebo
grubunu belirtmektedir. O11, O12, O13 Ve O14 deney grubunun sirasiyla 6n test, son test,
kalicilik testi ve kaliciligr izleme testi dlglimlerini; Oz1, Oz, O3 Ve O, 4 kontrol grubunun
strastyla On test, son test, kalicilik testi ve kalicilig1 izleme testi 6l¢limlerini, O3, Oz2, O33
ve O34 ise plasebo grubunun sirasiyla on test, son test, kalicilik testi ve kalicilig1 izleme testi

Olclimlerini géstermektedir.

Yari-deneysel desenin, farkli siniflarda herhangi bir 6gretim yonteminin ya da 6gretim
materyalinin etkisinin arastirildigi durumlarda kullanilmasi uygundur (Dasdemir, 2012;
Karasar, 2012). Arastirmada kontrol grubunun yaninda plasebo grubuna da yer verilmesinin
nedeni, deney grubunda ortaya ¢ikabilecek degismenin, uygulanacak olan animasyon

destekli degerler egitimi programindan kaynaklanip kaynaklanmadigini ortaya koymaktir.

Aragtirmanin nitel béliimiinde ise durum ¢alismasi temel alinmistir. Durum ¢alismasi,
belirli bir zamanla sinirlandirilmis bir ya da birka¢ durumun nasil islediginin, birden fazla
veri toplama araci kullanilarak (gériisme, gézlem, dokiiman incelemesi vb.) derinlemesine
incelendigi ve betimlendigi nitel bir arastirma yaklagimidir (Chmiliar, 2010; Cresswell,
2017; Merriam, 2013).

Yin (1984 akt. Subasi ve Okumus, 2017; Yildinm ve Simsek, 2011) durum
calismasini, arastirmaya konu olan duruma bagli olarak; biitiinciil tek durum, i¢ ice ge¢mis
tek durum, biitiinciil ¢oklu durum ve i¢ ice gegmis coklu durum olmak tizere dort ayri
desende smiflandirmistir. Bu arastirmada, biitiinciil ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Bu
desende, kendi iginde biitiinciil olarak kabul edilebilen iki veya daha fazla durum bulunur.
Bu desende belirlenen durumlar kendi igerisinde biitiinciil bir sekilde incelenir ve sonraki
asamada birbiriyle karsilastirilir. Biitiinciil ¢oklu durum deseninde, arastirmaci deneysel
calismalarda oldugu gibi her bir grupta ayni seylere bakiyor olmasi ve gériisme ya da
gbzlem formu gibi bir ara¢ yardimiyla, ayni1 boyutlar hakkinda veri toplamas1 gerekmektedir
(Simsek ve Yildinm, 2011). Bu arastirmada deney, kontrol ve plasebo grubundaki
ogrencilerin, bilisim degerlerine yonelik olarak hazirlanan ikilem durum formlarinda yer
alan senaryolar hakkindaki goriislerinden elde edilen veriler incelenmis ve daha sonra
gruplarin verdigi yanitlar birbiriyle karsilastirilmistir. Burada deney, kontrol ve plasebo

gruplarindan her biri analiz birimi olarak ele alinmis ve gruplardaki 6grencilerin ikilem
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durum senaryolarina verdigi yanitlar grup icerisinde biitiinciil olarak degerlendirildikten

sonra diger gruplarla karsilagtirilmistir.
2.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢aligma grubunu, 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda, Aydin ili
Efeler ilce merkezinde Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli bulunan bir meslek lisesinin bilisim
teknolojileri alan1 11. simifinda okuyan ve ti¢ ayri subede bulunan toplam 47 kisilik bir
ogrenci grubu olusturmaktadir. Arastirmanin pilot uygulamasi, 2017-2018 egitim-6gretim

yilinda yine ayn1 okulun iki farkli 11. sinifinda okuyan toplam 29 6grenci ile yapilmustir.

Arastirmanin uygulama asamasi i¢in Aydin ili Efeler ilgesinde bulunan meslek
lisesinde okuyan 6grenciler ¢ok asamali kiime ornekleme yontemi kullanilarak belirlenmis
ve calisma grubuna dahil edilmistir. Cok asamali kiime 6rneklemede, arastirmaci oncelikle
kiimeleri tanimlar (gruplar ya da kurumlar), bu kiimeler i¢indeki bireylerin isimlerine erigim
saglar ve sonrasinda bunlar arasindan 6rnekleme yapar (Cresswell, 2017). Bu baglamda
uygulamanin gergeklestirilecegi okulun belirlenmesi amaciyla Aydin 11 Milli Egitim
Midiirliigii’nden Efeler ilgesinde 9 tane mesleki egitim veren ortadgretim kurumu oldugu
bilgisine ulasilmistir. Bu okullardan bilisim teknolojileri alaninda egitim veren ve 11. simif

sayis1 en az ii¢ olan okullar tespit edilerek aralarindan biri seckisiz olarak belirlenmistir.

Arastirmada 6rnekleme dahil edilen ii¢ simiftan biri kontrol, biri deney ve biri de
plasebo grubu olarak atanmistir. Arastirmada yer alan gruplardan, deney grubunda
animasyon destekli degerler egitimi programi, kontrol grubunda giincel 6gretim programi ve
plasebo grubunda ise kavram Kkarikatiirii destekli Ogretim programi uygulanmistir.

Calismaya katilan 6grencilerle ilgili bilgiler Tablo 2.2° de verilmistir.

Tablo 2.2. Katilimer Bilgileri

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 5 11 16
Kontrol Grubu 4 12 16
Plasebo Grubu 2 13 15

Toplam 11 36 47

2.3. Veri Toplama Araclar ve Gelistirme Siirecleri

Arastirmada veriler, grafik ve animasyon dersi basari testi, bilisim etigi degerlerine

yonelik tutum 6lgegi, grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 6lgegi, bilisim degerlerine
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yonelik ikilem durum formlari ve yari1 yapilandirilmis goriigme formlari kullanilarak

toplanmustir.
2.3.1. Grafik ve Animasyon Dersi Basar:1 Testi (GABT)
2.3.1.1. GABT gelistirme siireci

Alanyazin Taramasi

Yapilan alanyazin taramalari sonucunda, grafik ve animasyon dersi ile ilgili olarak
alanyazinda kullanilmis olan herhangi bir basar1 testi bulunmamaktadir. Alanyazin taramasi
sonucunda elde edilen soru ve testler, genellikle Milli Egitim Bakanligi’nin grafik ve
animasyon dersi i¢in hazirlamis oldugu ders modiiliinde yer alan konu sonu degerlendirme
sorulart veya Milli Egitim Bakanlhigi’na bagli mesleki egitim kurumlarmin bilisim
teknolojileri alaninda gdrev yapan meslek grubu Ogretmenleri tarafindan hazirlanarak
ogrencilere egitim ve Ogretim siirecinde yoneltilen agik uclu ya da coktan segmeli

sorulardan ibarettir.

Bu agidan, aragtirmaya katilan Ogrencilerin grafik ve animasyon dersi igerisinde
bulunan “Gériintii isleme” ve “Resimlerle Web Araglar1 Hazirlama” modiillerindeki (iinite)
basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan Grafik ve Animasyon Dersi
Basar1 Testi gelistirilmesine karar verilmis ve ilk olarak www.megep.meb.gov.tr adresinde
yer alan ders kitaplari, bilgi ve yeterlilik formlari ile uygulama siirecinde islenecek {inite

konular1 ve kazanimlar: incelenmistir.

Belirtke Tablosunun Olusturulmasi

Basar1 testi gelistirme siirecinde ilk olarak bilisim teknolojileri alan1 11. smf
kademesinde okutulan grafik ve animasyon dersi ¢ergeve dgretim programinda yer alan
“Goriintii Isleme” ve “Resimlerle Web Araclar1 Olusturma” modiillerine (iinitelerine) ait
kazanimlar incelenmistir. Ayrica Yenilenmis Bloom Taksonomisi de (Hatirlama, Anlama,
Uygulama, Analiz Etme, Degerlendirme ve Yaratma) goz oniinde bulundurularak dersin
biligsel diizeydeki kazanimlara hangi 6l¢lide ulasildigini tespit etmek amaciyla 30 sorudan
olusan taslak basari testi olusturulmustur. Basari testinde sorulan sorular ¢oktan segmeli ve
bes secenekli olarak hazirlanmistir. Tablo 2.3 de grafik ve animasyon dersi basar1 testinde

kullanilan sorular i¢in hazirlanmis belirtke tablosu goriilmektedir.
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Tablo 2.3. Belirtke Tablosu

Bilissel Alan Hedefleri
D
P o E
Modiil/Unite Konu Kazanimlar s s E =
E 4 E I £ = E
£ £ & ~n T ES
£ 8 33 & 852
= C c <
= 2 3 2 & SF
Resim diizenleme programinin giris ayarlarmni yapar. X
Resim Goriintii formatlarini tanir. X 4
Diizenleme Resim diizenleme yazilimina ait temel islemleri yapar. X
Resim diizenleme yazilimina ait kisa yol islemlerini bilir. X
Resimlerle ilgili segme islemlerini yapar. X
Resimde istenilen boliimii silme, tagima, kopyalama X
GORUNTU Araglar Paneli isler.nlerini yapar. i - . . 4
ISLEME Resimlerle kirpma ve olgekle.ndlr.'n?e islemlerini yapar. X
Arag kutusu elemanlarini etkin bi¢gimde kullanir. X
Vektor islemleri  Vektor araglarim kullanr. X 1
Katmanlarla ilgili ekleme, siralama vb. islemleri yapar. X
Katmanlar Katmanlarla ilgili gizleme, gdsterme ve kilitleme X 2
islemlerini yapar.
Metin islemleri Metin ekleme ve bigimlendirme islemlerini yapar. X 1
Dilimler ve Resimlerle dilimleme iglemini yapar. X 2
Etkin Bolgeler Resimlerle etkin bolge olusturma islemlerini yapar. X
. A Aktarma sihirbazini kullanarak hazirlanan nesneyi disa
RESIMLERLE  Optimizasyon it X 2
WEB ve Aktarma o . - A
Aktarma isleminde dogru dosya tiiriinii seger. X
ARACLARI -
Animasyonu .GIF dosyasi olarak aktarir. X
HAZIRLAMA .
GIF Animasyona ara kareler ekler. X 4
Animasyonlari Animasyon ara karelerini degistirir. X
Hareketli resim olusturur. X

Uzman Kanisi

Taslak olarak hazirlanan basari testi maddelerinin anlagilirhi@inin ve bilimsel bilgiler
acisindan tutarliliginin saglanmasi amaciyla program gelistirme alaninda uzman olan iki
ogretim tyesinin (Prof. Dr.), bilisim teknolojileri alaninda uzman bir 6gretim tyesinin (Dr.
Ogr. Uyesi), meslekte tecriibeli bir bilisim teknolojileri 6gretmeninin ve dil bilgisi yoniinden
de bir Tiirk dili ve edebiyat1 6gretmeninin goriislerinden faydalanilmis ve test maddelerinde
diizenlemeler yapilarak uzmanlardan gelen goriisler dogrultusunda bes maddenin kazanim
biitiinliigiinii bozmayacak sekilde ¢ikarilmasina karar verilmistir. Boylece 25 sorudan olusan

GABT nin pilot ¢alisma asamasina geg¢ilmistir.

Pilot Calisma

Yapilan diizenlemelerden sonra hazirlanan testin, 2016-2017 egitim-6gretim yilinda
11.sinifi okurken grafik ve animasyon dersini almis olan ve su an (2017-2018 Egitim
Ogretim Yil1) 12. sinifta okuyan bilisim teknolojileri alan1 6grencilerinden 311 6grenci ile
pilot calismasi gergeklestirilmis ve Ogrencilerin testteki sorulara verdikleri cevaplar

kullanilarak madde analizi yapilmistir. Ancak cevaplar kontrol edildiginde, 6 6grencinin
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cevaplarinda yiiksek oranda bos birakilan soru oldugundan bu 6 test ¢ikarilmis ve analiz

geriye kalan 305 6grenci lizerinden gergeklestirilmistir.

Madde Giicliigii ve Madde Ayirt Ediciliginin Hesaplanmasi

Microsoft Excel programi yardimiyla sorulara cevap veren 305 6grencinin cevap
kagitlar1 puanlanip (Her dogru 4 puan), en yiiksek puanli 6grenciden en diisiik puanh
ogrenciye dogru siralama yapilarak alt ve iist gruplar belirlenmistir. Buna gére % 27°1ik iist
grup ve alt grubu 83’er 6grenci temsil etmektedir. Testte yer alan maddelerin her biri i¢in
madde giicliikk indeksi (p) ve madde ayirt edicilik indeksi (r) hesaplanmistir. Tablo 3.4’de
verilen madde giigliik indeksi (p), O ile 1 arasinda degerler almakta ve maddelerin hangi

oranda dogru cevaplandigini gostermektedir.

Madde giicliik indeksi; bir testte yer alan soru maddesini dogru olarak cevaplayan
kisilerin sayisinin sinava giren tiim kisilerin sayisina orani olarak tanimlanabilir (Sefer ve
Kogyigit, 2004). Madde giicliik indeksi degeri sifira yaklastikca, maddenin zorluk derecesi
artmakta, bu deger bire yaklastikca da zorluk derecesi azahs gostermektedir. Madde ayirt
edicilik indeksi (r) ise, -1 ile +1 araliginda deger almakta ve testteki maddelerin basarili ve
basarisiz olan 6grencileri ayirt edebilme derecesini ifade etmektedir. Test maddelerinin st
ve alt grupta yer alan 6grencileri ayirt edebilme 6zelligi, madde ayirt edicilik indeksi, sifira

yaklastiginda diiser, +1’e yaklastiginda ise yiikselir.

Basar1 testindeki her bir maddenin ayirt ediciligi i¢in gerekli kriterler sunlardir: Ayirt
edicilik indeksi sifir (0) ya da negatif (-) olan maddelerin teste alinmamasi; madde ayirt
edicilik indeksinin 0,4 ya da 0,4'den biiyiikk bir degerde olmasinin, maddenin ayirt
ediciliginin ¢ok iyi diizeyde oldugunu goéstermesi; 0,30-0,40 arasinda olmasinin, ayirt
ediciliginin 1yi diizeyde oldugunu goéstermesi; 0,20-0,30 arasinda olmasinin o madde i¢in
diizeltme yapilmasi, 0,20°nin altinda bir degerde olmasinin ise o maddenin hig
kullanilmamasi1 ya da yeniden hazirlanarak kullanilmasi gerektigini gosterir (Turgut, 1992).
Bir testteki herhangi bir maddenin ayirt ediciligi yiiksek ise o testin gecerligi de olumlu
yonde etkilenir ve o madde testte Ol¢lilmesi hedeflenen 6zellik yoniinden 6grencileri iyi

diizeyde ayirt etme giiciine sahiptir (Erkus, 2003).

Elde edilen veriler 1s181nda, 25 maddeden olusan ve pilot ¢alismasi yapilan basari testi

maddelerinin madde gii¢liigii ve ayirt edicilik degerleri Tablo 2.4°de gosterilmistir.
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Tablo 2.4. Alt ve Ust Grupta Yer Alan Ogrencilerin Yanitlarina Gore Testin Madde Analizi

Soru Dqgru cevap  Dogru cevap p r Durum Sonu

No (Ust Grup) (Alt Grup) Giicliik ind. Ayirdecilik ind. ¢
1 78 49 0,77 0,35 Iyi

2 84 73 0,95 0,13 Zayif Cikanldi
3 75 54 0,78 0,25 Diizelt Cikarildi
4 80 42 0,73 0,46 Cok iyi

5 83 53 0,82 0,36 Iyi

6 57 18 0,45 0,47 Cok iyi

7 81 41 0,73 0,48 Cok iyi

8 76 38 0,69 0,46 Cok iyi

9 76 35 0,67 0,49 Cok iyi

10 78 36 0,69 0,51 Cok iyi

11 52 36 0,53 0,19 Zayif Cikarldi
12 80 47 0,77 0,40 Cok iyi

13 67 22 0,54 0,54 Cok iyi

14 79 37 0,70 0,51 Cok iyi

15 78 45 0,74 0,40 Cok iyi

16 55 25 0,48 0,36 Iyi

17 69 17 0,52 0,63 Cok iyi

18 52 28 0,48 0,29 Diizelt Cikanldi
19 49 22 0,43 0,33 Iyi

20 72 26 0,59 0,55 Cok iyi

21 81 62 0,86 0,23 Diizelt Cikanldi
22 62 21 0,50 0,49 Giizel

23 39 10 0,30 0,35 Iyi

24 73 22 0,57 0,61 Cok iyi

25 38 11 0,30 0,33 Iyi

Tablo 2.4’e bakildiginda, 25 soruluk testin her bir maddesi i¢in alt ve {ist grupta yer
alan ogrencilerin verdigi dogru yamit sayisi ile ayirt edicilik ve gii¢liik indeksi degerleri
goriilmektedir. Elde edilen degerlere gore, madde giiclik ve madde ayirt edicilik indeksi
olmasi gereken kriterlere uymayan 2., 3., 11., 18., ve 21. maddelerin testin kapsam
gecerliligini bozmayacak sekilde testten cikarilmasina karar verilmistir. Madde analizi
sonucunda testte 23. ve 25. maddelerin en zor (p: 0,30), 5. maddenin en kolay (p: 0,82)
oldugu goriilmiistiir. Madde ayirt edicilik indeksi 0,30’un altinda olan ve testin kapsam
gecerligini bozmayan 5 madde testten ¢ikarilmig ve 20 sorudan olusan Grafik ve Animasyon
Dersi Basar1 Testi (GABT) olusturulmustur. GABT’ye uygulanan madde analizi sonucunda

elde edilen istatistiksel sonuglar Tablo 2.5’de verilmistir.

Tablo 2.5. GABT nin Madde Analizine Y&nelik Bazi Istatistiksel Sonuglar

Madde Analizi Sonuclar:

GABT Soru Sayist 20

Uygulanan kisi sayis1 305
KR20 giivenirlik katsayisi 0,75
Ortalama madde giicliigii 0,62
Ortalama madde ayirt ediciligi 0,41
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Tablo 2.5 incelendiginde, teste ait ortalama giicliik indeksinin 0,62 ve ayirt edicilik
indeksinin ise 0,41 oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu degerlere gore, hazirlanan testin
giicliiglinlin ortanin biraz tizerinde oldugu (ideal giicliik degeri = 0,50), ayirt ediciliginin ise
iyi diizeyde oldugu goriilmektedir. Testlerin gilivenirlik araligt 0-1 arasinda degisim
gostermekte ve giivenirlik katsayisi 1’e yaklagtiginda test giivenirliginin arttigi, sifira

yaklagtiginda ise giivenirligin diistiigii kabul edilmektedir (Cepni, 2012).

Yapilan analiz sonucunda testin Kuder-Richardson giivenirlik katsayis1i KR20 = 0,75
olarak hesaplanmistir. Giivenirlik katsayisinin 0,60 < o < 0,80 arasinda degerler almasi, elde
edilen testin giivenilir diizeyde oldugunu gostermektedir (Ozdamar, 2004). Coktan se¢meli
20 sorudan olusan GABT’ye son sekli verilerek, arastirmada Ogrencilerin grafik ve

animasyon dersi akademik basarilarini 6lgmek i¢in kullanilmistir.
2.3.2. Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olcegi (BEDTO)
2.3.2.1. BEDTO gelistirme siireci

Alanyazin Taramasi

Bilisim etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi gelistirmek amaciyla, oncelikli olarak
bilisim ve internet etigi ile ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. Bilisim etigi degerlerine
yonelik yapilan alanyazin taramalari sonunda Bilisim Etigi Degerlerine Yo6nelik Tutum

Olgegi bashigi altinda herhangi bir dlgege rastlaniimamistir.

Konu ile ilgili olarak yapilan ¢alismalarda genellikle bilisim etigi ve internet etigi
basliklar1 6n plana ¢ikmaktadir. Ulkemizde internet etigi ile ilgili olarak yapilan ¢alismalar
(Akgin, 2015; Aktay, 2010; Arikan ve Duymaz, 2014; Arikan ve Duymaz, 2015; Arikan vd.,
2012; Beyhan ve Tung, 2012; Cakir ve Horzum, 2008; Duymaz, 2013; Erdem, 2008; Fidan,
2016; Geng vd., 2013; Gokgearslan vd., 2015; Kayak, 2010; Misirli, 2016; Ozdemir, 2017;
Paksoy, 2015; Torun, 2007; Tosun vd., 2016) seklinde siralanabilir.

Akgin (2015) ¢alismasinda, “Ogrencilerin Internet Etigine Uyma Olgegi’ni”, Paksoy
(2015) calismasinda, “Performans Gorevleri Uygulamalarinda Bilisim Etigi Ogrenci
Davraniglar1 Anketi’ni”, Arikan ve Duymaz (2015) calismalarinda, “Ger¢ek Yasam Durum
Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi’ni” ve “Bilisim Etigi Ogretim Programi Ogrenci
Goriisleri Anketi’ni”, Gen¢ vd. (2013) calismalarinda, “Cevrimi¢i Etik Dis1 Davranislar
Olgegi’ni”, Beyhan ve Tung (2012) calismalarinda, “Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim
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Davranislar1 Olgegi’ni” ve Torun (2007) ise ¢alismasinda, “Internet Etigi Tutum Olcegi”

adl 6l¢egi kullanmiglardir.

Paksoy (2015) c¢alismasinda, 6grencilerin bilisim etigi davraniglarini belirleyebilmek
amactyla “Performans Gorevleri Uygulamalarinda Bilisim Etigi Ogrenci Davranislari
Olgegi’ni” gelistirmistir. Olgekte, dgrencilerin performans gorevlerini yerine getirmeleri
esnasinda bilisim etik davranislarini kontrol etmeye yarayan 24 madde bulunmaktadir.
Olgek, dgrencilerin davranislar1 gerceklestirme sikligmni tespit etmek igin “Her zaman”,

“Bazen” ve “Hig¢bir zaman” seklinde 3’lii likert tipinde olusturulmustur.

Akgin (2015) calismasinda, 25 maddeden olusan Ogrencilerin internet Etigine Uyma
Olgegi’ni gelistirmistir. Gelistirilen 6lgegin giivenirlik calismalar1 arastirmaci tarafindan
yapilmis ve Cronbach Alpha (a) = 0,88 olarak hesaplanmistir. Gelistirilen 6lgek 5°1i likert

tipinde olup 6lcekte “Hig karsilasmadim”, “Bazen karsilasirim”, “Kararsizim”, “Cogunlukla

karsilagirim™ ve “Hep karsilagirim” ifadeleri kullanilmistir.

Arikan ve Duymaz (2014) calismalarinda, Yoon (2011) tarafindan gelistirilmis olan
olgegi Tiirkge’ye uyarlamiglar ve Gergek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi
(GYDSBE) haline getirmislerdir. Olgekte, dgrencilere bazi senaryo durumlari verilmis ve
ogrencilerin bu senaryo durumlarina yonelik tavirlarini 6lgmek amaciyla 17 maddeden
olusan 6l¢ek sunulmustur. Tiirkge’ye uyarlanan 6lgegin giivenirlik hesaplamasi aragtirmaci
tarafindan yapilarak her bir senaryo durumu i¢in Cronbach Alpha (a) = 0,919 (senaryo 1),
0,815 (senaryo 2), 0,884 (senaryo 3) ve 0,965 (senaryo 4) degerleri hesaplanmustir. Olgek
5°1i likert tipinde hazirlanmis ve maddelerde; “Kesinlikle Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,

“Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum” bigiminde ifadeler kullaniimstir.

Gen¢ vd. (2013) caligmalarinda, tiniversite Ogrencilerinin ¢evrimigi etik dist
davramglarmin tespit edilmesi amaciyla bir dlgek gelistirmislerdir. Olgekte birbirine
benzeyen maddeler tek bir maddeye indirgenmis ve maddeler gevrimi¢i basgligi altinda
toplanmistir. Elde edilen olgek toplam 40 maddeden olusmus ve Cevrimigi Etik Disi
Davranislar Olgegi olarak adlandirilmistir. Olgege ait giivenirlik katsayist 0,946 olarak

hesaplanmustir.

Erdem (2008) c¢alismasinda, son smifta okuyan aday Ogretmenlerin bilisim
teknolojilerini etik kullanip kullanmadiklarina yonelik goriislerini ve davraniglarini tespit

etmek icin Namlu ve Odabasi’'min (2007) gelistirmis oldugu “Ogretmen Adaylarinin
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Bilgisayar Etigine Iliskin Goériislerinin Belirlenmesi” adli 6lcegi kullanmustir. Olgekte;
toplumsal etki, fikri miilkiyet, giivenlik ve kalite, ag ve bilgi dogrulugu olmak tizere toplam
bes alt boyut bulunmaktadir. Olgegin giivenirlik katsayis1 ise 0,929 olarak hesaplanmustir.
Olgek 5°li likert tipinde 59 maddeden olusmakta olup, dlgekte “Hi¢ Uygun Degil”, “Uygun
Degil”, “Kararsizim”, “Uygun” ve “Cok Uygun” ifadeleri kullanilmustir.

Torun (2007) calismasinda, internet Etigi Tutum Olgegi'ni gelistirmistir. Olgek 5°li
likert seklinde olup olgekte “Hi¢ katilmiyorum”, “Az katiliyorum”, “Ne Katiliyorum Ne
Katilmiyorum”, “Katiliyorum” ve “Tamamen Katiliyorum” ifadeleri kullanilmistir ve

Olcegin giivenirlik katsayisi 0,953 olarak hesaplanmustir.

Yurt dis1 alanyazin taramasinda ise yine bilgisayar etigi, bilgi ve iletisim etigi, biligim
etigi ve internet etigi adi altinda birey davranislarin1 6lgmeye yonelik calismalar oldugu
goriilmektedir. Bu calismalar (Adam ve Ofori-Amanfo, 2000; Cho vd., 2009; Dill ve
Anderson, 2003; Dorantes vd., 2006; Friedman, 1997; Gattiker ve Kelley, 1999; Ghazali,
2003; Haines ve Leonard, 2007; Hur vd., 2009; Kebbati, 2001; Lau ve Yuen, 2014; Loch ve
Conger, 1996; Lou vd., 2010; Perry, 2010; Yoon, 2011) seklinde siralanabilir. Bu
calismalarda genel olarak; bilgisayar etigi, internet etigi, internet okuryazarligi, intihal,

gizlilik, dogruluk ve fikri miilkiyet konular1 ele alinmistir.

Hem iilkemizde hem de yurt disinda yapilan ¢aligmalarda bilisim alanindaki degerlere
yonelik olarak bazi 6lgekler gelistirilmis ve bu dlgekler daha ¢ok internet etigi ve bilgisayar
etigi baghg altinda gruplandirilmis ancak oOlcekler birkag bilisim etigi degeriyle
smirlandirilmigtir.  Yapilan alanyazin taramasinda karsilagilan arastirmalarda, bilisim
alanindaki etik degerleri kapsamli bir sekilde bir araya getiren herhangi bir dlgegin
bulunamamasi nedeniyle Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi (BEDTO)

gelistirme ¢alismasinin yapilmasina karar verilmistir.
Madde Havuzunun Olusturulmasi

Aragtirmada bilisim etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi gelistirmek amaciyla Milli
Egitim Bakanligi’nin, MEGEP kapsaminda kullanima agilan www.megep.meb.gov.tr adli
internet adresinde yayimladigi bilisim teknolojileri alanina ait derslerin gerceve Ogretim
programlari, ders bilgi formlar1 ve yeterlilik tablolari, alan ders modiillerinin igerikleri ve
alanyazin taramasinda karsilasilan Ogrencilerin Internet Etigine Uyma Olgegi (Akgin,
2015), Internet Etigi Tutum Olgegi (Torun, 2007), Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim
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Davranislar Olgegi (Beyhan ve Tung, 2012), Performans Gorevi Uygulamalarinda Bilisim
Etigi Ogrenci Davranislar1 Anketi (Paksoy, 2015), Cevrimigi Etik Dis1 Davramislar Olgegi
(Geng vd., 2013), Ger¢ek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi (Arikan ve

Duymaz, 2014) maddeleri incelenmistir.

Alanyazinda yer alan ilgili 6lgek maddeleri ve bilisim teknolojileri alanindaki ders
icerikleri dikkate alinarak, gelistirilecek bilisim etigi degerlerine yonelik tutum o6lceginde
kullanilmak iizere taslak 6l¢ek maddeleri yazilmaya baslanmistir. Olgekte bilisim alanindaki
etik kurallar dikkate alinarak on ayr1 deger belirlenmis ve belirlenen her bir degerin altina o
degerle ilgili aday 6lcek maddeleri yazilmistir. Olgek icin yazilan taslak maddeler gizlilik
(mahremiyet), sanal paylasma, dogruluk (diiriistliik), giivenlik, telif haklarina saygi,
diisiinceye saygi, sanal yardimseverlik, sanal ortam isbirligi, sanal ahlak ve sanal zorbalik

basliklan altinda toplanmistir.

Taslak Olgek toplam 110 maddeden olusturulmustur. Olusturulan maddelerin 11’1
gizlilik (mahremiyet), 10’u sanal paylasma, 12’si dogruluk (diirtistliik), 14’1 giivenlik, 10’u
telif haklarina saygi, 9’u diisiinceye saygi, 11’1 sanal yardimseverlik, 7’si sanal ortam
isbirligi, 12’si sanal ahlak ve 14’ti de sanal zorbalik basligi altinda yazilmis ve maddeler

uzman kanisina sunulmustur.
Uzman Kanisi

Olgegin kapsam gegerligini saglamak amaciyla, taslak 6lgek maddeleri, iki dlgme ve
degerlendirme uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), iki program gelistirme uzmani (Prof. Dr.), bir
bilisim teknolojileri uzmani (Dr. Ogr. Uyesi), bir bilisim teknolojileri dgretmeni Ve bir Tiirk
dili ve edebiyat1 6gretmeninin goriisiine sunulmustur. Uzman Onerileri dikkate alinarak 110
maddeden 30’u elenmis ve taslak Olcek 80 maddeye disiiriilerek, deneme uygulamasi

yapmak i¢in hazir hale getirilmistir.

Uzmanlar, dereceleme bigimi olarak, “Kesinlikle Katilmiyorum” (1), “Katilmiyorum”
(2), “Katiliyorum” (3), “Kesinlikle Katiliyorum” (4) ifadelerinde birlesmistir. Olgegin
dereceleme biciminin  4’lii  likert tipinde olmasmma karar verilmistir.  Cilinki
tarafsizlik/kararsizlik secenegini Shaw ve Wright’a (1967) gore katilimcilar ii¢ durumda

isaretlemektedirler (Akt. Turan vd., 2015):
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1. Konuyla ilgili herhangi bir tutumlar: ya da fikirleri olmadigi zamanlarda,
2. Konuyla ilgili fikirlerini ya da tutumlarini tanimlamakta gii¢liik ¢ektiklerinde,

3. Degerlendirme bakimindan diisiinceleri dengede oldugunda.

Bu durumlarin haricinde bireyler, konuyla ilgisiz olduklarinda (Nowlis vd., 2002),
ozellikle bireysel sorularda vermek istedikleri asil cevabi saklamak istediklerinde
(Tourangeau ve Rasinski, 1988), karsilastiklar1 diger se¢enekleri kendi diisiincelerine uygun
bulmadiklarinda, konu ile ilgili yeteri diizeyde bilgi sahibi olmadiklarinda veya kesin bir
cevap vermek istemediklerinde (Stone, 2004) kararsizlik ya da tarafsizlik segenegini
isaretlemektedirler. Bu nedenlerden dolayr 80 maddeli olgek 4’lii likert tipinde

olusturulmustur.
Pilot Calisma

Bilisim Etigi Degerlerine Yonelik Tutum Olgegi, yapilan diizeltmelerden sonra 2017-
2018 egitim Ogretim yilinda bilisim teknolojileri alan1 12.smifta 6grenim goren ve bir
onceki yil grafik ve animasyon dersini alan 6grencilerden seckisiz olarak belirlenen 311
ogrenciye uygulanmistir. Elde edilen formlarin 5 tanesi eksik dolduruldugu icin islemler

tam doldurulan 306 form iizerinden gergeklestirilmistir.
BEDTO Acimlayic1 Faktor Analizi

Acimlayici faktor analizine bakilmadan once Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) Testi ve
Barlett Testi degerleri incelenmistir. KMO testi 6rneklemde yer alan veri sayisinin yeterli
olup olmadigini tespit etmek icin kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2012). KMO degeri 0-1 arasinda
bir deger ile gosterilmekte olup bu degerin 1’e yakin olmasi 6rneklem biiyiikligiiniin yeteri
diizeyde oldugunu gosterir. KMO testi sonucu 0,50’den kiiclik olmasi orneklem
biiyiikliigiiniin yetersiz oldugu anlamina gelir. En uygun deger olarak 0,80 ve iizeri kabul

edilmektedir. (Biiyiikoztiirk, 2012; Seger, 2015).

Tablo 2.6. BEDTO Kaiser-Meyer-Olkin ve Bartlett Testi Sonucu

KMO and Bartlett's Test

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy 841
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 12544,192
df 3160

Sig. ,000
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Analiz sonucunda KMO katsayisi 0,841 elde edilmis ve Bartlett testi sonucu da (Chi-
Square=12544,192 ve p<0,001) anlamli bulunmustur. Elde edilen 6l¢iim sonucu, faktor
analizi i¢in 6rneklemin yeterli sayida oldugunu gostermektedir. Bu asamadan sonra dlgegin
faktorlerine iliskin yapiyr ve boyutlar1 gérmek amaciyla agimlayict faktor analizi (AFA)

yapilmistir.

Faktor analizi siirecinde, gruplarin belirlenmesi amaciyla 6z degerler (eigen values) ve
scree plot test sonuglar1 dikkate alinmis ve faktor yiikii 0,40 ve {izerinde olan ol¢ek
maddeleri se¢ilmistir. Varimax dondiirme yontemiyle gergeklestirilen AFA sonucunda, 6z
degeri (eigen value) 1,00’in iistiinde olan toplam sekiz boyut oldugu goriilmistiir. Elde

edilen faktorler toplam varyansin % 64,27’sini agiklamaktadir.

AFA sonucunda, birden fazla boyutta benzer faktor yiikii veren ya da hig¢ bir boyutta
faktor yiikii vermeyen (Biiylikoztirk, 2006) 5., 6., 7., 8., 9., 10., 11., 14., 16., 17., 18,, 19,
21.,22.,23., 24., 26., 27., 31., 32., 33,, 36., 37., 38., 39., 40., 41., 42., 43., 44., 45., 46., 47.,
48., 49., 50., 53., 59., 60., 63., 64., 66., 70., 72., 73., 74., 78., 79. ve 80. maddeler

cikarilmstir.

Olgekte yer alan 31 maddeye ait faktdr yiikleri 0,478 ile 0,831 arasinda degismektedir.
Boylece baslangicta 110 maddeden olusan ve uzman kanisi ile birlikte 80 maddeye
diisiiriilen 6lgek formu yapilan agimlayici faktor analizi ile 31 maddeye diistirilmistiir. Elde

edilen 6lgek Tablo 2.7°de verilmistir.

Tablo 2.7. BEDTO Madde Faktor Yiikleri

Boyut Madde No Madde icerigi fl f2 3 f4 5 f6 {7 18
v S55 Sanal ortamdaki imza kampanyalarmna katilirim. ,831
E S54 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina destek olmak i¢in kendi 820
=) profilimde paylagim yaparim. '
E 552 Sanal ortamda yardim kampanyas: yiiriiten kisi ya da kurumlara 802
§ maddi destek veririm. '
= Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilmalari igin
@ S56 o 791
g arkadaglarima haber veririm.
: S51 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarina katilirim. ,789
< Internet sitelerinde (sosyal medya, forum siteleri vb.) herhangi bir
;Zg S57 konuda yardim isteyen kisilerin sorunlarini ¢ozmek igin 132
i ugrasirim.
Bagkalarinin bilgisayarindaki kisisel dosyalar habersizce
— S3 ,823
j karigtiririm.
E s1 Bagkalarinin sosyal medya hesaplarimni gizlice ele ge¢irmek i¢in 816
E ugrasirim. '
= S2 Bagkalarinin e-postalarini habersizce okurum. ,802
=3 Bagkalarinin bilgisayarlarini trojan vb. programlarla gizlice ele
= S4 . : ,762
d gecirmek hogsuma gider.
i) 520 Bagkalarini internet ortaminda sahte bir hesapla isletmek hosuma 673

gider.
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Tablo 2.7. BEDTO Madde Faktor Yiikleri (Devami)

Boyut Madde No Madde icerigi fl f2 f3 f4 f5 f6 f7 18
Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerin sorunlarina ¢6zim
s S65 bulmanin ve igbirliginde bulunmanin vakit kayb1 oldugunu ,730
<L o diistintirim.
E = Sanal ortamlarda birbirini tanimayan insanlarin igbirliginde
oz S62 bul . . 722
= ulunarak faydali bir sey yapacaklarina inanmam.
=2
:z((.‘ﬁ S58 Sanal ortamdaki yardim kampanyalarinin dogruluguna inanmam. ,676
(%2} - .. T
s61 Sanal ortamlarda tanimadigim kisilerle isbirliginde bulunmanin 645

sakincali oldugunu diisliniiriim.

S69 Karsima uygunsuz igerikli bir sayfa giktiginda hemen kapatirim. ,802

é s71 Uygunsuz iggril_(li sitelerden resim veya video indirmek dogru bir 732
I davranig degildir. '
j s68 Kisi'ler'in internette uygunsuz (baskasin kiiciimseyen, cinsel vb.) 714
% icerikli sohbet yapmalarini dogru bulmam. '
g S67 Sanal sohbet ortamlarinda kiiflirlii yazigmalar yapmak dogru bir 691
davranig degildir. '
$29 Ailemden izin almadan kredi kartin1 kullanarak internetten 799
1= aligveris yaparim. '
E $30 C.esi.tli l.<u1.'umlar adina aradigin1 sdyleyen kisilerle kisisel 736
> bilgilerimi paylasirim. '
8 528 inteme't iizerinden‘ aligveris vb. iglemlerde kredi kart1 kullanmanin 597
giivenli olduguna inanirim. '
s77 Internette tanistigim Kisilere sanal siddet(tehdit, santaj vb.) 797
¥ uygularim. '
3:' 2 S76 Internette tanistigim kisiler tarafindan sanal siddete(tehdit, santaj 785
Zqg vb.) maruz kalirim. '
N $75 Kisilere ait uygunsuz igerikli .r.e51mlerm internet ortaminda 635
yayimlanmalarinda sakinca gérmem. '
S12 Internette paylasilan bilgilere aminda ulasmanin insanlari hazira 762
< alistirdigini diigtiniirim. '
3:‘ % 513 Baska birinin hazirlayip internette paylastigi bir ddevi indirip 742
Z j aynen teslim etmenin bana bir fayda saglamayacagini diigtiniriim. '
& : Internette ddev, proje vb. paylasim yapmaya imkan taniyan birgok
R S15 web sitesinin yasaklanmasi ya da kapatilmasi gerektigini 478
diigtiniirim.
Internetten sifre kirilmis (cracklenmis) programlari indirmekte
S35 N ,804
<Z( sakinca gormem.
5T 5 Lisansl1 bir programu tireticisinden onay almadan sifresi
=) g 2 S34 kirilmig(cracklenmis) olarak internette dagitmakta sakinca 125
= é % gérmem.
I S5 Internette iireticinin onay1 olmadan gevrimigi oyun oynamak beni 670
mutlu eder. '

BEDTO Dogrulayici Faktor Analizi

AFA sonrasinda elde edilen 6lgegin gergekten sekiz boyutlu olup olmadigini kontrol
etmek i¢in dogrulayict faktdr analizi (DFA) yapilmistir. Bu asamada veriler LISREL
programina aktarilmis ve Path analizi yardimiyla uyum indeksleri hesaplanmistir. Ancak
acimlayict faktor analizinde elde edilen sekiz boyutun tamaminin kendi igerisinde uyumlu
olmadig1 ve iki ayr1 gruba ayrilmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bu durumda F1, F2, F5,
F6, F8 faktorleri bir grupta F3, F4 ve F7 faktorleri de diger grupta olmak tiizere iki ayri
grupta dogrulayici faktor analizleri gergeklestirilmistir. Sekil 2.3’de Slgegin alt boyutlar

arasindaki iligkiyi gosteren bes faktorlii model verilmistir.
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