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OZET

ILKOKUL OGRETMENLERININ DERSLERINDE DiJiTAL
ICERIKLERDEN YARARLANMA DURUMLARI

Eylem OZTURK

Yiiksek Lisans Tezi, ilkdgretim Ana Bilim Dali
Tez Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim GOKDAS
2019, XV1+108 sayfa

Bu aragtirmada, ilkokul sinif 6gretmenlerinin dijital i¢erikleri kullanim durumlarinin

farkli boyutlariyla incelenmesi temel amag edinilmistir.

Arastirma nitel arastirma yaklasimi kapsaminda durum c¢alismast modelinden
yararlanilarak yiiriitilmiistir. Arastirma verileri 2016-2017 egitim-6gretim yil1 ikinci

doneminde {i¢ hafta siireyle yapilandirilmis gézlem formu kullanilarak elde edilmistir.

Aragtirmanin  O6rneklem grubunu Aydin Merkez Efeler il¢esinde bulunan tam
donanimli 40 ilkokul arasindan amagli 6rnekleme yoluyla belirlenen 9 ilkokuldaki 1. ve 2.
siiflar ve bu siiflarda egitim-6gretim faaliyeti yiiriiten 6gretmenler olusturmustur. Gézlem
yapilan dersler Tiirkce, Matematik ve Hayat Bilgisi dersleri ile sinirlandirilmistir. Gozlem
formunda yapilandirilmis nicel yapidaki maddelere iligkin veriler SPSS 17.0 paket programi
araciligi ile ylizde ve frekans dagilimlari alinarak ¢oziimlenmis ve yorumlanmistir. Nitel
veriler ise betimsel analiz yontemiyle kodlanmis ve belirlenen kodlar dikkate alinarak

yorumlanmigtir.

Arastirma sonucunda Oncelikle sinif biiyiikliiklerinin dijital igeriklerin kullanim1 igin
istenen diizeyde olmasa da genel olarak uygun oldugu goriilmiistiir; ancak 6gretmenlerin
dijital igeriklerden egitsel amagli yararlanma durumlarimin diisiik oldugu belirlenmistir.
Ogretmenlerin dijital igeriklerden yararlanma yeterliliklerine bakildiginda dijital icerik
kullanim1 sonrasinda Ogrencilere igerikle iliskili gorevler veren pekistirme amagl
etkinliklerin diisiik oldugu gozlenmistir. Ogretmenlerin dijital igeriklerden yararlanma
yeterlilik diizeylerinin yiiksek oldugu, dijital igerikleri simif seviyesine uygun sectikleri
ancak kullandiklar igerikleri diger derslerle iliskilendirme diizeylerinin diisiikk oldugu
belirlenmistir. Dijital igeriklerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine katki

sagladigi, derse olan ilgiyi, katilimi artirdigir ve Ogrencilerin dikkatini ¢ektigi gézlenmis



ancak Ogrencileri isbirlikli 6grenmeden ¢ok bireysel dgrenmeye yonlendirdigi belirlenmis

ve bu baglamda oOneriler gelistirilmistir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Dijital igerik, Egitsel yazilimlar, Teknopedagojik icerik
bilgisi, EBA, FATIH Projesi.
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ABSTRACT

PRIMARY SCHOOL TEACHERS' SITUATIONS ABOUT MAKING USE OF
DIGITAL CONTENT IN THEIR LESSONS

Eylem OZTURK

Master Thesis, Department of Primary Education
Supervisor: Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim GOKDAS
2019, XV1+108 pages

In this research, it's mainly aimed to investigate primary school teachers' using

digital content with different dimensions.

This research was carried out by using case study model within the scope of
qualitative research approach. The research data were obtained by using a structured

observation form for three weeks in the second semester of 2016-2017 academic year.

The sample group of the study consisted of teachers from the first and second grades
in 9 primary schools and the teachers carrying out education activities in these primary
school which were determined as purposeful sampling among 40 fully equipped primary
schools in Efeler district of Aydin. The observation classes are limited to Turkish. Maths
and social (life) sciences courses. The data on quantitative items structured in the
observation form were analyzed and interpreted by taking percentage and frequency
distributions through SPSS 17.0 program. The qualitative data were coded by descriptive

analysis method and interpreted by taking into account the determined codes.

As a result of the research, it was found that the classroom sizes were generally
suitable for the use of digital contents, although not at the desired level. However, it is
determined that teachers are less likely to use digital content for educational purposes. In
terms of teachers’ competence to benefit from digital content, it is observed that the
activities aimed at reinforcing by giving content related tasks after using digital content are
low. It's determined that teachers had high of proficiency using digital content, they choose
the digital content in accordance with the grade level but the level of associating the content
with the other courses is low. It is observed that it contributes to the students' learning about

the subject, increased the interest, participation and attracted the attention of the students,

vii



but it's determined that it directs the students to individual learning rather than cooparative
learning and suggestions are developed in this context.

KEYWORDS: Digital content, Educational software, Technopedagogical content
information, EBA, FATIH Project.
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ONSOZ

Cocuklarimizin daha zengin ortamlarda 6grenme deneyimi edinmelerine katki
sunmak, kalict izli bilgi edinmelerini saglamak ve akademik basarilarini yiikseltmek belirli
bir cabay1 gerektirmektedir. Bu baglamda O6grenme ortamlarinda yayginlagan biligim
teknolojilerinin amacina doniik kullanimi, nitelikli dijital igeriklerin tasarimlanmasi,
iretilmesi, kullanilmasi ve degerlendirilerek gelistirilmesi 6nem arz etmektedir. Dijital
iceriklerin ozellikle de somut diisiinme evresinde olan ilkokullar diizeyinde kullanimi 6zel
bir 6nem arz etmektedir. Bu nedenle arastirmada ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital

iceriklerden yararlanma durumlarinin farkli boyutlariyla betimlenmesi amag edinilmistir.

Arastirmamin her asamasinda bana rehberlik eden ve destegini esirgemeyen basta
tez damsmanin Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim GOKDAS olmak iizere yiiksek lisans egitimim
siiresince beni destekleyen Hocam, Prof. Dr. Cumali OKSUZ’e, gorev yaptigim Sultanhisar
flgesi Milli Egitim Miidiirliigii ve nezdinde gorev yapan tiim sinif dgretmeni arkadaslarima,
yiiksek lisans egitimim siirecinde yanimda olan ve katkilarimi esirgemeyen arkadaslarim

Ovgii OZKAN ve Sinan OZEN’e ¢ok tesekkiir ederim.

Arastirmam sirasinda her daim yanimda olan, desteklerini her daim hissettigim anne,

baba ve kardeslerime, biricik esim ve diinyalar tatlis1 kizim ve ogluma sonsuz tesekkiirler.

Eylem OZTURK
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GIRIS

Somut 6grenme doneminde olan ilkokul 6grencilerinin etkili ve kalict 6grenme
diizeylerini artirmak i¢in soyut 6grenme durumlarinin somutlastirilmasi gerekmektedir. Bu
tirden Ogrenme durumlarmi saglamada en kisa ve etkili yollardan birisi de bilisim
teknolojilerinin egitime entegrasyonundan ge¢mektedir. Bu baglamda siniflarda bulunan
teknolojileri 6gretmenlerin kullanmasi 6nemli goriilmektedir. Celen, Celik ve Seferoglu
(2011), 6gretimde teknolojilerin 6grenme ortamlarini zenginlestirdigi ve ilging 6grenme
etkinlikleri igeren e-6grenme igeriklerinin dersleri etkili kilacagi; 6grenenlerin dikkatlerini,
motivasyonlarint ve derslerdeki basarilarinin artacagi, kalict ve etkili Ogrenmeyi
saglayacagini belirtmislerdir. Bu baglamda, 21. yy. ilkokul 6gretmenlerinin giinimiiz Z
kusagmin 6grenmelerine katki saglayacak, onlara farkli 6grenme deneyimleri sunacak ve
ayni zamanda tretimi i¢in ciddi zaman ve maliyet gerektiren dijital iceriklerden

yararlanmasina olanak taniyan durumlarin betimlenmesi 6nemli goriilmektedir.

Ogretmenlerin  derslerinde  dijital  iceriklerden  yararlanma  durumlarmnin
betimlenmeye calisildig1 bu arastirmanin birinci boliimiinde aragtirmanin temel gerekcesi
alanyazinla desteklenmis bu dogrultuda amag¢ ve alt amaglar belirtilmistir. Ayrica
aragtirmanin 6nemi, smirliliklar1 ve arastirmada gecen bazi kavramlarin tanimlarina yer

verilmistir.

Arastirmanin ikinci boliimiinde arastirma konusu kuramsal boyutuyla ele alinmistir.
Bu baglamda egitime teknolojinin entegrasyonu modellerinden genel olarak bahsedilmis ve
egitimde dijital igerik tiirlerinin genel Gzellikleri alanyazinla desteklenerek agiklanmuistir.
Uciincii  béliimde arastirma bulgularma ulasmada izlenen yontem, teknik, calisma
gurubunun belirlenmesi, veri toplama araglar1 ve verilerin nasil analiz edildigi ayrintil

olarak agiklanmustir.

Aragtirmanin dordiincii boliimiinde elde edilen veriler nitel olarak analiz edilerek

bulgulara doniistiiriilmiistiir ve daha sonra bu bulgularin yorumlarina yer verilmistir.

Aragtirmanin besinci boliimiinde ise ulasilan bulgular alanyazina dayali olarak
tartisilmig, ulasilan sonuclara ve bu sonucglara dayali olarak gelistirilen Onerilere yer

verilmistir.



1. BOLUM

1. PROBLEM DURUMU

Her gecen giin teknoloji hayatimizda 6nemli diizeyde yer edinmekte ve yagsamimizi
kolaylastirmada vazgecilmez bir yap1 kazanmaktadir. Bunun dogal bir sonucu olarak da
modern diinyanin en 6nemli gereksinimleri arasinda yer alan teknolojiye olan gereksinim ve
bagimlilik da artmaktadir. Ozellikle bilisim teknolojilerinin maliyet, performans ve
boyutlart itibariyle daha efektif hale gelmesi ve bu sayede daha ¢ok kullaniciya ulasmasi;
internetin bant genisligi, hizi ve kapsam alanimnin genislemesine paralel olarak mobil
teknolojilerin yayginlagsmasi bu teknolojilerin yasamin her alaninda etkili olmasina ve yerini

almasina neden olmustur.

Glintimiizde bilgi esittir giligtiir. Cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini
almalar1 i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislar elde etmeleri, kisiliklerini gelistirme, okul
icinde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme faaliyeti (Tiirk Dil Kurumu, 2018)
olarak tanimlanan egitim ile bu giice sahip olmalar1 beklenmektedir. Bu baglamda 6zellikle
bilisim teknolojilerinin egitimde yerini almasi, bilgiye ulasma ve daha zengin 6grenme
ortamlarinin tasarimlanmasini olanakli kilmistir. Egitimde teknolojinin geldigi bugiinkii
yapt “insanoglunun miikemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve gelistirilmesi, dogaya ve
cevresine karsi etken ve niifuzlu, egemen bir unsur haline gelmesine” (Alkan, 2011: 12)
onemli katki saglamaktadir. Egitimde teknolojinin daha efektif bicimde yerini almasi ve
ogrenme psikolojisindeki gelismeler egitim teknolojisi kavramiin da gelisimine katki
saglamigtir. Bu baglamda egitim teknolojisi Alkan (2011)’m vurguladigi lizere, genelde
egitime, Ozelde 6grenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin ise
kosulmasiyla 6grenme ya da egitim siireclerinin islevsel olarak yapisallastirildigi diger bir
deyisle 6grenme-0gretme siireglerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve

gelistirilmesi isi olarak tanimlanmustir.

Alanyazin  incelendiginde  egitimde teknoloji  kullanimmm  §grenmenin
gerceklesmesinde 6nemli katkilar sundugu yoniinde bulgulara rastlanmaktadir. Teknolojinin
egitim ortamlarinda kullanimiyla akademik basariya katki sagladigi (Swearingen, 2011;
Giiven ve Siiliin, 2012; Uysal ve Yalin, 2012; Dasdemir ve Doymus, 2012; Gokulu, 2013;
Giilen ve Demirkus, 2014) ve bilginin kalicili§inda pozitif yonde rol oynadigina (Dasdemir
ve Doymus, 2012; Balim, Aydin, Tiirkoguz, Yilmaz, ve Evrekli, 2013) iliskin ¢alismalar



bulunmaktadir. Ellis-Behnke, Gilliland, Schneider ve Singer (2005) yaptiklari ¢aligmada
teknolojinin akademik performansi diizenledigi, oOgretme ve O&grenme etkinliklerini
artirdigin1 belirlemislerdir. Ayn1 zamanda Rosen ve Beck-Hill (2012), arastirmalarinda
dijital igeriklerin bire bir kullaniminin 6gretim basarisimi artirdigi, 6grenci devamsizligini

azalttig1 ve dgrenci disiplinini arttirdigini belirtmislerdir.

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte egitimdeki yansimalar1 da farklilagmaktadir.
Simsek vd. (2008), Tiirkiye ‘deki egitim teknolojisi arastirmalarinda giincel egilimler adli
arastirmalarinda 64 tez iizerinde yaptiklar1 incelemede egitimdeki teknolojik yonelimlerin;
uzaktan egitim, web tabanli egitim, e-0grenme, ¢oklu ortam teknolojileri iizerinde

yogunlastiklarini belirlemislerdir.

Aksoy (2014), "Dijital oyun tabanli matematik Ogretiminin ortaokul 6. Sinif
Ogrencilerin basarilarina, basar1 giidiisii, 0z-yeterlilik ve tutum ozelliklerine etkisi” adli
doktora tezinde, hazirlanan egitsel dijital oyunlarin kullanilarak &grencilerin basari, basari
giidiileri ve tutum puanlari arasinda deney grubu lehine fark olustugunu belirlemistir. Ancak

oz-yeterlilik puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olugsmadigi sonucuna ulagmistir.

Aydm (2005), "Biitiinlestirici 6grenme kuramina uygun bilgisayar destekli dijital
deney araglari ile fen laboratuvar deneyleri tasarlama ve uygulama™ adli arastirmasinda Data
Logger adli programin kullanilarak hazirlanan deneylerin 6grenci basarist {izerindeki
etkisini aragtirmay1 ve d6grencilerin Data Logger ile yapilan deneyler hakkindaki goriislerini
ortaya koymayr amaglamistir. Uygulamada Data Logger ile yiiriitilen deneylerde
ogrencilerin daha basarili sonuglara ulastiklar1 ve Data Logger ile yapilan deneylerin

ogrencilerin ilgisini ¢ektigi ve anlamli 6grenme i¢in firsatlar sagladigi sonucuna ulagmistir.

Aktiirk (2012), "Sosyal bilgiler dersinde animasyon ve dijital harita kullaniminin
ogrencilerin mekani algilama becerilerine yonelik etkileri" adli aragtirmasinda, derslerinde
animasyon ve dijital harita kullanilan deney grubunun akademik basar1 puanlarinin anlaml
diizeyde farkl oldugunu gézlemlemistir. Ayn1 zamanda sosyal bilgiler dersi igerisinde yer
alan cografya konularinin 6gretiminde dijital igeriklerin 68renci basarisi lizerinde olumlu

etkileri oldugunu belirlemistir.

Teknolojinin gelisim siirecinin kontrolii, egitimde verimli kullanimi vb. yap1
olusturmada en biiyiik sorumluluk elbette ki 6rgiin ve yaygin egitim kurumlarini biinyesinde

barindiran Milli Egitim Bakanhigmma (MEB) diismektedir. Soyut kavramlarin



somutlagtirilarak ~ kalict  Ogrenmelerin ~ saglanabilmesi,  &gretim  ortamlarinin
zenginlestirilebilmesi, bireysel farkliliklarin en aza indirgenmesi, egitim ortamlarina
teknolojinin entegrasyonunu gerekli kilmaktadir. MEB, bu anlamda egitim ve Ogretimde
bireysel farkliliklar1 en aza indirgemek ve okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla
“Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi” olarak bilinen FATIH Projesini
baslatmistir. Bu projenin baslatilmasina gerek¢e olarak Devlet Planlama Teskilatinin (2006-
2010) Bilgi Toplumu Stratejisinde Bilisim Teknolojilerinin  egitim  sisteminde
kullanilmasinda “Bilgi ve iletisim teknolojileri egitim siirecinin temel araglarindan biri
olacak, Ogrenci, 6gretmen ve egiticilerin bu teknolojileri etkin kullanimi saglanacaktir”
ifadesi yer almaktadir (MEB, 2014). Ayn1 zamanda MEB tarafindan 2014°te bu kapsamda,
Orglin ve yaygin egitim verilen kurumlarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin altyapisinin
tamamlanmasi, Ogrencilere bu mekanlarda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
yetkinliginin kazandirilmasi, bilgi ve iletisim teknolojileri destekli miifredatin gelistirilmesi
gerektigi ifade edilmistir. Tiirkiye’deki Bilgi Toplumuna Doniisiimde MEB’in gorev alani
kapsaminda gergeklestirmesi gereken hedefler arasinda “bireylerin yasam boyu &grenim
yaklagimi ve e-6grenme yoluyla kendilerini gelistirmeleri i¢in uygun yapilarin olusumu ve
e-igerigin gelistirilmesi” ve “internetin etkin kullanimi ile her ti¢ kisiden birisinin e-egitim

hizmetlerinden faydalanmas1” maddelerine yer verilmistir.

Bilgi toplumuna déniisiim siirecinde énemi alanyazinda da sik¢a vurgulanan FATIH
projesiyle smniflar etkilesimli tahtalarla donatilmaya, okullarin internet altyapilar
olusturulmaya, lise diizeyinden baslayarak 6gretmen ve Ogrencilere tabletler dagitilmaya
baslanmistir. 2010 yilinda baslatilan projeyle giinlimiize kadar 432.288 adet akilli tahta
montaj1 tamamlanmis ve 3. faz icin 150.000 adet akilli tahta alimi icin ihale asamasina
gelinmigtir.  Yine agiklanan verilere gore 2015 yilina kadar 1.437.800 adet tablet
dagitilmistir. 3100 okulun ise fiber internet baglantis1 tamamlanmistir (MEB, 2018).
Donanim boyutu yaninda diger taraftan da dijital ortamlarda gerekli ders iceriklerinin

olusturulmasi ¢abasi baglatilmistir.

Alanyazin incelendiginde ozellikle bilisim teknolojilerinin yayginlagmasi ve
egitimde yer almaya baslamasiyla birlikte olusan degisimler 6gretmenlerin teknolojiyi
kullanim yeterliliginin de artirtlmasi gerekliligini ortaya koymustur (Keser ve Cetinkaya,
2013; Giilcii, Solak, Aydin ve Kogak, 2013). Ulusal Egitim Teknolojileri Standartlari -
NETS (National Educational Technology Standart) olarak tanimlanan standartlar

kapsaminda dgretmenlerin Giglincii yeterlik alani olarak; dgretmenler, kiiresel ve dijital bir
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toplumda bilgi, beceri ve is slireclerini yenilik¢i bir profesyonel gibi sergilemeli, teknolojik
sistemlerdeki akiciligi ve mevcut bilgilerin yeni teknolojilere ve durumlara aktarilmasin
saglamali, cesitli dijital ca§ medya ve formatlarini kullanarak egitim paydaslarina iletmeli,
isbirligi yapmali, bilgi kaynaklarin1 bulmak, analiz etmek, degerlendirmek ve kullanmak
icin mevcut ve yeni ortaya cikan dijital araclarin etkin kullanimini modellemeli ve
kolaylagtirmalarma iligskin temel yeterlilik diizeylerine sahip olmalar1 gerektigi seklinde
dijital cagda calisma ve 6grenme konusunda model olma yeterlilik diizeyini agiklamaktadir
(NETS-T, 2008). Bu yeterliliklere uygun 6gretmen profilinin olusumuna katki sunmak
amactyla Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii tarafindan ve FATIH projesinin
yazilim ayagini olusturan sinif seviyelerine uygun, giivenilir ve incelemeden ge¢cmis dogru
e-iceriklerin bulunabilecegi Egitim Bilisim Agin1 (EBA) olusturmustur (MEB, 2014). Bu
platform, su anda dijital iceriklerin bir kisminin 6gretmen paylasimlariyla oldugu ve diger
bir kisminin ise yayinlarin iceriklerinin belirli bir siireligine MEB’e hibe edilmesi sonucu
olusmus erigime acik, Tiirkiye'nin en genis dijital platformu olma 6zelligine sahiptir. Akill
tahtalar ve tablet pc’lerle uyumlu igerik olusturma ¢alismalarinin devam ettigi hatta MEB
tarafindan zenginlestirilmis igerige sahip z-kitap c¢aligmalarinin basladigi bilinmektedir
(MEB, 2011). MEB bir taraftan igerik gelistirme ¢aligmalarini yiiriitiirken diger taraftan da
ogretmenlerin bu teknolojileri kullanim yeterliliklerini arttirmak i¢in hizmet i¢i egitimlerini
de devam ettirmektedir. Bu amagla 1. fazda gorev yapan 114.308 dgretmene egitim verilmis

ve faz 2 egitimleri yliz yiize ve uzaktan egitim seklinde devam etmektedir.

Kurt vd. (2013) yaptiklar1 arastirmalarinda FATIH projesiyle simiflarimiza giren
dijital materyallerle ilgili; Ogretmenlerle yapilan odak grup goriismeleri sonucunda;
ogretmenlerin etkilesimli tahtayr kendi hazirladiklari materyallerin yani sira internetten
aragtirarak bulduklari, materyalleri Ogrencilerle paylasma, gorselleri kullanma ve soru
¢dzme amach kullandiklarini belirlemislerdir. Ogretmenler, farkli materyallerle dersin
zenginlestirilmesi ve daha fazla soru ¢6zme imkani1 bulunmasi nedeniyle 6grenmelerin daha
kalict hale geldigini ifade etmislerdir. Pamuk, Cakir, Yilmaz, Ergun ve Ayas (2013),
tarafindan yapilan calismada; Ogretmenlerin tabletlerin 6grencilerde dikkat dagimikligina
sebep olacagi, verilen hizmet ici egitimlerin belli standartlarda ve agirlikli olarak teknik
bilgi igermesi nedeniyle ihtiyac1 karsilayamadigi, okullarda teknik destek yetersizligi
nedeniyle bu teknolojileri benimseyememelerine sebep oldugunu belirtmektedirler. Ancak
zorunlu egitimin ilk kademesini olusturan ilkokul dgretmenlerinin FATIH projesine iliskin

olarak Giirol, Donmus, ve Arslan (2012), caligmalarinda Ogretmenlerin zamanlama,



donanim ve teknoloji yeterliligi alanlarinda bilgi eksikligi oldugu, disiplin sorunlarinin
yasanacagi, alt yapi1 yetersizligi oldugu, ekonomik problemler yasanacagi, seminer
yetersizligi oldugu, 6gretmen ve 6grencilerin adaptasyon sorunu yasadiklari, arag arizalari,
akilli tahta kullanimin da bilgi yetersizligi, uygun araci se¢gme ve teknolojiye olan merakin
az olmasi, elektronik kitap yetersizligi gibi sorunlar yasadig1 ancak bazi 6gretmenlerin ise
problem ¢ikmayacagi gortslerini belirttikleri goriilmiistiir. Arastirmalar incelendiginde
ogretmenlerin FATIH projesi  getirilerini  farkli  yorumladiklar1  goriilmektedir.
Arastirmalarda da belirtildigi gibi FATIH projesi genel olarak donanim boyutuyla &ne
cikmistir. Ancak MEB gerek EBA platformu gerekse uzaktan egitim sunumlarinin
bulundugu genis bir igerik yelpazesi olusturmustur. http://mebdeogren.meb.gov.tr/
adresinden herkesin faydalanabilecegi isletim sistemleri ve ¢esitli yazilimlarin kullanimi,
MEB’in dijital projelerinin ve programlarinin kullanim1 ve gelistirilmesini igeren cesitli
diizeylerde videolar:1 mevcuttur. FATIH projesi ile egitim hayatina giren EBA sosyal egitim
platformu ile egitim paydaslarina EBA ders, igerik, yarisma, uygulamalar, e-kurs, materyal,
uzaktan egitim baslklartyla bircok gorsel, isitsel ve yazili dijital icerik sunulmakta;
paylasim, Tiirk¢e 6grenme portali, kodlama, yabanci dil icerik portali gibi portallarla daha
zengin igeriklere ulagim ve igerik gelistirme araglari, yardimci programlar ve EBA dosya
araglartyla igerik olusturma, dosyalama ve paylasim olanagi sunulmakta ve sosyal medya
paylasimlariyla da bunu desteklemektedir. EBA Platformu igerisindeki ilkokul diizeyi
icerikler incelendiginde EBA ders bolimiinde 1. smiflar diizeyinde sadece okuma yazma
ogretimiyle ilgili icerik varken ikinci simflar diizeyinde sadece Ingilizce dersine yonelik
igerige rastlanmistir. EBA igerik boliimiinde Tiirk¢e, hayat bilgisi ve matematik derslerine
yonelik 1. sinif diizeyinde toplam 53 video, 963 dokiiman, 25 ses, 1 kitap, 43 adet infografik
dijital igerik ve 2. siif diizeyinde; 92 video, 806 dokiiman, 15 ses, 6 adet infografik dijital
icerik oldugu ve birgogunun giincel olmadigr belirlenmistir. Uygulamalar kisminda ise
herkes i¢in béliimiinde ¢esitli oyun tabanli programlar ve Ingilizce dersine yonelik z kitap
icerikli uygulamalar oldugu goriilmistiir (EBA, 2018). Tiirkiye’nin en genis nesne ambari
olan EBA Platformu ve FATIH projesi gibi biiyiik biitgeli bir yatinmin Tiirk egitim
sistemini istenilen diizeye tasiyabilmesi igin egitimin temel tasi olan dgretmenler tarafindan
benimsenmesi énem arz etmektedir. Bu nedenle ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital

iceriklerden yararlanma durumlarinin belirlenmesi 6nemli goriilmektedir.

2012-2013 egitim-6gretim yilinda uygulamaya konan 4+4+4 egitim sistemi ile erken

donemde okulla tanisan Ogrencilerle birlikte sinif iklimleri ve O6grenme yasantilari da



degisim gostermistir. Somut 6grenme yasantisinin agirlik kazandigi, ilkokul 1. ve 2. sinif
Ogrencilerinin 6grenmesini destekleyecek gorsel, isitsel, dokunsal materyallerin bulunmasi,
kisa siireli dikkat diizeylerini artiracak Ogrenme nesnelerinin simif ortaminda kullanimi

Ogretim programlarinda belirlenen kazanimlara ulasabilme a¢isindan énemlidir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bilgiye ulagsma, soyut bilgilerin daha somut hale
getirilmesi, bireysel farkliliklara 0zgli Ogrenme ortamlarmin tasarimlanmast ve
olusturulmas1 baglaminda dijital igeriklerin 6nemli katki sundugu aciktir. Dolayisiyla
o0grenme Ogretme siirecinde verimliligin artirilmasi, 6grenmeye olan motivasyon ve dikkatin
artirtlabilmesi, 6grenende bilginin kalicilik diizeyinin arttirilmasi temel amaglar1 baglaminda
ogrenme ortamlarinda dijital igeriklerin kullanim1 6nemli goriilmektedir. Ancak bu temel
amaglar kapsaminda ulusal diizeyde incelenen alanyazinda 6zellikle akademik 6grenmenin
ilk basamaginin gerceklestigi ilkokul 1. ve 2. siniflarda ilkokul gretmenlerinin derslerde
dijital iceriklerden yararlanma diizeylerini ortaya koyan kapsamli ve yeterli diizeyde
arastirma olmadigi goriilmiistiir. Ciddi bir emek ve maliyet boyutu olan EBA projesinin
hedefine ulasabilmesi Ogretmenlerin Ozellikle EBA kapsaminda olusturulan dijital
iceriklerden etkili yararlanmasiyla dogrudan baglantili oldugu sdylenebilir. Fakat yukarida
da vurgulandigi gibi 6gretmenlerin dijital igeriklerden derslerinde yararlanma durumuna
iliskin yeterli verinin olmayisi, dijital iceriklerden hangi diizeyde yararlandiklart ile ilgili
belirsizliklerin EBA ve benzeri ortamlarin amacina ulasmasini olumsuz etkileyecek
durumlar olusturacagi aciktir. Bu baglamda ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital
iceriklerden yararlanma durumlari, yararlanma amaglari ve 6grencilere sundugu katkilarin

betimlenmesi gerekliligi arastirmanin temel problemini olusturmaktadir.
1.1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin temel amaci; ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital igeriklerden
yararlanma durumlarin1 ortaya koymak temel amaci ¢ercevesinde, yararlanma amaglari ve
ogrencilere sundugu katkilarin betimlenmesidir. Bu baglamda arastirmada asagidaki

sorulara yanitlar aranacaktir:

1. Sinif ortamlarinda bulunan bilisim teknolojileri ve 6grenme ortamlarinin dijital

igerikleri kullanim i¢in uygunlugu nasildir?

2. Ogretmenlerin derslerinde dijital iceriklerden yararlanma durumlar nasildir?



3. Derslerde yararlanilan dijital i¢eriklerin sundugu egitsel olanaklar nelerdir?

4. Ogretmenlerin dijital igeriklerden yararlanma, segme ve dersle iliskilendirmedeki

yeterlilikleri nasildir?
5. Ders siirecinde kullanilan dijital igeriklerin 6grencilere sundugu katkilar nasildir?
6. Ders siirecinde kullanilan dijital i¢eriklerin tasarim 6zellikleri nasildir?

7. Ders siirecinde kullanilan dijital iceriklerin kullanilabilirlik ve kullanim amaglar

nelerdir?
1.2. Arastirmanin Onemi

Zorunlu egitimin on iki yila ¢ikmasiyla egitimin temel kademesi olan ilkokullardaki
egitimin kalitesi Onem kazanmaktadir. Egitimin kalitesini artirabilmek, kalicilig1
saglayabilmek i¢in ciddi maliyet ve yogun emekle iiretilen dijital kaynaklarin, egitime
entegrasyonu Ozel onem arz etmektedir. Ogrenenlerin aktif ve kalici 6grenmelerinin
desteklenmesi amaciyla kullanilan dijital iceriklerin; 6gretim ortamlarina uygunlugu,
bireysel farkliklara uygun olmasi, 6grenmeyi desteklemesi, geri bildirim verecek yapida
olmasi gibi 6zelliklerde tasarimlanmasi gerekmektedir. Ayrica dijital i¢eriklerin 6gretmenler
tarafindan  iretimi, kullanimi1 ve gelistirilmesine doniik saha arastirmalarinin
gerceklestirilmesi bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir. MEB tarafindan 2010 yilinda
baslatilan FATIH projesi ile siniflarimiza girmis ve girecek olan e-9grenme materyalleri ile
Ogrenenlerin basarisinin artmasi ve kalict grenmelerin saglanmasi 6nemli goriilmektedir.
Alanyazin incelendiginde FATIH projesi ile ilgili &gretmen ve oOgrenci tutumlari,
beklentileri, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanim yeterlilikleri gibi konulara yer verilmis olup
ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital icerikleri kullanim durumlari konusunda herhangi
bir kaynaga rastlanmamistir. Bu nedenle arastirmanin alanyazina kaynaklik edecegi

diistiniilmektedir.

MEB tarafinda simdiye kadar gerceklestirilen teknolojik projeler kapsaminda birgok
Ogretmen, sunulan teknolojilerin kullanim1 ve gelistirilmesi asamasinda hizmet i¢i egitim
programlarinda egitilmig, uzaktan egitim ortamlartyla bu programlarin igerikleri
sunulmustur. Gerek web ortaminda sunulan web 2.0 araglar1 gerekse EBA platformu
igerisinde birgok ¢evrim igi ticretsiz igerik gelistirme ortamlart bulunmaktadir. Bu nedenle

arastirma, gergeklestirilen egitimler ve sunulan icerik saglayicilarla gelistirilen dijital
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materyallere, internette sunulan dijital kaynaklara karsin 6gretmenlerin bu olanaklardan ne
diizeyde ve nasil yararlandiklarina iliskin belirsizligin ortadan kaldirilmasina katki

saglayacaktir.

Son yillarda egitim sistemindeki sik degisimler ile var olan teknolojinin de hizli
degismesiyle birlikte 6gretmenlerin en son yazilim, donanim ve teknoloji konusundaki
bilgilerinin giincel tutulmasi bir gerekliliktir. Bu sebeple MEB programlarinin planlanmast,
dijital igerik kullaniminda uygun yontem ve tekniklerin secilebilmesi, farkli 6grenme
stillerine ve 6gretim ortamlara uygun dijital iceriklerin zenginlestirilmesi, uygulamadaki
olumlu ve olumsuz durumlart ortaya ¢ikarmasi konusunda Ogretmenlerin egitimi ve

yonlendirilmesi bakimindan egitim politikalarina yon verecegi diisiiniilmektedir.

Ayn1 zamanda daha 6ncede belirtildigi gibi ilkokul 1 ve 2. siniflar diizeyinde djjital
icerik kullanimi ile ilgili alanyazinda yeterli ve uygun igerige rastlanmadigi icin simif
ogretmenlerinin sinifta bulunan teknolojileri ve kullanilan igerikleri 6grenme ortamlarinda
ne amagla kullandiklari, nasil kullandiklari, etkililikleri, verimlilikleri ve igeriklerin sundugu
olanaklar boyutuyla ortaya koyacagindan aragtirmanin alanyazina 6nemli katkilar sunacagi

beklenmektedir.
1.3. Simirhihiklar
Arastirma asagida belirtilen sinirliliklar icerisinde ytriitiilmiistiir:

1. Aragtirma 2016-2017 egitim-ogretim yilinda Aydin ili Merkez ilgede bulunan

devlet ilkokullari ile sinirhdir.

2. Arastirma ilkokul 1. ve 2. sinif diizeyiyle siirlidir.

3. Arastirma gozlem formundan elde edilen verilerle sinirhidir.
1.4. Tanimlar

Dijital Icerik: Egitim-6gretim faaliyetlerinin zenginlestirilmesinde kullanilacak

dijital ortamlarda gelistirilen ve sunulan her tiirlii bilgisayar tabanli uygulamalardr.



2. BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE

Calismanin bu boliimiinde, arastirmanin problem durumuna yonelik olarak egitimde
teknoloji kullanimi, bilgisayar destekli egitime gegis, egitime teknoloji entegrasyonu,
Tirkiye’deki gelismeleri ve bu konuda ulusal ve uluslararast yapilmis olan ilgili

aragtirmalara yer verilmistir.
2.1. Egitimde Teknoloji Kullanimi

21. yiizyll egitim sisteminin, ¢agdas gereksinimlerinin toplumsal yasama uyum
saglayict, kisiligi gelistirici, akiler hedeflere yonelik, bilimsel arastirma yontemlerine,
bagimsiz ve bireysel 6grenmeye olanak veren, biiyiik kitlelere hizmet gotiirebilen bir yapiya
biirinmesi zorunluluktur. Bu nedenle genel olarak sisteme ve Ozel olarak bireye
saglayabilecegi serbesti, birincil kaynaktan bilgi, firsat esitligi, ¢esitlilik ve kalite,
yaraticilik, bireysel 6gretim, kopya edilebilen bir sistem, iiretken egitim ve hizli 6grenme
gibi faydalarindan dolay1 egitim sistemine teknolojinin entegrasyonunun saglanmasi bir

gerekliliktir.

Alkan (2011) egitim teknolojisi kavramini, Ogrenme-Ogretme siireglerinin
tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi olarak tanimlamaktadir.
Alkan’in da belirttigi gibi egitim teknolojisi egitimin her kademesinde uygulama alani
bulurken 6grenmeyi bir sistematige oturtarak bagimsiz 6grenmeyi 6n plana ¢ikarmistir. Bu
baglamda egitim teknolojileri Ogretmeni rehber konumuna getirerek Ogrenmeyi
bireysellestirip ogrenci merkezli egitime destek olusturmustur. Giliniimiizde Dbilgi
toplumunun gereklerinden olan bilgi ve teknolojinin egitim iizerindeki yansimalart ise:
bilisim teknolojilerine yogun maruz kalan ¢ocuklarimizin ihtiya¢ ve taleplerini karsilama
amacini glitmektir. Bu durum ise iilkelerin gelismislik diizeyi ile paralellik gostermektedir.
Dolayisiyla iilkeler gelismislik diizeylerini de arttirmak igin teknolojiyi temel alan ciddi

yatirimlar yapmis, kalkinma planlar1 gelistirmistir.
2.1.1. Farkh Ulkelerde Egitimde Teknoloji Kullanim

Machin, McNally ve Silva (2006) calismalarinda Ingiltere’de 1997 yilinda

hiikiimetin bilgi islem teknolojilerinin (BIT) yaygin olarak uygulanmasim tesvik etme
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planlarin1 agiklamistir. Bu baglamda yerel egitim yetkilileri okullara dagitilan fonlarda
ogrenci basina diisen BIT finansmaninin 1998-1999°da 102 milyon euro iken 2002-2003

yillarinda bu rakamin 349 milyon euro gibi ciddi bir rakama yiikseldigini belirtmislerdir.

Kore ise 6z yonetim, motivasyon, uyum, zenginlestirilmis kaynak igerigi ve teknoloji
kullanimin1 igeren SMART adli projeyle 2007 yilinda 132 model okulda TV, akilli ped ve
diger dijital cihazlarda kullanilabilen dijital ders kitaplarini gelistirerek kullanilmasin
saglamistir. Ogrencilerin ¢alisma materyallerini saklamak, arkadaslariyla paylasmak ve
isbirligi gergeklestirebilmeleri i¢in bulut tabanli alt yap1 gelistirilmesi planlanmastir.
Ogretmen egitimlerine 6nem verilmis, denetlenebilir sertifikasyon sistemi kurulmustur.
2000 yilinda 6gretmen egitimleri baslamis, bu donemde sadece 1.820 Ggretmene egitim
verilirken bu sayr 2011°de Uzaktan Ogretmen Egitim Merkezlerince onayli 42 egitimle
400.790 o6gretmene ulagmistir. 2004 yilinda ulusal bir egitim-6grenme platformu olan
EDUNET destek sistemi kullanilmaya baslanmistir. 2012 itibariyle iiyeligi 6.36 milyona
ulasmis ve aylik ortalama ziyaret¢i sayist 1.03 milyon kisiyi bulmus olan ulusal proje

stratejik planlarla da desteklenmistir (Adapting Education to the Information Age, 2012).

Finlandiya’da uygulanan Mobiluck projesi ile de lise Ogrencilerine iPad’ler
dagitilmis ve projeyle Ogrencilerin ¢aligmalarinin yani1 sira mobil teknolojiyi kullanarak
proje ve ekip 6grenimi desteklenmistir. Mobil teknoloji ve sosyal medya, lise diizeyinde ag
olusturma olanaklarin1 ve uluslararasi faaliyetlerini desteklemek i¢in de kullanilmistir.
Projede teorik dersleri kapsayan ve bu derslerin 6grenme ve 6gretme siirecine farkli bir
boyut kazandiran, Ogrencilerin Onceden izledikleri video kayitlarindan olusan dersler
(Flipped Learning) vardir. Bu 6gretim yaklasimiyla ders zamani deneyler, tartigmalar,

uygulamali etkinlikler ve projeler i¢in ayrilmistir (Tablets in the Classroom, 2013).

Malezya Hiikiimeti 2013-2025 Ulusal Egitim Plani’nda Acer ve Samsung liretimi
cihazlarda Google Egitim uygulamalarini kullanarak her okula 4G teknolojisi ile internete
baglanmanin yam sira, farkli uygulamalar yaparak egitimde degisim saglayacaklarini
diisiindiikler1 bir sosyal girisim olan Frog Asia ile sanal 6grenme ortami yaratmistir. Frog
Avrupa’da ozellikle Ingiltere’de yaygim olarak kullanilan bir 6grenme yonetim sistemidir
(LMS). Ayrica yliz yiize ve online 6gretmen egitimleri baglamis olup veliler i¢in de egitim

programlari planlanmistir (Malezya’nin FATIH Projesi ve Biz, 2013).
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2008 yilinda Avusturalya Hiikiimeti, Okullarda Dijital Egitim 1 Devrimi (DER)
girisimi i¢in 2.1 milyar dolardan fazla para harcamistir. Girisim, tiim Avusturalya egitim
sistemleri ve sektorlerinde bilgisayarlara ve yazilima, okula dayali alt yapiya, liderlige,
mesleki gelisime ve dijital kaynaklara yatirnrm yapmayi i¢ermektedir. DER’in amaci,
Ogrencilerin yeni teknolojilerden yararlanmalart i¢in gerekli araclara her yerde erisimin
saglanmasidir. Ulusal ortaklik anlagsmasma giren Avusturalya Hikiimeti: 9-12 yas
arasindaki her 6grenciye ¢agdas d6grenme igin gereken teknolojiye erisimi saglama; online
cevrimi¢i, ulusal diizeyde bir miifredatin etkin bir sekilde sunulmasini amaglamistir. Ayrica
Ogrencilere tesvik edici ve ogretici 6grenme kaynaklart saglama temellerinin olusturulmast;
Avusturalya ortadgretim okullarinda yiiriitiilen egitim siirecinde siirekli ve anlamli bir
degisim saglayan dort degisik gruba: alt yapi, liderlik, 6gretmen yetenegi ve Ogrenme
kaynaklarina odaklanma gibi sonuclara ulasmak icin Devlet ve Eyalet Hiikiimetleri ve
Katolik ve bagimsiz sektorlerle ¢alismay: taahhiit etmistir (Digital Education Revolution,

T.Y).
2.1.2. Tiirkiye'de Egitimde Teknoloji Kullanimi

Tiirkiye’de ilki 1963 yilinda yayinlanan bes yillik kalkinma planlarinda teknolojiye
yer verilmistir. Bu planlarda teknolojik gelismeleri takip eden, uygulayan, tilke kosullarina
uyduran, egitimde uygulama ve yayginlastirilmasini saglayan, alt yapisini iyilestiren, ihtiyag
duyulan insan giiciiniin yetistirilmesini saglayan, teknolojik beceri diizeyi yiiksek insan
giicliniin yetistirilmesini saglayacak egitim politikas1 ve egitim yontemleri gelistiren ve
yayginlagtiran bir planlama yapilmistir (DPT, 1963; DPT, 1968; DPT, 1973; DPT, 1979;
DPT, 1996; DPT, 2007). Ozellikle yedinci bes yillik kalkinma planinda; egitimin her
kademesinde teknoloji destekli egitim yapilacagi, kademeli olarak bilgisayar destekli
egitimin gelistirilerek yayginlagtirilacagi, kitle egitimine ve uzaktan Ogretime Onem
verilecegi belirtilmistir. Yine bu planda, bilgisayar destekli egitimde yazilim programlarinin
gelistirilmesi ve sistemin kendi kendini beslemesi amaciyla doner sermaye isletmesi
kurularak kurumsal diizenlemeye gidilmesi ve 6zel sektor imkanlarindan da faydalanilmasi

belirtilmistir (DPT, 1996).

Milli egitim sistemini gelistirmek, niteligini ylikseltmek icin egitim ve Ogretimle
ilgili konularin tetkik edilip tavsiye kararlarinin alindigt MEB’in en yiiksek danigsma kurulu
olan Milli Egitim Surasinda (Resmi Gazete, 2014) teknolojik gelisimlerden ilk defa 9. Milli
Egitim Surasinda bahsedilmistir (TTKB, 1974). 11. Milli Egitim Surasinda 6gretmen
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egitiminde hizmet Oncesi sorunlar belirlenerek teklifler sunulmustur. 11. Surada ilk defa
egitim teknolojisinden bahsedilmis olup egitim kademelerine gore Ogretmenlerin egitim
teknolojilerinde yetkinlesmeleri gerektigi ifade edilmistir. Yine bu surada egitim teknolojisi
uzmani ifadesi yer almistir (TTKB, 1982). 12. Milli Egitim Surasinda; egitimde yeni
teknolojiler kullanimi ve televizyonun egitimde kullanimina yer verilmistir. Milli Egitim
Genglik ve Spor Bakanligi koordinatorliigiinde tniversiteler ve diger ilgili kurumlardan
olusturulacak stirekli bir ¢alisma grubunun olusturularak islerlik kazandirilmasi tavsiye
edilmistir. Yerli teknolojik kaynaklarin iiretimi lizerinde durulmus, 11. Sura kararlarinda
uzman yetistirilmesi ile ilgili alinan kararin uygulamaya gecirilmesi gerektigi belirtilmistir.
Yazilim destegi saglanmasi ve bilgisayar destekli egitime gegmek konusunda uygun
stratejilerin belirlenmesi amaciyla bir enstitiiniin kurulmasi, gorsel ve isitsel materyallerin
yeterli miktarda tretilmesi Onerilmistir. Yiiksekogretim egitim programlarinin bilim ve
teknolojideki yenilikleri takip etmesi gerektigi, egitim sisteminde dgretim programlarinin
cag1 takip edebilecek sekilde hazirlanmasi ve gilincel tutulmasi gerektigi tiizerinde
durulmustur (TTKB, 1988). 13. Milli Egitim Surasinda hangi egitim kademesinde olursa
olsun bilgi ve teknolojideki gelismeleri takip edebilmek ic¢in siirekli egitimin gerekliligi
belirtilerek yaygin egitimin énemi lizerinde durulmustur (TTKB, 1990). 14. Milli Egitim
Surasinda bilgisayarli egitimin yayginlastirilmasi gerektigi dile getirilmistir (TTKB, 1993).
15. Milli Egitim Surasinda ortadgretim ve meslek liselerinin giiniin gereklerine hitap edecek
sekilde yapilandirilmasi, etkilesimli egitim teknolojisi teknik ve materyallerinin iiretilerek
kullaniminin yayginlastirilmasi belirtilmistir (TTKB, 1996). 16. Milli Egitim Surasinda bilgi
ve iletisim teknolojilerine agirlik verilerek yeni 6gretim teknolojilerinden etkin sekilde
yararlanilmas1 gerektigi belirtilmistir (TTKB, 1999). 18. Milli Egitim Surasinda ise
ogretmenlerin gelisen bilgi ve teknolojileri takip edebilmeleri i¢in hizmet i¢i egitimlere

onem verilmesi gerektigi belirtilmistir (TTKB, 2010).

Bu konuda Tiirkiye’de 1984 yilinda ilk temelleri atilan egitimde teknoloji hareketi
bir ¢cok atilimi1 da beraberinde getirmistir. 1984-2013 yillar1 arasinda MEB’na bagli egitim
kurumlarinda calisan Ogretmenlerin ve bu kurumlarda 6grenim goren Ogrencilerin BT
kullanimlarinin yayginlastirilmasina yonelik projeler ve okullarda BT alt yapisin1 kurmaya
ve gelistirmeye calistifi Tablo 2.1°de verilen projelerin gerceklestirilmesi kapsaminda
MEB; Diinya Bankasi, Avrupa Yatirim Bankasi, Intel ve Microsoft gibi uluslararasi kurulus

ve firmalarla iletisime gegerek protokoller imzalamistir (Topuz ve Goktas, 2015).
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Tablo 2.1. 1984-2013 Yillart Arasinda Yapilan MEB Projeleri

Okullarda BT Altyapisim1 Olusturulmasina Okullarda BT Kullaniminin
Yonelik Projeler Yayginlastirlmasina Yonelik Projeler
Proje . Proje ;
No Proje Ad1 No Proje Adx
1 Endiistriyel Okullar Projesi 1 Word Links Projesi
2 Milli Egitimi Gelistirme Projesi 2 Tiirk-Japon Teknik Isbirligi Kapsaminda

Anadolu Teknik Liselerinde Endiistriyel
Otomasyon Teknolojileri Bolimii
Kurulmasi Projesi

3 Temel Egitim Projesi I. Faz 3 Egitim Cercevesi Projesi I. Faz

4 | ILSIS Projesi 4 | Temel Egitime Destek Programi (Temel
Egitim Projesi 1. Fazi)

5 | Temel Egitim Projesi II. Faz 5 | Intel Gelecek igin Egitim

6 MEB Internete Erisim Projesi 6 Internet Radyo TV

7 Mesleki ve Teknik Egitimin 7 Microsoft Egitimde Isbirligi
Modernizasyonu Projesi
8 Bilgisayarli Egitime Destek Kampanyasi 8 Biligim Teknolojileri Projesi
9 Ortadgretimi Gelistirme Projesi 9 Skoool.tr Portali

10 Endiistriyel Teknik Ogretim Okullar 10 Egitim Cergevesi Projesi II. Faz
Biinyesinde Video Konferans Sistemi
(Akalli Sinif) Kurulmasi Projesi

11 | MEB  Kapasitenin  Giliglendirilmesi 11 | Uzaktan Egitim Sistemi Uygulamalarinin

Projesi AB Ulkelerindeki Uygulama Y6ntemleri
Projesi
12 | MEBBIS 12 | Mesleki Teknik Egitimde Uygulanabilir

Bilgi Sistemi Projesi (METUBIS)
13 ITEC “Katilimc1 Sinif Igin  Yenilikgi 13 Think.com Portalt
Teknolojiler” Projesi

14 | Firsatlar Artirma, Teknolojiyi 14 | intel Ogretmen Programi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi
15 15 Uzmanlagmig Meslek Edindirme
Merkezleri Projesi (UMEM)
16 16 | Hayat Boyu Ogrenmenin Gelistirilmesi
Projesi

17 | Tirkiye’de Mesleki ve Teknik Egitimin
Kalitesinin Geligtirilmesi Projesi

18 | Hayat Boyu Ogrenmenin Gelistirilmesi
Operasyonu 2

Kaynak: Topuz ve Goktas (2015)
Bu projeler disinda gilinlimiizde hala devam etmekte olanlar ise;

eTwinning; Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIiT) kullanimiyla okullar igin destek,
arag ve hizmetler saglayarak Avrupa’daki okullar arasi isbirligini tesvik etmektedir.
Ogreticilere ise cevrimigi mesleki gelisim olanaklari sunmaktadir. 2005 yilinda Avrupa
Komisyonunun e-6grenme programinin ana hareketi olarak baslatilmis ve 2014 yilindan bu
yana AB Egitim, Ogretim, Genglik ve Spor programi olan Erasmus+’a entegre edilmistir.

Merkezi Destek Servisi, Avrupa’daki okullar, ogretmenler ve Ogrenciler igin egitimi
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gelistiren 34 Avrupa Egitim Bakanliginin uluslararasi isbirliginden olusan European
Schoolnet tarafindan yonetilmekte olup ulusal diizeyde de 38 Ulusal Destek Sistemi
tarafindan desteklenmektedir. Ogretmenler eTwinning’e katilarak; farkli konularda ve farkli
anahtar yetkinliklerde iki veya daha fazla 6gretmen ve 6grencilerle birlikte isbirligi yaparak
aktiviteler gergeklestirecekleri, projeler olusturabilecekleri eTwinning Live grubuna
katilabilirler. Proje yapan Ogretmenler tarafindan goriilebilen ve ortak okullarindaki
akranlariyla bulusup isbirligi yapmay1 saglayan TwinSpace’i kullanabilirler. Yine 23
Avrupa dilinde kullanima sunulan Avrupa’nin okul egitimine yonelik ¢evrimigi platformu
olan School Education Gateway’i ziyaret edebilirler (Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirligii (YEGITEK), 2018).

Scientix (Avrupa’da Fen Egitimi Icin Topluluk) Projesi (YEGITEK, 2018);
Avrupa’da fen ve matematik Ogretiminde sorgulama temelli egitimi yayginlastirmay1
amaglayan, Ogretmenlere, akademisyenlere, yoneticilere, ailelere ve fen-matematik
egitimiyle ilgilenen kisilere agik bir projedir. Scientix Portali Mayis 2010°da kullanima
acilmis olup sorgulama temelli fen ve matematik egitimi projeleri ve materyalleri
paylasilmaktadir. 2013 yilinda projenin adi Scientix2 seklinde diizenlenmistir. MEB ve
Avrupa Okul Ag1 (EUN) arasinda yapilan sézlesme geregi 2014 yili Mart ayindan itibaren
Scientix2 Projesine Ulusal Destek Noktasi olarak dahil olmustur. Projeyle fen ( Fen Bilgisi,
Fen ve Teknoloji, Fizik, Kimya ve Biyoloji vb.) ve matematik dersi 6gretmenlerinin mesleki
gelisimlerine katki saglayarak Avrupa’daki meslektaslariyla sorgulama temelli fen ve
matematik projeleri ve Ogretim materyalleri paylasimi yapmasi hedeflenmektedir

(YEGITEK, 2018).

Bilgi ve iletisim teknolojilerini egitime entegre etmeyi hedefleyen FATIH Projesi ise
2010 yilinda ogrenciler arasindaki egitim farkliliklarini minimize etme anlayisiyla
gelistirilmistir. Maliyeti otuz milyar dolari bulan biitgesi ile en biiyiik maliyete sahip FATIH
projesi ile ilgili olarak Onuncu bes yillik kalkinma planinda; orgiin ve yaygin egitim
kurumlarinda bilgi ve iletisim teknolojisi altyapisinin gelistirilmesi, Ogretmen ve
ogrencilerin bu teknolojileri kullanma yetkinliklerinin arttirilmasinin  hedeflendigi
belirtilmistir. Ayrica, FATIH Projesinin tamamlanmasi ve teknolojinin egitime
entegrasyonu konusunda nitel ve nicel gostergeler gelistirilerek etki degerlendirilmesinin

yapilmasi 6n goriilmiistiir (DPT, 2014).
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2.1.3. Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi

FATIH projesi egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili diinyada uygulamaya konulan

en bliyiik ve en kapsamli egitim hareketi olarak kabul edilmektedir. Bilgi yogunlugunun ve

yayiliminin hizla arttigi giinlimiizde 6grenenlere egitimde firsat esitligini saglamak, bu

amagla okullardaki teknolojiyi iyilestirmek ve 6grenme-6gretme siirecini daha nitelikli hale

getirmek amaciyla baslatilan FATIH projesi aym1 zamanda bireysel farkliliklara 6zgii

O0grenme ortamlarinin sunumu agisindan da onemlidir. Sistemin siniflarda etkin kullanimi

i¢in yiiksek hizli ve giivenli internet (VPN) saglanmaktadir. Okul bilgi sistemi ile okullara

kurulan sistemler ve okullara ait donanim degisiklikleri izlenebilmektedir.

Tablo 2.2. Fatih Projesi Proje Hedefleri

Her Okul i¢in Her Derslik i¢in Her Ogretmen icin Her Ogrenci icin
Bir adet ¢ok fonksiyonlu | Etkilesimli tahta Tablet bilgisayar Tablet bilgisayar
yazicl
Alt yap1 Kablolu/kablosuz EBA portal EBA portal
internet baglantisi
Yiiksek hizli erigim Sinif yonetimi EBA market EBA market
e-posta hesabi Bulut hesabi
Igerik gelistirme | Dijital kimlik
stiidyosu
Bulut hesabi Odev paylasim
Ogrenim  ydnetim | e-Posta hesabi
sistemi (LMS)
Ders notlart | Bireysel 6grenim
paylasimi materyalleri

Kaynak: MEB (2018)

Projenin hedefleri Tablo 2.2°de belirtildigi gibi genel de okul ve 6zelde her derslik,

O0gretmen ve Ogrencilerin ihtiyaglari, bilisim teknolojilerindeki gelismeler ve yonelimler

dikkate alinarak teknolojinin egitime entegrasyonunun gergeklestirilebilecegi yapida

Ongorilmiistiir.
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Ogretmenlerin
Hi tici
Egitimi

- Bilincli, GUvenli,
Egitse e- Yonetilebilir ve
Icerigin Olculebilir BT
Saglanmasi ve Kullaniminin
Yoénetiimesi 5
Saglanmasi

Donanim ve
Yaziim Alt Programlannda
Yapisinin H - Etkin BT
Saglanmasi Kullanimi

Sekil 2.1. Fatih Projesi Ana Bilesenleri

FATIH projenin ana bilesenleri Sekil 2.1°de gosterildigi gibidir.

FATIH projesinin baslica bilesenleri ise Sekil 2.2’deki sekilde belirlenmistir.

+Mobil Cihaz
Yénetimi(MDM)

« Antivirls ve Glvenlik
*Loglama

«Sinif Yénetimi

+ Cografi Bilgi Sistemi

*Kisise| Bulut Depolama
sharket Uygulamas
«Editar ve Player
#Similasyon Yazilimi
+Sretim Yanetim Sistemi

 Etkilesimli Tahta sFiber Optik (VPN) *Sunucular
+Tablet *Bakir(ADSL) *Depolama
*MNetwork
*Yazici *Uydu «Givenlik
+110 Uzaktan «Destek

e . * Ararma
Egitim Merkezi +Felaket Kurtarma

Yoénetfim
Yazihmlar

' ~ s N s N A

*EBA Ders, EBA Video *DokUman » Cagn Merkezi * Teknoloji

<EBA K'\ic:?, EBA Gérsel FOY|G§IITII » Servis Masas Kullanimi
ii;jngg;gg“"- *Ses Paylagimi « HUKUK - Mesleki Gelisim

*SimUlasyon *Video Paylasimi « Satin alma- « Alan Bazl

-I;]‘ldlegl'rlﬂléi_)l?erfkler Tedarik Egiﬂm\er

*Bireysel Ogrenme : . .
Mafgrvqllegﬁ « Lojistik » Icerik Gelistime
«Sinif igi Ogretim . ileti§im « Uzaktan
Materyalleri Egitimler
*Uygulamalar « Tanitim

= Oyunlar

N7 R EO e
Y Paylasimlar Olod" v Egitimi g

Sekil 2.2. Fatih Projesi Baslica Bilesenleri (MEB, 2018)
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2.1.3.1. Etkilesimli tahta

Gorsel ve isitsel igerigin sunuldugu ve islendigi etkilesimli tahta; yesil tahta, beyaz
tahta, led ekran ve bilgisayardan olusmaktadir. Etkilesimli tahta kendi bilgisayar1 ve harici
bilgisayarlar ile elektronik igerik ve medyalarin led ekran {izerinde ¢alistirilabildigi,

kullanict ile etkilesimi olan egitim aracidir.

Projenin basindan gliniimiize kadar okullara etkilesimli tahta temini Sekil 2.3°te de

goriildiigii tizere 3 fazda gergeklestirilmistir.

Yapilan isler

1.FAZ
84.921 adet Etkilesimli Tahta

Aymricr Ozellik:
Disardan bakildiginda diger fazlardan
ayrilan en onemli 6zelligi LED Ekran
gercevesinin siyah olmasidir.

egitimde

foTih

projest
Hedef:
* Ortadgretim Kurumlar: (Liseler)

Durum:
Siire¢ tamamlanmistir.

2.FAZ
347.367 adet Etkilesimli Tahta

Aymricr Ozellik:
Disardan bakildiginda diger fazlardan
ayrilan en 6nemli 6zelligi LED Ekran
¢ercevesinin gri olmasidir.

Hedef:

S )

150.000 adet ET Temini

Ayiricr Ozellik:
ET heniiz tasarim asamasinda olup
muhtemel LED Ekran ¢ercevesi

turuncu olacaktir.

Hedef:

 Liseler, Giizel Sanatlar Liseleri, * Temel Egitim Genel Miidiirliigii
* Ogretmen Liseleri, Imam Hatip Liseleri ({lkokullar)
* Ticaret Meslek Liseleri, Teknik Liseler «Thix : g
* Endiistri Meslek Liseleri, Kiz Meslek Liseleri Diger <1>kullar, yeni okul/derslik ve
+ Saglik Meslek Liseleri, Otelcilik ve Turizm 2n

Meslek Liseleri, Ortaokullar Durum:

Durum: Ihtiya¢ ve 6n durum tespiti yapilmis

k / Qﬁreg tamamlanmistir. / We asamasina gelinmistir.

Sekil 2.3. Fatih Projesi Kapsaminda Yapilan Isler

2.1.3.2. Tablet bilgisayar

Projenin 6nemli donanim bilesenlerinden olan tablet bilgisayarlarin dagitimi 2011
yilinda pilot uygulama ile baglamis ve 2011 yilinda 13.800 adet dagitilmistir. Bu rakam
2014 yilinda 737.800 adete, 2015 yilinda ise 1.437.800 adete ulagmistir.

2.1.3.3. Yazici

Egitimde FATIH Projesi kapsaminda, okullardaki donanim ihtiyaglarini gidermek ve
derslik, laboratuvar ve sosyal alanlarda 6gretmen, 68renci ve idarecilerin 6grenme-6gretme
ortamlarindan faydalanmalar1 i¢in 41.996 adet A3/A4 ¢ok fonksiyonlu yazicinin 2 kisim
halinde okullara dagitim ve kurulumu yapilmistir (MEB, 2018).
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2.1.3.4. Alt yapi ve erisim hizmetleri

FATIH Projesi alt yap1 hizmetleri kapsaminda okullara Sekil 2.4°teki hizmetler

sunulmustur;
$) Her okulda sistem odasinin olusturulmas.
2) Her okula giivenli ag gecidi cihazinin baglanmasi

}) Ag cihazlar icin kesintisiz gii¢ kaynag1 baglanmasi

)) Dersliklerin cevrim dis1 igerige erisiminin saglanmasi

4 Okul ici yapisal kablolamanin yapilmasi

{,f- Her derslige 1 adet data ve iki adet elektirk prizi saglanmasi
Okul binalarmin fiber kablo ile birbirine baglanmasi

Sekil 2.4. Fatih Projesinde Alt Yapi Hizmetleri (MEB, 2018)

Okullara sunulacak bu hizmetler ilk asamada 3362 okula, ikinci asamada ise 9052
okula ulastirilacak sekilde planlanmistir. Okullarda derslik olarak kullanilan ana bina, ek
bina, atdlye ve laboratuvarlara, yatili okullarin Ogrenci pansiyonlarina ag alt yapisi
kurulmaktadir. Kurulacak alt yap1 ¢alismalar1 sonucunda, her siniftan e-igeriklere, internete

giivenli ve filtreli erisim saglanmas1 hedeflenmistir. Faz 2 okullar i¢in yapilacak ¢aligmalar

ise devam etmektedir (MEB, 2018).
2.1.3.5. Ogretmen egitimi

Egitimde FATIH Projesinin bilesenlerinden birisi de Ogretmenlerin hizmet ici
egitimidir. Bu kapsamda okullarda gorevli tiim 6gretmenlere yiiz ylize ve uzaktan egitimler
verilerek, teknoloji destekli egitim ve teknolojinin bilingli kullanimi konularinda bilgi ve
becerilerinin arttirilmas1 hedeflenmektedir. Siniflarda kullanilan etkilesimli tahtanin, 6grenci
ve O0gretmen tabletlerinin egitim ve 6gretim siirecinde aktif kullanimi ve egitimde 6grenci
tabletlerinin ders i¢i ve ders disinda, hem bilgiye erisim hem de etkinligi destekleyici bir

arag¢ olarak kullanimi amaglanmistir.
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FATIH Projesi kapsamindaki y®netici ve dgretmen egitimleri, ¢esitli kurumlarla
MEB arasinda yapilan protokollerle yiiriitiilen projelere ait egitimler ve Genel Miidiirliik

personellerinin egitimleri yiiriitiilmektedir.

Yiiz Yiize Egitimler

FATIH Projesi kapsaminda verilen yiiz yiize egitimler Tablo 2.4’de verilmistir.

Tablo 2.3. FATIH Projesi Yiiz Yiize Egitimler

Egitim Tiirii

Egitim icerigi

FATIH Projesi Egitiminde
Teknoloji Kullanim: Egitici
Egitimi

Projenin temel egitimidir. Etkilesimli tahta ve tahta yazilimim
kullanabilme ve ders siireglerinde materyal kullanmaya yonelik
uygulama yapmay1 hedefleyen egitimlerdir.

FATIH Projesi Etkilesimli Sinif
Yonetimi Egitici Egitimi

EBA, EBA Ders, icerik gelistirme araglart ve EBA V Sinif tahta
tablet etkilesimini iceren egitimdir.

FATIH Projesi Pardus Temel
Egitimi

Ogretmen ve Ogrencilerin etkilesimli tahtayr o6zellikle ders
anlatimi sirasinda ihtiya¢ duyduklar1 temel iglevleri daha rahat
sekilde kullanmalarini saglamak amaciyla gelistirilen Pardus
ETAP isletim sistemi hakkinda yapilan temel egitimdir.

FATIH Projesi Ders Akist
Tasarimi Egitimleri

Tiirk Telekom-Sebit isgbirligi ile verilen e-igerik gelistirme
egitimlerinin ilk basamagidir. Alan bazli olarak yapilmaktadir.

FATIH Projesi Teknoloji Destekli
Egitimler

Ogretmenlerin kendi branslarma 6zgii ¢evrim igi/cevrim disi
yazilimlari, elektronik materyalleri ve android uygulamalari
kullanmalarin1 ~ saglamak amaciyla yapilan alan bazl
egitimlerdir.

Network Egitimleri

Mesleki ve teknik okullarda goérev yapan Ogretmenlere ag
teknolojileri ve ag giivenligi konularinda yapilan egitimlerdir.

Yonetici Seminerleri

Il/ilge  Milli Egitim Miidiirliiklerinde gérevli ydneticilere
projenin uygulama siiregleri ve mahalli uygulamalar hakkinda
bilgi vermek amaciyla yapilan seminerlerdir.

Kaynak: MEB (2018)

Uzaktan Egitimler

FATIH Projesi kapsaminda verilen uzaktan egitimler Tablo 2.5°de verilmistir.

Tablo 2.4. FATIH Projesi Uzaktan Egitimler

Egitim Tiirii

Egitim icerigi

FATIH Projesi Etkilesimli Simf
Yonetimi Egitimi

Egitimde teknoloji kullanimi, EBA V Smif, EBA ve EBA ders
materyallerinin ders siirecinde kullanimi konularin1 kapsayan
egitimdir. Yiiz yiize ve uzaktan egitim olmak iizere iki farkli
yontemle yiiriitiilmektedir.

FATIH Projesi BT’nin ve
Internetin  Bilingli ve Giivenli
Kullanimi Egitimi

Ogretmenlerin gerek giinliik hayatta gerekse egitim-6gretim
stirecinde bilingli internet kullanimi konusunda bilgi diizeylerini
arttirmay1 hedefleyen bir egitimdir. 2016 yili éncesinde yiiz yiize
egitim yontemi seklinde yiiriitiilen egitimler 2016 yili itibariyle
uzaktan egitim yontemi seklinde yiiriitiilmiistiir.

FATIH Projesi
Semineri

Ag Altyapisi

Proje kapsaminda ag altyapisi ile ilgili kesif, uygulama ve
muayene kabul siirecleri ile ilgili yapilan seminerdir.

Kaynak: MEB (2018)




Mahalli Egitimler

Proje kapsaminda egitim alan FATIH Projesi Egitmenleri tarafindan “FATIH
Projesi-Egitimde Teknoloji Kullanim1” kurslarina projenin 1. Fazinda gorev yapan 114.308
O0gretmen katilmistir ve Faz 1 egitimleri tamamlanmistir. Faz 2 egitimleri 2015-2017

yillarinda yiiz yiize ve uzaktan egitim yontemiyle devam ettirilmistir.
Ogretim Yonetim Sistemi (LMS)

Katilimcilarin eszamanli (senkron) ve farkli zamanli (asenkron) 6gretim yapmasina
imkan saglayan yazilim sistemidir. Sistem iizerinden 6gretmen ve yoneticilere es zamanl
(senkron) egitim verilebilecegi gibi, hazirlanan scorm uyumlu e-igerik paketleri ile farkli
zamanli (asenkron) Ogretim yapmak miimkiin olmaktadir. Yapilan uzaktan egitimler

Ims.meb.gov.tr {izerinden gergeklestirilmektedir (MEB, 2018).

2.1.3.6. icerik

Egitimde FATIH Projesi kapsaminda icerik hizmetleri Egitim Bilisim Ag1 (EBA)
tarafindan sunulmaktadir. Egitimde FATIH Projesinin igerik agmi olusturan EBA Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli tarafindan yiiriitiilen ¢evrimigi bir sosyal egitim
platformudur. EBA sinif seviyelerine uygun giivenilir ve dogru e-igerikler sunmak igin
olusturulup gelistirilmeye ¢alisilan bir platformdur. Bu platformun amaci; okulda, evde,
kisacasi ihtiya¢ duyulan her yerde bilgi teknolojileri araciligiyla etkili materyal kullanimin

destekleyerek teknolojinin egitime entegrasyonunu saglamaktir.
Egitimin tiim paydaslar i¢in hazirlanan EBA;
1- Farkli, zengin ve egitici igerikler sunmak,
2- Biligim kiiltiiriinii yayginlastirarak egitimde kullanilmasini saglamak,
3- Igerikle ilgili ihtiyaglara cevap vermek,
4- Sosyal ag yapistyla kullanicilarin bilgi alis-verisinde bulunabilmelerini saglamak,
5- Zengin ve gittikge bilyliyen arsiviyle derslere katki saglamak,

6- Bilgiyi 6grenirken ayni zamanda yeniden yapilandirabilmek ve bilgiden bilgi

iretmek,
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7- Farkli 6grenme sitillerine (sozel, gorsel, sayisal, sosyal, bireysel, isitsel 6grenme)

sahip 6grencileri de kapsamak,

8- Biitlin 6gretmenleri ortak bir payda da bulusturarak egitime el birligi ile yon

vermelerini saglamak,

9- Teknolojiyi bir amag olarak degil bir arag olarak kullanmak amaciyla tasarlanan

sosyal bir egitim platformudur (MEB, 2018).
2.1.3.7. Yonetim yazilimlari
Okul Bilgi Sistemi (OBS)

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2005 yilinda alinmis olan Cografi Bilgi Sisteminin
2013 yilinda FATIH Projesi ihtiyaclari i¢in giincellemesi yapilmis ve OBS olarak agilmustir.

Kullanim amaci;

1- Fatih Projesi kapsaminda Oncelikli hizmet gotiiriilmesi gereken yerleri daha

objektif tespit edebilmek,
2- Proje kapsaminda egitim alan ve almayan okullar ve egitmenleri izleyebilmek,

3- Proje kapsaminda isi yapan firmalarin hizmet tamamlama oranlarini takip

edebilmek ve tiim verileri gorsellestirebilmek,

4- Fatih Projesi kapsaminda yapilacak analizlerde ve hesaplamalarda kullanilmak

tizere Tiurkiye’deki 53 000 civarinda devlet okullari bulunmaktadir.
5- Ozel okullarm sadece isimleri ve konumlarina ait bilgi bulunmaktadir.

6- Haritada; Tiirkiye’deki tim resmi kurumlar, saglik kurumlar1 (hastaneler,
eczaneler), egitim kurumlari, spor alanlari, yesil alanlar, dini kurumlar, adalet kurumlari,
demiryolu, deniz yolu, eglence yerleri, finansal kurumlar, kiiltiirel yerler, medya, sanayi ve

iretim alanlari, telekomiinikasyon, ticaret alanlari, yeme-i¢gme yerleri bulunmaktadir.

Sistemin kullanicilar1 ise; MEB’e bagh Tiirkiye’deki devlet okulu miidiirleri
(yetkilileri), FATIH Projesi Il Koordinatérleri, Il MEB Sube Miidiirleri, FATIH Projesi
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Yenilik ve Egitim Teknolojileri galisanlaridir. Ogretmen ve dgrencilerin bu sisteme giris

yetkisi yoktur.

OBS sisteminde bulunan okullara ait bilgilerin bazilar1 MEBBIS’ten alinmakta,
bazilar1 ise okul miidiirleri tarafindan sisteme girilen bilgilerden almmaktadir. FATIH
Projesi kapsamindaki donanimlara ait bilgiler ise Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel

Miidiirliigii (YEGITEK) ile okullar tarafindan girilmektedir (MEB, 2018).
Mobil Cihaz Yonetimi (Mobile Device Management-MDM)

Egitimde FATIH Projesi kapsaminda dagitim1 yapilan tablet bilgisayarlarin, uzaktan
yonetimi ile yazilim gilincelleme, ariza takip, USB, kamera, SD kart gibi donanimsal
boliimlerin aktif veya deaktif olmasmin saglanmasi, giivenli internet gibi erisimlerin

gerceklestirilmesini saglar.
MDM’nin yerine getirecegi fonksiyonlar ise;
1- Kullanici tablet bilgisayarlar1 aktive ettiginde kullanicinin kimligini dogrulamak,
2- Tablet bilgisayarla kullaniciy1 eslestirmek,
3- Kullanicinin profil bilgilerini tablet bilgisayara dokmek,
4- Bolgeye, zamana ve okula gore gruplar tanimlamak,
5- Kullanict tipine ve grubuna gore farkl politikalar: aktive etmek,
6- Pin kodunu sifirlamak,

7- Tablet bilgisayarlar kayboldugunda tableti fabrika ayarlarina dondiirmek ve GPS

siirekli agik bulundurmak,
8- Tablet bilgisayarlar arizalandiginda;
a) Kisinin tizerindeki eslestirmeyi kaldirmak,
b) Tablet bilgisayarin arizada oldugunu belirten bir statiisiinii ayarlamak,

c) Tablet bilgisayari fabrika ayarlarma dondiirmek,
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d) Tablet bilgisayarlar servisten dondiigiinde durumunu (status) aktive edilmeye

hazir hale getirmek,

e) Tablet bilgisayarin herhangi bir durumda eslestirilmesi kaldirildiginda, bir sonraki
kisinin kullanimina hazir hale gelebilmesi i¢in otomatik olarak o tableti fabrika ayarlarina

dondiirmek,
f) Tablet bilgisayarlarla ilgili loglari tutmak ve hi¢bir zaman silmemek (MEB, 2018).
Ogrenim Yonetim Sistemi (LMS)

Kullanicilar1 eszamanli (senkron) ve farkli zamanli (asenkron) 6gretim yapmasina
imkan saglayan yazilim sistemidir. Sistem iizerinden 6gretmen ve yoneticilere es zamanli
egitim verilebilecegi gibi, hazirlanan skorm uyumlu e-igerik paketleri ile farkli zamanl

Ogretim yapmak miimkiin olmaktadir.

Genel miudiirlik tarafindan yapilan egitimler http://Ims.eba.gov.tr {izerinden

gergeklestirilmektedir (MEB, 2018).
Etkilesimli Sinif Yonetimi (ESY) - EBA V Sinif Projesi

EBA-V Smif, degisen Ogrenme ortamlarinda, yeni¢agin Ogrenme ihtiyaglarim
karsilamak icin tasarlanmig, tablet bilgisayar kullanarak derste dgretmen ve &grencilerin

etkilesimine imkan saglayan bir sinif yonetimi yazilimidir.

EBA-V Smifin “Smf Yonetimi Ozellikleri” ile sinif igi etkilesimin iist diizeyde
tutulmasi, Ogrenci-Ogretmen iletisiminin artirilmast amacglanmigtir.  “Ders YOnetimi
Ozellikleri” sayesinde de ders siiresinin énemli boliimiinii kapsayan sinif ydnetim siiregleri

kisa zamanda gergeklesebilmektedir.
EBA-V Smifile;

1- Ogretmen, tableti iizerinden etkilesimli tahta ve ogrenci tabletlerini

yonlendirebilmektedir,
2- Etkilesimli tahta ve tabletlerin birbiri ile iletisimi saglanmaktadir,

3- Ogretmenler smif igerisinde kolaylikla 6grencilerini takip edebilmektedir. Bu

baglamda asagidaki islemler yapilabilmektedir:
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a) Yoklama alma,
b) Mesaj ile uyar1 gonderme,
c¢) Dikkati toplamak i¢in tableti kilitleme,
d) Motive etmek i¢in aferin gonderme,
e) Bilgi paylasimi i¢in web adresine yonlendirme,
f) Ilgi cekmek igin zengin igerikleri paylasma.
4- Ogretmenin tableti iizerinden hizl1 ve pratik olarak etkilesimli tahtaya génderecegi

igcerikleri sinif ile paylasarak, ders siirecinde zamani en etkili sekilde kullanmasini saglar.

Bu durumda;

a) Ogrenciler, 6gretmenin paylastig1 icerikleri tabletlerinde goriintiiler ve bireysel
islem yapabilir,

b) Ogretmenin smif icerisinde oylama yapabilmesine olanak tanr.

5- Ders sonunda anlatilan konunun kavranma durumu olgtilebilir. Eklenecek resim

ya da sorular ile ders akigina katk1 saglanir.

a) Ogrenciler, anlayamadiklari konulart “Anlayamadim” butonu yardimiyla
ogretmene iletir ve dersin hangi dakikasinda, hangi anlatim sirasinda butona basildig: kayit

altina alinir. Ogretmen daha sonra bu kayitlara ulasarak gerekli yonlendirmeleri yapabilir.

b) Ogretmen, tabletinde kayit altina alinan ders ge¢mislerine eriserek dgrenciler

ile paylasabilir ve 6grencilerin tekrar yapabilmesini saglayabilir.

c¢) Ogretmen, dgrencilerine smav uygulayabilir, smav esnasinda 6grencilerin
tabletlerini kisitlayarak gercek bir smav ortami yaratabilir. Ogretmen istedigi anda smavi

sonlandirabilir.
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Sekil 2.5. Fatih Projesi V Sinif Ekran Goriintiileri (MEB, 2018)

2.2. Egitime Teknoloji Entegrasyonu

Borko, Whitcomb ve Liston (2009), teknolojiyi, en genis anlamiyla, ¢evremizi
kontrol etmek ve uyarlamak i¢in ara¢ ve tekniklerin bilgisi, yaratilmasi ve kullanilmasi
olarak tanimlamiglardir. Bu tanim, mikroskop ve tepegdz gibi teknolojileri kapsadigi gibi;
internet, e-posta, ¢evrimigi yaymlar ve video oyunlar1 gibi yeni teknolojilerin yani sira
egitim sistemimizin tiim seviyelerine iyi entegre edilmis dijital teknolojilerin de egitsel

potansiyelini vurgulamaktadir.
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http://fatihprojesi.meb.gov.tr/wp-content/uploads/2016/04/eba-i%C3%A7erikleri.png
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Egitim ortamlarma teknolojinin girmesiyle bilginin dogasi, 6grenme ve Ogretme
yontemleri de degisiklige ugramistir. Ogrenme ortamlarinda kullanilan teknolojilerin
0grenme durumlarini maksimum seviyelere ¢ikarabilmek i¢in 6gretim agsamasinin neresinde,
ni¢in, nasil kullanilacagi ve 6gretim siirecinin sonunda ne tiir bir katki sunduguyla ilgili pek
¢ok aragtirma yapilmistir. Bu baglamda teknoloji entegrasyonu ifadesi ortaya g¢ikmustir.
Pierson (2001) teknoloji entegrasyonunu; bir 6gretmenin teknolojik bilgi ile kapsamli igerik
bilgisi ve pedagojik bilgisinin birlesimi ya da teknolojik, pedagojik igerik bilgisinin kesigimi
olarak tamimlamistir. Angeli ve Valanides (2009), teknoloji entegrasyonunu Bilgi Iletisim
Teknolojileri (BIT) yeterlilikleriyle bir dgretmenin, teknolojiyle gelistirilmis 6grenmeyi
tasarlamada yetkin kilan sey oldugu; araglar ve bunlarin ekonomikligi, pedagojisi, igerigi,
Ogrenenleri ve baglaminin 6grenciler tarafindan anlagilmasi veya Ogretmenler tarafindan
sunulmas1 zor olan belirli konularin, teknolojiyi kullanarak nasil daha etkin bir sekilde
Ogretileceginin sentezi olarak tanimlamistir. Misra ve Koehler (2006) ise her dgretmenin,
her ders veya her Ogretim siirecine uygulayabilecegi tek bir ¢oziim olmadigini
belirtmislerdir. Nitelikli bir 6gretim siirecinin teknoloji, icerik ve pedagoji arasindaki
karmagik iliskilerin ayrintili bir sekilde anlasilmasinin ve bu anlayisa uygun icerige 6zgii
stratejiler ve 6rnek uygulamalar gelistirmek i¢in kullanilmasi gerektigini vurgulamiglardir.
Tezci (2011) ise belirli bir teknolojinin bir konuyu 6gretmek i¢in uygun olabilecegini ancak
baska bir konuyu 6gretmek icin uygun olmayabilecegini belirtmis, teknoloji entegrasyonu
yapilirken oncelikli olarak konunun belirlenmesinin ardindan o konuyu 0Ogretmeyi
destekleyici teknolojilere ve teknoloji kullanilarak o konunun nasil Ogretilecegine karar

verilmesi gerektigini belirtmistir.

Ilgili alanyazin genel olarak degerlendirildiginde; teknolojinin egitim ortamina
girmesiyle birlikte 6gretmenlerin kullanacaklar1 teknoloji, igerik ve pedagojik bilgilerini
sentezlenmelerinin etkili 6gretim icin gerekli oldugu oOne ¢ikmaktadir. Bu baglamda
arastirmacilar tarafindan, teknoloji kullaniminin egitim ortamlarinda maksimum verimi
artirmast, standartlagtirilmasi ve siirdiiriilebilirligi konusunda pek ¢ok aragtirma yapilmis ve
bu arastirmalar sonucunda asagida genel hatlariyla aciklanan bir ¢ok teknoloji entegrasyon
modeli ortaya ¢ikmistir. Bu calismalarda dikkati ¢eken unsur ise yapilan g¢aligmalarin

birgogunun hizmet 6ncesi 6gretmen yetistirme basamaklarinda kullanilmasidir.
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2.2.1. Bes Asamah Bilgisayar Teknolojileri Entegrasyon Modeli

Toledo (2005), arastirmasinda 6gretim tyelerinin, dgrencilerin, kolejlerin ve egitim
boliimlerinin bilgisayar teknolojisi kullanim ve entegrasyonunun diistik seviyelerden yiiksek
seviyelere tasinmasit durumlarimi  belirlemek istemistir. Bu baglamda bilgisayar
teknolojisinin miifredata entegrasyon siirecini kesfetmek i¢in Rogers, Gladhart ve Russell’in
calismalarinin odagini olusturan 6gretmen egitimi programlar1 ¢alismanin teorik gergevesini
olusturmustur. Aragtirma verileri egitim fakiiltesi 6gretim tiyeleri, onemli kaynak kisiler ve
odak gruplarla (yonetici, ogretim tyeleri, bilgisayar teknolojisi destek personeli ve
Ogrenciler) yapilan goriigmelerden alinan veriler 1s18inda sentezlenmistir. Veri analizi
sonucunda liderlik, destek kaynaklar, fakiilte ve 6grenci bilgisayar teknolojisi kullanimi ve
entegrasyonu temalart her program igin tanimlayici Ozellikler olarak belirlenerek bes

asamal1 bir bilgisayar teknolojisi entegrasyonu modeli ortaya ¢ikmistir.

Tablo 2.5. Toledo’nun Ogretmen Egitimine Bilgisayar Teknolojisi Entegrasyonu Modeli: Bes
Asamal1 Teknoloji Entegrasyon Modeli

Asamalar Ozellikler, gorevler, eylemler

e Egitim kurumlarinda liderlik eksikligi

¢ Egitim kurumlarinda bilgisayar teknoloji kullaniminin az olmasi

o Smiflandirma gereksinimini karsilamak i¢in sunulan bagimsiz siniflar

¢ Finansman, destek ve kaynak saglayacak alt yap1 eksikligi

¢ Egitim kurumlarinda farkl diizeylerde liderligi destekleme

e Bilgisayar teknolojilerinin 6gretmen egitimcileri tarafindan kullanilmasina

Entegrasyon Oncesi

Gegls dontiik ilgi ve vizyon artiginin olmast.
e Teknoloji standartlarinin gerekliliklerini yerine getirme
e Miifredatin uygulanmas: siirecinde bilgisayar teknolojilerinin kullanimini
saglayacak gorevlerin tamimlanmasi
Gelisme e Egitim kurumlarinda bilgisayar laboratuar1 ve teknik kaynaklarin satin

alinmasi

e Egitim kurumlarinda 6gretim teknologu ve uzmanlarinin istihdam edilmesi

e Egitim kurumunu gelistirme programlarinin planlanmasi ve uygulanmasi

e Egitim kurumu i¢in gerekli egitim teknolojilerini saglamaya doniik caba
olmasi, bilgisayar teknolojisi entegrasyonunda amaca ulasmak igin
donamim, yazilim ve sistematik egitiminin gergeklestirilmesi

Genisleme e Egitim kurumu ile destek personel arasindaki iliskilerin giiclendirilmesi ve
entegrasyona katki saglamasi

e Egitim kurumunda yeni teknolojileri ve yontemleri denemeye tesvik edici
ortam olusturulmasi.

e Entegrasyon i¢in gerekli standart yeterliklerin belirlenmesi

Sistem Genelinde e Bilgisayar teknolojisinin, 6gretmen egitimi programlarinda yer alan her bir

Entegrasyon derse dahil edilmesi

e Egitim kurumu ve 68rencilerin entegrasyon i¢in motivasyonunun artmast

Kaynak: (Toledo, 2005:183)
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2.2.2. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi Modeli

Mishra ve Koehler (2006), Shulman’in ‘pedagojik icerik bilgisi’ formiilii tizerinden
O0grenme ortamlarmin ii¢ ana bilesenin gergeklestirildigi; igerik, pedagoji ve teknoloji
arasinda gerceklesen karmagsik rolleri ve etkilesimlerini teorik ve uygulamali olarak
anlatmaya c¢alismiglardir. Bes yil siiren galismalarin sonunda ‘Teknolojik, Pedagojik
Icerik Bilgisi (TPKC) modeli’ni ortaya koymuslardir. Ayn1 zamanda dgretmenlerin sadece
ogrettikleri konuyu degil, teknolojinin uygulanmasiyla konunun nasil degistirilebilecegini

de bilmeleri gerektigini ¢alismalarinda vurgulamiglardir.

Pedagojik Alan
Bilgisi

Alan Bilgisi Pedagojik Bilgi

Teknolojik Alan f \ Teknolojik

Bilgisi .. . ey s
et Teknolojik Bilgi Pedagojik Bilgi

Teknolojik
Pedagojik Alan

Sekil 2.6. TPAB ve Etkilesimli Oldugu Bilgi Tiirleri (Mishra ve Koehler, 2006:1025)

Sekil 2.6. alan bilgisi (68renilmesi ve Ogretilmesi gereken asil konu), pedagoji
(6gretme ve Ogrenme siireci uygulamasi ve yontemleri) ve teknoloji (kara tahtalar gibi
yaygin ve dijital bilgisayarlar gibi ileri diizey) arasindaki karmasik baglari, etkilesimleri,

iliskileri ve sinirliliklar1 gostermektedir.
2.2.3. Sistematik BIT Entegrasyon Modeli

Wang ve Woo (2007), BIT entegrasyonunun miifredat (makro), konu (meso), ve ders
(mikro) olmak iizere ii¢ farkl alanda gerceklesebilecegini belirtmistir. Modelin mantiksal
bir akisi izlemesi ve dogrusal bir sekilde diizenlenmis bilesenleri olmasi nedeniyle

sistematik oldugunu belirtmistir.
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| Ders \ Mikro Diizey

j Konu \ Meso (Orta)

o \
Ogretim Programi . Makro Diizey

Sekil 2.7. BIT Entegrasyon alanlar1 (Wang ve Woo, 2007)

Modeldeki her bir bilesenin gelistirilmesi, biliylik Ol¢lide Onceki bilesenlerin
tamamlanmasina baglidir. Bu modelde 6nemli olan, 6gretim tasarimcilarinin teknolojinin
egitimde neden kullanildigini (gerekce bileseni) ve teknolojinin (stratejiler bileseni) siirece
etkili bir sekilde nasil dahil edilecegini agikca ortaya koyabilecekleri hakli gerekgelerinin
olmasini gerektirir. Bu modelin temel bilesenleri bilgisayar becerileri 1s13inda BIT’in

benimsenmesi ile olumlu yonde iliskilidir.

Bu model yedi bilesenden olusmaktadir. Bu bilesenler; 1) problemin tanimlanmast,
2) 6grenme hedefleri, 3) gerekli teknolojiler, 4) gerekge, 5) strateji, 6) degerlendirme, 7)
yansima (etki) seklindedir.

BIT entegrasyonunun basarisi sadece teknolojinin kullanilabilirligine degil, aym

zamanda pedagojik tasarima da baglhdir.
2.2.4. Es Zamanh Halka Modeli

Tondeur, Valcke ve Van Braak (2008), arastirmalarinda ilkdgretim okulu
Ogretmenleri tarafindan temel bilgisayar becerileri, bilgisayarlar1 bir bilgi araci olarak
kullanma ve bir 6grenme araci olarak bilgisayar kullanimi1 uygulamalarindaki farkliliklari
aciklamaya yardimci olacak 6grenci ve okul Ozelliklerini incelemislerdir. Bu kapsamda
Flanders’teki 68 ilkdgretim okulundan 527 dgretmene anket uygulanmistir. Ayrica kiiltiirel
ve baglamsal okul &zellikleri hakkinda ek bilgi toplamak igin aymi okuldan BIT
koordinatorlerine ayr1 anket uygulanmis ve belirli 6zelliklerin belirli bilgisayar kullanim

tirleri lizerindeki farkli etkilerini ortaya koymustur. Veenstra' nin 6grenci basarisinda
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Ogrenci ve ebeveyn oOzelliklerine yer verdigi es merkezli dairelere dayanan gergeveyi

benimsemistir.

Sinifta bilgisayar
kullanim tiirleri

Ogretmenin
kiltiirel 6zellikleri

Ogretmenin
yapisal ozellikleri

Okulun kiltirel
ozellikleri

Okulun baglamsal
ozellikleri

Sekil 2. 8. Es Merkezli Halka Yapisina Dayali Model (Tondeur vd. 2008)

Bu modelin 6zellikleri:

1. Sinifta Bilgisayar Kullanim Tiirleri: Bu modelde, temel bilgisayar becerileri
(6grencilerin teknik bilgisayar becerilerini gelistirmek icin), bilgisayarlar1 bir bilgi araci
olarak (bilgileri arastirmak ve incelemek igin) ve 6grenme araci olarak kullanma (bilgi ve
becerileri uygulamak igin) becerileri 6gretmen ve okul 6zellikleriyle iliskilendirilerek ifade

edilmistir.

2. Ogretmenin Kiiltiirel Ozelligi: Ogretmenin deneyimleri, inanglari, duygulari,

bilgileri, becerileri, motivasyonlar1 ve benzeri 6grenme baglamindaki etkilesimlerini igerir.

3. Ogretmenin Yapisal Ozelligi: Cinsiyet ve bilgisayar deneyimi teknoloji

kullanimini etkileyen etmenler olarak goriilmiistir.
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4. Okulun Kiiltiirel Ozellikleri: Ogretme ve 6grenme igin bilgisayarin kullanimi ile
ilgili ortak vizyon gelistirilmesi 6nemli bir faktdr olarak goriilmiistiir. Modelde okul

kiltliriiniin yenilikgilik ve hedef yonelimi boyutlarina odaklanilmistir.

5. Okulun Baglamsal Ozellikleri: Modelde okulun baglamsal dzelligi bilgisayarlara
ve yazilima erisim ile smirlidir. Erisim 6gretmenlerin ve 6grencilerin kullanabilecekleri
yerlerdeki uygun miktarda ve dogru teknoloji tiirliinii igerir. Optimum bir egitim etkisi
saglamak i¢in her okul, altyap1 kararlarini, teknik faktorleri ve egitim ihtiya¢ ve hedeflerini

acik bir degerlendirmeye dayandirmalidir.

Aragtirmada bilgisayarlarin  kullanilabilirligi ile fiziksel smif ortamindaki
bilgisayarin kullanilabilirligi arasinda bir ayirim oldugu belirtilmistir. Okul 6zelliklerinin
etkisi, okul capinda bir vizyonun gelistirilmesi, okula dayali hizmet i¢i egitim ve sinifta
bilgisayara erisimin dogasi hakkinda kesin degerlendirmeler gibi okul diizeyinde eylem ve

politikalarin potansiyel etkisi vurgulanmaktadir.
2.2.5. Genel Model

Wang (2008), pedagoji, sosyolojik etkilesim ve teknoloji unsurlarini temel alan
genel bir model Onermistir. Yapilandirmaci 6grenme kuramlari, etkilesimin tasarimi ve
kullaniglilik kavrami bu modelin ingasi igin teorik temelleri saglar. Bu modelin web tabanli
O0grenme ortamlarinin tasarimina uygulanmasi, ¢evrimigi tartismalarin kolaylastirilmasi ve

BIT araglarinin karsilastirilmasi ile ilgili baz1 rnekleri sunulmustur.

Ogretmenlerin miifredata baslamadan 6nce BIT entegrasyonunu dikkatli bir sekilde
planlamalar1 gerekir. Ornegin, belirli 6grenme hedefleri veya baglamlari igin dogru BIT
araglarmi se¢gmek, mevcut kaynaklar1 degistirmek veya belirli 6grenci gruplarini mesgul
etmek icin yeni 6grenme ortamlar gelistirmek veya 6grenci merkezli 6grenme i¢in dgretim
cergevesi stratejilerine karar vermek zorundadirlar. Wang ¢alismasinda 6gretmenlere BIT’in
ogretme ve 6grenmeye etkin bi¢imde entegrasyonunda rehberlik etmesi igin Sekil 2.9’ da

gorildiigii gibi genel bir model sunmaktadir.
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Sosyal Etkilesim Teknoloji

Sekil 2.9. Genel Model Igin Temel Bilesenler (Wang, 2008)

Genel modelin temel bilesenleri olan bilissel ve sosyal yapilandirmacilik kuramlari
sirastyla, pedagojik ve sosyal etkinliklerin tasarimina giiglii destek vermektedir. Pratik
olarak modelin ii¢ bileseninin tasarimi sirasiyla 6grenci-igerik, dgrenci-insan ve dgrenci-
arayiiz etkilesimi {izerine odaklanir. Ornegin, etkilesimli bir 6grenme ortaminin pedagojik
tasarimi; (1) igerigi anlamli, otantik ve dgrenenler icin anlamli kilabilir ve (2) dgrencilerin
bir Ogretmen tarafindan oOnerilenlere ek olarak paylasacaklar1 daha fazla kaynak
eklemelerine izin verilebilir. Sosyal tasarimi; (1) akranlar, 6gretmenler ve diger uzmanlarla
etkilesimi tesvik etmek i¢in daha otantik gorevleri, grup calismasini veya proje tabanli
ogrenmeyi icermekte ve (2) hem senkronize hem de asenkronize iletisimi igeren metin,
sOzlli sohbet veya gorsel degisim formlarinda uygulanmaktadir. Pedagoji, sosyal etkilesim
ve teknoloji, teknoloji ile gelistirilmis bir 6grenme ortaminin ii¢ ana bilesenidir. Bu
bilesenlerin saglam bir tasarimi, dgretmenlerin BIT’i 6gretme ve Ofrenmeye etkili bir
sekilde entegre etmesini saglamalidir. Dogal olarak, pedagoji ve sosyal etkilesim bir

ogrenme ortaminin merkezi odagidir ve teknoloji temel destek saglar.

Genel model, yapilandirmaci 6grenme teorileri, etkilesim tasarimi ve bir sistemin

kullanigliliginin tanimi ile uyumludur.
2.2.6. Birlesik Model (5N1K Modeli)

Haslaman, Usluel ve Mumcu (2008), BIT’in derslerde etkin kullanilmasmin
dgretmenlerin BIT in 6gretme ve 6grenme siireclerindeki potansiyelinin farkindaligina bagh
oldugunu vurgulamislardir. Ogrenciler igin uygun materyal secimi, derslerin etkili bir
sekilde derinlemesine diisiiniilmesi ve teknolojinin 6grenme ortamini desteklemek ic¢in
kullanildig1 derslerde karsilasilan  zorluklarin {istesinden gelinirken smif ydnetimi

kurallarmin uygulanmas: gerektigini belirtmislerdir. Bu gereksinimlerinden yola ¢ikarak
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‘5N1K’ sorular1 c¢ergevesinde tartisilan ve degerlendirilen birlesik bir model

gelistirmislerdir. Bu model dogrusal bir model degil dongiisel bir modeldir. Bu modelde;

Neden Kullamlmali?
Entegrasyon
sfirecinin amacini
ortava kovmak. Ne Kullamlmali? Nerede Kullanilinr?
- : Gerekli BIT Cevrenin
uygulamalar: ve hazirlanmasi.
kaynaklar:

Kimler Igin
Kullanilmah? Ne Zaman Kullanilir?

Hedef grubun
ozelliklerini
tammlamak_

Uygulamanin
planlanmas:

Sekil 2.10. Birlesik Model (5N1K Modeli) (Haslaman vd., 2008)

1. BIT kaynaklar1 ve uygulamalarimin  kullamm nedenleri: “Neden?” sorusunun
cevaplart BIT kaynaklar1 ve uygulamalari gercevesinde aranmalidir. BIT kaynaklari ve
uygulamalarinin 6grencilerin 6grenme siirecini giiglendirmek, konuyla ilgili alanlarin satin
alimlarmi  gerceklestirmek ve Ogrencilerin  bireysel farkliliklarmi desteklemek igin

kullanilmasi gerektigini belirtmislerdir.

2. BIT kaynaklar1 ve uygulamalarmin kullanilacag: Kisiler: BiT kaynaklarmin kimler
i¢in kullanilacagimi ve bu kullanicilarn BIT okur-yazarhigi, &grencilerin ilgileri ve
gereklilikleri, bireysel farkliliklari, bireysel Ozellikleri ve &grenme stratejilerinin

belirlenmesi gerektigini belirlemislerdir.

3. BIT kaynaklart ve uygulamalarmin nasil kullanilacagi: BIT kaynaklari ve
uygulamalar1 uygun 6gretim yontemleri ve 6grenme stratejileriyle nasil kullanilir sorusuna
yanit aranmigtir. Bu nedenle “ne”, “ne zaman” ve “nerede” sorular1 ve cevaplariyla “nasil”

sorular1 dikkate alinmistir. Bu baglamda;
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e Hangi BIT kaynaklar1 ve uygulamalarmimn kullanilacagi: Ogrenme stratejileri,
ogretim yontemleri, degerlendirme siiregleri ve 6grencilerin bireysel Ozelliklerine

uygun kaynak ve uygulamalar kullanilmasi gerektigi belirlenmistir.

e Secilen BIT kaynaklar1 ve uygulamalarinin nerede kullanilacagi cevrenin fiziksel
kosullar1, kullanici dostu olmasi, teknik destegin bulunmasi onemliyken BIT’in
kullanildig1 ortam pedagojik, teknik, fiziksel ve yoOnetsel olarak uygun olmalidir.
BIT kaynaklarinin nereden temin edilecegi, tedarik edilen BIT kaynaklari ve
uygulamalarinin nerede kullanilacagi, kullanimi i¢in nereden destek alabilecegi ve

gerekli destege erisebilecegi yerleri kapsar.

e Secilen BIT kaynaklarinin ve uygulamalariin ne zaman kullanilacag:: Etkin ders
planlamasi ve dolayisiyla BIT in gretme-6grenme siirecine entegrasyonu siirecinde
uygulanabilirligi ¢ok &nemlidir. BIT kaynaklarinmn ve uygulamalarinmn kullanim
siiresi ve imkanlar;, hangi BIT kaynaklarinin ve uygulamalarmin kullanilacagi,
bunlarin ne zaman O6grenci Ozelliklerine gore kullanilacaklart ve degerlendirme

siirecinde BIT kaynaklarmin kullanim1 ve uygulamalar1 boyutu énemli gériilmiistiir.
2.2.7. Sistem Tabanh Teknoloji Rehberlik Modeli

Kopcha (2008), arastirmasinda Ogretmenleri desteklemek igin  rehberligi
(mentorlugu) ve uygulama topluluklarini kullanan ve teknolojiyi 6grenci merkezli bir
sekilde birlestirmek i¢in gereken becerileri, pedagojiyl ve tutumu gelistiren sistem tabanl
bir teknoloji entegrasyon modeli sunmaktadir. Model, ogretmenleri 6grenci merkezli
ogrenmeyi destekleyecek yapidaki teknolojileri kullanmaya yoneltmektedir. Modelde, bir
rehberin teknolojiyi derslerine entegre etmeyi 6grenen 6gretmenleri etkileyebilecek olasi
engellere (zaman, tutum, erisim, mesleki gelisim, kiiltiir) donik nasil bir yaklasim
sergileyeceklerini ve teknoloji entegrasyonu igin gesitli stratejiler onermektedir. Teknolojiyi
siifa entegre etmeye yonelik olarak bu modelde sistemin uygulanmasini desteklemek ve
stirdirmek i¢in okulda mevcut kaynaklari Ogretmen liderliginde kullanan uygulama
toplulugu olusturulmustur. Teknolojiyi bir danigman destegiyle entegre etmeyi Ogrenen
ogretmenler, teknolojiyi derse entegre etme asamasinda daha giivenli, istekli, yaratict ve

ogrenci ihtiyaclarini daha iyi karsilama potansiyeline sahip olabilmektedirler.
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v

Vizyon ve Hedefler

v

Teknoloii Entegrasvonunun Dort Asamasi

|. Asama
Kurulus Asamasi

II. Asama
Ogretmen Hazirhg

II. Asama
{iifredat Reformu

IV. Asama
Uygulama Toplulugu

Degerlendirme ve Gozden Gecirme

Sekil 2.11. Sistem Tabanli Teknoloji Rehberlik Modeli (Kopcha, 2008)

Sekilde 2.11.’de goriilen modeldeki oklar, sistemin 6z yinelemeli yapisini gosterir.
Burada degerlendirme sonuglari, ihtiyaglarin daha kiiciik bir degerlendirmesine ve
hedeflerin ihtiya¢ duyuldukca tekrar gozden gecirilmesine neden olur. Modelin akis1 asagida

aciklanmustir.

1. Ihtiya¢c Analizi: Rehber, bu analizi 6gretmenlerin teknoloji ile ilgili beceri
diizeylerini, teknolojiyi kullanma konusundaki pedagojik yaklasimlarimi ve teknolojinin
ogrenme i¢in kullanim1 konusundaki tutumlarini degerlendirerek yapabilir. Rehber, ayrica
Ogretmenlerin calisma teknolojisine erisimini, 68renme i¢in teknolojinin kullanimim
destekleyen bir kiiltiirtin varligimi ve teknoloji kullannmina yonelik mevcut hedefleri ve

vizyonu degerlendirmelidir.

2. Vizyon ve Hedefler: ik analizde belirlenen ihtiyaglarimn, teknoloji kullanimu igin

genel vizyonun yani sira 6gretmenler ve teknoloji i¢in uygun kisa ve uzun vadeli hedeflerin
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belirlenmesine yardimei olacagini belirtmistir. Olusturulan kisa ve uzun vadeli hedeflerin
Ogretmenlerin ne yapmalar1 ve nasil yapmalar1 gerektigi konusunda bilgilendirdigini ve bu
hedeflerin 6gretmenler ve idarecilerden gelen girdilerle olusturulmasimin daha giiglii bir

katilimin saglanmasina yardimci olacagini belirtmistir.

3. Teknoloji Entegrasyonunun Dort Asamasi: Teknoloji entegrasyonunun dort
asamasini temsil eden dort ¢akisan daireden olusan bir kiimeyi igermektedir. Bunlar;
kurulum asamasi (birinci asama), 0gretmen hazirhigi (ikinci asama), miifredat reformu

(liglincii agsama), uygulama toplulugu (dérdiincii asama)’dur.

Teknoloji entegrasyonunun dort asamasinin her biri teknoloji entegrasyonuyla ilgili
mekanik, sistemler, kiiltlir ve miifredat olmak iizere ayr1 dort alanla ilgilenir. Mekanik,
okuldaki teknolojinin dogru sekilde kurulmasma ve teknoloji ile ilgili yaygin sorunlarin
¢oziilmesine odaklanir. Sistemler, teknolojiyi derslerine entegre ederken Ogretmenlerin
yasadiklar1 yonetim sorunlarini azaltan teknoloji kullanma yontemleri kurmaya odaklanir.
Kiiltiir, 6gretmenlerin tutumlarina, inanglarina ve olumsuz tutumlarin veya okuldaki
teknolojiyi biitiinlestirme direncinin etkisini en aza indirgemek i¢in onlar1 gelistirmeye
odaklanmaktadir. Miifredat ise teknolojiyi derslere entegre etmeye ve teknoloji kullanarak

ogretmede 6grenci merkezli yaklagimlari kullanmaya odaklanmaktadir.

4. Degerlendirme ve Revizyon: Teknoloji entegrasyonunun her bir asamasi
sonrasinda rehber modelde daha Once yaratilan hedeflere ve vizyona dogru kaydedilen
ilerlemeyi 6l¢me hedeflenmistir. Bu, rehberin teknoloji entegrasyon siirecini her 6gretmenin
ihtiyaclarina gore ayarlama ¢abalart ve teknoloji entegrasyon cabalarinin bir sonraki
asamaya ge¢meye hazir olup almadigina karar vermesi i¢in 6nemlidir. Tekrarlanan model
boyunca kaydedilen ilerlemelerin degerlendirilmesi, teknoloji entegrasyon c¢abalarinin
heniiz belirlenmemis olan ihtiyaglarda dahil olmak {iizere 6gretmenlerin siirekli degisen

ihtiyaclari ile uyumlastirilmasini saglar.

Bu sistem, 6gretmenlerin ihtiyaglarini karsilamaya, teknoloji kullaniminin 6niindeki
engelleri yonetmeye ve teknolojiyi entegre etme c¢abalarini uygulandigl ortamin benzersiz
ihtiyaclar ile eslestirmeye odaklanan onerileri igermektedir. Bu nedenle modelin teknolojiyi
Ogretmen uygulamalarina entegre eden mevcut ve gelecekteki girisimlere uygulanabilir

olmasi muhtemeldir.
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2.2.8. Ogretmen Adaylarinin Teknoloji Kullanim I¢in Nitel Verilere Dayalh Modeli

Tondeur, Braak, Sang, Voogt, Fisser ve Ottenbreit-Leftwich (2012), modelde
O0gretmen adaylarinin teknolojiyi derslerine dahil etmek i¢in hazirlama stratejilerine

odaklanan nitel calismalar1 gézden gecirmistir.

Ve SISTEMIK DEG/g,

S\
2

TEKNOLOJI
KULLANIMI ICIN
OGRETMEN ADAYLARINI

Sekil 2.12. Ogretmen Adaylarinin Teknolojiyi Kullanimi Igin Nitel Verilere Dayali Model (Tondeur
vd., 2012)

Model ti¢ ana temadan olusmustur. Bunlar:
a. Ogretmen adaylarinin yetistirilmesiyle ilgili temalar:

1. Kuram ve uygulamanin biitiinlestirilmesi,

2. Ogretmen egitimcilerini rol model olarak kullanma,

3. Teknolojinin egitimdeki rolii ile ilgili tutumlar1 yansitma,
4. Tasarim teknolojisini 6grenme,

5. Meslektaslarla igbirligi,

6. Temel otantik teknoloji deneyimleri,

7. Geleneksel degerlendirmeden siirekli geri bildirime gegme,
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b. Kuramsal seviyeye iligkin temalar:

1. Teknolojik planlama ve liderlik,
2. Kurum i¢i ve kurumlar arasi isbirligi,
3. Personel gelisimi,

4. Kaynaklara erisim,
c. Kapsayict model:

1. Sistematik ve sistemik degisim ¢abalar1

2. Teori ve pratigi birlestirme.
seklinde belirlenmistir.
2.3. Dijital Icerikler
2.3.1. Egitsel Yazihmlar

Yildiz ve Saritepeci (2013), egitsel yazilimi bireylerin gelisim ve ihtiyaglaria uygun
tasarim Ozelliklerine sahip, Ogrenme olanaklarini gelistiren, ¢oklu ortam ogeleriyle
zenginlestirilmis icerik segenegi sunan Ogrenme ortamlari olarak tanimlamislardir. Bu
tanimdan yola ¢ikarak egitsel yazilimlari, 6zel ders yazilimlari ve alistirma yazilimlar
olarak iki baslhk altinda incelemislerdir. Derslerde 6grenci katilimimi ve motivasyonu
artirmak i¢in kullanilan egitsel yazilimlarda hedef kitleye uygunluk, amaca uygunluk,
etkilesim, teknik Ozellikler ve geri bildirim olmak {izere bes degerlendirme kriterine

uyulmasi gerektigini belirtmislerdir.

Akpmar (2005: 214) ise egitim konulan islenirken kullanilacak olan yazilimlarin
ogrenci merkezli calismaya izin vererek, somuttan soyuta ve informal bilgiden formal
bilgiye seklinde bir yapi izlemesi gerektigini belirtmistir. Yazilim gelistirmedeki temel

asamalar ise;
1. Ders hedeflerinin ve 6grenci gereksinimlerinin belirlenmesi
2. Yazilim rasyonelinin belirlenmesi ve dogrulanmasi

3. Yazilim rasyonelinin kavramsal ve fonksiyonel tasarima donistiiriilmesi
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4. Tasarimin gdzden gecirilmesi

5. Tasarimin model olarak programlanmasi

6. Model programin degerlendirilmesi/gecerlenmesi
7. Tam siirlimiin programlanmasi

8. Tam siirlimiin gegerlenmesi

9. Tam siirtimiin degerlendirilmesi

seklinde belirtmistir.

Yazilim gelistirme siirecinde {izerinde durulmasi gereken 6nemli bir nokta igerigin
tasarimidir. Uygun olmayan iceriklerin ise 6grencide istendik davranislart kazandirmayacagi
aciktir. Bu baglamda Altunbay ve Bigak (2018) eglenceli ve dikkat cekici igerigiyle
Ogrencilerin derse olan motivasyonunu artiran egitsel yazilimlarin 6grencilerin bireysel
calismalarina yonelik oldugunu ve zihinsel diisiinme becerilerini  gelistirdigini
vurgulamiglardir. Ayrica mevcut yapida var olan birgok c¢oklu ortamla zenginlestirilmis
egitsel yazilimlarin genel anlamda dinleme/izleme becerisini gelistirmeye yonelik oldugu;
okuma, yazma, konugma ve dil bilgisi Ogretimine yonelikte gergeklestirilebilecegini

belirtmislerdir.
2.3.2. Videolar

Ses ve gorsellerle desteklenen, 6grenme isinde farkli duyu organlarinin birlikte
kullanilmasin1 ~ saglayan, tekrar tekrar kullanma imkan: bulunan dijital egitim

materyalleridir.

Brame (2015), videolarin, bir derse dahil edilirken bilissel 6grenmenin ii¢ temel
bileseni olan; bilissel yiik, etkilesimi saglayan biligsel olmayan unsurlar ve aktif 6grenmeyi
destekleyen unsurlara dikkat edildiginde 6gretme araci olarak daha etkili oldugunu ifade

etmistir. Bu nedenle:
1. Videolarin kisa tutulmasi,

2. Ogrenme hedeflerine uygun olmasi,
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3. Onemli fikirleri ve kavramlar1 vurgulayacak sekilde tasarimlanmast,
4. Agiklamalari uygun sekilde ifade etmek icin ses ve gorsellerden yararlanilmasi,
5. Konusmalarin i¢ten olmasi,
6. Etkilesimli 6gelerin veya ilgili ev ddevlerinin rehber sorularla desteklenmesi
7. Videolarin aktif 6grenme baglamina yerlestirilmesi
gerektigi belirtilmistir.

Pekdag (2010) ise videolarin 6grenme ortaminda kullanilmasinin; biligsel fayda (¢ok
ve 1yl 6grenme, bellekte tutma, hatirlama), psikolojik fayda (motivasyon, 6grenme zevki) ve
bilgileri gorsellestirme kolaylig1 gibi yararlarinin arastirmacilar tarafindan belirlendigini
ifade etmektedir. Karmasik bilgilerin zihinde canlandirilarak kavranmasina yardimei olan
Ogrenene zengin 6grenme i¢erigi sunan videolar giiniimiiz internet teknolojisinin gelisimine
paralel olarak band genisliginin ve sabit disklerin veri hacminin artisinin web {lizerinde veri
paylasimini kolaylastirmasiyla YouTube ve DailyMotion gibi popiiler video paylasim
sitelerinin egitsel baglamda kullanilmasini saglamistir (Yildirrm ve Ozmen, 2011). Ayrica
EBA platformu icerisinde ders, tanitim ve yardim gibi konulari iceren giinliik yasamla

ilintili video ve infovideo bolumleri de mevcuttur.
2.3.3. Ses Kayitlari

Ses kayitlari, agirhikli olarak konusma becerileri ve yabanci dil gelisimini
desteklemek amacli hazirlanmis olan dijital ortamlardir. Konugma becerisinin gelismesinde,
uygulama siirecinde uygulama, alistirma ve tekrar gibi unsurlarin siklikla kullanilmasi
onemlidir. Ayni zamanda sese dayali unsurlar olarak ifade edilen telaffuz, vurgu ve
tonlamanin oOgretiminde dinleme destekli Ogretimin yapilmasmin konugma becerisini

artirmada daha uygun oldugu (Cergi, 2013) belirtilmistir.

Cetin (2013), ses kayitlarinin konusmanin estetik yoniinii, ses ve 6z uyumu, ses ve
anlam biitiinliigiinii temsil eden prozodi egitiminde vurgu, tonlama, duygu algilama ve
yansitma becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugunu belirlemistir. Sariman (2016) ise Ses
kayitlarinin yabanci uyruklu dgrencilere Tiirkge 6gretiminde, kelime vurgulama becerilerine

iliskin basar1 diizeyinde anlamli bir artis tespit etmistir.
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2.3.4. Animasyonlar

Animasyon, hareketli tarzda gercegin veya hayalin canlandirilmasi olarak

tanimlanmistir (inang, 2010).

Animasyon filmleri yapimindan sunumuna kadar asamali olarak uzun bir siireci
kapsar. Uzmanlasmis teknik elemanlar yardimiyla Oykiiniin baslangic asamasi olan
sinopsisten baglayarak senaryo yazilir ve buna uygun filmin duragan goriintiilerle detayl
olarak zaman, karakter, kamera acilari, sahne ve yapilacak animasyonun resimlendirme
asamasi olan storyboardlar olusturulur. Karakterlerin 6n, yan, arka goriiniisleri, mimikleri,
tarzlari, davraniglari, ruhsal halleri, boyutlar1 belirtilerek ¢izilmis sekilde gosterilir.
Cizimlerde zaman, hareket uyumlulugu ve esnekligin gergevelemede dengeli olarak
organize edilmesi 6nemlidir. Animasyon sanat¢inin tekniginden, yaratici giicline kadar genis

bir yelpazeyi igerir (Yildirimkaya, 2016).

Animasyonlar 6grencide 6grenmeye karsi isteksizligi azaltarak algilama becerisini
gelistirir, dikkati saglayarak kalicilig1 ve etkili 6grenmeyi artirir, 6grenmeye karsi olan istegi
artirarak dersin sevilmesini saglar. Animasyonlarda birden fazla duyu organina hitap
edildigi i¢in d6grenme kolay ve daha kalici olur (Dasdemir, 2006). Amaca uygun bigimde
tasarimlanmig animasyonlarda kullanilan devingenlik, egitim ve tip alaninda dikkat
cekicilik, hizli kavrama, anlam kolayligi ve hizli anlatim kolaylig1 saglar (Yildirimkaya,

2016).

Evrekli (2016), animasyon destekli kavram karikatiirii kullaniminin sadece kavram
karikatiirii kullaniminda, kavramsal anlama ve fen dersine karsi tutumlar1 yoniinden olumlu
etkilerinin oldugunu belirtmistir. Fen derslerinde kavram karikatiirlerinin etkili bir gorsel
ara¢ olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Dasdemir (2006), alt1 ve sekizinci siniflarda
gergeklestirdigi deneysel ¢aligmasinda animasyon uygulanan dgrenciler lehine Fen Bilgisi
dersi akademik basarilar1 ve bilginin kaliciligi yoniinden kontrol grubuna nazaran anlamli
farklilik oldugunu belirlemistir. Inang (2010), animasyonlarm &gretim yontemi olarak
kullanilmasmin altinci, yedinci ve sekizinci siniflarda 6grenim goéren ilkdgretim
ogrencilerinin Fen ve Teknoloji dersindeki akademik basarilart ve Ogrendikleri bilgileri
akilda tutma diizeylerini belirlemeye c¢alistig1 arastirmasinda, animasyonla dgretim yapilan
deney grubu lehine 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersine ait bilgileri 6grenmeleri ve

ogrendikleri bilgileri akilda ve hatirda tutma diizeyleri arasinda anlaml bir farkin oldugunu
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belirlemistir. Animasyonla iglenen derslerin geleneksel 6gretim ydntemlerine goére daha
basarili oldugunu ifade etmistir. Yildinmkaya (2016), 6n test-son test kontrol gruplu
deneysel desende gerceklestirdigi ¢alismasinda dordiincii sinif Tiirkge dersinde animasyon
izletilerek anlatilan 6gretim yOnteminin 6grencilerin akademik basarilari tizerine olumlu
etkilerinin oldugunu belirlemistir. Akkaya (2016), {istin yetenekli dordiincii sinif
Ogrencilerinin fen bilimleri dersinde zihinsel risk alma davranislart ve 6grenmelerine
etkisini 6n test-son test deney ve kontrol gruplu aragtirma deseni kullandig1 aragtirmasinda
rol model igerikli animasyonlarin {istiin yetenekli dordiincii sinif 6grencilerinin zihinsel risk
alma davraniglarini sergileme ve 6grenmelerine olumlu katkilari bulundugunu ve {istiin
yetenekli tanisi bulunmayan 6grencilerde de zihinsel risk alma ve dgrenmelerine katkisi
oldugunu belirlemistir. Danaci1 (2018), ilkdgretim altinci smif fen ve teknoloji dersi
maddenin tanecikli yapisi lnitesinde animasyon kullanimimnin 6grencilerin akademik

basarilari iizerinde etkisinin olumlu yonde oldugunu belirlemistir.
2.3.5. Dijital Hikayeler

En temel anlatimla dijital hikaye, Oykiiler anlatmak i¢in bilgisayar tabanli aracglar
kullanma pratigidir. Dijital hikayeler dijital belgeseller, bilgisayar temelli anlatimlar, dijital
makaleler, elektronik hatiralar, etkilesimli hikaye anlatimi gibi genel olarak grafikler, ses,
video ve web yayimnciligi da dahil olmak iizere olusturulan ¢oklu ortam materyalleridir

(Robin, 2008: 429).

Robin (2008) dijital hikdye yazma siirecinde; dijital hikdye anlatiminin, bilgisayar
kullanicilarinin geleneksel bir konu se¢me, bazi aragtirmalar yapma, senaryo yazma ve
ilging bir hikaye gelistirme siireciyle yaratici hikaye anlaticis1 olunabilecegini belirtmistir.
Elde edilen bu materyallerin ise daha sonra bilgisayar tabanl grafikler, kaydedilmis sesler,
bilgisayar tarafindan olusturulan metinler, video klipler ve miizik dahil olmak {izere
olusturulan ¢oklu ortamlarin  bilgisayarlarda oynatilabilecegini, web sitelerine
yiiklenebilecek veya bir cihaza yazilabilecek duruma geldigini belirtmistir. Siniftaki en
bliylik yararinin ise, 6grencilere bireysel veya kiiclik bir grubun tiyeleri olarak kendi dijital
hikayelerini yaratma gorevi verildiginde ortaya ¢ikacagini belirtmistir. Yilmaz vd. (2017)
ortaokul Tiirk¢e ders kitabindaki hikayelerin dijital hikayeye doniistiiriilmesini temel alan
caligmada oOgrencilerin okuma ve yazma becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugu,

Ogretmen ve dgrencilerin olumlu goriis belirttiklerini belirlemistir.
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Ates ve Erglin (2017: 728) dijital hikayelerin olumlu yonlerini 86 6gretmen adayina
uyguladiklar1 arastirma bulgularinda igerik olusturma boyutunda; hayal giiciinii, yaraticiligi,
iist diizey diistinme becerilerini ve arastirma becerilerini gelistiren, 6grenmeye bilissel ve
duyussal katkilar1 olan, 6grenci katilimini ve isbirligini destekleyen ve tiretkenligi artiran bir
stire¢ olarak agiklamiglardir. Seslendirme boyutunu; eglenceli, ilgi ¢ekici, giidiillenmeyi ve
empati yetenegini artirici olarak tanimlamislardir. Fon miizigi ve efekt boyutunu; internetin
ve kullanilan programlarin kolaylik saglamasi, silirecin eglenceli olusu, yeni seyler
kesfetmeye ve 0z yeterlilige katkisina vurgu yapmislardir. Hikayede kullandiklar1 gorselleri
bulma siirecinde; internet arastirmalarinin kolaylastirict oldugunu, gorsellerin 6grenmeyi
kalicilagtirdigt ve hikayeyi eglenceli hale getirdigini belirtmislerdir. Kullandiklar
programlar sayesinde siire-ritim uyumu ile hikayede biitiinliik saglayabildikleri ve teknoloji
kullanma becerilerinin gelistigini belirtmislerdir. Hikayenin birlestirilmesi boyutunda
bilisim-teknoloji okuryazarligina ve iretkenlige, hatalarin fark edilerek diizeltilmesi ile

doniit alma boyutuna katki sagladigi belirlenmistir.
2.3.6. Zenginlestirilmis Icerikli Kitaplar (Z-Kitap)

Ongoz (2015), zenginlestirilmis kitab1 (z-Kitap), gorsel ve isitsel coklu ortam dgeleri
ile igerigin zenginlestirildigi e-Kitaplar olarak ifade etmektedir. Orugoglu (2015), z-kitabi
basili ders kitabinin dijital ortama aktarilmis ve ¢oklu ortam 6geleriyle zenginlestirilmis hali
olarak tanimlamistir. Z-kitaplarin tasariminda Ogretimsel igerik, sayfa diizeni, metin
tasarimi, kisisellestirme, platform, arayliz, ¢oklu ortam, etkilesim ve sozliik olmak iizere
dokuz kriterin bulunmast gerektigini belirtmistir. Z-kitabin ¢oklu 6grenme nesneleriyle
kalic1 6grenmeyi saglamasi, ders akisini sikiciliktan kurtarmasi, zaman problemine ¢6zim

getirmesi ve teknolojiyle olan baglantiy1 artirmasi gibi avantajlart vardir (Ormanci, 2018).

Orugoglu (2015), bes Ingilizce dgretmeniyle yaptigi ¢aligmasinda FATIH Projesi
kapsaminda gelistirilen Ingilizce z-kitabmn katilimcilarin beklentilerini karsilamadigmi ve
bunun nedenleri arasinda ders kitab1 olarak konu/gramer anlatimini begenmemeleri ve z-
kitap olarak igerigi zengin bulmamalar1 olarak belirlemistir. Ogrencilerin yazdiklar1 notlart
basabilmeleri, Ogretmeni ve arkadaslariyla paylasma oOzelliginin bulunmasi gerektigi,
Ogretmen tarafindan z-kitaba miidahale edilebilmesi, meniilerin daha fazla gelistirilmesi
gerektigi, interaktif olmasi, ¢oklu ortam ve aktivitelerin fazlalastirilmasi, giinliik yasama
yakin gorsel ve videolarin kullanilmasi, ¢coktan se¢cmeli ve agik u¢lu sorularin eklenmesi,

bolim sonu degerlendirme testlerine yer verilmesi gerektigini belirlemistir. Sanal (2016),
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altinc1 simif 6grencilerinin Tiirkge 6gretiminde okudugunu anlama diizeyleri lizerine yaptigi
aragtirmasinda, z-kitap kullaniminin olumlu ydnde etkili oldugunu belirlemistir. Hakkari
(2016), FATIH Projesi kapsaminda pilot uygulamanin gerceklestirildigi on-test, son-test
modeline dayali deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel desende yiirlittiigii calismasinda, z-
kitap kullanilarak 6gretimin yapildigi kimya dersinde deney grubu O6grencilerinin daha
basarili oldugu, kimya dersine yonelik tutumlarmmin daha yiiksek oldugu, 6grencilerin
motivasyonunun olumlu y6nde etkilendigi ve hazirlanan materyalin 6grencilerin teknolojiye
yonelik tutumlarini anlamli diizeyde degistirmedigini belirlemistir. Ancak Budiyar (2018),
yar1 deneysel desende yliriittiigii calismasinda z-kitap uygulamasinin 6grencilerin matematik
dersine yonelik tutumlar1 iizerinde etkili olurken akademik basari ve motivasyonlar
tizerinde etkili olmadigi sonucuna ulagsmistir. Ormanci (2018), {i¢ Ogretmenin
viicudumuzdaki sistemler tiinitesine yonelik gelistirdigi, z-kitabi kullanim durumlarinm
gozlem, aragtirmaci giinliikleri ve Ogrenci materyalleri kullanarak analiz etmis ve
ogretmenlerin z-kitab1 etkin kullanmaya g¢alistiklarint belirlemistir. Ayrica on-test son-test
kontrol gruplu yari deneysel desen uyguladigi deney grubu ogrencilerinin kavramsal
anlamalari, sistematik diisiinme becerileri {izerinde anlamli farklilik olustugu, bilisim ve
iletigsim becerileri algi puaninda anlamli bir artisa sebep olmadigini belirlemistir. Kavramsal
anlama diizeyindeki artisin nedeni olarak z-kitabin zenginlestirilmis ¢oklu ortam nesneleri
ile etkilesim 6zelligi icermesinden kaynaklandigini belirtmistir. Sistem diisiinme becerisinin
ise materyalin, animasyon, etkinlik ve alistirma sorularinin; kavramlar arasinda kurdugu
iligki ve biitiinciil bakis agis1 gelistirmenin yaninda sistemde meydana gelecek bir degisimin
sistemi nasil degistirecegini anlamaya imkan tanimasindan kaynaklandigini1 belirtmistir.
Bilisim ve iletisim becerileri algilama puaninin ise 6grencilerin ¢agin geregi olarak bilisim
ve iletisim becerilerine yonelik algilarinin yiiksek olmasindan kaynaklandigini ifade

etmistir.
2.3.7. infografikler

Infografikler, karmasik bilginin alictya kolay ve hizli bir sekilde aktarilmasina
yardimer olan veri ya da fikirlerin gorsellestirilmis bigimi olarak tanimlanabilir (Y. S.
Yildirrm, 2018). Infografikler carpici diisiincelerin kisa anlatimla desteklenmesini ve
izleyenin imgesine yakin gorsel tasarim yaklasimiyla aktarilmak istenenin agiklanmasini
saglamaktadir. Egitsel infografiklerde ilgi ¢ekicilik, anlasilirlik, hatirlanma o6geleri
arasindaki denge infografigin tasarim ve kullanim amaci dogrultusunda degismektedir.

Infografiklerin asil amaci ise gdrsel metafor, sembol ve ikonografi ve dekoratif gergeve
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kullanarak anlama ve hatirlamanin gerceklesmesine yardimci olmaktir (Kibar ve

Akkoyunlu, 2015).

Caka (2018), arastirmasinda akademik basar1, biligsel yik ve motivasyon
baglaminda farkli materyal tiirleri arasinda gorsel yogun infografikler lehine anlaml
diizeyde farklilik oldugunu gozlemlemistir. Arastirmada ayrica infografiklerin gorsel
agirlikli basit ve somut olmasindan dolay1 6gretim materyali olarak kullanilmasinin biligsel
yiikii ve harcanan zamani azalttig1, dikkat ¢ekici ve eglenceli bir 6grenme deneyimi sunarak
motivasyon diizeyini artirdigin1 vurgulanmustir. Infografiklerin genel olarak anlama ve

hatirlama amagh kullanildig belirtilmistir.

Y. S. Yildinnm (2018), yaptig1 deneysel arastirmada egitim ortaminda etkilesimli
infografik kullaniminin 6grenenlerin derse karsi basari ve motivasyonlarini artirmada ve
derse karst olumlu tutum sergilemelerinde etkili oldugunu belirlemistir. Ayrica
infografiklerin kavrama, uygulama, analiz ve sentez gibi bilissel alan asamalar1 {izerinde de

etkili olabilecegi belirtilmistir.
2.3.8. Dijital Oyunlar

Ocak (2013: 2), dijital oyunlari, “gesitli teknolojilerle programlanan ve kullanicilara
gorsel bir ortamla birlikte kullanici girisi yapmay1 saglayan oyun” olarak tanimlarken egitsel
dijital oyunlar ise, “teknolojik araglar yardimiyla hazirlanan, biligsel, sosyal, davranigsal ve
duygusal boyutlara sahip, belirli bir hedefe yonelik olarak 6grenmeyi saglayan oyunlar

olarak” tanimlamustir.

Dijital oyunlar sikici, soyut konu ve materyallerin anlasilmasi, hedef kitleye
ulagmakta zorluk cekilen yerlerde, uzmanlik isteyen konularda, anlama siirecinin uzun
zaman aldigi, karmasik, analiz ve sentez gerektiren durumlarda, strateji gelistirilmesi
gereken ve degerlendirme siirecinin yogun oldugu yerlerde kullanilabilmektedir. Genel
olarak degerlendirildiginde dijital oyunlar egitimin her agamasinda ve her yas grubunda

kullanilabilir bir egitim materyalidir.

Yaygin bir kullanim alanma sahip dijital oyunlarla ilgili yapilan c¢aligmalar
incelendiginde; ilgi ve motivasyonu artirdigi, akademik basariyr olumlu etkiledigi,
bagimlilik ve 6fke yarattigi gibi sonuglar elde edilmistir (Uluay, 2017; Isci, 2018; Tecen,
2018; Oral, 2018; Cakict, 2018).
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2.3.9. Sanal Gergeklik

Kayabag1 (2005), sanal gergekligi; bilgisayar ortaminda olusturulan ii¢ boyutlu
resimlerin ve animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin zihinlerinde gercek bir ortamda
bulunma hissini vermesinin yam sira, ortamda bulunan bu objelerle etkilesimde
bulunmalarin1 saglayan teknoloji olarak tanimlamistir. Egitim disinda askeri alanlarda,
mihendislik, tip ve yabanci dil 6grenimi gibi bir¢ok yaygin kullanim alani vardir. Ayrica
sanal gergeklik teknolojileri insan ve makine arasindaki etkilesimi artiran, davranis
degisikligi olusturmada oldukga etkili bir teknoloji olarak d6grencilerin tiim duyu organlarini
aktive edici yapiya sahiptirler. Bu ozellikleriyle sanal ortamlar Ogrencilerin gergekei
ortamlarla mesgul olmalarin1 saglayarak zengin algisal ipuglarna ¢ok yonlii bildirimler
verilmesini ve boylelikle sanal deneyimlerin gercek ortamlara kolaylikla transfer
edilebilmesini saglar. Yine sanal gerceklik teknolojileri icerikle etkilesimi saglayarak
ogrenirken eglendirir ve kavramlarin dgrenilmesini kolaylastirir. Ayn1 zamanda ortamda
bulunma hissinin ve hayal giliciiniin 6grencilerin problem ¢d6zme becerisini gelistirerek,
kiside yiiksek diizeyde etkilesimli 6grenme deneyimi saglayarak, bilginin yapilandirilmasi

ve farkli kaynaklardan bilgi sentezi i¢cin miikemmel ortamlar sunar (Can ve Simsek, 2016).

Arict (2013), Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu model kullandigi sanal
gerceklik programlart kullanarak yapilan 6gretim sonucunda deney grubunun akademik
basarisinin kontrol grubuna gore daha fazla arttigin1 belirlemistir. Ustiinel (2014), 52 6. ve
7. siif istiin yetenekli/zekali 6grencilerle yaptigi aragtirmasinda, sanal gerceklik ortaminda
gelistirilen kuvvet geri beslemeli kuvvet uygulamalarinin 6grencilerin egitim siirecine karsi

tutumlarini olumlu etkiledigini belirtmistir.
2.3.10. Artirilmus Gergeklik

Artinlmig  gerceklik, teknoloji bilgisi araciligiyla yonlendirilen, belirli ve
kisisellestirilmis alan/zaman yapilandirmalarinda kodlanan ve kabul edilen tematik/sanal
baglantidir (Graham, Zook ve Boulton, 2013). Azuma (1997) artirilmis gercekligi gercek ve
sanali birlestiren, gercek zamanli etkilesim olanagi sunan {ic boyutlu kayitlar olarak
tanimlamugtir. Askeri ve gilivenlik, pazarlama, reklam, kiiltiir-sanat, eglence, miihendislik ve
mimari, saglik ve egitim gibi genis bir yelpazede kullanim alani bulan (Kara, 2018)
artinlmis  gergeklik, var olan gercekligin {izerine teknoloji destegi ile ek bilgiler,

aciklamalar, gorseller eklenerek gercekligin daha nitelikli ve derinlemesine algilanmasini
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saglayan (Babur, 2016) 6grenme ortamlari sunan teknolojiler olarak Ogrenme-6gretme

stireglerinde etkili bigcimde degerlendirilebilir.

Artirilmis gerceklik ve benzetim ortamlarinin psikomotor performans, 6grenme
basarisi ve motivasyon lizerinde en az gercek nesne kullanilan ortamlar kadar etkili oldugu
sonucuna ulasilmistir. Uygulamalarin 6grenmeye destek oldugu, bilginin kaliciligini
artirdi@l, uygulamalarin 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan ilging bulundugu, bire bir
uygulama yapmaya imkan sagladigi, bu tiir materyallerden memnun olduklari, 6grencilerin
kisa  slirede  psikomotor  davraniglari  6grenmelerini  sagladifi,  goérevlerin
gerceklestirilmesinin daha kolay oldugu ve 6grenme siirecinde etkililigi artirarak zamandan
tasarruf sagladig1 sonucuna ulagilmistir (Babur, 2016). Kara (2018), dokiiman analizi yaptigi
145 egitsel artirllmis gerceklik calismasinin bir¢ogunun biligsel ve duyussal siirece ait
degiskene olumlu etki yaptigimi belirlemistir. Ayrica 2012°den sonra artirilmig gergeklik
calismalarinin arttigini, fen bilimleri ve miihendislik alanlarinda daha kullanish oldugu i¢in
kullaniminin daha fazla oldugu sonucuna ulasmistir. P. Yildirnm (2018), arastirmasinda
deney grubundaki 6grencilerle kontrol grubu 6grenciler arasinda akademik basar1 oranlari
arasinda olumlu diizeyde fark oldugunu ancak fen ve teknolojiye yonelik tutum degisiminde
etkili olmadigini belirlemistir. Ayrica 6grencilerin ders islenisinde mobil artirilmis gergeklik
uygulamasi kullaniminin anlama, 6grenmeyi kolaylagtirma, net ve ayritili 6grenmeyi
saglama, soyut kavramlar karsilastirma ve gozlem yapabilmeye katki saglamada cesitli
avantajlart oldugunu belirlenmistir. Ozbek (2018), 4. sif o6grencileri iizerinde
gerceklestirdigi calismasinda Ogrencilerin Ontest ve sontestleri arasinda anlamli bir fark
belirlememisken artirilmis gerceklik uygulanan deney grubunun basari ve motivasyon
diizeylerinin kontrol grubunda anlaml diizeyde farklilagtigini belirlemistir. Ates (2018) ise
aragtirmasinda 0gretmenlerin yapilan uygulama ile 6grencilerin derse karsi olan ilgilerinde
olumlu yonde bir degisiklik oldugu, basariyr artirdigi, 6grenilen bilgilerin daha kalict
olabilecegini belirttiklerini 6grencilerin ise istekli, mutlu ve heyecanli olduklari, derslere
aktif sekilde katildiklari, daha iyi 6grendikleri, genel olarak olumlu diisiincelere sahip

olduklarin belirlemistir.

Genel olarak caligmalar incelendiginde artirilmig gercekligin amaca uygun bigimde
kullanilmast halinde olumlu etkilerinin oldugu ve her gecen yil uygulama alanlariin
gelistigi goriilmektedir. Bu da egitim ortamlarinin yeniliklere agik olmasi gerektigini

vurgulamaktadir.
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2.4, Tigili Aragtirmalar

Maher, Phelps, Urane, ve Lee (2012), arastirmalarinda Avustralya’da ilkogretim
okulu 6gretmenlerinin sayilar gittikge artan etkilesimli beyaz tahtalarla ders verirken hangi
dijital kaynaklar1 kullandigini ve bu kaynaklart se¢melerini etkileyen faktorleri
arastirmiglardir. Bolgesel ve metropolde bulunan 13 ilkégretim okulundan 116 6gretmene
uyguladiklar1 online anket ve takip odak gruplarindan elde ettikleri veriler 1s18inda
Ogretmenlerin derslerin islenisinde yazilimlari daha fazla kullanirken 6zellikle ¢evrimigi
etkilesimli ve multimedya kaynaklart gibi c¢ok c¢esitli kaynaklar kullandiklarini
belirlemislerdir. Ayrica interaktif tahtalarin ilkokul siniflarinda kullanilan dijital kaynaklarin
cesitlenmesini gili¢lendirdigini belirlemislerdir. Akilli tahtalarin ¢evrimigi etkilesime ve ¢ok
cesitli zaman dilimlerine Ornegin; 0grenme objeleri, bulmacalar, oyunlar, goriintiiler ve
hareketlere biiyiik dlgiide vurgu yaptigini ancak bloglar, wikiler ve video/sesli konferans
olanaklar1 gibi iletisim araglarmin kullanimmin ¢ok az oldugunu belirtmislerdir. Bu
baglamda da Ogretmenlerin kullandiklar1 kaynaklar ve nasil kullandiklar1 hakkinda

deneyimlerini paylagsmalarinin 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

Avcr (2003), arastirmasin1 Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimii Resim Is Ogretmenligi Programinda okuyup Dijital Sanat segmeli dersini
secen 12 Ogrenci ile yiriitmiistir. Betimsel analiz yonteminin kullanildigi arastirmada,
teknoloji kullanim formu, derslerin video kayitlari, aragtirmaci giinliigli, 6grenci giinliikleri,
yar1 yapilandirilmig goriismeler, blog gonderimleri ve ders dokiimanlari veri toplama
araclar olarak kullanilmistir. Ogrenci goriislerine gore Web 2.0 araclar1 dgrenme ortamina
eklenerek teknolojinin sanat egitiminde kullanimina iliskin algilari olumlu yonde gelistirdigi
belirlenmistir. Ogrencilerin dijital sanatla ilgili temel karakteristikleri ifade edebilir duruma
geldikleri dijital teknolojileri egitimsel arag olarak kullanma ve igerik olarak dijital sanata
aktarma konusunda farkindalik gelistirdikleri bulgularina ulasilmistir. Ancak uygulama
sirasinda Ogrencilerin arastirma yapma ve grupla calisma konusunda sorun yasadiklari

bunun ise sinif i¢i ve dis1 etkinliklerle giderilmeye calisildig1 belirtilmistir.

Oksiiz ve Ak (2009), 3 ve 4. sinif 292 dgretmen adayma "Ilkdgretim Matematik
Ogretiminde Teknoloji Kullanmimina Iliskin Alg1 Olgegi" ni kullanmuslardir. Arastirma
sonucunda 6gretmen adaylarinin; ilkogretim matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina
iliskin olumlu algiya sahip olduklari, siniflarda teknoloji kullanimini destekledikleri ve

teknoloji  kullaniminin  6grencilerin  6grenmelerinde etkili oldugunu diisiindiiklerini
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belirlemislerdir. Ayn1 zaman da {iglincii simifta okuyan &gretmen adaylarmin algilarinin
dordiincii sinifta okuyan 6gretmen adaylarina gore gereklilik alt boyutunda daha olumlu,

dezavantaj boyutunda daha olumsuz oldugunu belirlemislerdir.

Chen, Quadir ve Teng (2011), kelime hazinesi, tek climle okuma, tam makale
okuma, konusma, sarki sdyleme ve dans etmeyi iceren 0grenme aktivitelerini sunduklar
kitaplari, dijital 6grenme igerikleri ve robotla entegre ettikleri deneysel bir arastirma
gerceklestirmiglerdir. Goézlem ve goriisme verilerinin analizinde yontemin O6grencilerin
O0grenme deneyimini zenginlestirdigini, motivasyonlarin1 ve katilimlarimi artirdiginm
belirlemiglerdir. Arastirmada bilgisayar, ilgili multimedya kaynaklarini yerel olarak
depolamak veya dogrudan internetten erigmek ve bunlart kitaptaki girdilere gore
goriintliilemek icin kullanilmistir. Robot ise, kitap igerigine yanit olarak etkilesimli olarak
Ogrencinin ses girisi saglanarak hareketleri gerceklestirmek icin 6zel olarak tasarlanmistir.
Besinci sinif, bes 6grenci lizerinde yaptiklari incelemede bilgisayarda kelime ile ilgili resim
veya animasyonlar gosterilirken robot hareketleri gerceklestirmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin uygulama sonunda kendilerini daha giivende hissettiklerini ve eglendiklerini
belirlemislerdir. Maliyetin yiiksek olmasinin, devamliligi ve robotun 6grenme etkinliklerine

entegrasyonu konusunda endise yarattigini belirtmislerdir.

Milman ve Bondie (2012), calismalarinda K-12 gretmenleri icin Kongre Ogretim
Kiitiiphanesi’nden alman bir bagisla dijital birincil kaynaklar igeren otuz yedi alan testli
sosyal bilgiler ders planlarim1 degerlendirmeyi amaglamislardir. Nicel veriler, bir gelisim
saha testi, akran degerlendirmesi ve degerlendirme siireci aracilifiyla yaratilan serbest fonlu
bir koleksiyonun ders arsivinde yer alan otuz yedi farkli sosyal bilgiler dersine ait planlarin
puanlarinin betimsel istatistigine dayali analizine dayanmaktadir. Ayrica her ders, ders
kaynaklartyla ilgili profesyonel gelisim programina katilan en az ii¢ farkli 6gretmen
tarafindan siiflarinda dersin alan testinden sonra bir anket kullanilarak degerlendirilmistir.
Ankette 6grenci katilimi, etkinlik ve zorluk derecelerine de yer verilmis, ayrica 6grencilerin
okur-yazarlik becerileri, anlama becerisini gelistirmeye yonelik bir ara¢ olarak dersin
degerlendirmesini de icermektedir. Milman ve Bondie ¢alismalarinda segilen birincil dijital
kaynaklarin bir derse dahil edilebilmesi i¢in tiirlerinin, miktarlarinin, genisliklerinin ve
derinliginin ve ayrica bir derste bunlar1 uygulamak i¢in ayrilan siirenin dikkatlice
degerlendirilmesi gerektigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin mesleki gelisimi ve egitiminde
TPACK (teknolojik pedagojik alan bilgisi)’lerini desteklemeleri gerektigini boylece daha

fazla 0gretmenin pratikte birincil dijital kaynaklar1 &grencileriyle birlikte yapmak {izere
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Powerpoint ile birlikte kullanmanin Gtesine ge¢meleri gerektigi belirtilmistir. Sif
kullanim1 ve 6grenci 6grenmesinin analizi birincil kaynaklarin se¢ilmesinin ve dgrencilerin
kaynaklar1 incelemesi i¢in 6grencilere 6zel, agik bir yontemin sunulmasinin dersin bagarisini

belirlemede kilit bir faktér oldugunu belirlemislerdir.

Kilig (2013), arastirmasinda 320 10. ve 11. sinif 6grencilerine 25 soruluk bir anket
uygulamis ayn1 zamanda 13 O6gretmene de yapilandirilmis gorliisme sorusu yoneltmistir.
Betimsel tarama desenini kullandig1 arastirmasinda yiizde ve frekans kullanimiyla verileri
¢Ozlimlemistir. Arastirmada, gorsel sanatlar dersinde uygulamaya konulan akilli tahta
teknolojilerinin, Ogrencilerin yaraticiliklarina, imgelem yetilerinin gelisimine, elestirel
diistinme becerilerine, derse etkin katilim saglayip saglayamadiklarina, problem ¢ézebilme
ya da bunun gibi 6grenciye kazandirilacak birtakim davranislarin kazandirilmasindaki
onemine deginmistir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin teknolojiyle olan iligkisi ve derste
akilli tahta teknolojisini kullanmadaki yeterliliginin Olgiilmesi hedeflenmistir. Gorsel
sanatlar dersinde dijital teknolojilerin kullanilmasiyla 6grencilerin cinsiyetleri arasinda
kesin bir ayrim yapilamayacagi, derse karsi olumlu tutum gelistirebildikleri belirlenmistir.
Ayn1 zamanda yaraticiliklarina yiiksek oranda katki saglamadigi, daha onceki teknoloji
deneyimlerinin akilli tahta kullanim1 {izerinde olumlu yonde etkiye sahip olacagi, 6grenme
stirecinde yliksek oranda etkili oldugu, sosyal etkilesimi olumlu yonde etkiledigi, disiplinler
aras1 etkilesim icin faydali, kalici 6grenme sagladigi belirtilmistir. Akilli tahtalarin smif
ortaminda kullanim amacinin yiiksek oranda olumlu oldugu belirtilmistir. Yine
ogretmenlerin ders siirecini degerlendirme asamasinda %82 katki saglamadigini ve hizmet

i¢i egitimlerin %64 oraninda yetersiz oldugunu belirtmistir.

Togay, Akdur, Yetisken ve Bilici ( 2013), arastirmalarinda sosyal medya ag araglari
tizerinden hareketle {niversite diizeyindeki egitim siireglerinde sosyal medyanin
kullaniminin etkililigi ve faydalanilabilirliginin tespit edilmesini amacglamislardir. Gazi
Universitesi Ankara Meslek Yiiksekokulunda 6grenim gdren 60 ogrenciye bir donem
boyunca ders Ogrenim siireglerinde aktif olarak sosyal medya ortamli 6grenim destegi
saglanmis ve bu destegin etkilerine iliskin Ogrenci gorilislerine dayali degerlendirme
yapilmistir. Arastirmada sosyal medyanin 6grenim ve Ogretim siireglerine etkisini
belirlemeye yonelik anket uygulanmistir. Bulgularin yorumlanmasi sonucunda sosyal
medya ile egitim siireglerinin desteklenmesinin Ogrenci Ogrenmelerinde ekili oldugu,
O0grenme siireglerini kolaylastirdigi ve egitim siireglerini gelistirdigi, ders basarilarim

arttirdigl tespit edilmistir. Ayrica egitim siirecinde sosyal medya kullanmayi Ogretim
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gorevlileri ve Ogrenci arkadaslarinin tesvik ettigi, olumlu tutum gelistirdikleri ve bagl

olduklar1 sosyal medya grubundan ders konulariyla ilgili yardim aldiklar tespit edilmistir.

Mutlu (2015), "Bulut Tabanli Uygulamalarm Kisisel Ogrenme Ortami Olarak
Kullanim1"  adli  arastirmasinda,  &grencilerin  kisisel  08renme  ortamlarinda
gerceklestirebildikleri 6grenme etkinliklerini, Google Docs ve Office.com gibi iicretsiz
bulut hizmetlerini kullanarak ne Sl¢lide yerine getirebileceklerini kisisel 6grenme ortami
alanyazinm1 ve bulut uygulamalar 6zelliklerini inceleyerek degerlendirmistir. Bu baglamda
Ogrenenlerin edinmis olduklar1 O0grenmelerine iliskin bulut ortaminda
gerceklestirebilecekleri  etkinlikler sunularak bulutta kendi Ogrenme ortamlarini
olusturmalar1 yoniinde yonlendirmeler yapilmistir. Ogrencilerin grenim durumlart bittikten
sonra da O0grenmelerine ait olusturduklar etkinlikleri yasam boyu 6grenme g¢ercevesinde

devam ettirebilecekleri sonucuna ulagmaistir.

Yilmaz (2015), ¢alismasinda ag tabanli 6gretim materyali olan Cevrim Ici ileri
Diizenleyici Kavram Ogretim Materyali (CIDKOM) destekli sunus yoluyla 6grenme ve
CIDKOM entegre edilmis probleme dayali grenme yontemlerinin ilkokul dérdiincii smif
ogrencilerinin tutumlarina, basarilarina ve bilgi kaliciligina etkilerini incelemistir. Ontest-
sontest uygulamali yar1 deneysel desen uyguladigi deneysel grupta CIDKOM derse entegre
edilmis probleme dayali 6grenme yontemi kullanilmis, kontrol grubunda ise CIDKOM
destekli sunus yoluyla 6grenme yontemi kullanilmistir. CIDKOM her iki yontemde de bilgi
kaliciligi saglamig ve gruplarin  ‘'kuvvet ve hareket initesine' karsi olumlu tutumlari
gelismigstir. Bulgulara gore her iki grubunda akademik basar1 ve tutumlar: anlamli diizeyde

artmis fakat grubun birbirine anlamli tistiinliigi bulunmamastir.

Karoglu (2015), teknoloji entegrasyonu siirecinde bir sinif etkinligi olarak ana sinifi
ogrencileriyle olusturulan dijital hikaye anlatim1 deneyimini ve yasanan siiregte gorev alan
ogretmenlerin goriigleri, okul Oncesi Ogrencilerle dijital hikaye uygulamanin faydalari,
siirecte yasanan giigliikler ve Oneriler dogrultusunda inceledigi arastirmasinda nitel
arastirma yontemini kullanmistir. Calisma grubunu 5 yas grubundaki 17 06grenci ve
ogrencilerin 3 Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmada dijital hikaye anlatiminin
ogrencilerin aktif katilimini destekleyen, somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik
gelismelerine katki saglayan uygulamalar olmalar1 nedeniyle 6gretmenler tarafindan faydali
bulunuldugu belirtilmistir. Teorik ve teknolojik bilgi eksikliginden kaynakli giigliikler
yasadiklarindan bahsedilmistir.
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Ozerbas ve Erdogan (2015), deneysel desende 7. smif 32 &grenci iizerinde
gerceklestirdikleri dijital sinif uygulamasinda ilk etapta simif web sitesi olusturmus,
arastirmanin yluriitiilecegi smifin fiziki ortamina bilgisayar, akilli tahta, fotokopi, tarayici
gibi teknolojik aletleri temin etmislerdir. Her giin islenen kazanmimlar ile ilgili ders
videolarini sinif web sitesinden paylasarak 6grencileri istedikleri zaman tekrar etme olanagi
saglamiglardir. Haftada iki glin online sinav uygulamasi yapmislardir. Dort haftalik siire
sonunda yar1 yapilandirilmig goriisme formuyla Ogrencilerin dislinceleri alinmustir.
Ogrencilerin dijital sinifta ders islemekten keyif aldiklar1 secilen animasyon ve oyunlari
egitici bulduklari, konular1 zorlanmadan 6grendikleri ¢ogunlukla paylasilan goriislerdir.
Matematik dersine karsi daha olumlu tutum gelistirdikleri, tekrarin kolay ve istenildigi
zaman Yyapilabilmesi ve tim dersleri dijital smifta islemek istedikleri goriislerine
ulagilmistir. Ancak okullarda internet baglantisinin yavas olmasinin bir dezavantaj oldugu

belirlenmistir.

Geng ve Oksiiz (2016), calismalarinda 5. sinif grencilerine ¢okgenler ve dortgenler
konusunun oOgretiminde kullandiklar1 GeoGebra adli dinamik matematik yazilimi ile
ogretimin basaris1 ve kalicihi§a etkisini arastirmayr amaglamiglardir. On test- son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desende gerceklestirdikleri aragtirmalarinda kullanilan dinamik
matematik yazilimmin O6grencilerin basarilarinda deney grubu lehine anlamli diizeyde
farklilik oldugunu belirlemislerdir. Yine dinamik matematik yazilimi kullanilan deney

grubunda bilginin kalicilik diizeyinin daha yiiksek oldugu sonucuna varmislardir.

Caglar ve Erdem (2017), calismalarinda belirli bir kurami temele alan 6gretimsel
mobil oyun arastirmalarinda uygulamalarin nasil yapilandirildigini, kuram ile uygulamay1
biitiinlestiren ¢alismalarin 6grenme siirecine etkisinin neler oldugunu arastirmalar iizerinden
ortaya koymaya ¢alismislardir. ilk olarak amag, yontem, katilimeilar, veri toplama araglarini
temel aldiklar1 kuramlar agisindan inceledikleri on iki makaleyle genel bir ¢ergeve ortaya
koymaya calismiglardir. Daha sonra inceledikleri makalelerde gelistirilen mobil oyunlarin
oyunun yapisal faktorlerini nasil yapilandirdigi ve hangi degiskenleri ele alarak nasil
sonuglara ulastigi acisindan incelemislerdir. Incelenen dgretimsel mobil oyunlarda bilissel
ve yapilandirmaci 6grenme kuramlarmin agirlik kazandigi, oyunlar1 problem durumlar
tizerinden kurgulama egiliminin oldugu, 6gretmen ve sistem doniitlerinin yaninda akran
dontitlerinin de siirece katildigini belirlemislerdir. Nitel arastirma yontemlerinden igerik
analizi yontemi kullanilmigtir. Mobil teknoloji kullaniminin 6grenme ortamina, otantik

ogrenmeye firsat sunma, informal Ggrenmeyi saglama, isbirligini kuvvetlendirme gibi
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avantajlar sundugunu belirlemislerdir. Dijital oyunlarin 6grenme ortaminda aktif deneyimler
yasatma, problem c¢Ozme becerisini gelistirme, igbirligine firsat sunma, basariy1 ve
motivasyonu artirma gibi pozitif etkilerinden dolay1 siklikla kullanildigini belirtmislerdir.
Mobil teknolojilerin ve dijital oyunlarin kuramsal bir alt yapiy1 temel alarak tasarlanmalari
durumunda daha etkili sonucglar verecegi belirtilmektedir. Biligsel kurami temel alan
caligmalarda doniitiin daha ¢ok sistem tarafindan saglandigi, yapilandirmaci kuramda ise
doniitiin daha ¢ok akran ve 6gretmen tarafindan verildigi belirtilmistir. Sistem tarafindan
verilmeyen doniitlerin sosyal etkilesim igermemesi nedeniyle oyunu yapilandirmaci
anlayistan uzaklastirabilecegini belirlemislerdir. Incelenen arastirmalar {izerinde calistiklari
degiskenler agisindan incelendiginde, biligsel 6grenme kuramini temel alan arastirmalarda
o0grenme performansi, etkililik, basari, motivasyon, bilgiyi geri ¢agirma, 6gretimsel oyunu
kullanma stiresi, davranissal ¢iktilar, yeterlilik, 6z tahmin ve 6grenme stilleri degiskenlerine
odaklanildigin1 belirlemislerdir. Yapisalct kurami temel alan arastirmalarda ise genel olarak
O0grenme performansi, etkililik, basari, motivasyon ortakligi dista tutulursa; ilgi, baglilik,

cezbedicilik, uzmanlagsma degiskenlerine odaklanildigini belirtmektedirler.

Sayin, Arik, Kocadere ve Erdem, (2017), calismalarinda oyunun temel dinamikleri
korunmaya ve yapilandirmaci 6grenme ilkelerini oyuna katmaya c¢alisarak ‘Enerjik ¢ adli
bir dijital oyun tasarlamislardir. Oyunun amaci yenilenebilir enerji kaynaklarinin sekizinci
smif Ogrencilerine Ogretilmesidir. Oyunda riizgar, giines, biokiitle enerji kaynaklari ile
hidroelektrik ve jeotermal enerji ele alinmistir. Gelistirilen oyunun tasarim siireci
yapilandirmact O6grenme anlayisina dayali dijital oyunlarin bazi giicliiklere ragmen
gelistirilebilecegini gostermistir. Yapilan ¢aligmalarda yapilandirmaci 6grenme anlayisinin
bir egitsel dijital oyunda uygulanabilirligini en ¢ok zorlastiran konulardan birisinin,

bireysellesen kullanici profiline uygun segeneklerin olusturulmasi oldugu goriilmiistiir.

Glintepe ve Usta (2017) calismalarinda 6grenme ortamlari olustururken oyun ile
o0grenme silirecinde kullanilacak oyun yapim, gorsel programlama araclari ve ii¢ boyutlu
yazicilarla olusturulan oyun tabanli 6grenme ortamlarina yer vermislerdir. Olusturulan oyun
tabanli 6grenme ortamlarinin yaparak yasayarak dgrenmeye ve eglenerek dgrenmeye katki

sagladig1 sonucuna varmislardir.
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3. BOLUM

3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeline yer verilerek bu baglamda, arastirmanin

yiriitiildiigli ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve analizine yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirmada ilkokul &gretmenlerinin derslerinde dijital iceriklerden yararlanma
durumlar1 incelenmistir. Bu dogrultuda arastirmada, nitel arastirma modeli kapsaminda
durum caligmas1 yonteminden yararlanilmistir. Nitel arastirmalar; gozlem, goriisme ve
dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin
dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin

izlendigi arastirmalar (Yildirim ve Simsek, 2011: 39) olarak tanimlanmaktadir.

Durum caligsmasi ise “nasil” ve “ni¢in” sorularini temel alan, arastirmacinin kontrol
edemedigi bir olgu veya olayin derinligine incelenmesine olanak veren arastirma yontemi
(Y1ldirim ve Simsek, 2011: 277) olarak ifade edilmektedir. Durum ¢aligmasi, bir ortamda
neler oldugunu belirlemeye iliskin sistematik bigimde veri toplama, analiz etme ve sonuglari
ortaya koymayi kapsar. Durum c¢alismasindan beklenen {iriin, olaym nedenini ve gelecek
aragtirmalar i¢in daha detayli nelere odaklanilmasi gerektiginin agiklanmasidir (Davey,
1991). Farkli bi¢imlerde gergeklestirilen durum ¢aligmalarindan birisi de Program Yiriitme
Durum Calismalart (Program Implementation Case Studies)’dir. Bu yontemde,
gerceklestirilen uygulamanin amacina uygun bigimde yiiriitiiliip yiiriitilmedigi betimlenir.
Bu tiir 6zel durum ¢alismalari, uygulamadaki sorunlari, ortamda neler oldugunu zamana
bagli olarak betimlemede ve yorumlamada 6nemli katki saglayan bir yontemdir. (Aytagh,
2012).

3.2. Calisma Grubu

Biiytikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel (2013), nitel arastirmalarda
caligmanin amacina uygun belli dlgiitleri karsilayan ve belli 6zelliklere sahip bir veya daha
fazla 6zel durumun secilerek derinlemesine arastirma yapilmasina olanak taniyan amagsal
ornekleme yonteminin kullanilabilecegini belirtmistir. Arastirmada 6rneklem igin belirlenen

olgiitii karsilayan birimlerin (nesneler, olaylar vb.), drnekleme alindig1 (Biiyiikoztiirk vd.,
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2013) Patton (1990, Akt. Biiyiikoztiirk vd. 2013: 90) tarafindan siniflanan amagli 6rnekleme
cesitlerinden 6l¢iit drnekleme yontemi kullanilmistir. Bu baglamda aragtirmanin ¢alisma
grubunu, Aydin Merkez Efeler ilgesinde bulunan tam donanimli 40 ilkokul arasindan
belirlenen, Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Anabilim
Dali dordiincii smif 6grencilerinin Okul Deneyimi Dersi kapsaminda uygulama igin
gittikleri 9 ilkokul biinyesinde bulunan 1. ve 2. siniflar ile dgretmenleri olusturmaktadir.
Tablo. 3.1’ de calisma grubunun smiflar diizeyinde dagilimi ve Tablo 3.2° de ¢alisma

grubunda gozlemlenen derslerin dagilimi verilmistir.

Tablo 3.1. Ilkokul Ogretmenle_rinin Derslerinde Dijital Iceriklerden Yararlanma Durumlarinin
Gozlemlendigi Siniflara Iliskin Dagilim Tablosu

Gozlem Yapilan Simf f %
1. Sinif 129 58,9
2. Smf 90 41,1
Toplam 219 100

Tablo 3.2. Ilkokul Ogretmenlerinin Derslerinde Dijital Igeriklerden Yararlanma Durumlarinin
Gozlemlendigi Derslere Iligkin Dagilim Tablosu

Gozlem Yapilan Ders f %
Tiirkce 90 41,1
Hayat Bilgisi 72 32,9
Matematik 57 26
Toplam 219 100

3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirma  verilerinin  toplanmasinda  yapilandirilmis  gézlem  tekniginden
yararlanilmistir. Gozlem teknigi, “arastirmada ihtiya¢ duyulan verilerin insan, toplum ya da
doga gibi belli hedeflere odaklanilarak ¢iplak gbzle ya da bir ara¢ kullanilarak izlenmesi
suretiyle toplanma siirecini tanimlar” (Biiyiikoztiirk vd. 2013: 140).

Arastirma kapsaminda, gozlem yapilan derslerde dijital igeriklerin kullanim durumu,
kullanilan dijital igerigin 6grenme ortamindaki etkisi, 6gretmen, dgrenci ve igerik agisindan
degerlendirilebilmesi amaciyla {i¢ ana kategoride yapilandirilmis “Dijital Igerik Kullanim
Gozlem Formu” olusturulmustur (EK 1). Form dijital igerikle islenen derslerin islenis
siireclerini igeren "Gozlenmedi”, “Kismen gozlendi”, “Gozlendi” seklinde ticli likert tipi

anket formu ve bu maddelerle ilintili gézlem notlarindan olusmaktadir.

Gozlem formunun olusturulmasinda Oksiiz, Ak ve Uca (2009), tarafindan

gelistirilmis olan “Ogretmenlerin/Ogretmen Adaylarinm Ilkdgretim Matematik Ogretiminde
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Teknoloji Kullanimma liskin Alg1 Olgegi” form sistematigi temel alinmis ve arastirmanin
amacina doniik bi¢cimlendirilerek yararlanilmistir. Ayrica ilgili alanyazin ayrintili olarak
incelenmis ve madde havuzu olusturulmustur. Madde havuzunda amaca hizmet edebilecek
sorularin kapsam gegerliligini saglayabilmek i¢in taslak forma iliskin bilgisayar ve 6gretim
teknolojisi egitimi alaninda doktora egitimini tamamlamis {i¢ Ogretim {iyesinin goriisi
alimmustir. Tiirkge dilbilgisi agisindan ise bir uzman goriisiine bagvurulmustur. Sonrasinda
ise uzmanlardan alinan geri bildirimler dogrultusunda uygun goriilen degisiklikler ve
diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan taslak formun pilot uygulamas: uygun simif ortami ve
kolay ulasilabilirlik dikkate alinarak, Sultanhisar ilgesinde bulunan bes ilkokuldaki 10
smifta toplam 36 ders gozlemi yapilarak gerceklestirilmistir. Pilot uygulama siirecinde
yapilan gozlemlerin tamami arastirmaci tarafindan yapilmistir. Gézlem asamasinda farkli
siif seviyelerinde olmak iizere Tiirkge, Matematik, Fen ve Teknoloji, Hayat Bilgisi ve
Sosyal Bilgiler dersleri gézlenmistir. Gergeklestirilen pilot uygulamada, olusturulan taslak
formun isler durumda olup olmadig1 belirlenmeye c¢alisilmistir. Ayn1 zaman da gozleme
bagli giivenirligi arttirmak i¢in pilot uygulama sirasinda iki smifta tiim ders siireci video
olarak kayit altina alimmus ve ilgili gézlem formuyla birlikte Ogretim Teknolojileri alaninda
doktora diizeyinde egitim almis bir uzmana incelettirilerek onayr alinmistir. Caligmanin
pilot uygulamasi; gerekli izinlerin alinmasi ve uygulama asamasi ile birlikte on iki hafta

stirmiistiir.

Gozlem siirecinde 2016-2017 egitim-6gretim yili ikinci déneminde Aydin Adnan
Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii Sinif Ogretmenligi Anabilim
Dali 4. smifinda 6grenim goren ve Okul Deneyimi Dersini alan 48 6gretmen adayindan
yararlanilmigtir. Bu amagla 48 Ogretmen adayr gozlem igin arastirma kapsaminda
kullanilacak yapilandirilmis gézlem formu ¢ercevesinde nasil gozlem yapacaklari ve nelere
dikkat etmeleri gerektigine iliskin Ornek dijital icerikler de kullanilarak 4 ders saati
yetistirme egitimine tabi tutulmuslardir. Bu egitim siirecinde ayrica arastirmaci tarafindan
pilot uygulama siirecinde hi¢bir miidahale olmadan ¢ekilmis olan ders siirecine iliskin iKi
videodan da 6rnek durumlar izletilmistir. Daha sonra bu 6gretmen adaylari Okul Deneyimi
kapsaminda gittikleri okullarda katildiklar1 siniflarda {i¢ hafta siireyle “katilimci olmadan
gozlemci” roliinde gbzlem yapmislardir. Gozlem esnasinda veri kaybi olmamasi ig¢in
formlar gézlem esnasinda doldurulmustur. Bu siire¢ sonrasinda toplam 242 ders saati

gozlenmis ve gozlem formlar1 araciligi ile kayit altina alinmistir. Ancak eksik ve hatali
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doldurma gibi nedenlerle 23 gézlem formu kapsam diginda birakilmis, amaca hizmet eden

219 gozlem formu degerlendirmeye alinmistir.
3.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde gozlem yapilan derslerde Ogretmen adaylari tarafindan
doldurulan gozlem formlarindaki veriler dikkate alinmistir. Gozlem formunda bulunan
yapilandirilmis maddelere iliskin veriler SPSS 17.0 paket programi kullanilarak analiz
edilmistir. Maddelerin betimsel analizleri yiizde ve frekans dagilimlar1 dikkate alinarak

yapilmis ve yorumlanmistir.

Wolcott (1994), nitel verilerin ii¢ yaklasimla analiz edilebilecegini belirtmistir.
Birinci yaklasim olarak, verilerin anlasilabilirligini arttirabilmek icin analiz yapilirken
kisinin alan notlarindan uzun alintilar yapilabilecegini veya tamaminin alinabilecegini
belirtmistir. Ikinci yaklasim olarak ise veriler arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikaran temel
faktorlerin belirlenerek dikkatli ve sistematik analiz yapilabilecegini vurgulamustir. Ugiincii
yaklagim da ise ilk iki yaklagsimi temel alarak arastirmacinin genellikle analizle iligkili olan
ist diizey bir anlayisa veya agiklamaya ulasabilecegi bir rol iistlenerek kendi yorumlariyla
arastirmay1 Oznel bir yapt kazandirilabilecegini ifade etmistir. Bu baglamda goézlem
formunda yer alan nitel veriler ise goriisiilen veya gozlenen bireylerin goriislerini ¢arpici bir
bicimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilen betimsel analiz yontemi
kullanilarak yorumlanmigtir (Yildirim ve Simsek, 2011: 224).Verilerin analizinde; microsoft
office excel caligma sayfasina gozlem formlarinda yer alan gozlem notlart girilmistir.
Yildirnm ve Simsek (2011: 243) nitel verilerin, basit yiizde hesaplar1 ve sozciik siklik
hesaplar1 olmak {izere iki sekilde sayisallastirilabilecegini belirtmislerdir. Arastirmada ham

veriler tizerinden yorumlamalar yapilmis ve 6rnek goriislere yer verilmistir.
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4. BOLUM
4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde arastirmanin problem durumuna ve alt problemlerine iliskin elde edilen
nicel ve nitel verilerin analizleri sonucu ulasilan bulgulara yer verilmistir. Ayrica nitel

bulgular arastirmaya katilan gdzlemci notlarindan dogrudan alint1 yapilarak desteklenmistir.

4.1. Smf Ortamlarinda Bulunan Bilisim Teknolojileri ve Ogrenme

Ortamlariin Dijital icerikleri Kullanim i¢in Uygunlugu

Tablo 4.1. Dijital Igerik Sunumunda Kullanilan Mevcut Teknolojilerin Durumu

Teknolojik Ortamlar f %
Projeksiyon 2 0,9
Etkilesimli tahta 197 90
Bilgisayar 4 1,8
Diger 16 7,3
Toplam 219 100

Tablo 4.1 incelendiginde gozlem yapilan derslerde dijital igerik sunma amaciyla
kullanilan mevcut teknolojilerin %0,9’u (f: 2) projeksiyon, %901 (f: 197) etkilesimli tahta,
%1,8’1 (f: 4) bilgisayar ve %7,3’t de (f: 16) diger ortamlar (bilgisayar-projeksiyon,
etkilesimli tahta-bilgisayar, bilgisayar-etkilesimli tahta-projeksiyon)' dir. Etkilesimli
tahtalarm FATIH projesi gercevesinde siniflarda yogun olarak kurulmus olmas: bu

teknolojilerin yogun olarak kullaniminda etkili olmustur, denilebilir.

Tablo 4.2. Smif Ortamlarinin Dijital Igeriklerden Yararlanma Durumuna Uygunlugu

Hayir Kismen Evet Toplam
f % f % f % f %

1 | Smuf ortami oturma diizeni dijital
igeriklerden etkin yararlanmak igin 11 5,0 57 | 26,0 | 151 | 68,9 | 219 100
uygundur.

2 | Smf ortam dijital igeriklerin etkin
kullanimina olanak verecek 6 2,7 57 | 26,0 | 156 | 71,2 | 219 100
biiyiikliiktedir.

Tablo 4.2 incelendiginde gozlem sonuglarina gore 219 dersin %68,9’unda (f: 151)
oturma diizeninin dijital ig¢eriklerden etkin yararlanmak i¢in uygun oldugu, %26’sinda (f:
57) ise kismen uygun oldugu goézlenmistir. Oturma diizeni dijital iceriklerden etkin bir

sekilde yararlanmak i¢in uygun olmayan ders orani ise sadece %5 (f: 11) diizeyindedir.
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Ulasilan bu bulgular sinif ortamlarinin genel olarak dijital iceriklerden yararlanmaya
uygun oldugunu gostermektedir. Ancak giiniimiizde yetersizliklerin de dikkate deger
bigimde devam ettigi goriilmektedir. Bu durumun 6zellikle baz1 okul binalarinin eski olusu

ve siiflarin kalabalik olusundan kaynakli oldugu, sdylenebilir.

4.2. Ogretmenlerin Derslerinde Dijital iceriklerden Yararlanma Durumlari

Tablo 4.3. Ogretmenlerin Arastirma Siirecinde Derslerinde Dijital Igeriklerden Egitsel Amagh
Yararlanma Durumu

Hayir Kismen Evet Toplam
f % f % f % f %

95 434 | 22 | 10,0 | 102 | 46,6 | 219 | 100

3 | Ders siiresince dijital iceriklerden
egitsel amacl yararlanildi.

Tablo 4.3 incelendiginde 219 dersin %46,6’sinda (f: 102) ders siiresince dijital
iceriklerden egitsel amagl yararlanildigi, %10°unda (f: 22) ise kismen yararlanildig:
gozlenmistir. Ders siiresince dijital igeriklerden egitsel amagh yararlanilmayan ders oraninin

ise %43,4 (f: 95) oldugu gozlenmistir.

Sinifta ders siiresince dijital iceriklerden egitsel amagl yararlanma diizeyinin %46,6
gibi diisiik diizeyde kalmis olmasi diislindiiriiciidiir. Ulasilan bu bulgu derslerde kullanilan
dijital igeriklerin dersin temel kazanimlarini gerg¢eklestirmek yerine zaman gec¢irmek amacl
oldugu soylenebilir. Ancak bu durumun olugmasi derslerin amacina uygun nitelikli egitsel

dijital igeriklerin yetersizliginden de kaynaklanmis olabilir.
4.3. Derslerde Yararlanilan Dijital iceriklerin Sundugu Egitsel Olanaklar

Bu alt amaca iligskin olarak gézlem formunun 1. bolimde bulunan “ders siiresince
dijital iceriklerden egitsel amacl yararlanildi” sorusuna verilen 95 hayir cevabi nedeniyle
sadece kismen ve evet cevaplari temel alinmistir. Bu nedenle gozlemlenen ders sayist 219

degil, 124 olarak dikkate alinip tablolagtirilmistir.

Tablo 4.4. Kullamlan Dijital Iceriklerin Hitap Ettigi igerik Tiirii

Hayir Evet Toplam
f % f % f %
1 | Kullanilan dijital igerigin hitap ettigi

icerik tiirii
a) Isitsel 84 67,7 40 32,3 124 100
b) Gorsel 69 55,6 55 44,4 124 100
¢) Hem isitsel hem gorsel 56 45,2 68 54,8 124 100
d) Isitsel, Gorsel, Dokunsal 70 56,5 54 43,5 124 100
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Tablo 4.4 incelendiginde gozlem yapilan 124 dersten %32,3’{inlin sadece isitsel,
%44,4’tinlin sadece gorsel, %54,8’inin hem isitsel hem de gorsel, %43,5'inin isitsel, gorsel
ve dokunsal ozelliklere sahip icerikler oldugu goriilmektedir. Ulasilan bu bulgulara dayali
olarak Ogretmenlerin derslerinde daha ¢ok isitsel ve gorsel oOzellikleri olan dijital
iceriklerden yararlandiklari; sadece isitsel ozelliklere sahip dijital igerikleri ise digerlerine
oranla en diisiik diizeyde tercih ettikleri sdylenebilir. Bu durum 6gretmenlerin 6grenme
stirecinde goze ve kulaga hitap edecek igeriklerin dneminin bilincinde olduklarinin ve
onemsediklerinin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Bu durum egitsel amach
etkilesimli dijjital iceriklerin yetersizliginden kaynakli zorunlu bir yonelme olarak da

diisiiniilebilir.

Tablo 4.5. Kullamlan Dijital Igeriklerin izin Verdigi Etkilesim Tiirii

Hayir Evet Toplam
f % f % f %
2 | Kullanilan dijital igerik ne tiir etkilesime
izin veriyor?
a) Materyal-Ogretmen 75 60,5 49 39,5 124 100
b) Materyal-Ogrenci 84 67,7 40 32,3 124 100
¢) Materyal-Ogretmen-Ogrenci 41 33,1 83 66,9 124 100
d) Materyal-Ogrenci- Ogrenci 90 72,6 34 27,4 124 100
dl)' ].)1J.1Vtz.11 icerik d1s1p11nle'r arast 76 613 48 387 124 100
igbirligine olanak vermektedir.
d2) Dijital igerik 1$‘p1r11k11 grenmeye | 0 80.6 2 104 124 100
olanak vermektedir.

Tablo 4.5 incelendiginde gozlem sonuglarina gore 124 dersten %39,5’inin materyal-
O0gretmen, %32,3’lnlin  materyal-6grenci, %66,9’unun  materyal-6gretmen-6grenci,
%27,4’inlin materyal-6grenci-ogrenci etkilesimine izin verdigi goriilmektedir. Ayni
zamanda %38,7’sinin disiplinler arasi igbirligine olanak verdigi, %19,4’lniin isbirlikli

O0grenmeye olanak sagladig goriilmektedir.

Tablo 4.5’te de gorilldigi tlizere oOgretmenler derslerinde daha c¢ok materyal-
Ogretmen-6grenci etkilesimine izin veren dijital igerikleri tercih etmektedirler. Diger
taraftan secilen igeriklerin disiplinler arasi igbirligine olanak verme diizeyinin diisiik olmasi
ve igbirlikli 6grenmeyi desteklememesi dikkat cekicidir. Bu durum, 6grenme Ogretme
stireglerinde disiplinler arasi isbirliginin ve dijital ortamlarda isbirlikli 6grenme ortamlari
yaratilamadigiin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Ayrica mevcut durumda var olan
ve kullanilan dijital igeriklerin tasarimlanmasinda isbirlikli etkinliklerin yeterince dikkate

alinmadigi da s6ylenebilir.
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4.4. Ogretmenlerin Dijital iceriklerden Yararlanma, Se¢me ve Iligkilendirme

Yeterlilikleri

Tablo 4.6. Ogretmenlerin Dijital Iceriklerden Yararlanmadaki Yeterlilikleri

. v . Kismen . .
Ogretmen Acisindan Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
Al | Ogretmenin, . d1]1t2.11 .1ger1klerden f % f % f % f %

yararlanmadaki yeterlikleri
a) l?ljltal icerigi kullanima hazir hale 3 2.4 23 | 185 | 98 | 79.0 | 124 | 100
getirme,
b) Dijital i¢erigi sunma, kullanma, 4 3,2 26 | 21,0 | 94 | 758 | 124 | 100
c) Dijital igerigi sonlandirma (kapatma 10 8.1 20 | 161 | 94 | 758 | 124 | 100
/¢1kma)
d) D.ers1 .yararlamlan dijital igerikle 5 16 | 36| 200 |86 | 694|124 | 100
iligkilendirme,
e) Diyjital iceriklerde yer alan anlati/
etkinliklere iliskin 6grencilere gorevler | 18 145 | 39 | 31,5 | 67 | 54,0 | 124 | 100
Verme,

Ogretmenlerin dijital iceriklerden yararlanmadaki yeterliliklerine iliskin ulasilan

bulgularin yer aldigi Tablo 4.6 genel olarak incelendiginde dijital igerikleri hazir hale

getirme yeterliliklerinin %79 diizeyinde oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin dijital igerigi

sunma, kullanma ve dijital igerigi sonlandirma yeterlilikleri ise %75,8 diizeyindedir. Ancak

dijital icerikleri 6grenmede katki saglayacak bi¢cimde dersle iliskilendirme (%69,4) ve derste

yararlanilan/kullanilan dijital igeriklerin igerigiyle ilgili Ggrencilere goérevler verme

diizeyinin (%54) nispeten diisiik olusu dikkat cekicidir.

Ogretmenlerin dijital iceriklerden yararlanmadaki yeterliliklerine iliskin ulagilan

bulgular dikkate alindiginda 6zellikle yararlanilan dijital igerikle ilgili 6grencilere ek gorev

verme konusunda yetersizlikler yasandigi, 6grenme-0gretme etkinliklerinin sadece dersle

siurlt kaldigi, sdylenebilir.

Tablo 4.7. Ogretmenlerin Kullandig1 Dijital igeriklerin Smif Seviyesine Uygunlugu

Ogretmen Ac¢isindan Gozlenmedi (I}(ﬁl;;: ::Ei Gozlendi Toplam

A2 | Dijital ) iceriklerin ~ smif  seviyesine f % f % £ % f %

uygunlugu nasildir?

a) Ogrencilerin biligsel gelisim diizeyine | 3 2,4 19 | 153 | 102 | 82,3 | 124 | 100

uygun,

b) Duyugsal gelisim dénemine uygun, 3 2,4 22 | 17,7 199 | 798|124 | 100

c) Fiziksel gelisim donemine uygun, 4 3,2 281226 |92 74,2 | 124 | 100

d) Okuma ve anlama becerilerine uygun, | 5 4,0 24 1194 |95 | 76,6 | 124 | 100

e) Yaganilan  sosyo-kiiltirel  yapiya | 4 3,2 28 | 22,6 | 92 | 74,2 | 124 | 100

uygun,
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Ogrencilerin derse katihmin1 6nemli 6lciide etkileyecek olan dijital iceriklerin;
Ogrencilerin biligsel gelisim diizeyine uygunlugu %82,3, duyussal gelisim diizeyine
uygunlugun %79,8, fiziksel gelisim donemine uygunlugu %74,2, okuma ve anlama
becerilerine uygunlugu %76,6 ve yasanilan sosyo-kiiltiirel yapiya uygunlugu ise %74,2
diizeyinde oldugu goriilmektedir. Ulasilan bu bulgulara bagl olarak smif 6gretmenlerinin
dijital igeriklerin 6grenci ozelliklerine Snemli 6lgiide uygun oldugu sdylenebilir. Diger
taraftan 6grenci 6zelliklerine uygun olmayan dijital igeriklerin ise mevcut yapida var olan
ve kullanilan dijital igeriklerin tasariminda bireysel farkliliklar ilkesine uygun
tasarimlanmasindaki  yetersizlikler ve Ogretmenlerin materyal se¢imindeki bilgi

eksikliklerinden kaynaklanmis olabilecegi diisiiniilebilir.

Tablo 4.8. Ogretmenlerin Kullandig1 Dijital icerikleri Diger Derslerle iliskilendirme Durumu

Ogretmen Agisindan Gozlenmedi (Iftil;llzl E:ili Gozlendi Toplam
A3 Q.grt?tmeg dlj.ltelll icerigi diger derslerle f % f % f % f %
iligkilendirmistir.
a) Turkge dersi ile iligkili, 51 411 | 23 | 185 50 | 40,3 | 124 | 100
b) Matematik dersi ile iligkili, 77 62,116 | 129 | 31 | 250 | 124 | 100
¢) Sosyal Bilgiler dersi ile iliskili, 68 548 | 18 | 14,5 38 | 30,6 | 124 | 100
d) Fen Bilgisi dersi ile iligkili, 98 79,0] 18 | 145 8 6,5 | 124 | 100

Tablo 4.8 incelendiginde goézlem sonuglarina gore derslerde kullanilan dijital
igeriklerden %40,3’liniin Tirkge dersi, %25’inin matematik dersi, %30,6’sinin sosyal
bilgiler ve %6,5’inin fen bilgisi dersiyle iliskilendirildigi goriilmektedir. Ulasilan bu
bulgular 1s131nda 6gretmenlerin dijital icerikleri genellikle diger derslerle iliskilendirme

konusunda yetersiz olduklar1 sdylenebilir.
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4.5. Ders Siirecinde Kullanilan Dijital I¢eriklerin Ogrencilere Sundugu Katkilar

Tablo 4.9. Dijital Ierigin Ogrencilerin Konuyla ilgili Bilgi Edinmelerine Katkida Bulunma Diizeyi

Ogrenci Acisindan

B1. Dijital i(;'e r1k 6grejncilerin Gozlenmedi Kl smen‘ Gozlendi Toplam
konuyla ilgili bilgi Gozlendi
edinmelerine katkida f % f % f % f %
bulunmustur. 8 6,5 29 23,4 | 87 | 702 | 124 100
Ornek:
Ornek Gozlem Notu

“Dogal afetler konusunu islerken dijital igerik ile gosterilen video, animasyon konuyla ilgili bilgi
edinmelerine katkida bulundu” (52)

“...djjital icerik ile mevsimler konusu anlatilmistir” (53) / “bilgi verilirken sadece 6gretmen devrede
olmustur” (17)

“Ogrenciler problem ¢dzerek ¢cikarma islemi bilgilerini pekistirmislerdir” (58)

“Kullanilan igerik 6grencilerin bilgilerini tekrar etmelerine olanak saglayacag igin bilgi edinmelerine
katk: sagladi” (86)

“Video gosterimi ile giinliik hayat iliskilendirmesi yapilarak katkida bulunmustur.” ( 212)

“Yansida herhangi bir bilgi igerigi bulunmamaktadir” (48)

“Ogrenci konu hakkinda bilgi edinmek icin akilli tahtay: kullanmak istiyor” (63)

“Verilmek istenen bilgiden ¢cok dogru sikki bulabilmek icin ugrastilar. Ogretmen kazanilmas: gereken
bilgileri yeterince agiklayamadi” (167)

“...oyun i¢in kullanilmigti. Dersin konusuyla ilgili oyun oynatildi.” (202)

Dijital igeriklerin egitsel amaclh kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %70,2’sinde (f: 87), kullanilan dijital igeriklerin 6grencilerin konuyla ilgili
bilgi edinmelerine katki sagladigi, %23,4’linde (f: 29) ise bu durumun kismen gozlendigi
belirlenmistir. Dijital igeriklerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine herhangi bir

katki saglamadigi derslerin orani ise %6,5 (f: 8) diizeyindedir.

Tablo 4.9’a iligskin gozlem notlar1 incelendiginde 6rnegin, “Dogal afetler konusunu
islerken dijital icerik ile gosterilen video, animasyon konuyla ilgili bilgi edinmelerine
katkida bulundu” (52) ve "Video gosterimi ile giinlik hayat iliskilendirilmesi yapilarak
katkida bulunmustur" (212) gézlem notlarindan da anlasilacag: tlizere video ve animasyon
gibi gorsel agirlikli igerikler kullanilarak Ogrencilerin konu ile ilgili bilgi edinmelerinin

saglandig1 gozlenmistir.

"Yansida herhangi bir bilgi igerigi bulunmamaktadir." (48) ve "Verilmek istenen
bilgiden ¢ok, dogru sikki bulabilmek i¢in ugrastilar. Ogretmen kazanilmas: gereken bilgileri
yeterince agiklayamadi." (167) 6rnek gozlem notlari incelendiginde de derslerde kullanilan
dijital iceriklerin Ogrencilerin konuyla ilgili bilgi edinme noktasinda uygun icerige sahip

olmadigin1 géstermektedir.
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Tablo 4.9 incelendiginde Ogretmenlerin yararlandiklar1 dijital igeriklerin dersin
kazanimlarina iligkin 6grenci Ogrenmelerine Onemli diizeyde (%70,2) katki sagladigi
gozlenmistir. Incelenen gdzlem notlar1 dikkate alindiginda gorsellestirme ve alistirma
pekistirme olanagi saglayan igeriklerin 6grenci 6grenmelerine daha fazla katki sundugu
sOylenebilir. Diger taraftan 6grenme Ogretme siireclerinde yararlanilan bazi dijital
iceriklerin istenilen nitelikte tasarimlanmamis olmasi bu dijital igeriklerin olmasi gereken

yapida tasarimlanmamis oldugunun bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Tablo 4.10. Dijital Igerigin Ogrencilerin Derse Kars: ilgisini Arttirma Durumu

Ogrenci A¢isindan

B2. ,,D,IJ ital .1<;e1:1k Gozlenmedi Kl smen Gozlendi Toplam
ogrencilerin derse Gozlendi
kars ilgisini f % f % f % f %
artirmstir. 8 6,5 30 242 | 86 | 69,4 | 124 100
Ornek:
Ornek Gozlem Notu

“Nerdeyse siniftaki herkes tahtaya ¢ikmak istedi.” (167)

“Ogrenciler 6zellikle gorsellerle es giidiimlii devam eden videoyu dikkatli bir sekilde izlediler.” (16)
“Yansidaki problemler ve eslestirmelere dgrenciler kaldirildi. Ogrenciler biiyiik bir istek gosterdi.”
(151)

e uygulamasi, programi uygulanmistir. Sorular biitiin 6grencilerin gorebilecegi biiyiikliikte ve
diizeylere uygun oldugu i¢in ilgisini artirmaktadir.” (69)

“Kitaptakinin aynis1 gosterildi” (38); “Konu eglenceli anlatilinca dogal olarak ilgi de artt1.” (189)
“Sadece problemler var, gorsel kullanilmamigtir.” (62)

“Simuftaki 6grenciler bu durumdan sikayet¢i olmustur. Ciinkii birkag giindiir ayn1 seyler yapiliyormus.’
(135)

“Giinliik hayatta problemler oldugu i¢in dgrencilerin derse karsi ilgisini artirmigtir.” (149)

“Evet, oyunlu oldugu i¢in ¢ocuklar eglenmisti, ilgileri artmist1.” (202)

B

Dijital igeriklerin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %69,4’tiinde (f: 86) dijital igeriklerin o6grencilerin derse karsi ilgisini
artirmaya katki sagladig1 gézlenmis, %24.2°sinde (f: 30) ise bu durum kismen gézlenmistir.
Dijital iceriklerin Ggrencilerin derse karsi ilgisini artirmaya katkisinin diigiik olarak

gozlemlendigi derslerin orani ise sadece %6,5 (f: 8) diizeyindedir.

Tablo 4.10’a iliskin gézlem notlar1 genel olarak incelendiginde 6rnegin, “Siiftaki
ogrenciler bu durumdan sikayetci olmustur. Ciinkii bir kag giindiir ayn1 seyler yapiliyormus”
(135) seklindeki gézlem notlar dijital igerigin sik araliklarla kullaniminin 6grencilerin derse

kars ilgisini olumsuz yonde etkilediginin gostergesi olarak yorumlanabilir.

“Ogrenciler ozellikle gorsellerle es giidiimlii devam eden videoyu dikkatli bir
sekilde izlediler” (16) gbézlem notundan da anlasilacag lizere dijital video ve animasyonlar

ogrencilerin derse odaklamalarinda 6nemli goriilmiistiir, denilebilir.
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“Yansidaki problemler ve eslestirmelere dgrenciler kaldirildi. Ogrenciler biiyiik bir
istek gosterdi.” (151) gbézlem notundan da anlasilacag iizere dijital igerik araciligi ile soru-

cevap etkinligi yaparak 6grencilerin derse aktif katiliminin saglandigi sdylenebilir.

Tablo 4.10°daki gozlem notlar1 arasinda yer alan “6gretmenlerin derste kullandiklar
dijital icerigin 6grencilerin derse karsi ilgisini artirmaya katkida bulunmustur” ifadesine
iliskin olarak Ogretmenlerin genellikle kullandiklari dijital iceriklerin Ogrencilerin derse
karsi ilgisini ¢gekecek yapiya sahip oldugunun gostergesi olarak degerlendirilebilir. Daha ¢ok
gorsel ve alistirma pekistirme olanagi sunan igeriklerin Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi

gozlenmistir.

Tablo 4.11. Dijital Igerigin Ogrencilerin Derse Katilimini Artirmaya Katkida Bulunmasi: Durumu

Ogrenci Agisindan

.. q Kismen A .
B3. Dijital icerik 6grencilerin GizlegiipH Gozlendi | C04endi Toplam
derse katihmim artirmustir. f % f % F % f %
9 7,3 29 234 | 86 | 694 | 124 100
Ornek:
Ornek Gozlem Notu

“Neredeyse her 6grenci cevaplamak istemistir.”(17)

“Ogretmen Ogrencilere dis hekimligi resmi gdstererek muayene nedir sorusunu sorarak dgrencilerin
katilimini saglamigtir.”’(61)

“Ogrencilerin videodaki karakterlerle empati kurup sorulara cevap vermeleri istenmistir.” (216)
“Siirekli olunca ilgi azalmigtir.” (95)

“Eglenceli bir oyundu ve siifin tamamiyla oynandi.” (202)

“Icerik yoniinden eksikti. Etkili olmadi.” (187)

“Tam olarak dgrencilerin katilimi saglanamamustir. Etkilesimli tahtada konu anlatildi. (7)

“Cocuklarin hayatindan bir olay oldugu i¢in (tatil plani) ¢ocuklar derse katilmigtir.” (148)

Dijital igeriklerin egitsel amagl kullanildigr 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %69,4’iinde (f: 86) dijital igeriklerin 6grencilerin derse katilimini artirmaya
katki sagladigi gozlenmis, %23,4’tinde (f: 29) ise bu durum kismen gozlenmistir. Dijital
iceriklerin 6grencilerin derse katilimini artirmaya katki saglamadigi gézlemlenen derslerin

orani ise %7,3 (f:9) diizeyindedir.

“Neredeyse her 6grenci cevaplamak istemistir (17)” bi¢cimindeki gézlem notundan
da anlagilacag iizere dijital igeriklerin 6grencilerin ders i¢i performansina katki sagladigi,

sOylenebilir.

“Ogretmen Ogrencilere dis hekimligi resmi gostererek, muayene nedir sorusunu

sorarak Ogrencilerin katilimint saglamistir.” (61) bigimindeki gozlem notu dijital icerikte
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sunulan gorsel yardimiyla soru-cevap etkinligi yaparak ogrencilerin derse katilimina katki

sagladiginin gostergesi olarak yorumlanabilir.

“Ogrencilerin videodaki karakterlerle empati kurup sorulara cevap vermeleri
istenmistir.” (216) seklindeki ornek gozlem notunda da ifade edildigi tizere Ogrencilerin,
ders anlatiminda kullanilan videodaki karakterin yerine kendilerini koyarak sorulara cevap

vermeleri istenmis ve bu yolla derse katilimlart artirtlmaya ¢alisilmistir.

Arastirma siirecinde ulasilan ve Tablo 4.11°de yer verilen gozlem bulgular1 genel
olarak incelendiginde gorsel agirlikli dijital igeriklerin G6grenci performansini artirdig

gozlenmistir.

Tablo 4.12. Dijital Igerigin Ogrencilerin Dikkatini Cekme Durumu

Ogrenci Agisindan

. . Kismen . .
B4. Dijital icerik 6grencilerin Gighgpmedi Gozlendi | C04endi Toplam
dikkatini cekmistir. f % f % f % f %
6 48 | 34 | 274 84 |67,7| 124 | 100

Ornek:

| Ornek Gozlem Notu | |
“Konu ile ilgili gésterilen animasyonlar ¢gocuklarin dersi daha dikkatli dinlemesini sagladi.” (5)
“Ogrenciler derse kars1 ilgilidirler, bunun nedeni de program ilgi ¢ekici, gorsel agidan diizeye uygun ve
biiyiikliik olarak da 6grenci seviyesine uygundur.” (69)
“Ogrenciler dijital igerige aktif katilim gdsteriyorlar. Dijitalin renkli igerigi dikkat gekiciydi.” (133)
“Ders kitabindaki bulmaca tahtaya yansitilarak tahtada ¢6ziildiigii i¢in dikkat ¢ekti.” (13)
“Igerik yoniinden zayift1. Etkili olmadi.” (187)
“Daha canli videolar olsa katilim daha yiiksek olabilirdi.” (186)
“Ogrencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri problemler oldugundan dikkat ¢ekmistir.” (16)
“Eglenceli bir oyundu ve sinifin tamamiyla oynandi.” (202)

Dijital igeriklerin egitsel amagl kullanildigr 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %67,7°sinde (f: 84) dijital iceriklerin 6grencilerin dikkatini ¢ektigi gézlenmis,
%27,4tinde (f: 34) ise bu durum kismen gézlenmistir. Dijital igeriklerin dgrencilerin derse

katilimini artirmaya katki saglamadigi derslerin orani ise sadece %4,8 (f: 6) diizeyindedir.

“Konu 1ile ilgili gosterilen animasyonlar ¢ocuklarin dersi daha dikkatli dinlemesini
sagladi” (5) gdzlem notu bu durumu destekler niteliktedir. Yine, “Igerik yoniinden zayift.
Etkili olmadi.” (187) seklindeki gozlemler dijital igerigin Ogrencilerin derse katiliminm

olumsuz etkilediginin gostergesi olarak diisiiniilebilir.

“Ogrenciler derse karsi ilgilidirler, bunun nedeni de program ilgi cekici, gorsel

agidan diizeye uygun ve biiyiikliik olarak da dgrenci seviyesine uygundur” (69). Ornegin
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186 nolu “Daha canli videolar olsa katilim daha yiiksek olabilirdi” seklindeki gézlem notu,
dijital igerigin ogrencilerin dikkatini ¢ekip derse karsi katilimini destekleyici bir yapiya

sahip olmadiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

“Ogrenciler dijital icerige aktif katilim gosteriyorlar. Dijitalin renkli icerigi dikkat
cekiciydi” (133) gozlem notu bu bulguyu destekler niteliktedir. Dijitalin zenginlestirilmis

-----

denilebilir.

Yine “Ders kitabindaki bulmaca tahtaya yansitilarak tahtada ¢ozildigi i¢in dikkat
cekti” (13) gozlem notu gorsellerle zenginlestirilmis dijital igerikler araciligi ile sunulan

soru-cevap etkinlikleri 6grencilerin derse katilimina katk1 saglamistir, denilebilir.

Tablo 4.12'de ulasilan bulgulara dayali olarak, dijital icerik tasarimlarinin 6grenci
diizeyi ve ders icerigine doniik bicimde hazirlanmis olmast durumunda 6grencilerin derse

odaklanmalarinda etkili sonuglar verdigi sdylenebilir.

Tablo 4.13. Dijital Icerigin Ogrencileri Is Birligi ve Grup Calismasina Y6nlendirme Durumu

Ogrenci Agisindan

B5. Dijital icerik 6grencileri is birligi | Gézlenmedi é‘;i‘ﬁgl Gézlendi Toplam
V? grup calismasina f % f % f % f %
yonlendirmistir. 86 694 | 24 | 194 | 14 | 113 | 124 | 100

Ornek:

Ornek Gozlem Notu

“Bireysel ve sira ile tahtaya ¢ikmiglardir. Grup ¢aligmalarina pek imkan saglanamadi.” (153)

“Siifca 6rnekler verildi. Herkes 6rnek verdi, derse katildi.” (99)

“Igerikteki 6rnegin 6gretmen smifta modellerini istedi. Tiim simf katilim gdsterdi.” (84)

“Herhangi bir yanlis cevap verildigi zaman 6grenciler isbirligi iginde dogru cevabi bulmaya ydnlendirildi.”
(86)

“Maalesef 6gretmen geleneksel yaklagimda karsilasilan merkez 6gretmenidir.” (66)

Dijital igeriklerin egitsel amagl kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %11,3%linde (f: 14) kullanilan dijital igeriklerin 6grencileri isbirligi ve grup
caligmasina yonlendirdigi gozlenmis, %19,4’linde (f: 24) ise bu durum kismen gozlenmistir.
Dijital igeriklerin ogrencilerin is birligi ve grup c¢alismasina yonlendirilmesine katki
saglamadigi derslerin orani ise %69,4 (f: 86) olarak belirlenmistir. Bu bulgu siniflarda
ogretmenlerin kullandiklar1 dijital igeriklerin 6grencilerin is birligi ve grup calismasini

destekleyen nitelikte tasarimlanmadiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.
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“Bireysel ve sira ile tahtaya c¢ikmislardir. Grup ¢aligmalarma pek imkan
saglanamad1.” (153) seklindeki 6rnek gozlem notu, Ggrencilerin ders islenis siirecinde
bireysel olarak tahtaya ¢iktigini, derste kullanilan dijital igerigin isbirlikli ve grupla

Ogretime uygun olmadiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

“Sinifga ornekler verildi. Herkes 6rnek verdi, derse katildi.” (99) gézlem notundan

da anlasilacagi iizere derste 6grencilerin aktif katilimina katki saglanmistir.

“Igerikteki drnegin 6gretmen sinifta modellerini istedi, tiim siif katilim gdsterdi.
(84)” gobzlem notu derslerde kullanilan dijital igeriklerin Ogrencilerin ders igi
performanslarina katki saglayabilecek yapida tasarimlanmis oldugunu gostermektedir,

denilebilir.

Tablo 4.13 genel olarak incelendiginde “6gretmenlerin kullandiklar1 dijital igerikler
ogrencileri isbirligi ve grup calismasina yonlendirmede katkida bulunmustur” ifadesine
iligkin yapilan gézlemler sonucunda derslerde kullanilan dijital iceriklerin daha ¢ok bireysel

ogrenmeye destek verdigi, isbirlikli 6grenmeyi desteklemedigi belirlenmistir.

Tablo 4.14. Dijital Igerigin Ogrenci-Ogrenci Iletisimini Destekleme Durumu

Ogrenci Agisindan

Kismen
Gozl di . . Gozlendi Toplam
B6. Dijital icerik 6renci-6grenci ozlenmedt Gézlendi oziendl P
iletisimini desteklemistir. f % f % f % f %
63 50,8 38 30,6 | 23 | 185 | 124 100

Ornek:

Ornek Gozlem Notu
“Verilen cevaplara karsin, iki dgrencinin fikri farkli ise birbirini tartigtirtyor. [Ogretmen] kendisi
cevabi1 vermiyor, 6grenciler tikaninca veriyor.”(66)
“Igerige katilan 6grenciyi diger 6grencilerde dikkatle takip edip déniitler verilmesine yarar sagladi.”
(8)
“Her 6grenci kendi goriisiinii belirtti.” (8)
“Ogrencinin yanlis yaptig1 soru diger dgrencilerle tartistirilmistir.” (17)
“Teknoloji 6gretmen tarafindan kullanildi.” (39)
“Ogrencilerin iletisim halinde olacag1 bir icerik olmadi.” (59)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore smiflarin %18,5’inde (f: 23) dijital icerigin 6grenci-O0grenci iletisimini destekledigi
gozlenmis, % 30,6’sinda (f: 38) ise bu durum kismen gdzlenmistir. Dijital icerigin 6grenci-
ogrenci iletisimini desteklemeye katki saglamadigi derslerin orami ise %50,8 (f: 63)
diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle gozlem yapilan derslerde Ggretmenlerin
kullandiklar1 dijital igerigin Ogrenci-Ogrenci iletisimini desteklemeye katki saglama

diizeyinin diisiik oldugu sdylenebilir.
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“Verilen cevaplara karsin, iki 6grencinin fikri farkli ise bir birini tartigtiriyor, kendisi
cevap vermiyor, dgrenciler tikanmca veriyor.” (166) ve “Ogrencinin yanlis yapti1 soru
diger 6grencilerle tartistirllmistir.” (17) seklindeki 6rnek gozlem notlarindan da anlasilacagi
tizere ders esnasinda Ogrencilerin karsilikli iletisime ge¢meleri i¢in desteklendigi

sOylenebilir.

“Igerige katilan ogrenciyi diger &grenciler de dikkatle takip edip déniitler
verilmesine yarar sagladi (8)” gozlem notu da kullanilan dijital igeriklerin 6grenci-6grenci

iletisimini desteklediginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.

“Her 6grenci kendi goriistinii belirtti.” (8) seklindeki 6rnek gézlem notu 6grencilerin
sadece kendi gorislerini ifade etmelerine olanak verildigini ve bu durumun 6grenci-6grenci

etkilesimini olumsuz etkiledigini ortaya koymaktadir, denilebilir.

Tablo 4.14 genel olarak degerlendirildiginde derslerde kullanilan dijital igeriklerin
bireysel O0grenme olanagini desteklemesi nedeniyle 6grenci-6grenci iletisimine katki

saglama diizeyinin diisiik oldugu soylenebilir.

Tablo 4.15. Dijital Igerigin Ogrenci-Ogretmen iletisimini Destekleme Durumu

Ogrenci Agisindan

Kismen
Gozl di . . Gozlendi Toplam
B7. Dijital icerik 6@renci-6gretmen ozlenmedt Gozlendi ozlendl P
iletisimini desteklemistir. f % f % f % f %
11 8,9 46 371 | 67 | 540 ] 124 100

Ornek:

Ornek Gozlem Notu
“Soru-cevap yaparak 6grenci-o6gretmen iletigimini desteklemistir.” (5)
“Ogrenci test sorularinin siklarim tek tek acikladi ve dgretmen geri doniit verdi.” (133)
“Ogretmen sik sik dijital icerikten yararlanarak dgrencilere anlatmak istedigi seyleri destekledi ve daha
anlasilir olabildi.” (151)
“Ogretmen videoyu dondurarak sorular sormus ve dgrenciyle cevabi tartismistir.” (95)
“Ogretmen soruyu ¢dzmiistiir, 6grencilerde siralarinda oturarak cevabi yazmislardir.” (145)
“Ogrenciler aras iletisim artt1.” (98)
“Ogretmen dijital ierik dolayisiyla tam anlamiyla iletisim kuramamus, iletisim eksikligi yasanmistir.”
(203)
“Akalli tahta {izerinden yapilan anlatim kismen kopukluga neden oldu.” (189)

Dijital igeriklerin egitsel amaclh kullanildig1 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %54,0’1nda (f: 67) dijital iceriklerin 6grenci-6gretmen iletisimini destekledigi
gozlenmis, %37,1’inde (f: 46) ise bu durum kismen gozlenmistir. Dijital iceriklerin 6grenci-
ogretmen iletisimini desteklemeye katkisinin olmadigi derslerin orani ise %8,9 (f: 11)

diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle gozlem yapilan derslerde G6gretmenlerin
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kullandiklar1 dijital icerigin genel olarak &grenci-6gretmen iletisimini desteklemeye katki

sagladigi sdylenebilir.

“Soru-cevap yaparak dgrenci-dgretmen iletisimini desteklemistir.” (5), “Ogretmen
sik sik dijital igerikten yararlanarak 6grencilere anlatmak istedigi seyleri destekledi ve daha
anlasilir olabildi.” (151) ve “Ogrenci test sorularinin siklarin tek tek acikladi ve 6gretmen
geri doniit verdi (133)” gozlem notlarindan da anlasilacagi lizere dijital icerikler 6grenci-

O0gretmen iletisimini desteklemeye katki saglamistir.

“Akilli tahta tizerinden yapilan anlatim kismen kopukluga neden oldu.” (189)
seklindeki gozlem notu dijital igerigin Ggrenci-ogretmen iletisimini desteklemeye katki

saglamadiginin gostergesi olarak yorumlanabilir.

4.6. Ders Siirecinde Kullanilan Dijital i¢eriklerin Tasarim Ozellikleri

Tablo 4.16. Dijital Icerigin Dersin Hedeflerine/Kazanimlarina Uygun Se¢ilme Durumu

Cl-a. Dijital icerik dersin Géozlenmedi (I;)';;:ﬁgl Gézlendi Toplam
e 0
ygun secrimistr. 1 08 | 25 | 202 | 98 | 79,0 | 124 | 100

Ornek Gozlem Notu

“Kitaptaki etkinlikler yapildigi i¢in kazanimlara uygundur.” (13)

“Daha gorsel ve dikkat ¢ekici segilebilirdi.” (156)

“Eksik igerik.” (187)

‘Video “sagligimizi korumak i¢in almamiz gereken dnlemler” konusuna uygundu. * (95)
“Derste ¢arpma iglemi ile ilgili problemler ¢oziildii.” (183)

Dijital igerigin egitsel amagh kullanildigr 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %79’unda (f: 98) dijital icerigin dersin hedeflerine/kazanimlarina uygun
secildigi gozlenmis, %20,2’sinde (f: 25) ise bu durum kismen gézlenmistir. Dijital igerigin
dersin hedeflerine/kazanimlarina uygun secilmedigi derslerin orani ise sadece %0,8 (f: 1)
diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle gozlem yapilan siniflarda Ggretmenlerin
kullandiklar dijital igerigin dnemli 6l¢iide dersin hedeflerine/kazanimlarina uygun secildigi

sOylenebilir.

Aragtirma siirecinde alman gozlem notlar1 arasinda yer alan Ornegin “Kitaptaki
etkinlikler yapildigi icin kazamimlara uygundur” (13) ifadesi ile Ogretmenlerin
yararlandiklar1 dijital iceriklerin ders kitaplarinda yer alan kazanimlara paralel oldugu
sOylenebilir. Yine Ornegin “Video, sagligimizi korumak i¢in almamiz gereken onlemler

konusuna uygundu.” (95) ve “Derste ¢arpma islemi ile ilgili problemler ¢6zildi." (183)
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bicimindeki gdzlem notlari da dijital iceriklerin dersin kazanimlariyla paralellik

gosterdiginin birer gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Diger taraftan 6rnegin “Daha gorsel ve dikkat g¢ekici segilebilirdi” (156) ve “eksik
icerik” (187) seklindeki gozlem notlar1 da bir kisim dijital igerigin dersin
hedeflerine/kazanimlarina uygun yeterlilige sahip olmadigin1 ortaya koymaktadir,

denilebilir.

Tablo 4.17. Dijital Igerigin Ogrenciyi Hedeften Haberdar Edecek Sekilde Tasarimlanma Durumu

C1-b. Dijital icerik 6@renciyi Gozlenmedi Kl smen Gozlendi Toplam
Gozlendi
hedeften haberdar edecek
ekilde tasarimlanmistir f % f % f % f %
¥ sur. 17 | 137 | 32 | 258 75 | 605 | 124 | 100
Ornek Gozlem Notu

“Kazamimlarda dolayl sekilde hedefe gotiirdiigiinden igerik hedeften haberdar etmistir.” (16)
“Konu zamani 6lgme oldugu i¢in saatle ilgili soru ¢oziilmiigtiir.” (145)

“Ogrenciyi haberdar etme durumu yok.” (60)

“Soru sormadan konuyu anlatt1.” (197)

“Ornek sokakta geciyordu.” (6)

“Evet, komutlar verilmig, oyunun amaci belliydi.” (202)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gbzlem sonuglarina
gore derslerin %60,5’inde (f: 75) dijital igeriklerin 6grenciyi hedeften haberdar edecek
sekilde tasarimlandigi sOylenebilir. Derslerin %25,8’inde (f: 32) ise bu durum kismen
gbzlenmistir. Dijital icerigin 6grenciyi hedeften haberdar edecek sekilde tasarimlanmasina
katk1 saglamadigi derslerin orani ise %13,7 (f: 17) diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle
gozlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin kullandiklar1 dijital igerigin dersin hedeflerine

iliskin bilgi verici yapida tasarimlandigi sdylenebilir.

Gozlem notlar1 arasinda yer alan Ornegin “Kazanimlarda dolayli sekilde hedefe
gotiirdiigiinden igerik hedeften haberdar etmistir” (16) ve “Konu zamani 6l¢me oldugu igin
saatle ilgili soru ¢Oziilmiistiir.” (145) gozlem notlar1 derste kullanilan dijital igeriklerin

hedeften haberdar edecek sekilde tasarimlandiginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.

60 nolu “Ogrenciyi haberdar etme durumu yok.” seklindeki gdzlem notu da
derslerde kullanilan dijital iceriklerin &grenciyi hedeften haberdar edecek sekilde

tasarimlanmasi noktasinda sinirliliklara sahip oldugu séylenebilir.
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Tablo 4.18. Dijital Igerigin Ogrencinin On Bilgilerini Yeni Bilgiyle iliskilendirecek Sekilde
Tasarimlanma Durumu

Cl-c.. D.ijit?.ll .ig:eril.( 6.grf:ncinin on Gozlenmedi Kl smen Gozlendi Toplam
bilgilerini yeni bilgiyle Gozlendi
iliskilendirecek sekilde f % f % f % f %
tasarimlanmistir. 27 21,8 46 37,1 51 411 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Ogrenciler konuyla ilgili verdikleri drneklerde eski bilgilerini kullanmislardir. Bunun iizerine yeni
bilgileri eklemiglerdir.” (88)

“Dijital icerik 6n bilgileri de agiga ¢ikariyordu, ge¢mis konular devreye giriyordu.” (133)

“On bilgilerini harekete gecirecek bir sey yapilmadi, direk derse gecildi.”(149)

“Iliskilendirme imkanindan ¢ok yeni bilgiyi daha ¢ok pekistirmek icin kullanildi.” (86)

“Klasik diiz anlatim gibiydi.” (186)

“Video dogrultusunda 6n bilgileri yeni bilgilerle iliskilendirildi.” (201)

Dijital igeriklerin egitsel amagli kullanildigir 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %41,1’inde (f: 51) dijital igerigin Ggrencinin On bilgilerini yeni bilgi ile
iliskilendirecek sekilde tasarimlandigi gézlenmis, %37,1’inde (f: 46) ise bu durum kismen
gozlenmistir. Dijital icerigin 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle iliskilendirecek sekilde
tasarimlanmasina katki saglamadigi derslerin orani ise %21,8 (f: 27) diizeyindedir. Bu
bulgulardan hareketle gozlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin kullandiklar: dijital igerigin
istenen diizeyde olmasa da 6grencinin On bilgilerini yeni bilgiyle iligskilendirecek sekilde

tasarimlandig1 soylenebilir.

Gozlem notlar1 incelendiginde “Ogrenciler konuyla ilgili verdikleri érneklerde eski
bilgilerini kullanmiglardir. Bunun iizerine yeni bilgileri eklemislerdir.” (88), “Dijital igerik
On bilgileri de agiga ¢ikariyordu, gegmis konular devreye giriyordu.” (133) ve “Video
dogrultusunda 6n bilgiler yeni bilgilerle iliskilendirildi.” (201) bigimindeki gézlem notlari
dikkate alindiginda derste kullanilan dijital igeriklerin 6grencinin on bilgilerini yeni
ogrendigi bilgilerle iliskilendirmede katki sagladigi sOylenebilir. Diger taraftan bir kisim
dijital igeriklere doniik gdzlem notlarinda yer alan “On bilgilerini harekete gecirecek bir sey
yapilmadi, direk derse gecildi.” (149), “Iliskilendirme imkanindan ¢ok yeni bilgiyi daha ¢ok
pekistirmek i¢in kullanild1” (86) ve “Klasik diiz anlatim gibiydi.” (186) bigimindeki ifadeler
ise derste kullanilan bir kisim dijital igeriklerin 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle

iliskilendirecek yapida tasarimlanmadigini ortaya koymaktadir, denilebilir
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Tablo 4.19. Dijital Icerigin Ger¢ek Yasamdan Ornekler Sunacak Bicimde Tasarimlanma Durumu

v . K v .
C1-d. Dijital icerik(ler) gercek Gozlenmedi Giil;;::sgi Gozlendi Toplam
bieimde tasanmianmgtr, |+ | % |t [ % | T [% | f | %
§ sur. 19 | 153 | 34 |274| 71 |573| 124 | 100
Ornek Gizlem Notu

“Dersin konusuna uygun giinliik yasamla ilgili 6rnekler vermistir. Ornegin elektrikli aletleri
kullanirken dikkat etmeliyiz gibi 6rnekler verilmistir.” (88)

“Nermin Hanimin pazardan 10 kg domates alarak salga yapmasi gibi giinliik hayatta kargilasilan
Ornekler verilmistir.” (203)

“Su anda saat 8:30 ‘dur. Ablam, saat 10:30 ugag1 ile Ankara ‘ya gidecek. Ucaga binmesine daha kag
saat var? (ugak, otobiis, tren hayatimizda vardir)” (145)

“Evet. Ornegin; yolda yiiriirken yaghlara yardim ettin, 2 puan kazandin gibi komutlar vardi.” (202)
“Gergek yagamla uyum iginde degildi.” (195)

Dijital igeriklerin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %57,3'tnde (f: 71) dijital igeriklerin gercek yasamdan ornekler sunacak
bicimde tasarimlandig1 gbzlenmis, %27,4’tiinde (f: 34) ise bu durum kismen goézlenmistir.
Gergek yasamdan Ornekler sunacak bicimde tasarimlanmamis dijital i¢eriklerin kullanildigi
ders orami ise %15,3 (f: 19) diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle gozlem yapilan
smiflarda 6gretmenlerin kullandiklar1 dijital igeriklerin 6nemli olglide Ogrenciye gergek

yasamdan drnekler sunacak bicimde tasarimlandiginin bir gostergesi olarak yorumlanabilir.

Dijital igerik kullanilarak islenen ders kapsaminda gergeklestirilen gdzlem notlari
arasinda yer alan, 0rnegin “Dersin konusuna uygun giinliik yasamla ilgili 6rnekler vermistir.
Ornegin elektrikli aletleri kullanirken dikkat etmeliyiz gibi drnekler verilmistir.” (88), “Su
anda saat 8:30’dur. Ablam, 10:30 ugagi ile Ankara ‘ya gidecek. Ugaga binmesine daha kag
saat var (ugak, otobiis, tren hayatimizda vardir)?” (145), “Evet. Ornegin; yolda yiiriirken
yaglilara yardim ettin, 2 puan kazandin gibi komutlar vardi” (202) ve “Nermin Hanimin
pazardan 10kg domates alarak salga yapmasi gibi gilinliik hayatta karsilasilan Ornekler
verilmistir.” (203) gibi ifadeler derslerde kullanilan dijital igerik tasarimlarinda genel olarak

giinliik yasamla iligkilendirmeye 6nem verildigi sdylenebilir.
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Tablo 4.20. Dijital Igerigin Ogrenciye Geri Bildirim Verecek Sekilde Tasarimlanma Durumu

. . K . .
C1l-e. Dijital icerik 6grenciye geri Gozlenmedi Giil;;::sgi Gozlendi Toplam
i 0 N N
sir- 30 24,2 38 30,6 | 56 | 452 | 124 100
Ornek Gézlem Notu

“Ogrenci tarafindan soru ¢oziildiikten sonra icerikte geri doniit verilerek, ¢oziim anlatilmaktadir” (203)
“Mesela dgrenciler tahtada etkinligi yapmak icin kalktiklarinda soruyu yanlis cevapladiklarinda farkli
ses ¢ikmaktadir. Bu sekilde ¢ocuklara geri bildirim yapilmigtir.” (150)

“Evet. Oyunda hata yapildiginda basa doniiyorlardi.” (202)

“Ogrenciler dogru cevap verdiklerinde aferin sesi ve yazisi ya da giilen yiiz, iizgiin yiiz ifadeleri
cikiyor.” (165)

“Ogrenciler problemlerin cevabini dijital icerikten dgrenemediler.” (58)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %45,2 (f: 56)’sinde yararlanilan dijital igerigin Ogrenciye geri bildirim
verecek sekilde tasarimlandigi, %30,6’sinda (f: 38) ise bu duruma kismen yer verildigi
gozlenmistir. Dijital icerikler arasinda Ogrenciye geri bildirim verecek sekilde
tasarimlanmamus dijital igeriklerin kullanildigi ders orani ise %24,2 (f: 30) diizeyindedir. Bu
bulgulardan hareketle gbzlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin  kullandiklar1  dijital
iceriklerin ancak yartya yakininin 6grenciye geri bildirim verecek sekilde tasarimlandigi

sOylenebilir.

Ders gozlemleri siirecinde tutulan gozlem notlar1 arasinda yer alan “Mesela
Ogrenciler tahtada etkinligi yapmak icin kalktiklarinda soruyu yanlis cevapladiklarinda
farkli ses ¢ikmaktadir. Bu sekilde ¢ocuklara geri bildirim yapilmistir.” (150), “Ogrenciler
dogru cevap verdiklerinde aferin sesi ve yazisi ya da giilen yiiz, lizglin yiiz ifadeleri
¢ikiyor.” (165), “Evet, oyunda hata yapildiginda basa doniiyorlardi.” ve “Ogrenci tarafindan
soru ¢Oziildiikten sonra igerikte geri doniit verilerek, ¢6ziim anlatilmaktadir.” (203)
bicimindeki ifadeler Ogretmenlerin ders esnasinda kullandiklar1 dijital materyallerin
Ogrencilere geri doniit verecek sekilde tasarimlandigi ve bu igeriklerin Ogrenilenlerin
pekistirilmesine de katki sundugunun birer gostergesi olarak degerlendirilebilir. Diger
taraftan “Ogrenciler problemlerin cevabini dijital icerikten 6grenemediler” (58) bigimindeki
gozlem notu ise dijital igerigin 6grenciye geri bildirim verecek sekilde tasarimlanmadigini

vurgulayan ornek ifadelerden birisidir.
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Tablo 4.21. Dijital Igerigin Ogretmene Geri Bildirim Verecek Sekilde Tasarimlanma Durumu

. . K . .
C1-f. Dijital icerik 6gretmene geri Gozlenmedi Giil;;::sgi Gozlendi Toplam
pldvim s seide | 1o | T e [
sar- 55 44,4 31 250 | 38 |306 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Ogrencinin bilgisini ya da bilgisizligini rahatlikla gérebiliyor.” (81)

“Program sonunda (..... programi) dogrular, yanlislar ve bos birakilan sorular 6gretmene bilgi
vermektedir.” (69)

“Ogretmen geribildirimi dijital icerikten degil 6grencilerden almustir.” (59)

“Ogretmen dijital icerige bazen ara verip dgrencilere sorular yoneltti.” (18)

Dijital igeriklerin egitsel amagl kullanildigi 124 derste yapilan gozlem sonuglarina
gore derslerin %30,6’sinda (f: 38) dijital igerigin 6gretmene geri bildirim verecek sekilde
tasarimlandig1 gozlenmis, %25’inde (f: 31) ise bu durum kismen gozlenmistir. Ogretmene
geri bildirim verecek sekilde tasarimlanan dijital igeriklerin kullanildigi derslerin orani ise
%44,4 (f: 55) diizeyindedir. Yapilan ders gozlemleri sonucunda ulasilan bulgulardan
hareketle 6gretmenlerin kullandiklar1 dijital i¢eriklerin genel olarak 6gretmene geri bildirim

verecek sekilde tasarimlanmadigi sGylenebilir.

Ders gozlemleri siirecinde kaydedilen 6rnek gozlem notlar1 arasinda yer alan
“Program sonunda (.... programi) dogrular, yanliglar ve bos birakilan sorular 6gretmene
bilgi vermektedir.” (69), “Ogrencinin bilgisini ya da bilgisizligini rahatlikla gorebiliyor”
(81) seklindeki ifadeler ders esnasinda kullanilan dijital igeriklerin Ogrencilerin
ogrenmelerine iliskin 6gretmene doniit verebilecek yapida tasarimlandiginin bir gostergesi
olarak degerlendirilebilir. Ancak “Ogretmen geri bildirimi dijital igerikten degil
ogrencilerden almigtir.” (59) ve “Ogretmen dijital icerige bazen ara verip dgrencilere sorular
yoneltti.” (18) seklindeki gbézlem notlar1 ders siirecinde kullanilan dijital igeriklerin
ogretmene geri bildirim verecek yapida tasarimlanmadigini ortaya koymaktadir. Diger
taraftan 6rnegin “Ogretmen geribildirimi dijital igerikten degil dgrencilerden almistir” (59)
gozlem notu dijital igerigin 6Zretmene doniit verecek yapidan uzak oldugunun gostergesi

olarak degerlendirilebilir.
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Tablo 4.22. Dijital Igerigin Ogrencilerin Beceri Diizeyine Uygun Cesitli Zorluk Dereceleri Igerme

Durumu
Cle. Dijital ig:el:ik tigrencileri.n ) Gozlenmedi Kl smen Gozlendi Toplam
beceri diizeyine uygun cesitli Gozlendi
zorluk dereceleri f % f % f % f %
icermektedir. 39 31,5 30 242 | 55 | 44,4 | 124 100
Ornek Goézlem Notu

“Farkli etkinlik tiirleri oldugundan zorluk dereceleri de gesitlidir.” (203)

“Degerlendirme sorulari yansida ¢6ziildii, sorularda diizey farki vardi.” (156)

“Belli bir gidisat icerisindeydi seviye seviyeydi.” (193)

“Sorular genelde ayni tarzdaydi ve 4. kez ayni testin uygulamasi etkili olmadi.” (135)
“Herhangi bir zorluk derecesi veya beceri diizeyleri her bir 6grencinin dikkate almadi.” (7)
“Secilen ciimleler karisikt1. Ogrenciler etkinliklerde zorlandilar.” (3)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %44,4tinde (f: 55) dijital igeriklerin 6grencilerin 6grenim diizeyine uygun
bi¢imde ¢esitli zorluk dereceleri igerdigi gozlenmis, %24,2’sinde (f: 30) ise bu durum
kismen gozlenmistir. Ogrenci diizeyine uygun bigimde ¢esitli zorluk dereceleri icermeyen
dijital igeriklerin kullanildig:1 derslerin orani ise %31,5 (f: 39) diizeyindedir. Bu bulguya
dayali olarak g6zlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin kullandiklar: dijital i¢eriklerin istenen
diizeyde olmasa da ancak yariya yakiminin 6grenci diizeyine uygun zorluk dereceleri

icerdigi sOylenebilir.

Ders islenis siirecinde elde edilen gézlem notlar1 arasindaki “Farkli etkinlik tiirleri
oldugundan zorluk dereceleri de gesitlidir.” (203), “Degerlendirme sorular1 yansida ¢oziildii,
sorularda diizey farki vardi.” (156), “Belli bir gidisat i¢erisindeydi seviye seviyeydi” (193)
seklindeki ifadeler diisiik diizeyde de olsa 6gretmenin derste farkli 6grenci diizeylerinin
dikkate alinarak tasarimlanan dijital igeriklerden yararlandigi soylenebilir. Fakat “Sorular
genelde ayni tarzdaydi ve 4. kez ayn1 testin uygulanmasi etkili olmadi” (135), “Herhangi bir
zorluk derecesi veya her bir dgrencinin beceri diizeyleri dikkate alinmadi.” (07) seklindeki
gbzlem notlarina dayali olarak derste kullanilan bir kisim dijital igeriklerin &grencilerin

beceri diizeyine uygun ¢esitli zorluk dereceleri icermedigi, sOylenebilir.
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Tablo 4.23. Dijital Igerigin Ogrenci Ozelliklerinin Dikkate Alindigi Farkli Ornekler igerme Durumu

C1-h. Dijital icerikte 6grenci Gozlenmedi (l}(iil;;:::gi Gozlendi Toplam
ozelliklerinin dikkate alindig1
farkh 6rnekler kullanmilmstir. f % f % f % f %
42 33,9 40 32,3 | 42 [ 339 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Kimisinde gorsel verilip problem olusturmalari istenirken kimi Ornekte de dinlenerek problem
¢Ozdirilmiistiir.” (16)

“Ornekler kolaydan-zora ilkesi benimsenerek, sayilarda kiiciik sayilardan biiyiik sayilara dogru
yapildigi i¢in 6zellikler dikkate alinmgtir.” (84)

“Problem ¢oziilmiistiir. Verileri verip ¢ocuklardan problemi yazip problemi ¢ézmesi istenmistir. Tek
yonlii degil de gocuklarin yaraticiligi da geligtirilmigtir.” (149)

“Giinliik hayattan 6rneklere yer verilmistir. Bu arttirabilirdi.” (88)

“Kavram yanilgilarina uygun 6rnekler verdi.” (185)

“Tek 6rnek vardi.” (6)

“Cogunlukla gorsellige dikkat edilmistir.” (7)

“Yalnmizca gorsellige dikkat edilmistir, tek diizedir.” (203)

Dijital igeriklerin egitsel amaglh kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %33,9’unda (f: 42) dijital iceriklerin 6grenci 6zelliklerinin dikkate alindigi
farkli Orneklerle desteklendigi gozlenmis, %32,3’iinde (f: 40) ise bu durum kismen
gozlenmistir. Ogrenci Ozellikleri dikkate alinarak tasarimlanmis olan dijital igeriklerin
kullanildig1 derslerin orani ise %33,9 (f: 42) diizeyindedir. Ulagsilan bu bulgular genel olarak
degerlendirildiginde gbzlem yapilan siiflarda 6gretmenlerin kullandiklari dijital igeriklerin

ogrenci ozelliklerinin dikkate alindig1 bir yapida tasarimlanmadig1 sdylenebilir.

Ders islenis siirecinde elde edilen gozlem notlari, arasinda yer alan “Kimisinde
gorsel verilip problem olusturmalart istenirken kimi ornekte de dinlenerek problem
¢ozdiiriilmiistiir” (16), “Ornekler kolaydan-zora ilkesi benimsenerek, sayilarda kiigiik
sayilardan biiyiik sayilara dogru yapildigi i¢in 6zellikler dikkate alinmistir.” (84), seklindeki
ifadeler istenen diizeyde olmasa da derslerde kullanilan dijital igeriklerin 6grencilerin
bireysel farkliliklarinin dikkate alindigi bir yapida tasarimlandigini gostermektedir
denilebilir. Diger taraftan “Tek Ornek vardi.” (06) ve “Cogunlukla gorsellige dikkat
edilmistir” (7) ve “Yalnizca gorsellige dikkat edilmistir, tek diizedir.” (203) seklindeki
gozlem notlart ise derslerde kullanilan bir kisim dijital igeriklerde &grenci 6zelliklerinin

dikkate alinmadig, diistintilebilir.
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Tablo 4.24. Dijital Icerikte Sunulan Y&nergelerin Acik ve Anlasilir Nitelikte Olma Durumu

.. . K .. .
C1-i. Dijital icerikte sunulan Gozlenmedi Giil;;::sgi Gozlendi Toplam
?f](i)tléfirkg}zlgirraclk ve anlasilir f % f % f % f %
' 6 4,8 36 290 | 82 | 66,1 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Yonergeler agik ve nettir.” (19)

“Programda dogru cevabin istiine tiklanarak cevap verilir ve en son olarak dogru -yanlis oldugu
belirtilir programdaki igeriklerde Tiirk¢e oldugu i¢in anlagilirdir.” (69)

“Cocuklar etkinliklere anlagilir ve a¢ik ifadelerle katilimi sagladi.” (86)

“Belgesel agik ve netti.” (190)

“Ozellikle problemler dgrencilere biraz karmasik gelmistir.” (16)

“Ogretmen yonlendirdi.” (98)

“Genel anlamda yonergeler 6gretmen tarafindan gocuklara ayrica verildi.” (151)

Dijital igeriklerin egitsel amagli kullanildigir 124 derste yapilan gozlem sonuglarina
gore derslerin %66,1’inde (f: 82) dijital icerikte sunulan yonergelerin agik ve anlagilir
nitelikte oldugu goézlenmis, %29’unda (f: 36) ise bu durum kismen gozlenmistir.
Yonergelerin agik ve anlagilir nitelikte olmayan dijital igeriklerin kullanildig: derslerin orani
ise %4,8 (f: 6) diizeyindedir. Ulasilan bu bulgular sonucunda gézlem yapilan simiflarda
ogretmenlerin kullandiklar1 dijital igeriklerde yonergelerin ¢ogunlukla agik ve anlasilir

nitelikte tasarimlandig1 soylenebilir.

Arastirma silirecinde gerceklestirilen ders gbézlem notlar1 arasinda yer alan, drnegin
“Yonergeler agik ve nettir.” (19), “Programda dogru cevabin Ustiine tiklanarak cevap verilir
ve en son olarak dogru-yanlis oldugu belirtilir programdaki igerikler de Tiirk¢e oldugu i¢in
anlasilirdi.” (69), “Cocuklar etkinliklere anlasilir ve agik ifadelerle katilimi sagladi” (86),
“Belgesel agik ve netti” (190) seklindeki ifadeler 6gretmenlerin derste kullandiklari dijital
igeriklerin kullaniminin agik ve anlasilir bir sekilde sunuldugunu gostermektedir, denilebilir.
Ancak smirli da olsa “Genel anlamda yonergeler 6gretmen tarafindan cocuklara ayrica
verildi.” (151), “Ozellikle problemler Ogrencilere biraz karmasik gelmistir” (16) ve
“Ogretmen yonlendirdi” (98) seklindeki gdzlem notlarindan anlasildig: iizere bir kisim

dijital iceriklerde 6grencileri yonlendirebilecek yonergelere yer verilmedigi, diistiniilebilir
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Tablo 4.25. Dijital Igerigin Olgme-Degerlendirme Olanagi Tanima Durumu

C1-k. Dijital icerik 6l¢me- Gozlenmedi (l}(iil;;zsgi Gozlendi Toplam
deerodieme ot T | e
) 27 21,8 22 17,7 75 | 60,5 | 124 100

Ornek Gozlem Notu

“Dijital i¢erikte sorularin olmasi 6l¢me degerlendirme olanagi saglamstir.” (88)

“Problemlerin sonunda simdide siz yapin diye bir boliim var bu yiizden degerlendirme yapilir.” (113)
“Ol¢me degerlendirme amach yapilmistir. Basari yiizdesine bakildi.” (133)

“Olgmelik bir dijital kullanilmad1.” (190)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %60,5’inde (f: 75) kullanilan dijital igeriklerin 6lgme degerlendirme olanagi
tamdig1 gozlenmis, %17,7’sinde (f: 22) ise bu durum kismen gdzlenmistir. Olgme-
degerlendirme olanagi sunmayacak bi¢imde tasarimlanmis dijital igeriklerin kullanildig
derslerin oran1 ise %?21,8 (f: 27) diizeyindedir. Ulagilan bu bulgular sonucunda
ogretmenlerin kullandiklari dijital igeriklerin yaridan biraz fazlasinin 6lgme degerlendirme

olanag tantyacak sekilde tasarimlandigi soylenebilir.

Bu baglamda yapilan ders gozlemleri sonucunda “Dijital igerikte sorularin olmasi
6lgme degerlendirme olanagi saglamustir.” (88), “Problemlerin sonunda simdide siz yapin
diye bir boliim var bu yiizden degerlendirme yapilir” (113) ve “Olgme degerlendirme amagh
yapilmustir. Basar1 yiizdesine bakildi.” (133) seklindeki 6rnek gézlem notlari, 6gretmenlerin
derslerinde kullandiklar1 dijital igeriklerde istenen diizeyde olmasa da genel olarak
kapsaminda O6lgme-degerlendirme olanagi bulunan dijital igeriklerden yararlandiklar
soylenebilir. Diger taraftan, drnegin, “Ol¢melik bir dijital kullanilmadi” (190) bigimindeki
gozlem notu da kullanilan dijital igeriklerin 6nemli bir kisminin 6lgme degerlendirme

olanagi sunulmadan tasarimlandiginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.

4.7. Derste Kullamlan Dijital iceriklerin Kullamlabilirlik ve Kullanim Amaclari

Tablo 4.26. Dijital Igerigin Kullanict Komutlarmin Basitlik Durumu

v . Kismen . .
C2-a. Dijital icerigin kullanici Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
komutlari basittir. f % f % f % f %
7 5,6 25 20,2 92 742 | 124 100
Ornek Gézlem Notu

“Ne yapilmasi gerektigi tahtada agik bir bicimde mevcuttur.” (186)
“Cocuklar tahtaya kalkinca rahatca problemi ¢oziip yazmiglardir.” (149)
“Bazi1 komutlar zorlayicidir.” (154)
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Dijital igerigin egitsel amach kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %74,2’sinde (f: 92) dijital icerigin kullanici komutlarinin basit oldugu
gozlenmis, %20,2’sinde (f: 25) ise bu durum kismen gézlenmistir. Kullanict komutlarinin
basit olarak tasarimlanmadigi dijital igeriklerin kullanildigi derslerin orani ise %5,6 (f: 7)
diizeyindedir. Bu bulgular &gretmenlerin  kullandiklar1 dijital igeriklerin  kullanici
komutlarinin ¢ogunlukla basit bigimde tasarimlandigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda
yapilan ders gézlem notlar1 arasinda yer alan, 6rnegin, “Ne yapilmasi gerektigi tahtada agik
bir bicimde mevcuttur.” (186) ve “Cocuklar tahtaya kalkinca rahatga problemi ¢oziip
yazmislardir” (149) seklindeki ifadeler 6gretmenlerin derste kullandiklar dijital igeriklerin
genellikle kullanic1 komutlarinin basit oldugunun gostergesi olarak yorumlanabilir, ancak
“Bazi komutlar zorlayicidir” (154) bigimindeki gézlem notu sinirli da olsa bazi dijital
iceriklerin kullanici komutlar1 baglaminda siirliliklar tasidigi, anlasilirhiginin giic oldugu

seklinde degerlendirilebilir.

Tablo 4.27. Dijital Icerigin Istenilen Ekranina Ulasim Durumu

.. . Kismen .. .
C2-b. Dijital icerigin istenilen Goglpredi Gozlengi | C0Wendi | Toplam
ekranina ulasim kolaydir. f % f % f % f %
7 5,6 24 194 | 93 | 750 | 124 | 100
Ornek Gozlem Notu

“Ogretmen masasinda bulunan mause ve klavye sayesinde 6gretmenin dijital i¢erige ulasimi kolaydir.”
(69)
“Ogrenci istedigi butona ulasamiyordu.” (165)

Dijital igeriklerin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %75'inde (f: 93) dijital iceriklerde gezinmenin kolay oldugu gozlenmis,
%19,4’tinde (f: 24) ise bu durum kismen gozlenmistir. Gezinmenin kolay olmadig: dijital
igeriklerin kullanildigi derslerin orani ise %5,6 (f: 7) diizeyindedir. Ulasilan bu bulgulara
gore cogunlukla gozlem yapilan siiflarda kullanilan dijital iceriklerde gezinmenin kolay

oldugu sdylenebilir.

Bu baglamda yapilan gdzlemler sonucunda, &rnegin “Ogretmenin masasinda
bulunan mause ve klavye sayesinde Ogretmenin dijital icerige ulasimi kolaydir.” (69)
seklindeki drnek gozlem notu dgretmenlerin derste kullandig: dijital iceriklerin genel olarak
kullanim1 kolay materyallerden olustugu diisiiniilebilir. Ancak sinirh da olsa “Ogrenci
istedigi butona ulagamiyordu” (165) bi¢cimindeki gozlem notu bir kisim dijital igeriklerin
gezinim bakimindan sinirliliklara sahip yapida tasarimlandiginin  gostergesi olarak

degerlendirilebilir.
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Tablo 4.28. Dijital Icerigin Pekistirme Amacli Kullanilma Durumu

v . Kismen " .
C2-c. Dijital icerik pekistirme Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
amach kullamilmstir. f % f % f % f %
25 20,2 45 36,3 | 54 | 435 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Unite degerlendirmesi amagcli kullanilan program pekistirmede saglamistir. Sorulan sorular {izerinde
tartisilarak konu ve kazanim pekistirilmistir.” (69)

“Cocuklarin ¢arpma iglemini 6grenmesi i¢in birden fazla 6rnek ¢6ziildii.” (149)

“Konu anlatimi yapilmstir.” (181)

“Dijital igerik ders igleme amagh kullanilmigtir.” (18)

“Giinliik hayattan 6rneklere ve sorulara yer vermistir.” (88)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %43,5’inde (f: 54) dijital igerigin pekistirme amacgh kullanildig1r gézlenmis,
%36,3’iinde (f: 45) ise bu durum kismen goézlenmistir. Dijital igerigin pekistirme amacl
kullanilmadigi derslerin orani ise %20,2 (f: 25) diizeyindedir. Ulasilan bu bulgulara dayali
olarak gozlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin derslerinin yaklasik yarisina yakininda dijital

iceriklerden pekistirme amagli yararlandiklari, sdylenebilir.

Ders siirecinde yapilan gozlemler incelendiginde, drnegin “Unite degerlendirmesi
amacl kullanilan program pekistirme de saglamistir. Sorulan sorular iizerinde tartigilarak
konu ve kazanim pekistirilmistir.” (69), “Cocuklarin ¢arpma islemini 6grenmesi i¢in birden
fazla ornek ¢ozildi” (149) ve “Giinliik hayattan 6rneklere ve sorulara yer vermistir” (88)
bi¢cimindeki 6rnek gézlem notlar1 ders esnasinda &gretmenlerin dijital igeriklerden genel
olarak pekistirme amagli yararlandigin1 gostermektedir. Ancak “Dijital igerik ders isleme
amach kullanilmistir.” (18) ve “Konu anlatimi yapilmistir” (181) bi¢iminde ifade edilen
gozlem notlar1 sinirh da olsa dijital igeriklerden pekistirme amacgl degil de daha gok dersin
tamamen dijital igerikler kullanilarak islendigi, ogretmenin aktaricilik roliinii tstlendigi

seklinde degerlendirilebilir.

Tablo 4.29. Dijital Igerigin Dersin Sonunda Ozetleme Amagcli Kullanilma Durumu

C2-d. Dijital igerik dersin Gézlenmedi leo‘;;‘e‘flgl Gézlendi Toplam
:{01;11mdla oz::tleme amach f % f % f % f %
uiantmsar. 58 | 46,8 | 40 |[323] 26 | 210 124 | 100
Ornek Gozlem Notu

“Konu §gretmen-6grenci arasinda 6zetlenmistir.” (17)
“Direk ders anlatimi seklindedir.” (165)

“Sadece sorular ¢6ziildii. Konudan 6zetler verilmedi.” (8)
“Aligtirma oldugu i¢in 6zetler nitelikte sayilabilir.” (200)
“Oyunlarla saglandi.” (184)
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Dijital igerigin egitsel amach kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %21’inde (f: 26) dijital igerigin dersin sonunda 6zetleme amaglh kullanildig
gozlenmis, %32,3’linde (f: 40) ise bu durum kismen gozlenmistir. Dijital igerigin dersin
sonunda ozetleme amagh kullaniminin saglanmadigi derslerin orani ise %46,8 (f: 58)
diizeyindedir. Bu bulgulardan hareketle gozlem yapilan siniflarda genel olarak
ogretmenlerin dijital iceriklerden ders sonunda 6zetleme amacgli yararlanmay: pek tercih

etmedikleri sdylenebilir.

Yapilan ders gozlemlerine dayali olarak ifadelendirilen “Konu 6grenci-6gretmen
arasinda Ozetlenmistir.” (17) seklindeki 6rnek gézlem notlarindan da anlasilacagi {izere
ogretmenin dijital iceriklerden dersi 6zetlemek amaciyla yararlandigi disiiniilebilir. Diger
taraftan gozlem notlarinda yer alan “Direk ders anlatimi seklindedir.” (165), “Sadece sorular
¢oziildi. Konudan &zetler verilmedi” (08) seklindeki gozlem notlarindan ise ozetleme

amacli olarak dijital iceriklerden sinirli diizeyde yararlanildigi, diistiniilebilir.

Tablo 4.30. Dijital Igerigin Degerlendirme Amacli Kullanilma Durumu

. . Kismen .. .
C2-e. Dijital icerik degerlendirme | Coaenmedi | oo lenai | G0endi | Toplam
amach kullanilmustir. f % f % f % f %
28 22,6 34 274 | 62 | 50,0 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Pekistirmenin yaninda tamamen degerlendirme amaghdir.” (81)
“Konu anlatilip konu ile ilgili sorular sorulmusgtur.” (96)
“Degerlendirme s6z konusu degildir.” (60)

Dijital igerigin egitsel amagh kullanildigir 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %50’sinde (f: 62) dijital icerigin degerlendirme amagli kullanildig
gozlenmis, %?27,4’tinde (f: 34) ise bu durum kismen gozlenmistir. Dijital igerigin

degerlendirme amagli kullanilmadig: derslerin orani ise %22,6 (f: 28) diizeyindedir.

Ulasilan bu bulgular gézlem yapilan siniflarda 6gretmenlerin kullandiklar1 dijital
iceriklerin degerlendirme amaglhi kullanim durumunun ortanin istiinde bir diizeyde
oldugunu ortaya koymaktadir. “Pekistirmenin yaninda tamamen degerlendirme amaglidir.”
(81) ve “Konu anlatilip konu ile ilgili sorular sorulmustur” (96) seklindeki 6rnek gozlem
notlart 6gretmenlerin kullandig: dijital igeriklerin degerlendirme amaclh kullaniminin birer
gostergesi olarak degerlendirilebilir. “Degerlendirme s6z konusu degildir” (60) bi¢cimindeki
ornek gozlem notu ise kullanilan dijital igerigin degerlendirme amagh segilmedigini ortaya

koymaktadir, denilebilir.
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Tablo 4.31. Dijital Igerigin Dersi Eglenceli Hale Getirme Durumu

" . Kismen . .
C2-f. Dijital icerik dersi eglenceli Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
hale getirmistir. f % f % f % f %
18 14,5 41 33,1 | 65 [524 | 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Sunulan igerik dgrencilerin dikkatini ¢ekerek dersi eglenceli hale getirdi.” (84)

“Baz1 Ogrenciler eglenceli goriip katilim gosteritken bazi &grenciler yapamama korkusu ile uzak
durmuglardir. Ciinkii onlar igin igerik zorluk ifade ediyor.” (174)

“Anlatilan konu video, sarki vs. desteklenerek eglenceli hale gelmistir.” (189)

“Soru ¢oziimii olarak kullanildigi i¢in eglenceli oldugu séylenemez.” (133)

“Eglenceli hale getirmedi, aksine sikictydu. Tlgi ¢ekici nitelikte degildi.” (195)

Dijital igerigin egitsel amagli kullanildigi 124 derste yapilan gézlem sonuglarina
gore derslerin %52,4’tinde (f: 65) dijital igerigin dersi eglenceli hale getirdigi gbzlenmis,
%33,1’inde (f: 41) ise bu durum kismen gozlenmistir. Dijital igerigin dersi eglenceli hale
getirdiginin gbzlenmedigi derslerin oranmi1 ise %14,5 (f: 18) diizeyindedir. Ulasilan bu
bulgulara dayali olarak derslerde kullanilan dijital igeriklerin dersi daha zevkli hale getirdigi
veya 6gretmenlerin dersi zevkli hale getirmek i¢in dijital iceriklerden yararlanmis olduklari

distiniilebilir.

Yapilan ders gozlemleri sonunda 6rnegin “Sunulan igerik Ogrencilerin dikkatini
cekerek dersi eglenceli hale getirdi (84)” ve “Anlatilan konu video, sarki vs. desteklenerek
eglenceli hale gelmistir.” (189) bigimindeki gbzlem notlari, kullanilan dijital igeriklerin
dersin eglenceli hale getirilmesine katki sagladigi sdylenebilir. Ancak “Bazi &grenciler
eglenceli goriip katilim gosterirken bazi Ogrenciler yapamama korkusu ile uzak
durmuslardir. Ciinkii onlar i¢in igerik zorluk ifade ediyor.” (174) “Soru ¢6ziimii olarak
kullanildigi i¢in eglenceli oldugu sdylenemez.” (133) ve “Eglenceli hale getirmedi, aksine
sikicrydi. Tlgi cekici nitelikte degildi” (195) seklindeki gdzlem notlarindan ise dijital
igeriklerin dersi eglenceli hale getirmekten uzaklastirdigi diisiiniilebilir. Bu durum aym
zamanda dijital iceriklerin kismen de olsa ilgi ¢ekici bir yapida veya derste eglenceli bir
O0grenme ortami yaratmayi desteklemeye doniik tasarimlanmadiginin bir gostergesi olarak

degerlendirilebilir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma ile ilgili ulasilan sonuglara yer verilerek bu sonuglar alanyazin
dikkate alinarak tartisilmistir. Ayrica uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik Onerilerde

bulunulmustur.

5.1. Smmf Ortamlarinda Bulunan Bilisim Teknolojileri ve Ogrenme

Ortamlariin Dijital icerikleri Kullanim i¢in Uygunlugu

Aragtirma bulgulari incelendiginde, gozlem yapilan smiflarda %90 gibi yiiksek bir
oranda etkilesimli tahta bulundugu sonucuna ulasilmistir. Diger taraftan siif ortaminin
dijital iceriklerden etkin bigimde kullanilabilmesi i¢in genel olarak yeter diizeyde 6zelliklere
(oturma diizeni, biiytikliik vb.) sahip oldugu sdylenebilir. Ancak bu siniflarin yaklasik %4’i
istenilen 6zelliklere sahip degildir.

Keser ve Cetinkaya (2013), 6gretmen ve 6grencilerin etkilesimli tahta kullanimina
yonelik yasanan sorunlar1 ve ¢dzlim onerilerini belirlemeye ¢alistiklart nitel ¢calismada, akill
tahtalarin uygun olmayan simiflara monte edildigi ve 6gretmenlerin etkilesimli tahtalarin
bulundugu smiflarin biiyiik olmasi nedeniyle arka siradaki 0grencilerin gérme problemi
yasamasi ile ilgili goriis belirttiklerini belirlemislerdir. Ekici ve Yilmaz (2013), Fatih
Projesini Proje Yonetim Dongiisii dlgiitleri ¢er¢evesinde degerlendirdikleri ¢alismalarinda
cogu okulun fiziki yapisinin bilisim teknolojileri kurulumuna uygun olmadigi sonucuna
varmiglardir. Baz (2016) ise Fatih Projesi egitici formator 6gretmenleriyle gergeklestirdigi
nitel ¢aligmasinda %40 diizeyinde simif ebatlarinin akilli tahta kurulumuna uygun olmadig
ve kurulum yapilan bu siniflarda 6grencilerin gorme ile ilgili sikint1 yasadiklarini belirledigi

bulgular aragtirma verilerini desteklemektedir.
5.2. Ogretmenlerin Derslerde Dijital Iceriklerden Yararlanma Durumlari

[lkokul birinci ve ikinci simif égretmenlerinin derslerinde dijital iceriklerden egitsel
amagl yararlanma durumuna bakildiginda (sinif ortamlarinin 6gretim teknolojilerini etkin
kullanim i¢in genel olarak uygun olmasina karsin), 6gretmenlerden yaridan fazlasinin dijital

iceriklerden egitsel amacgh yararlanmadiklar1 goriilmektedir.

Sar1 vd. (2016) 23 farkli branstan 483 o6gretmene uyguladiklar1 Teknopedagojik
Egitim Yeterlilik (TPAK-deep) Olgeginin alt boyutlar1 dogrultusunda katilimcilarin sirastyla
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kendilerini etik, uygulama, tasarim ve uzmanlasma alt boyutlarinda yeterli gordiikleri
bulgusuna ulagsmiglardir. Uzmanlagma alt boyutunda ise kendilerini daha az yeterli
gordiiklerini ifade etmislerdir. Topcu vd. (2014) ise smif 0gretmeni adaylarmin egitsel
bilgisayar oyunlarinin derslerde kullanilmasi konusunda olumlu tutum sergiledikleri ancak
uygulama boyutunda yeterli hissetmediklerini belirtmislerdir. Yine benzer sekilde Tay vd.
(2012) Singapur’da bir ilkokulda Ingilizce ve Matematik Ogretimi icin pedagojik
yaklasimlar1 ve BIT ile iliskisini incelemeye calistigi durum calismasinda dgretmenlerin
kisisel BIT kavramlarinm o6gretiminde BIT’i kisisel kullanimlarinin etkiledigini ve bu
nedenle BIT kullanim sikhigindaki farkin 6gretmene bagl oldugunu, siif veya dgrenciye
bagli olmadigim1 belirlemiglerdir. Zhao ve Cziko (2001) ise 6gretmenlerin teknolojiyi
benimseme durumlarini anlamak i¢in hedef odakli bir davranis modeli olan "Algisal Kontrol
Teorisi"ni tanittiklar1 arastirma sonucunda Ogretmenlerin teknolojiyi istenen diizeyde
kullanabilmeleri i¢in ii¢ sartin gerceklestirilmesi gerektigini belirlemislerdir. Bunlar;
Ogretmenin kullandig1 teknoloji ile daha yiiksek bir hedefe daha etkili bir sekilde
ulasacagina inanma, iist diizey hedeflere ulasmada olumsuzluk yaratmayacagina inanmak ve
var olan teknolojiyi kullanmak i¢in yeterli yetenek ve kaynaklara sahip olduguna ya da

olacagina inanmak seklinde siralanmugtir.

Bu bulgular arastirma verilerini destekler nitelikte olup ilkokul sinif 6gretmenlerinin
derslerinde dijital igeriklerden yararlanmadiklar1 sdylenebilir. Bunun nedenleri arasinda alan
yazinda da vurgulandigi tizere (Tay vd., 2012; Topg¢u vd., 2014)  Ggretmenlerin
teknopedagojik yeterliliklerinin ve tutumlarinin istenilen diizeyde olmamasi, islenen dersin
dijital igerik kullanmaya uygun olmamasi, islenen konuya iliskin uygun igerigin
bulunamamasi, O6gretmenler tarafindan iiretilememesi gibi nedenlerden kaynaklanmis

olabilecegi diisliniilmektedir.
5.3. Derslerde Yararlamlan Dijital iceriklerin Sundugu Egitsel Olanaklar

Bulgular incelendiginde 6gretmenlerin genel olarak gorsel ve isitsel iletisime doniik,
materyal-6gretmen-6grenci  etkilesimine izin veren dijital igerikleri tercih ederek
kullandiklar1 goriilmektedir. Fakat Ogretmenler materyal-6gretmen-6grenci etkilesimini
daha c¢ok o6n plana ¢ikarmalarina karsin bu materyallerin disiplinler arasi isbirligine ve
isbirlikli 6grenmeye olanak vermesi noktasinda ¢ok da segici davranmamiglardir. Kullanilan
dijital igeriklerin disiplinler arasi igbirligi sunmasi ve isbirlikli 6grenmeye olanak vermesi

baglaminda secilen dijital materyaller sinirli kalmaktadir.
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Ibili ve Sahin (2013) geometri dersine yonelik gelistirdikleri ARGE3D geometri
kitab1 ile gerceklestirmis olduklari ¢alismalarinda; 6gretmenlerin, grencilerde varsayimda
bulunma, genelleme yapma ve sonug ¢ikarma gibi bilissel beceriler ile derse olan ilgi ve
motivasyon gibi duyussal becerilerinde de artis oldugunu belirlediklerini ifade etmislerdir.
Ogrenciler agisindan ise artirilmis gerceklik destekli egitimde ii¢c boyutlu gorsellestirmelerin
ve etkilesim imkaninin O6grenmeyi kolaylastirdigi, dersi daha eglenceli hale getirdigi

sonucuna varmislardir.

Cire ve Ozdener (2008) ogretmenlerin BIT’in 6grenmeyi kolaylastirdigina,
ogretmen ve ogrenci basarisini artirdigma, Ogrencilerin ilgisini ¢ektigine ve BIT
uygulamalarinin 6gretimin etkililigi i¢in gerekli olduguna inandiklarini belirlemislerdir.
Bunun yani sira kalabalik sinif ortamlarinda kullanim zorlugu ve derslerde BIT kullanimimnin

ogretmen sorumlulugunu artirdigini diisiindiiklerini dile getirmislerdir.

Ciftci vd. (2013) ise simif dgretmenleri ile yaptiklari ¢alismalarinda 6gretmenler
tarafindan FATIH Projesi ile smiflara girecek olan teknolojik donanim ve internet
kullaniminin 68renmeye gorsellik katacagi, bilgiye kolay ulasim saglayacagi ve teknoloji
kullanma becerisinin artacagini ancak 6grencilerin okuma, yazma ve anlatim becerileri

tizerinde olumsuz etkisinin olacagini belirtmislerdir.

Dijital iceriklerin akademik basar1 ve motivasyon iizerindeki pozitif etkilerinin
varlif1 genel olarak aragtirma sonuglariyla ortaya konulmus olmasina karsin 6gretmene
ciddi bir sorumluluk ve 6gretmenlik roliinde degisim yaratmis olmasindan kaynakli simirh
kullanim s6z konusu olabilir. Diger taraftan mevcut kullanilabilir dijital iceriklerin
tasarimlart itibariyle disiplinler arasi isbirligine ve isbirlikli 6grenmeye olanak verecek
yapida tasarimlanmamis olmast da bir baska degisken olarak diisiiniilebilir. Yine sinif
ortam1 ve smiflarin kalabalikligi da istenilen isbirliginin olusturulamamasinda bir diger

etken olarak diistiniilebilir.

5.4. Ogretmenlerin Dijital Iceriklerden Yararlanma, Secme ve iliskilendirme

Yeterlilikleri

Ilkokul birinci ve ikinci sinif dgretmenlerinin dijital igeriklerden yararlanmadaki
yeterliliklerinin yiiksek diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda 6gretmenler en
yiiksek diizeyde dijital icerigi kullanima, hazir hale getirme ve kullanma yeterligine

sahiptirler. Ancak dijital icerikleri kullanim sonrasinda igerikle ilgili 6grencilere gorevler
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verme konusunda istenen yeterlik diizeyi disiiktiir. Diger taraftan kullanilan dijital
iceriklerin genel olarak Ogrencilerin gelisim diizeylerine ve yasadiklari sosyo-kiiltiirel
yapiya uygun segcildikleri gozlenmistir. Ancak diger derslerle iligskilendirme diizeylerinin

diisiik olmasi disiplinler arasi isbirligine olanak verme diizeyiyle paralellik gostermektedir.

Kartal vd. (2017) ilkokuma yazma &gretimi iizerine yaptiklari ¢alismada yazilimlarin
tasarimsal olarak Ogrenen bilgilerini yapilandirma boyutunda yetersiz oldugunu, 6grenen
gereksinimlerini yeteri kadar karsilamadigimi belirlemislerdir. Bu nedenle motivasyon ve
istek boyutunun diisiik olacagini ve yazilimlarin daha kullanilabilir olmasi i¢in farkl
disiplinlerle igbirligi yapilarak dgrencilerin 6grenme gereksinimlerine gore sekillendirilmesi
gerektigini ifade etmistir. Gaffney (2010) ise dijitali kullanma yeteneginin 6gretmenlerin
dijital miifredat kaynaklarmi kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmelerine yardimci

oldugunu belirledikleri arastirmasiyla arastirma bulgularini kismen de olsa desteklemistir.

5.5. Ders Siirecinde Kullanilan Dijital iceriklerin Ogrencilere Sundugu

Katkilar

Gorsellestirme agirlikli igeriklerin, 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine
katki sagladigi, derse karsi olan ilgiyi, katilimi arttirdi§i ve 6grencilerin dikkatini ¢ektigi
belirlenmistir. Ancak bireysel Ogrenmenin O0n plana c¢ikmasiyla is birligi ve grup
caligmasinin engellendigi, 6grenci-68renci iletisiminin desteklenmedigi bununla birlikte
alistirma, pekistirme olanag: sunulan igeriklerde dgrenci-6gretmen iletisiminin desteklendigi

gorilmektedir.

Arastirma sonuglari, 6gretim teknolojilerinin egitim ortamlarinda amacina uygun
bicimde yararlanildiginda, 6grenmeyi kolaylastiracagi, derse odaklanmayi saglayacagi,
ogrenci motivasyonunu ve derse katilimi pozitif yonde etkileyecegi, kaliciligr arttiracagi ve
O0grenmenin bu sekilde zenginlestirilebilecegi (Alkan, 2011) ifadesi ile paralellik

icermektedir.

Tekinarslan vd. (2015), ogretmen adaylari {iizerinde yaptig1 arastirmasinda
etkilesimli tahta ve ¢oklu ortam nesnelerinin kullanildig1 ortamlarda ya da laboratuvarlarda
Ogrenim gormenin 6grenmeye katki ve ilgi-motivasyon alt boyutlarinda olumlu yonde bir
etkiye sahip oldugunu belirlemistir. Baran (2010)’nin, arastirmasinda yer alan katilimcilar
da ilkokullarda IWB (interaktif akilli tahta)’nin kullanimimnin motivasyon, ilgi ve soyut

kavramlarin  somutluklarmmi  artirdiklarina  inanmaktadirlar.  Tekinarslan vd. ise
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calismalarinda tek basina etkilesimli tahtanin kullaniminin bile dikkat cekici oldugunu
belirtmiglerdir. Topgu vd. (2014), oyun tabanli egitim ortamlarmin &grencilerin
gorsellestirme, gizil 6grenme ortami olusturma ve egitimi eve tasima gibi faydalar
saglamasiyla Ogrencilerin matematik dersiyle aktif ugrasma siirelerinin artacagini
belirtmiglerdir. Caka (2018) ve Y. S. Yildinm’in (2018) arastirma sonuglari da
motivasyonun olumlu yonde arttigin1 desteklemektedir. Gaffney (2010), tasarladig
arastirmada Ogrencilerin teknolojiyle 6grenme motivasyonu ve ilgisi gibi nedenlerin
Ogretmenlerin dijital miifredat kaynaklarmin o6gretim uygulamalarinda dahil etmeye
yardimci oldugunu belirlemistir. Rudd, Teeman, Marshall, Mundy, White, Lin, Morrison,
Yeshanew ve Cardoza (2009) ise arastirma raporlarinda 6gretmenlerin, bazi agilardan yeni
teknolojilerin zamandan tasarruf saglama, Ogrenenlerin daha fazla katilimimi ve
kazanimlarini gelistirdiklerine inandiklarini belirlemistir. Yine Liu ve Chu (2010) 6grenme
sonuclart ile motivasyon arasinda dogrusal bir iligkinin bulundugunu belirtmislerdir.
Divaharan ve Koh (2010) ise Ogretmen adaylartyla gergeklestirdikleri arastirmalarinda
kullanilan tahta tiiriiniin herhangi bir zamanda yalnizca bir dokunuslu girdi kaynagina izin
vermesi sebebiyle isbirlikli 6grenmeyi desteklemedigini belirlemislerdir. Ancak burada
kullanilacak dijital igerigin sunuldugu teknoloji tilirtiniin de isbirlikli 6grenmede etkili

oldugu soylenebilir.

Bu baglamda gorsellestirilen dijital igeriklerin 6grencilerin bilgi edinme, derse karsi
ilgiyi artirma, derse katilimi artirma, dikkat ¢ekme maddesi sonuglariyla Ortlistiigii

gorilmektedir.

Yine motivasyon artis1 ve igbirlikli 6grenme olanagi saglayan igeriklerin 6grenci-
ogrenci iletisimini kismen destekledigi sOylenebilir. Alistirma ve pekistirme olanag:
saglayan sunum yoOntemine ve motivasyon artisina onem veren igeriklerin ise Ggrenci-
ogretmen iletisimini destekledigi de sdylenebilir. Ayn1 zamanda kullanilan teknoloji tiiriiniin

de dijital igerigin 6grenci kazanimlarinda etkili oldugu s6ylenebilir.
5.6. Ders Siirecinde Kullanilan Dijital i¢eriklerin Tasarim Ozellikleri

Arastirma sonucundan ilkokul 1. ve 2. siniflar diizeyinde d6gretmenlerin kullandiklari
dijital iceriklerin genel olarak dersin hedef/kazanimlarina uygun segildigi, ancak dgrenciyi
hedeften haberdar edecek sekilde tasarimlanma konusunda beklentileri karsilamadigi

belirlenmistir. Benzer yetersizlik durumunun 6grencinin 6n bilgileri ile yeni 6grenecekleri
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bilgi arasinda iliski kurulmasina, iliski kurulmasini desteklemesi veya iliski kurulmasini
destekleyen yapida tasarimlanmasi durumlarinda da yasandigi goriilmiistiir. Yine kullanilan
dijital igeriklerin genel olarak yarisinda ger¢ek yasamla ilintili ve daha ¢ok dgrenciye geri
bildirim verecek sekilde tasarimlandiglr ancak ogretmene 68renci 6grenmesi ile ilgili geri
bildirim verme noktasinda pek katki saglamadigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica dijital
iceriklerin yonerge kisimlarinin agik ve anlagilir nitelikte tasarimlandigi buna karsin 6grenci
diizeyine uygun zorluk dereceleri igcerme, 6grenci 6zelliklerinin dikkate alindig1 bir yapida
tasarimlama ve O6lgme degerlendirme olanagi tamiyacak sekilde tasarimlama boyutlarinin

istenen diizeyde olmadig1 belirlenmistir.

Bu konuya iligkin alanyazin incelendiginde Ates ve Ergiin (2017) arastirmalarinda,
dijital materyallerin doniit almaya katki sundugunu belirtmiglerdir. Erensayin ve Giiler
(2017)'de EBA Platformunda bulunan materyallerin brans Ogretmenleri ve uzmanlar
tarafindan egitsel yazilim Olgiitlerine gore degerlendirdikleri arastirmalarinda simif
Ogretmenleri tarafindan EBA materyallerinin her diizeydeki 6grenci seviyesine uygun
olmadigi, icerikte yer alan etkinlik ve Orneklerin zorluk seviyesinin hedef kitleye uygun
olmadigimi ifade etmislerdir. Hennessy, Deaney, Ruthven ve Winterbottom (2007), ise
arastirmalarinda interaktif tahta kullamiminda ozellikle dikkatle secilmis gercek diinya
uygulamalariyla ve destekleyici bir smif kiiltiiriiyle birlikte kullanildiginda 6grenen
tizerindeki motive edici etkinin rahatlikla gézlenebilecegini belirtmistir. Burada dijital icerik
etkisinin diginda kullanilan teknolojinin de etkisine vurgu yapilmaktadir. Kitchen,
ManKenzi, Butts ve Finch ( 2006), 2002-2005 yillar1 arasinda uyguladiklart {i¢ anketin
bulgularmi sundugu arastirmanin ilk anketinde BIT' in 6gretmenlerin ¢ogunlugu tarafindan,
kazanimlarin iyilestirilmesinde ve farkli 6grenci yeteneklerine cevap vermede rol oynadigini
belirlenmislerdir. Ancak iigiincii ankette bu durumun BIT kaynaklarinin derse entegrasyonu
yoluyla uygulamaya yansidigimni belirtmiglerdir. Kartal vd. (2017) ise ilkokuma yazma
tizerine incelemis olduklart farkli yaym evlerine ait iki farkli yazilimda A kodlu yazilimin
hedef kitleye uygunluk ve giidiileyicilik 6zelliklerinin i1yi diizeyde oldugu, her iki yazilimda
da hedeflerin uygun sekilde ifade edilmedigi, yazilimlardaki yonergelerin agiklik ve
anlasilirlik diizeylerinin iyi oldugu, doniit verme kategorisinde ise A kodlu yazilimin hedef
kitleye uygunluk ve giidiileyicilik 6zelliklerinin iyi diizeyde oldugunu, genel olarak 6grenci
ogrenmesinde On bilgileri yapilandirmalarina yardimci olmadig1 ve 6grenci gereksinimlerini
yeterli diizeyde karsilamadigini belirlemislerdir. Bunun ise dgrencide motivasyon kaybi ve

o0grenmede isteksizlige sebep olabilecegini belirtmesi arastirma bulgularint destekler
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niteliktedir. Bu baglamda ilkokul smif 6gretmenlerinin kullandiklari dijital igeriklerin

tasarim Ozellikleri konusunda nispeten secici olduklar1 sdylenebilir.
5.7. Derste Kullamlan Dijital iceriklerin Kullanlabilirlik ve Kullanim Amagclari

Arastirma kapsaminda gozlem yapilan derslerde kullanilan dijital igeriklerin
genellikle kullanici komutlariin basit oldugu, istenilen ekrana ulasiminin kolay oldugu,
istenilen diizeyde olmasa da pekistirme ve degerlendirme amagli kullanildigi, dersi eglenceli
hale getirdigi belirlenmistir. Genel olarak degerlendirildiginde derslerde kullanilan dijital
iceriklerin motivasyon artis1 saglayan yapida ve iceriklerinin eglenceli oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Ancak kullanilan dijital igeriklerde ders sonu 6zetleme amagli kullaniminin pek

tercih edilmedigi gbézlenmistir.

Bu konuda Kartal (2010) 6gretmen adaylariyla dil 6grenimi tizerine gergeklestirdigi
caligmasinda ¢oziimleme yaptiklar1 yazilimlarin 6grenmeyi eglenceli, etkili ve kalic
kildigin belirlemistir. Sar1 vd. (2016) farkli 23 branstan 6gretmene uygulamis olugu Bilisim
Teknolojilerine yonelik tutum o6lceginin alt boyutlar1 dogrultusunda katilimcilarin
bilgisayarin donanimsal sorunlarin1 ¢ézmeye yonelik en diisikk tutum diizeyine sahip
olduklarin1 belirlemislerdir. Topgu vd. (2014) ise smif Ogretmeni adaylarinin egitsel
bilgisayar oyunlarinin dgrenci 6grenmesini kalici hale getirme, kavramlar1 gorsellestirme,
matematigi sevdirme, eglenerek Ogrenme, Ogrenilenleri pekistirme, diistinme becerileri
gelistirme gibi faydalar saglayacagini belirlemiglerdir. Bunun yaninda bagimlilik olusturma,
fiziksel hasara yol agma, fazla zaman alma, 6zel bir donanim ve yazilim gerektirme, simnif
yOnetiminin zorlagmasi gibi istenmeyen durumlarin da ortaya c¢ikabilecegini ifade
etmislerdir. Mumtaz (2000) ise dgretmenlerin BT kullanim kararlarini etkileyen faktorleri
belirlemeye calistig1 arastirmasinda teknolojilerin  kullanim kolayliginin smifta  BIT
kullanimini etkiledigini belirlemistir. Yine Ciire ve Ozdener (2008) ise dgretmenlerin bilgi
teknolojilerine olumlu tutum gelistirmelerine ragmen egitim siirecinde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin derse entegrasyonunda uygulamali egitim almamis 6gretmenlerin teknoloji
entegrasyonunda, sinifta bilgisayar ve internet kullanimi1 konusunda eksikliklerinin olacagin

belirtmislerdir.

Sonug olarak dijital igeriklerin 6grenmeyi kalict ve eglenceli kildigi, derslere karsi

olumlu tutum gelistirdigi, pekistirme olanagi sundugu, biligsel becerileri gelistirdigi ancak
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O0gretmen tutumlarinin igerik kullanimini fazlasiyla etkiledigi belirlenmis olup sonuglar

arastirma bulgularimizi kismen destekler niteliktedir.
5.8. Oneriler

5.8.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

1. Farki siif ve ders diizeylerindeki kazanimlar dikkate alinarak zenginlestirilmis

igerikli dijital materyallerin tasarimlanmasi saglanmalidir.

2. Dijital igeriklerin ilgili dersin kazanimlarina paralel olarak gereksinim duyulan
isbirlikli 6grenmeyi ve disiplinler arasi igbirligini destekleyecek yapida tasarimlanmasi

saglanmalidir.
5.8.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Ogrenme ortamlarinda dijital igerik kullanim durumlarina ve dijital igeriklerin

etkilerine iligkin farkli egitim diizeylerinde karsilastirmali aragtirmalar yapilabilir.

2. Ogretmenlerin  dijital igerik tasarimi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi

konularindaki yeterliklerine iliskin arastirmalar yapilabilir.

92



6. KAYNAKLAR

Adapting Education to the Information Age, (2012). 31.07.2018 http://english.keris.or.kr/
whitepaper/WhitePaper_eng_2012.pdf.

Akkaya, G. (2016). Rol Model Icerikli Animasyonlarim Ustiin Yetenekli 4. Siumf
Ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersinde Zihinsel Risk Alma Davranmislar: ve
Ogrenmelerine Etkisi. Doktora Tezi, Indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Malatya.

Akpmar, Y. (2005). Bilgisayar Destekli Egitimde Uygulamalar, 2. Bsk., Ankara: Ani
Yayncilik.

Aksoy, N. C. (2014). Dijital Oyun Tabanli Matematik Ogretiminin Ortaokul 6. Sinif
Ogrencilerinin Basarilarina, Bagsart Giidiisii, Oz-Yeterlilik ve Tutum Ozelliklerine
Etkisi, Yaymlanmanis Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Ankara.

Aktlrk, V. (2012). Sosyal Bilgiler Dersinde Animasyon ve Dijital Harita Kullaniminin
Ogrencilerin Mekam Algilama Becerilerine Yonelik Etkileri, Yaymlanmamig
Yiiksek Lisans Tezi, Afyon Kocatepe Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Afyonkarahisar.

Alkan, C. (2011). Egitim Teknolojisi, 8. Bsk., Ankara: An1 Yayincilik.

Altunbay, M. ve Bicak, N. (2018). Tiirkce Egitimi Derslerinde “Z Kusag1” Bireylerine
Uygun Teknoloji Tabanli Uygulamalarin Kullanimi. ZfWT, 10(1), 127-142

Angeli, C. & Valanides, N. (2009). Epistemological and methodological issues for the
conceptualization, development, and assessment of ICT-TPCK: advances in
technological pedagogical content knowledge (TPCK). Computers & Education,
52(1), 154-168.

Arict, A. V. (2013). Fen Egitiminde Sanal Gerceklik Programlar: Uzerine Bir Calisma:
‘Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi * Unitesi Ornegi. Yaymlanmamig Yiksek
Lisans Tezi, Adnan Menderes Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Aydin.

Ates, A. (2018). 7. Swif Fen ve Teknoloji Dersi “Maddenin Tanecikli Yapisi ve Saf
Maddeler” Konusunda Artirilmis Gergeklik Teknolojileri Kullanilarak Olusturulan
Ogrenme Materyalinin Akademik Basariya Etkisi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans
Tezi, Nigde Omer Halisdemir Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Nigde.

Ates, O. ve Ergiin, A. (2017, Mayis). Ogretmen Adaylarmin Dijital Hikdye Uygulamalarina
Yonelik Goriisleri. Yazili Bildiri. IV. International Eurasian Educational Research
Congres Bildiri Ozetleri Kitabi, Denizli, 728-729

Avci, E. (2003). Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Giizel Sanatlar Egitimine

Entegrasyonu: Bir Eylem Aragtirmasi. Yaymlanmamigs Doktora Tezi, Anadolu
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitsii, Eskisehir.

93



Aydm, M. (2005). Biitiinlestirici Ogrenme Kuramina Uygun Bilgisayar Destekli Dijital
Deney Araglart ile Fen Laboratuar Deneyleri Tasarlama ve Uygulama,
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri
Enstitiisii, Trabzon.

Aytacli, B. (2012). Durum Calismasina Ayrintili Bir Bakis. Adnan Menderes Universitesi
Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 3(1), 1-9.

Azuma, R. T. (1997). A Survey of Augmented Reality. Presence, 6(4), 355-385.

Babur, A. (2016). Mobil Artirilmis Gergeklik, Benzetim ve Gercek Nesne Kullaniminin
Ogrenme Basarilarina, Motivasyonlarina ve Psikomotor Performanslarina Etkisi.
Doktora Tezi, Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Sakarya.

Balim, A. G., Aydin, G., Tiirkoguz, S., Yilmaz, S. N., ve Evrekli, E. (2013). Fen ve
Teknoloji  Ogretmenlerine Yonelik Teknoloji Destekli Kavram Haritalar:
Uygulamalari, Bartin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2(2), 412-424,

Baran, B. (2010). Experiences from the Process of Designing Lessons with Interactive
Whiteboard: ASSURE as a Road Map, Contemporary Educational Techology, 1(4),
367-380.

Baz, F. C. (2016). Teknik Donanim ve Icerik Yoniiyle Fatih Projesinin Degerlendirilmesi,
Giimiighane Universitesi Sosyal Bilimler Universitesi Dergisi, 7(15), 196-209.

Borko, H., Whitcomb, J. ve Liston, D. (2009). Wicked Problems and Other Thoughts on
Issues of Technology and Teacher Learning, Journal of Teacher Education, 60(1), 3-
7.

Brame, C. J. (2015). Effective Educational Videos. Retrieved (10.03.2019) from
http://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/effective-educational-videos/.

Budiyar, S. (2018). Fatih Projesi Kapsamindaki Z-Kitap Uygulamasimin 7. Swuif
Ogrencilerinin Matematik Dersine Yonelik Tutum, Motivasyon ve Basarisina Etkisi.
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisti, Afyon.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2013).
Bilimsel Arastirma Yontemleri (15. Baski). Ankara: Pegem Yayinlari.

Can, T. ve Simsek, I. (2016). Egitimde Yeni Teknolojiler: Sanal Gergeklik. Isman, A.,
Odabasi, H.F. ve Akkoyunlu, B., (Editorler), Egitimde Teknoloji Okumalar: iginde
(351-363). Ankara. TOJET.

Chen, N. S., Quadir, B. and Teng, D. C. (2011). Integrating Book, Dijital Content and Robot
for Enhancing Elementary School Students ° Learning of English. Australasian
Journal of Educational Technology, 27(3), 546-561.

Ciire, F. ve Ozdener, N. (2008) Ogretmenlerin Bilgi Iletisim Teknolojileri (BIT) Uygulama
Basarilar1 ve BIT ‘e Yoénelik Tutumlari, Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi
Derqisi, 34, 41-53.

94



Caglar, S. ve Erdem, M. (2017). Ogretimsel Mobil Oyunlarin Temel Aldiklar1 Ogrenme
Kuramlart Agcisindan Incelenmesi: Alan Yazin Calismasi, Odabasi, F. H.,
Akkoyunlu, B. ve Isman, A. (Editorler), Egitim Teknolojileri Okumalar: 2017 iginde
(509-535). Ankara: Th TOJET.

Caka, C. (2018). Farkli Infografik Tasarimlarimn OSrenme Ciktilarina, Bilissel Yiike ve
Motivasyona Etkisi. Yaymlanmamis Doktora Tezi, Anadolu Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Cakicl, G. (2018). Ergenlerde Dijital Oyun Bagimhiligi ve Ofkeyi Ifade Etme Bicimleri
Arasindaki Iligkinin Incelenmesi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Halig
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Celen, F. K., Celik, A. & Seferoglu, S. S. (2011). Tiirk egitim sistemi ve PISA sonugclari.
XI. Akademik Bilisim Konferanst, 2-4.

Cerci, A. (2013). Konusma Egitiminin Telaffuz, Vurgu ve Tonlama Konularimin Dinleme
Destekli Ogretimi. Yaymlanmamis Doktora Tezi, Necmettin Erbakan Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti, Konya.

Cetin, D. (2013). Bilgisayar Destekli prozodi Egitiminin Vurgu, Ton ve Duyguyu Algilama
ve Yansitma Becerilerine Etkisi. Yaymlanmamis Doktora Tezi, Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Ciftei, S., Taskaya, S. M. ve Alemdar, M. (2013). Simf Ogretmenlerinin Fatih Projesine
liskin Gérisleri. Illkogretim Online, 12(1), 227-240.

Danaci, F. (2018). Maddenin Tanecikli Yapisinin Animasyonla Ogretiminin Ogrencilerin
Akademik Basarilari Uzerindeki Etkisi. Yaymnlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Van
Yiiziincl Y1l Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Van.

Dasdemir, 1. (2006). Animasyon Yonteminin Ilkégretim Fen Bilgisi Dersinde Akademik
Basariya ve Kaliciliga Olan Etkisi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Atatiirk
Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Dasdemir, 1. ve Doymus, K. (2012). Fen ve Teknoloji Dersinde Animasyon Kullanimimnin
Ogrencilerin Akademik Basarilarina, Ogrenilen Bilgilerin Kaliciligma ve Bilimsel
Siire¢ Becerilerine Etkisi. Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi, 2(3), 33-42.

Davey, L. (1991). The Application of Case Study Evaluations, Practical Assessment,
Research & Evaluation, 2(9), 1-2.

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (1963). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/Pages/
content.aspx?List: 8661bcf7-9dab-4ech-a190-fd4aadbacc02&ID=9&Source=
http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkinmaPlanlar
1%2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65B9E1AD1

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (1968).20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/
Pages/cont ent.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-a190-fd4aadbacc02&1D =8&
Source=http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkin
maPlanlari%2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65B9E
1AD1

95


http://www.kalkinma.gov.tr/

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (1973). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/
Pages/content.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-al190fd4aadbacc  02&ID=7&Source
=http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkinmaPlanl
ari%?2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65B9E1AD1

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (1979). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/
Pages/content.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-a190-fd4aadbacc 02&ID=4&Source
=http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkinmaPlanl
ari%?2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65BO9E1AD1

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (1996). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr
/Pages/content.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-al90fd4aadbacc 02&ID= 3&Source
=http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkinmaPlanl
ari%?2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65BO9E1AD1

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (2006). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/
Pages/content.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-a190 fd4aadbacc 02&ID= 1&Source
=http%3A%2F%2Fwww%2Ekalkinma%2Egov%2Etr%2FPages%2FKalkinmaPlanl
ari%2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD55C311E41A48571E65B9E1AD1

Devlet Planlama Teskilatt (DPT), (2014). 20.07.2018, http://www.kalkinma.gov.tr/
Pages/content.aspx?List=8661bcf7-9da5-4ech-a190-fd4aadbacc  02&ID=  12&
Source = http%3 A%2F%2F www%?2Ekalkinma%2 Egov%2 Etr%?2
FPages%2FKalkinmaPlanlari%2Easpx&ContentTypeld=0x0100B6043AD
55C311E41A48571E65B9E1AD1

Digital Education Revolution, (T.Y). 07.03.2019, http://aictec.edu.au/priorities/digital-
education-revolution-der/

Divaharan, S. & Koh, J. H. L. (2010). Laerning as tudents to Become Better Teachers: Pre-
service Teachers' IWB Learning Experience. Australasian Journal of Educational
Technology, 26(4), 553-570.

EBA, (2014). 07.10.2014, http://www.eba.gov.tr/hakkinda/tam
EBA, (2018). 20.12.2018, http://www.eba.gov.tr/

Ekici, S. ve Yilmaz, B. (2013). Fatih Projesi Uzerine Bir Degerlendirme, Tiirk
Kiitiiphaneciligi, 27(2), 317-339.

Ellis-Behnke, R., Gilliland, J., Schneider, G. E. & Singer, D. (2005). Educational Benefits
of a Paperless Classroom Utilizing Tablet Pcs. Massachusetts Institute of
Technology, Cambridge, Massachusetts.

Erensayin, E. ve Giiler, C. (2017). EBA Platformundaki Ders Materyallerinin Egitsel
Yazilim Degerlendirme Olgiitlerine Gére Degerlendirilmesi, Ahi Evran Universitesi
Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 18(1), 657-678.

Evrekli, E. (2016). Animasyon Destekli Kavram Karikatiirlerinin Kavramsal Anlama, Derse

Yonelik Tutum ve Sorgulayici Ogrenme Becerileri Algilarina Etkisi. Yaymlanmamis
Doktora Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, [zmir.

96


http://www.kalkinma.gov.tr/
http://www.kalkinma.gov.tr/
http://www.kalkinma.gov.tr/
http://www.kalkinma.gov.tr/
http://www.kalkinma.gov.tr/
http://www.eba.gov.tr/hakkinda/tam

Gaffney, M. (2010). Enhancing Teachers' Take-up of Digital Content: Factors and Design
Principles in Teknology Adoption. Education Services Australia Limited, 164-171.

Geng, G. ve Oksiiz, C. (2016). Dinamik Matematik Yazilimi ile 5. Smuf Cokgenler ve
Dértgenler Konularinin Ogretilmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 24(3), 1551-1566.

Gokulu, A. (2013). Bilgisayar Destekli Ogretimin Etkisinin incelenmesi ve Maddenin
Tanecikli Yapist Konusu Ile Ilgili Ogrencilerin Kavram Yanilgilarinin Tespiti.
International Journal of Social Science, 6(5), 571-585.

Graham, M., Zook, M. and Boulton, A. (2013). Augmented Reality in the Urban
Environment: Contested Content and the Duplicity of Code. Transactions of the
Institute of British Geographers, 38(3), 464-479.

Giilcii, A., Solak, M., Aydm, S., ve Kogak, O. (2013). Ilkogretimde Gorev Yapan Brans
Ogretmenlerinin  Egitimde Teknoloji Kullanimina Iliskin Gériisleri. Electronic
Turkish Studies, 8(6).

Giilen, S. ve Demirkus, N. (2014). Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi” Unitesinde,
Gorsel Materyalin Ogrenci Basarisina Etkisi, Yiiziincii Yil Egitim Fakiiltesi Dergisi,
11, 1(19).

Giintepe, T. E ve Usta, N. D. (2017). Oyun Tabanli Ogrenme., Odabasi, F. H., Akkoyunlu,
B. ve Isman, A. (Editorler), Egitim Teknolojileri Okumalar: 2017 iginde (917-932).
Ankara: TOJET.

Giirol, M, Donmus, V. ve Arslan, M.‘ (2()12). [kogretim Kademesinde Gérev Yapan Siif
Ogretmenlerinin Fatih Projesi Ile llgili goriisleri. Egitim Teknolojileri Arastirmalari
Dergisi, 3(3), 1-17.

Giiven, G. ve Siiliin, Y. (2012). Bilgisayar Destekli Ogretimin 8. Smif Fen ve Teknoloji
Dersindeki Akademik Basariya ve Ogrencilerin Derse Karsi Tutumlarma Etkisi.
Tiirk Fen Egitimi Dergisi, 9(1), 68-79.

Hakkari, F. (2016). Zenginlestirilmis Kitap (Z-Kitap) Kullanimi Icin 9. Sinif Kimya Dersi
“Kimyasal Tiirler Arasi Etkilesimler” Unitesi ile Ilgili Materyal Gelistirme ve
Gelistirilen Materyalin Etkisinin Incelenmesi. Yaymlanmanis Doktora Tezi,
Mustafa Kemal Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Hatay.

Haslaman, T. , Usluel, Y. K. ve Mumcu, F. (2008, Ocak). Integration of ITC Into The
Teaching-Learning Process: Toward A Unified Model. Bildiri, Proceedings of World
Conference on Educational Multimedia, Hypermedia and Telecommunications 2008
(pp. 2384-2389). Chesapeake, VA: AACE.

Hennessy, S., Deaney, R., Ruthven, K. & Winterbottom, M. (2007). Pedagogical Strategies
for Using the Interactive Whiteboard to Foster Learner Participation in School
Science. Learning, Media and Technology, 32(3), 283-301.ibili, E. ve Sahin, S.
(2013). Artirllmis Interaktif 3D Geometri Kitabi Yazilimmn Tasarimi  ve
Gelistirilmesi: ARGE3D. Afyon Kocatepe Universitesi Fen ve Miihendislik Bilimleri
Dergisi, 13(1), 1-8.

97



Inang, A. E. (2010). Animasyon Kullanimimin Ilkégretim Ogrencilerinin Fen ve Teknoloji
Dersindeki Akademik Basarilarina ve Akilda Tutma Diizeylerine Etkisi: 6,7 ve 8.
Siniflar Ornegi. Yiiksek Lisans Tezi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Canakkale.

Isci, G. T. (2018). Sosyal Bilgiler Ogretiminde Dijital Oyun Gelistirme Yazilimi Kullanimi
ve Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Buna lliskin Goriisleri. Yaymlanmamig
Yiiksek Lisans Tezi, Cumhuriyet Universitesi EZitim Bilimleri Enstitiisii, Sivas.

Kara, A. (2018). Artnilmis Gergeklik Uygulamalarimn Egitimde Kullanimasina Yonelik
Arastirmalarin  Incelenmesi. Yaymlanmamis Yilksek Lisans Tezi, Atatiirk
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Karoglu, A. K. (2015). Ogretim Siirecinde Hikaye Anlatiminin Teknolojiyle Degisen
Dogast: Dijital Hikaye Anlatimi. Egitim Dergisi Kuram ve Uygulama, 5(2), 89-106.

Kartal, E. (2010). Ogretmen Adaylarinin Dil Ogrenim Yazilimlarina Yonelik
Coziimlemeleri. International Online Journal of Educational Sciences, 2(3), 905-
929.

Kartal, H., Baltact Goktalay, S. ve Sungurtekin, S. (2017). Okuma Yazma ‘Ogretimine
Yonelik Egitsel Yazilimlarin Cok Boyutlu Degerlendirilmesi. Abant Izzet Baysal
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17(4), 1938-1956.

Kayabas1, Y. (2005). Sanal Gergeklik ve Egitim Amaglh Kullanilmasi. Isman, A., Willis, J.
ve Dabaj, F., (Editorler), The Turkish Online Journal of Educational Technology
I¢inde (151-158),

Keser, H. ve Cetinkaya, L. (2013). Ogretmen ve Ogrencilerin Etkilesimli Tahta Kullanimina
Yonelik Yasamis Olduklari Sorunlar ve Coziim Onerileri. Electronic Turkish
Studies, 8(6), 377-403.

Kilig, Y. (2013). Anadolu Liseleri Miifredatinda Yer Alan Gorsel Sanatlar Dersinin Egitim
Osretim Siireglerinin Tasarlanmasinda Dijital Teknolojinin Yeri. Yaymlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel
Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali, Samsun.

Kibar, P. H. ve Akkoyunlu, B. (2015). Egitimde Bilgi Gorsellestirme: Kavram
Haritalarindan Infografiklere. Isman, A., Odabasi, H. F. ve Akkoyunlu, B.,
(Editorler), Egitimde Teknoloji Okumalart iginde (271-289). Ankara. TOJET.

Kitchen, S., ManKenzie, H., Butts, S. & Finch, S. (2006). Evaluation of Curriculum Online
Report of the Third Survey of Schools. Becta ICT Research, 1-63.

Kopcha, T. J. (2008). A systems-based approach to technology integration using mentoring
and communities of practice. Department of Educational Technology, 1-16

Kurt, A. A., Kuzu, A., Dursun, O. O., Gilliipmar, F. ve Giiltekin, M. (2013). Fatih
Projesinin Pilot Uygulama Siirecinin Degerlendirilmesi: Ogretmen Gériisleri Journal
of Instructional Technologies & Teacher Education. 1(2), 1-23

98



Liu, T. Y. & Chu, Y.L. (2010). Using Ubiquitous Games in an English Listening and
Speaking Course: Impact on Learning Outcomes and Motivation. Computers &
Education, 55, 630-643.

Machin, S. J., McNally, S. & Silva, O. (2006). New technology in schools: Is there a
payoff? (July 2006). IZA Discussion Paper No. 2234. Available at SSRN:
30.07.2018, https://ssrn.com/abstract=923543

Maher, D., Phelps, R., Urane, N. & Lee, M. (2012). Primary School Teachers’ Use of Dijital
Resources With Interactive Whiteboards: The Australian Context. Australasian
Journal of Educational Technology, 28(1), 138-158

Malezya’'nin FATIH Projesi ve Biz, (2013). 07.03.2019, http://www.egitimdeteknoloji.
com/ malezyanin-fatih-projesi-ve-biz/

MEB (2011). Z-Kitap Ile Ilgili Ortak Calismalar. 19.09.2014, http:/fatihprojesi.meb.
gov.tr/tr/duyuruincele.php?id=9, 03.12.2011,

MEB, (2014), 21.09.2014, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tr/icerikincele.php?id=6
MEB, (2018). 17.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/etkilesimli-tahta/

MEB, (2018). 17.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/proje-hakkinda/

MEB, (2018). 17.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tablet/

MEB, (2018). 18.07.2018, http:// http://fatihprojesi.meb.gov.tr/yazici/

MEB, (2018). 18.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/erisim/

MEB, (2018). 18.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/icerik/

MEB, (2018). 18.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ogretmen-egitimi/

MEB, (2018). 19.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/cms/

MEB, (2018). 20.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/esy-etkilesimli-sinif-yonetimi/
MEB, (2018). 20.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/mdm/

MEB, (2018). 20.07.2018, http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ogrenim-yonetim-sistemi-Ims/

Mishra, P. & Koehler, M. J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge: A
Framework for Teacher Knowledge, Teachers College Record, 108(6), 1017-1054.

Milman, N. B., & Bondie, R. (2012). An Examination of Teachers’ Ratings of Lesson Plans
Using Digital Primary Sources. Contemporary Issues in Technology and Teacher
Education, 12(4), 391-407

Mumtaz, S. (2000). Factors Affecting Teachers' use of Information and Communications

Tecnology: a Review of the Literature, Journal of Information Technology for
Teacher Education, 9(3), 319-342.

99


http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tr/icerikincele.php?id=6

Mutlu, A. P. (2015). Bulut Tabanli Uygulamalarin Kisisel Ogrenme Ortami ‘Olarak
Kullanimi, Anadolu Universitesi Agikogretim  Fakiiltesi Egitim ve Ogretim
Arastirmalart Dergisi, 4(3), 118-124

NETS-T, (2008). 27.02.2019, (https://people.umass.edu/pelliott/reflections/netst.html)
Ocak, M. A. (Ed.), (2013). Egitsel Dijital Oyunlar. Ankara: Pegem Akademi.

Oral, H. A. (2018). llkokul 4. Snyf Osrencilerinin Dijital Oyun Bagimliliklarimin Cegitli
Degiskenler Ac¢isindan Incelenmesi, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Adnan
Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Aydim.

Ormanci, U. (2018). Rehberli Arastirma-Sorgulama Yaklasimina Uygun Web Destekli Fen
Materyalinin Etkililiginin Degerlendirilmesi. Yayinlanmamis Doktora Tezi, Uludag
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bursa.

Orucoglu, 1. B. (2015). Z-Kitap Gelistirme Kriterlerinin Derlenmesi ve Bu Kriterlere Gore
Giincellenen Bir Z-Kitabin Degerlendirilmesi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi,
Yildiz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Oksiiz, C. ve Ak, S. (2009). Qgretmen Adaylarinin Ilkégre.‘gim Matematik Ogretiminde
Teknoloji Kullanimina Iliskin Algilari, Yiiziincii Yil Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 6(2), 1-19.

Oksiiz, C., Ak, S. ve Uga, S. (2009). ﬂkégretim” Matematik Ogretiminde Teknoloji
Kullanimina [liskin Alg1 Olgegi. Yiiziincii Yil Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi.
6(1), 270-287.

Ongdz, S. (2015). Elektronik Kitap. Isman, A., Odabasi, H. F. ve Akkoyunlu, B.,
(Editorler), Egitimde Teknoloji Okumalar: iginde (335-353). Ankara: TOJET.

Ozbek, F. (2018). Ilkokul 4. Simf Tiirkce Dersinde Artinlmis Gergeklik Uygulamasinin
Ogrencilerin Bagar: ve Motivasyonlarina Etkisi, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans
Tezi, Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitlisii, Aydin.

Ozerbas, M. A. ve Erdogan, B. H. (2015). Dijital Sinif Uygulamasina Iliskin Ogrenci
Goriigleri. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi (KEFAD),
16(1), 357-369.

Pamuk, S., Cakir, R., Yilmaz, H. B., Ergun, M. ve Ayas, C. (2013). Ogretmen ve Ogrenci
Bakis Acisiyla Tablet PC ve Etkilesimli Tahta Kullanimi: FATIH Projesi
Degerlendirmesi. Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 1-24.

Pekdag, B. (2010). Kimya Ogretiminde Alternatif Yollar: Animasyon, Simiilasyon, Video
ve Multimedya ile Ogrenme. Tiirk Fen Egitimi Dergisi, 7(2), 79-110.

Pierson, M. (2001). Technology practice as a function of pedagogical expertise. Journal of
Research on Computing in Education, 33(4), 413-430.

Resmi Gazete. (2014). http://mevzuat.meb.gov.tr/html/sura_1/sura_1.html (24.07.2018
tarthinde ulasilmigtir)

100



Robin, R. B. (2008). The Effective Uses of Digital Storytelling as a Teaching and Learning
Tool, Flood, J., Healt, B.S., Lapp, D. (Edited), Research on Teaching Literacy
Throuht The Communicative And Visual Art within (429-440), 2, New York:
Lawrence Erlbaum Associates.

Rosen, Y., & Beck-Hill, D. (2012). Intertwining digital content and a one-to-one laptop
environment in teaching and learning: Lessons from the time to know program.
Journal of Research on Technology in Education, 44(3), 225-241.

Rudd, P., Teeman, D., Marshall, H., Mundy, E., White, K., Lin, Y., Morrison, J., Yeshanew,
T. & Cardozo, V. (2009). Harnessing Technolgy Schools Survey 2009: Analysis
Report. Becta, 1-26.

Sar1, A. A., Baran, E., Bilici, S.C. ve Ozbay, U. (2016). Farkli Branslardaki Ogretmenlerin
Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Yeterlilikleri ile Bilgi ve iletisim
Teknolojilerine Yénelik Tutumlart  Arasindaki iliskinin Incelenmesi, Egitim
Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 6(1), 1-21.

Sarmman, G. (2016). YabanciDil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Bilgisayar Destekli Egitimin
Kelime Vurgulama Becerisine Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi, Mugla Sitki Kocaman
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mugla.

Sayin, Z., Arik, G., Kocadere, S. A. ve Erdem, M. (2017). Yapilandirmaci Bir Dijital Oyun:
Enerjik, Odabasi, F. H., Akkoyunlu, B. ve Isman, A. (Editdrler), Egitim Teknolojileri
Okumalart 2017 iginde (849-864). Ankara: The Turkish Journal of Educational
Technology.

Swearingen, D. K. (2011). Effect of Digital Game Based Learning on Ninth Grade Students
‘Mathematics Achievement. The University of Oklahoma.

Sanal, A. (2016). Ders Kitab1 Olarak Z-Kitap Kullanmanin Okudugunu Anlamaya Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi, Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Bolu.

Simsek, A., Ozdamar, N., Becit, G., Kilicer, K., Akbulut, Y. ve Yildirmm, Y. (2008). Tiirkiye
‘deki Egitim Teknolojisi Arastirmalarinda Giincel Egilimler. Selcuk Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, (19), 439.

Tablets in the classroom, (2013). 07.03.2019, http://www.goodnewfinland.com/ feature/
tablets-in-the-classroom/

Talim Terbiye Kurulu Baskanligi. (1974). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
dosyalar/2017_09/29165045 9 sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Baskanligi. (1982). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
dosyalar/2017_09/29165200 11 sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi. (1988). 24.07.2018,
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2017_09/29165252_ 12 sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi. (1990). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys
dosyalar/2017_09/29165326_13 sura.pdf

101


http://www.goodnewfinland.com/
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi. (1993). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys
dosyalar/2017_09/29165401_14 sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi. (1996). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys
dosyalar/2017_09/29165430_15 sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi. (1999). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys
dosyalar/2017_09/29165513_16_sura.pdf

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi. (2010). 24.07.2018, https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys
dosyalar/2017_09/29170222_18 sura.pdf

Tay, L. Y., Lim, S. K, Lim, C. P. & Koh, J. H. L. (2012). Pedagogical Approaches for ICT
Integration into Primary School English and Mathematics: A Singapore Case Study.
Australasion Journal of Educational Technology, 28(4), 740-754.

Tecen, B. (2018). Okul Oncesi Dénem Ses Egitiminde Dijital Oyun Temelli Destekleyici
Aktivitelerin Cocuklarin Sesli Harfleri Ogrenmelerine Etkisi, Yiiksek Lisans Tezi,
Bahgesehir Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Tekinarslan, E., Top, E., Glirer, M. D., Yikmis, A., Ayyildiz, M., Karabulut, A. ve Savas, O.
(2015). Etkilesimli Tahtada Coklu-Ortam Nesneleriyle Yapilan Ogretimin Ogretmen
Adaylarmin Zenginlestirilmis Igerikle Ogretime Yonelik Tutumlarma Etkisi, Egitim
Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 5(2), 22-38.

Tezci, E. (Ed.), (2011). Egitimde Teknoloji Entegrasyonu. Ankara: Pegem A Akademi.

Togay, A., Akdur, T. E., Yetisken, I.C. ve Bilici, A. (2013). Egitim Siire¢lerinde Sosyal
Aglarin Kullanimi: Bir MYO Deneyimi. /4. Akademik Bilisim Konferansi, Usak.

Toledo, C. (2005). A five-stage model of computer technology integration into teacher
education curriculum. Contemporary Issues in Technology and Teacher Education,
5(2), 177-191.

Tondeur, J., Braak, V. J., Sang, G., Voogt, J., Fisser, P., Ottenbreit-Leftwich, A. (2012).
Preparing pre-service teachers to integrate technology in education: A synthesis of
qualitative evidence. Computers & Education, 59, 134-144.
doi:10.1016/j.compedu.2011.10.009

Tondeur, J., Valcke, M. & Van Braak, J. (2008). A multidimensional approach to
determinants of computer use in primary education: Teacher and school
characteristics. Journal of Computer Assisted Learning, 24(6), 494-506.

Topgu, H., Kiigiik, S. ve Goktas, Y. (2014). Sif Ogretmeni Adaylarmin Ilkogretim
Matematik Ogretiminde Egitsel Bilgisayar Oyunlarmin Kullanimina Yénelik
Goriisleri. Turkish Journal of Computer and Mathematics Education, 5(2), 119-136.

Topuz, A. C. ve Goktas, Y. (2015). Tiirk Egitim Sisteminde Teknolojinin Etkin Kullanimi1
I¢in Yapilan Projeler: 1984-2013 Dénemi. Bilisim Teknolojileri Dergisi, 8(2), 99.

Tirk Dil Kurumu (2018). 16.07.2018 tarihinde http://www.tdk.gov.tr/index.php?option
=com_yanlis&view= yanlis &kelimez=138 adresinden alinmistir.

102


https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_
https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_

Uluay, G. (2017). Fen Ogretiminde Dijital Oyun Tasarimi Uygulamalarinin Ortaokul
Osrencilerinin ~ Akademik — Basarilarina, Problem Cozme Becerilerine ve
Motivasyonlarina Etkisi. Yaymlanmamis Doktora Tezi, Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Uysal, M. P. ve Yalin, I. H. (2012). Ogretim Etkinlikleri Kurami’ina Gére Tasarlanan
Ogretim Yazilimmin Akademik Basariya Etkisi, Uluslararasi Insan Bilimleri
Dergisi, 9(1), 185-204.

Ustiinel, H. (2014). Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Kullanimi I¢in Sanal Gergeklik Ortaminda
Kuvvet Geribeslemeli Haptik Uygulamalarin Gelistirilmesi. Yayinlanmamis Doktora
Tezi, Trakya Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Edirne.

Wang, Q. (2008). A generic model for guiding the integration of ICT into teaching and
learning. Innovations in Education and Teaching International, 45( 4), 411-419.

Wolcott, F. H. (1994). Transforming Qualitative Data: Description, Analysis and
Interpretation. United States of America: Sage.

Wang, Q. & Woo, L.H. (2007). Systematic Planning for ICT Integration in Topic Learning.
Educational Technology & Society, 10(1), 148-156.

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK), (2018). 26.07.2018,
http://yegitek.meb.gov.tr/www/icerik_goruntule.php?KNO=96

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK), 2018. 26.07.2018,
https://www.etwinning.net/tr/pub/about.htm

Yildirim, A. ve Simsek, H., (2011). Sosyal Bilimlerde Nitel Aragtirmalar (SekKizinci Baski).
Ankara: Seckin Yayimcilik.

Yildirrm, N. ve Ozmen, B. (2012). Video Paylasim Sitelerinin Egitsel Amagli Kullanimu. e-
Journal of New Word Sciences Academy, 7(1), 288-295.

Yildirrm, P. (2018). Mobil Artirilmis Gergeklik Teknolojisi ile Yapilan Fen Ogretiminin
Ortaokul Ogrencilerinin Fen ve Teknolojive Yonelik Tutumlarma ve Akademik
Bagsarilarina Etkisi. Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Firat Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Elaz1g.

Yildirm, Y. S. (2018). Egitimde Interaktif Infografik Kullaniminin Ogrenci Basari, Tutum
ve Motivasyona Etkisi. Yaymlanmamis Yiksek Lisans Tezi, Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Yildirimkaya, 1. (2016). “Pinokyo” Oykiisiiniin Animasyon Teknigi Kullanilarak Ogretimi.
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Bolu.

Yildiz, H. ve Saritepeci, M. (2013). Program Degerlendirme Modelleri Isiginda Egitsel

Yazilimlar Uzerine Bir Inceleme, XV. Akademik Bilisim Konferans: Bildirileri,
Antalya, 502-508.

103



Yilmaz, E. (2015). Cevrim I¢i Ileri Diizenleyici Kavram Ogretim Materyaliyle Desteklenen
Osretim Yontemlerinin Kuvvet-Hareket Unitesinde Bagsari, Tutum ve Kaliciliga
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi, Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Burdur.

Yilmaz, Y., Ustiindag, M. T., G}'ines, E. ve Caligkan, G. (2017). Dijital Hikayeleme
Yontemi ile Etkili Tirkge Ogretimi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 7(2),
254-275.

Zhao, Y. & Cziko, G. (2001). Teacher Adoption of Technology: a Perpetual Control Theory
Perspective. Journal of Technology and Teacher Education, 9(1), 5-30.

104



7. EKLER

Ek 1. Gozlem Anketi

L.BOLUM
Gozlem Yapilan Okul Ad1 @ ...
Gozlem Yapilan Smif  : ..
Gozlem Yapilan Ders et e e

1-)Sinifta dijital i¢erik sunmak igin ne tiir teknolojiler mevcuttur?

a) Bilgisayar

b) Projeksiyon

c) Etkilesimli Tahta
d) Televizyon

e) Tablet

Hayir Kismen Evet

1 | Smuf ortami oturma diizeni dijital igeriklerden etkin yararlanmak
icin uygundur.

2 | Sinif ortamu dijital igeriklerin etkin kullanimina olanak verecek
biiyiikliiktedir.

3 | Ders siiresince dijital i¢eriklerden egitsel amagli yararlanildi.

Yukaridaki sorulara cevabiniz Evet ise; asagidaki boliimleri doldurunuz.

1. BOLUM
Hayir Evet
1 | Kullanilan dijital i¢erigin hitap ettigi igerik tiirii
e) Isitsel
f) Gorsel

g) Hem Isitsel hem gorsel

h) Isitsel, Gorsel, Dokunsal

2 | Kullanilan dijital igerik ne tiir etkilesime izin veriyor?

a) Materyal-Ogretmen

b) Materyal-Ogrenci

c) Materyal-Ogretmen-Ogrenci

d) Materyal-Ogrenci- Ogrenci
d1) Dijital igerik disiplinler aras1 igbirligine olanak vermektedir.
d2) Dijital igerik isbirlikli 6grenmeye olanak vermektedir.
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III. BOLUM

GoOzlenmedi(1)

Kismen Gozlendi

@

Gozlendi(3)

SIR

NO

A) OGRETMEN ACISINDAN

Al

Ogretmenin, dijital iceriklerden yararlanmadaki yeterlikleri

f) Dijital icerigi kullanima hazir hale getirme,

g) Dijital igerigi sunma, kullanma,

h) Dijital igerigi sonlandirma (kapatma/¢ikma),

i) Dersi yararlanilan dijital ierikle iliskilendirme,

j) Dijital i¢eriklerde yer alan anlati/ etkinliklere iligkin 6grencilere gorevler verme,

A2

Dijital iceriklerin sinif seviyesine uygunlugu nasildir?

f) Ogrencilerin biligsel gelisim diizeyine uygun,

g) Duyussal gelisim donemine uygun,

h) Fiziksel gelisim donemine uygun,

i) Okuma ve anlama becerilerine uygun,

j) Yasanilan sosyo-kiiltiirel yapiya uygun,

A3

Ogretmen dijital igerigi diger derslerle iliskilendirmistir.

e) Tiirkge dersi ile iliskili,

f) Matematik dersi ile iligkili,

g) Sosyal Bilgiler dersi ile iligkili,

h) Fen Bilgisi dersi ile iligkili,

B) OGRENCI ACISINDAN

Bl

Dijital icerik dgrencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine katkida bulunmustur.

Ornek:

B2

Dijital icerik 6grencilerin derse karg1 ilgisini artirmigtir.
Ornek:

B3

Dijital icerik dgrencilerin derse katilimini artirmugtir.

Ornek:

B4

Dijital icerik 0grencilerin dikkatini ¢ekmistir.

Ornek:

B5

Dijital icerik dgrencileri is birligi ve grup ¢aligmasina yonlendirmistir

Ornek:

Gozlenme

di(1)

Kismen

Gozlendi
2

Gozlendi(3

B6

Dijital icerik dgrenci-0grenci iletisimini desteklemistir.

Ornek:

B7

Dijital icerik 6grenci-6gretmen iletisimini desteklemistir.

Ornek:
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C) DIJITAL iCERIK ACISINDAN

C1) ICERIK YONUNDEN
C1- | Dijital icerik dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun segilmistir.
a
Ornek:
C1- | Dijital igerik 6grenciyi hedeften haberdar edecek sekilde tasarimlanmigtir. |
b | Ornek:
C1- | Dijital igerik 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle iliskilendirecek sekilde
c tasarimlanmustir.
Ornek:
C1- | Dijital igerik(ler) gercek yasamdan drnekler sunacak bicimde tasarimlanmustir. |
d | Ornek:
C1- | Dijital igerik 6grenciye geri bildirim verecek sekilde tasarimlanmugtir.
e
Ornek:
C1-f | Dijital igerik 6gretmene geri bildirim_verecek sekilde tasarimlanmigtir. |
Ornek:
C1- | Dijital igerik 6grencilerin beceri diizeyine uygun ¢esitli zorluk dereceleri
g icermektedir.
Ornek:
C1- | Dijital igerikte dgrenci dzelliklerinin dikkate alindig: farkli 6rnekler kullanilmugtir. | |
h | Omek:
C1-i | Dijital igerikte sunulan yonergeler acik ve anlagilir niteliktedir. | |
Ornek:
C1- | Dijital icerik 6l¢me degerlendirme olanagi tanimaktadir.
k | Ornek:

C2) KURULUM VE KULLANIM OZELLIiKLERiI YONUNDEN

Gozlen
medi(1)

Kismen
Gozlend

i

Gozlend

C2- | Dijital igerigin kullanic1 komutlar1 basittir.
a | Ornek:

C2- | Dijital igerigin istenilen ekranina ulagim kolaydir. | |
b | Omek:

C2- | Dijital icerik pekistirme amagh kullanilmustir. | |
¢ | Ornek:

C2- | Dijital igerik dersin sonunda dzetleme amagli kullanilmugtir. | |
d | Omek:

C2- | Dijjital igerik degerlendirme amagcl kullanilmigtir. | |
e Ornek:

C2-f | Dijital ierik dersi eglenceli hale getirmistir. | |

Ornek:
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