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OYUN DESTEKLĠ ÖĞRETĠM ORTAMI ĠLKOKUL 3. SINIF 

ÖĞRENCĠLERĠNĠN SAYI ÖRÜNTÜLERĠNDEKĠ ÜSTBĠLĠġSEL 

FARKINDALIKLARINI VE ÜSTBĠLĠġSEL STRATEJĠ 
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Yüksek Lisans Tezi, , Ġlköğretim Sınıf Öğretmenliği Eğitimi Bilim Dalı 

Tez DanıĢmanı: Doç. Dr. Esin ACAR 

2017, 222 sayfa 

 

Bu araĢtırmada oyun destekli öğretim ortamının 3. sınıf öğrencilerinin sayı 

örüntüleri konusunda üstbiliĢsel farkındalık oluĢturmalarına ve üstbiliĢsel strateji 

kullanmalarına katkıda bulunup bulunmadığının anlaĢılması hedeflenerek karma 

yöntem kullanılmıĢtır. Nicel kısımda 20 kiĢilik deney grubu ve 20 kiĢilik kontrol 

grubu oluĢturularak yarı deneysel model ile deney grubuna oyun destekli 

matematik öğretimi, kontrol grubuna ise sunuĢ yoluyla öğretim stratejisi 

uygulanmıĢtır. Betimsel kısmında ise deney grubunda yer alan altı öğrencinin 

sahip oldukları üstbiliĢsel farkındalıklarını ve stratejileri kullanma becerilerini 

görmek amacıyla yarı yapılandırılmıĢ görüĢme tekniği tercih edilmiĢtir. 

GörüĢmeler, uygulama sürecinde oynanan oyunlar sırasındaki alınan video 

kayıtları ve gözlem raporları betimsel kısmı açıklamada katkı sağlamıĢtır. Uzman 

görüĢü ve ünite değerlendirme testlerinden uyarlanan sorularla hazırlanarak 

oluĢturulan 20 soruluk veri toplama aracı, deney ve kontrol gruplarının baĢarısını 

ölçmek amacıyla öntest baĢarı-sontest baĢarı ve kalıcılık baĢarı testi olarak 

uygulanmıĢtır. Ön ve son test baĢarı testi analiz sonuçlarına göre, oyunla destekli 

öğretim  ortamının matematik öğretiminde matematik baĢarısını arttırdığını 

göstermiĢken kontrol grubunda yer alan öğrencilerin baĢarı ortalamaları arasında 

anlamlı bir fark görülmemiĢtir. Yapılan görüĢmeler sonucunda oyun destekli 

öğretim ortamının öğrencilerin  üstbiliĢsel farkındalığını, üstbiliĢ strateji kullanma 

becerilerini arttırdığı görülmüĢtür. 

 Anahtar sözcükler: ÜstbiliĢsel farkındalık, ÜsbiliĢsel stratejiler, 

Matematik Öğretimi, Oyun Destekli Öğretim, Sayı Örüntüleri 
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ABSTRACT 

HOW PLAY SUPPORTED LEARNING ENVIRONMENT AFFECT 

THE 3RD GRADE STUDENT'S METACOGNITIVE AWARENESS 

AND METACOGNĠTĠVE STRATEGY USAGE SKILLS ON 

NUMBER PATTERNS? 
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Supervisor: Associate Pr. Esin ACAR 

2017 
 

In this study, mixed method was used in order to understand whether third 

grade students of game-supported teaching environment contribute to 

metacognitive awareness about number patterns and whether they contribute to 

metacognitive strategy use. Experimental group of 20 persons and control group of 

20 persons were formed in the quantitative part, game assisted mathematics 

teaching was applied to the experiment group with the semi experimental model 

while the presentation strategy was applied to the control group. In the descriptive 

part, a semi-structured interview technique was used to see the metacognitive 

awareness of the six students in the experimental group and their ability to use the 

strategies. Negotiations helped explain the descriptive part of the video recordings 

and observation reports taken during the games played during the implementation 

process. A 20-question data collection instrument, prepared by using questions 

based on expert opinion and unit evaluation tests, was applied as a pretest success-

posttest success and retention success test to measure the success of experiment 

and control groups. According to the results of the pre- and post-test success test 

analysis, there was no significant difference between the achievement averages of 

the students in the control group that showed that the game-supported teaching 

environment increased math success in mathematics teaching. As a result of the 

interviews, it was seen that the game-supported teaching environment increased 

the students' metacognitive awareness and the ability to use metacognition 

strategies. 

Keywords: Metacognitive awareness, Metacognitive strategies, Teaching 

math's , Teaching with game sopperted, Number patterns 
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GĠRĠġ 

Geleneksel yöntemlerin uygulandığı sınıflarda öğrenciler derste sıkılmakta, 

derse karĢı olumsuz bir tutum sergilemekte ve öğrendikleri bilgi ve beceriler ile 

gerçek hayat arasında somut bir iliĢki kurup onları yaĢamlarında etkin biçimde 

kullanamamaktadırlar. Bu yüzden matematik öğretiminde öğrenci baĢarısı genel 

olarak düĢük olmakta ve bu baĢarısızlığa bağlı olarak da öğrenciler matematiğe 

karĢı olumsuz bir tutum geliĢtirmekte, matematik pek çok öğrenci için korkulu bir 

rüya haline gelmektedir.  Ayrıca matematik öğretiminde kullanılan yöntemlerin ve 

öğretmenin sergilediği davranıĢlarının yeri oldukça fazladır (Baykul, 2003: 19). 

Bu nedenle, öğrencilerin zihinsel ve fiziksel olarak aktif olduğu bir eğitime ihtiyaç 

vardır. Öğrenciyi ve onun ihtiyaçlarını merkeze alarak, bireysel yetenek ve 

becerilerinin geliĢtirilmesi ön plana alınmalıdır (Bulut, 2004: 29). Matematiğin 

öğreniminin kolay, kalıcı, faydalı ve eğlenceli olduğu vurgulanırsa bireyler 

matematik kavramlarını öğrenebileceklerini düĢünerek, matematik çalıĢmalarından 

korkmazlar. Bu yüzden matematik öğretiminde kullanılan oyunla öğretim 

metotları öğrencileri güdülemek için oldukça etkili yöntemlerden biridir. 

Bu çalıĢmada da matematik öğretimde kullanılan oyun ile öğrencinin 

güdülenmesi sağlanarak oyun kullanımının düĢünmeyi düĢünmek olarak 

adlandırılan üstbiliĢsel düĢünmeye etkisini, üstbiliĢsel farkındalıklarını ve 

üstbiliĢsel strateji kullanma becerilerine etkisini gözlemlemek amacıyla bu çalıĢma 

yapılmıĢtır. Sayı örüntüsü konusu cebirsel matematiğin temelini oluĢturmasından  

ve bu kavramın matematiksel akıl yürütme becerilerinin geliĢiminde, matematiksel 

düĢüncenin ve iliĢkilerinin soyutlanmasında, iliĢkilerin genellenmesinde önemli 

bir kavram olmasından dolayı üstbiliĢsel farkındalığa ve üstbiliĢsel strateji 

kullanma becerilerine etkisi incelenmiĢtir.Bu durumda oyunun eğitimdeki 

öneminden yola çıkarak ilkokul 3. sınıf öğrencilerinin oyun temel ihtiyacı da göz 

önünde bulundurularak akademik eğitim ve oyunun birlikte kaynaĢtırılması ile 

deneysel ve gözlemsel iĢlem süreci oluĢturulmuĢtur.  
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1. ARAġTIRMA HAKKINDA AÇIKLAMALAR 

1.1. Problem Durumu 

Ġçinde bulunduğumuz zaman matematiği anlamayı, matematiği günlük 

yaĢamda ve iĢ yaĢamında kullanabilmeyi gerektirmektedir. Matematiğin geçmiĢine 

ve geliĢimine baktığımızda, matematiğin günlük yaĢamda karĢılaĢtığımız sorunları 

çözme isteğimizden ortaya çıktığı görülmektedir (Olkun ve Toluk, 2004). 

YaĢamımızı etkili ve verimli sürdürebilmemiz için, yaĢamda olup biten her Ģeyi; 

olayları, olguları, düĢünceleri doğru anlayıp, karĢılaĢtığımız sorunlara yaratıcı, 

yeni çözümler bulabilmemiz gerekir (Artut ve Bal, 2006). Bu durum matematik 

eğitiminde problem çözme çalıĢmalarının önemli bir yere sahip olduğunu gösterir. 

Matematik eğitimcileri de problem çözme becerilerini geliĢtirmenin eğitimin temel 

amacı olması gerektiğini savunmaktadır (KarataĢ ve Güven, 2003).Bu sebeple 

matematik derslerinin geleneksel yöntemle iĢlenmesi, öğretme-öğrenme süreci 

içerisinde birçok olumsuz duruma yol açmakta, yaratıcı düĢünmemizi ve yeni 

çözümler üretmemizi engellemektedir. 

Bireylerin karĢılaĢtıkları problemler farklılık gösterdiği gibi aynı tür 

problemler için geliĢtirdikleri çözümler de farklılık göstermektedir. Problemleri 

çözmek için geliĢtirdikleri çözümlerdeki farklılarının nedeni ise bireylerin 

tecrübeleri, biliĢsel ve duyuĢsal faktörlerinin farklı olmasından kaynaklanmaktadır 

(Baykul, 2005, akt: Özsoy, 2007). Tecrübe olarak önceden edindiğimiz bilgi ve 

beceriler problemleri çözmede yardımcı olduğu gibi duyuĢsal faktörler de 

öğrencilerin problem çözme sürecine ait motivasyonları, kaygıları, istekli oluĢları, 

ilgileri gibi etkenlerle problem çözme sürecini etkilemektedir. 

BiliĢsel faktördeki farklılıkların bireylerin üstbiliĢsel iĢleyiĢlerinden 

kaynaklandığı ifade edilmektedir (Swanson, 1992; akt: Demircioğlu,2008). Pek 

çok araĢtırmacı üstbiliĢi problem çözme sürecinin temel elemanı olarak kabul 

etmektedir (Özsoy, 2006). ÜstbiliĢ kavramı özellikle eğitim psikolojisi alanındaki 

araĢtırmacılar tarafından, 1970’li yıllardan itibaren çalıĢılmaya 

baĢlanmıĢtır(Doğan, A,2013:8). DüĢünmeyi düĢünme (Blakey & Spence, 1990) 

olarak tanımlanan üstbiliĢ genel olarak bireyin kendi biliĢ sistemi, yapısı, çalıĢması 

hakkındaki bilgisidir. Flavell (1976), öğrencilerin matematik problemleri çözerken 

nasıl ve ne düĢündüğünü anlamak için yaptığı araĢtırmayla üstbiliĢ kavramını 

ortaya koymuĢtur. Problem çözme sürecini etkileyen biliĢsel bir değiĢken olan 



3 

üstbiliĢ, kiĢinin kendi biliĢsel süreçlerinin farkında olması ve bu süreçleri kontrol 

etme becerisi olarak tanımlanmıĢtır. Flavell (1976), üstbiliĢin problem çözme 

baĢarısını açıklayan en önemli kavram olduğunu iddia etmiĢtir . Flavell (1979)’e 

göre üstbiliĢ; iletiĢim, okuduğunu anlama, dil öğrenme, sosyal biliĢ, dikkat, öz-

kontrol, bellek, öz-öğretim, yazma, problem çözme alanlarında önemli bir rol 

oynar (Flavell, 1976, 1979; akt:AydurmuĢ,2013). 

Eğitimde bilinçli bireyler yetiĢtirmek ancak öğrencilerin kendi becerilerin 

farkındalığı ile gerçekleĢecektir. Bu beceriler ve istenilen baĢarının sağlanması 

öğrencilerin düĢünme yeteneklerinin geliĢtirilmesi ile olacaktır. DüĢünme 

yetenekleri geliĢen birey kendi öğrenmesini de gerçekleĢtirecektir. Nitekim 

Senemoğlu (1997) öğrencilerin baĢarılı olmalarının kendi öğrenme yollarının 

farkında olmalarına ve kendi öğrenmelerini yönlendirebilmelerine bağlı olduğunu, 

öğrencilere, öğrenme ve çalıĢma stratejilerinin ilkokuldan baĢlayarak öğretilmesi 

gerektiğini ifade etmektedir. Çakıroğlu (2007) da öğrencileri öğrenme sürecine 

katılan, planlama yapabilen, düĢünme becerilerini geliĢtiren, sorgulayan, kendini 

ve süreci kontrol edebilen, kendini ve yaptıklarını değerlendiren bireyler 

olmalarını sağlayan bir yapı içinde yetiĢtirilmesini vurgulamaktadır.  Eğitim 

öğretimde bu tür değiĢimler beraberinde öğrenme kavramında da değiĢimleri 

getirmiĢ, artık öğrenci merkezli, eğitim öğretim sürecine aktif katılımı sağlanan 

öğrenciler yetiĢtirilmeye çalıĢılmıĢtır. Bütün bu çalıĢmalarla birlikte öğrencilerin 

düĢünme, öğrenme becerilerinin yanında uygun stratejileri kullanabilme becerileri 

de geliĢtirilmeye çalıĢılmıĢtır.  

1.2. Problem Cümlesi 

AraĢtırmanın temel problem cümlesi "Oyun destekli öğretim ortamı 3. sınıf 

öğrencilerinin "Sayı Örüntüleri" oluĢturmaları esnasında üstbiliĢsel farkındalık 

oluĢturmalarını ve üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkiler?" olarak 

belirlenmiĢtir.  Bu probleme cevap bulabilmek için 20'Ģer öğrenciden oluĢan iki 

sınıf ile çalıĢılmıĢtır. Bu sınıflardan 20 öğrencinin olduğu B Ģubesi deney; 20 

öğrencinin olduğu A Ģubesi ise kontrol grubu olarak belirlenmiĢtir. Bu gruplara 

bağlı olarak oluĢturulan nicel kısma ait alt problemler aĢağıda belirtilmiĢtir: 

1. Deney grubunda uygulanan oyun destekli matematik öğretiminin sayı 

örüntüleri konusu üzerinde  baĢarıya etkisi ile geleneksel öğretimin matematik 
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dersi sayı örüntüleri konusu üzerinde baĢarıya etkisi arasında anlamlı bir fark var 

mıdır? 

2. Deney grubu ile kontrol grubunda yer alan öğrencilerinin ön test baĢarı 

testi baĢarı puan ortalamaları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

3. Deney ve kontrol grubunda yer alan öğrencilerinin son test baĢarı testi 

baĢarı puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

4. Deney grubunun ön test baĢarı testi baĢarı puan ortalamaları ile son test 

baĢarı testi baĢarı puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

5. Kontrol grubunun ön test baĢarı testi baĢarı puan ortalamaları ile son test 

baĢarı testi baĢarı puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

6. Deney grubu ve kontrol grubunda yer alan öğrencilerin kalıcılık baĢarı 

testi puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

7.  Deney grubunda yer alan öğrencilerin son test baĢarı testi ve kalıcılık 

puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

8.  Kontrol grubunda yer alan öğrencilerin son test baĢarı testi baĢarı 

puanları ile kalıcılık baĢarı testi baĢarı puanları ortalamaları arasında anlamlı bir 

fark var mıdır? 

Deney grubuna bağlı olarak oluĢturulan betimsel kısma ait problemler: 

1. Oyun destekli matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin "Sayı örüntüleri" 

oluĢtururken "Tahmin etme" basamağında üstbiliĢsel farkındalık oluĢturmalarını 

ve üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkilemiĢtir? 

2. Oyun destekli matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin "Sayı örüntüleri" 

oluĢtururken "Planlama" basamağında üstbiliĢsel farkındalık oluĢturmalarını ve 

üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkilemiĢtir? 

3. Oyun destekli matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin "Sayı örüntüleri" 

oluĢtururken "Ġzleme-Denetleme" basamağında üstbiliĢsel farkındalık 

oluĢturmalarını ve üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkilemiĢtir? 
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4. Oyun destekli matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin "Sayı örüntüleri" 

oluĢtururken "Değerlendirme" basamağında üstbiliĢsel farkındalık 

oluĢturmalarını ve üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkilemiĢtir? 

1.3. AraĢtırmanın Amacı 

Bu araĢtırmanın amacı oyun destekli öğretim ortamının 3. sınıf 

öğrencilerinin sayı örüntüleri konusunda üstbiliĢsel farkındalık oluĢturmalarına 

katkıda bulunup bulunmadığının anlaĢılmasını sağlamaktır. Ayrıca oyun destekli 

öğretimin öğrencilerin sayı örüntüleri konusunda üstbiliĢsel strateji kullanıp 

kullanmadıklarını görmemizi sağlaması, oyun destekli öğretim aracılığıyla 

üstbiliĢsel farkındalıklarında ve üstbiliĢsel strateji kullanma becerilerinde değiĢim 

olup olmadığını anlamayı ve oyun destekli öğretimin nasıl bir etkisi olduğunun 

anlaĢılması amaçlamaktadır. Aynı zamanda öğrenci baĢarılarının yapılan 

uygulamalar sonucunda ne ölçüde etkilendiğini görmek hedeflenmektedir.  

1.4. AraĢtırmanın Önemi 

Bu araĢtırma öğrencinin matematik dersine olan ilgisini arttıracağı, 

öğrenciyi aktif hale getireceği, soyut olan kavramları somutlaĢtırarak öğrenmede 

kalıcılığı arttıracağı, matematik dersini korkulan bir ders değil de eğlenceli bir ders 

hale getireceği, günlük hayattaki matematiği daha anlaĢılır kılacağı, öğrenci 

baĢarısını arttıracağı ve diğer araĢtırmacı, öğretmen ve öğretmen adaylarına ilham 

vereceği ve kaynak olacağı için oldukça önemlidir.  

Oyunla öğretim, dersi sıradan olmaktansa daha eğlenceli ve zevkli olmasını 

sağlar. Geleneksel matematik öğretiminde pasif dinleyici olan öğrenci oyunlar 

sayesinde daha aktif bir hale gelir. Böylece matematiğin içinde rol alan öğrenci ne 

bildiğinin ya da bilmediğinin farkında olur. Yani bir baĢka deyiĢle kendisini 

sorgulamaya baĢlar. Öğrencinin ne bilip bilmediğini sorgulaması üst düzey 

düĢünme gerektirir. Bu yüzden bu araĢtırma matematik öğretiminde kullanılan 

oyunun öğrencilerin üst düzey düĢünmelerine etkisini ortaya çıkaracağı için 

oldukça önemli bir çalıĢmadır. Ayrıca öğretim programının yeni olması ve örüntü 

konusunun programa yeni dahil olması bu konu üzerinde araĢtırma yapılması 

ihtiyacını gözler önüne sermektedir. Bu yüzden araĢtırma, matematik öğretimi 

üzerinde araĢtırma yapacak araĢtırmacılara kaynak olabilme açısından öneme 

sahiptir. Gözlemlerin sıkça yer aldığı bu çalıĢmada öğrenci davranıĢlarının nedeni 
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sonuçlarıyla birlikte görüleceğinden matematik öğretiminde karĢılaĢılan sorunları 

tespit etmede, üst düzey düĢünmelerine dönük farkındalık oluĢturmada ve 

matematiğe karĢı ilgi ve sevgi arttırmada çözüm olarak yardımcı olacağı 

beklenmektedir. Yapılan gözlemler sayesinde öğrenci davranıĢları daha yakından 

takip edilerek öğrencilerin davranıĢlarının nedenini daha kesin sonuçlarla 

belirlenmesi beklenmektedir.  

AraĢtırmanın problemleri arasında yer alan oyun destekli öğretimin nicel 

veriler ile baĢarıya etkisi incelenirken uygulama sırasında davranıĢlarındaki altında 

yatan nedenleri ortaya çıkarmaya yarayan betimsel araĢtırma deseni ile yapılan 

gözlemlerin, görüĢmelerin ve doldurulan gözlem formlarının "tahmin etme, 

planlama, izleme-denetleme ve değerlendirme"  basamaklarında üstbiliĢsel 

farkındalık oluĢturmalarını ve üstbiliĢsel strateji kullanmalarını nasıl etkilediğinin 

farkına varılması beklenmektedir. Söz konusu basamaklar açısından literatürde 

sayı örüntüleri ile örneğinin olmayıĢı açısından oldukça önemlidir.  

1.5. Kapsam ve Sınırlılıklar 

1. AraĢtırmanın örneklemi Denizli ili, Çameli ilçesi, Atatürk Ġlkokulu 3. 

sınıfta öğrenim görmekte olan 40 öğrenciyi, 

2. AraĢtırmada yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler 20 öğrenci 

içerisinden seçilen ve baĢarı ortalaması 60-90 puan aralığında olan 6 öğrenciyi, 

3. AraĢtırmada biliĢsel-üstbiliĢsel analizi yapılan stratejiler gözlem formunu 

oluĢturan etkinlikleri, 

4. AraĢtırmada analizi yapılan stratejiler ve kullanılan problemler matematik 

dersini, 

5. AraĢtırmada veri toplama araçları problem çözme envanteri, etkinlik 

sırasında yapılan gözlemler, yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeleri kapamakta; 

6. AraĢtırma Milli Eğitim Bakanlığı tarafından uygulamaya konulan 

ilköğretim programında belirtilen hedef ve kazanımlara bağlı kalınarak matematik 

dersi“Sayı Örüntüleri” ünitesi ile, 

7. AraĢtırma 2015-2016 eğitim-öğretim yılı ile sınırlıdır. 
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8. AraĢtırmaya konu alan kazanımlar yedi oyunu kapsamaktadır. 

Öğrencilerin stratejileri kullanma amaçlarının detaylı analiz edilmesi için 

böyle bir sınırlamaya gidilmiĢtir. 

1.6. Sayıltılar 

1. Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin testlerde ve görüĢmelerde 

verdikleri cevaplar samimidir. 

2. Belirlenen örneklem evreni temsil etmektedir. 

3.Hazırlanan oyunlar 3. sınıf matematik dersi sayı örüntüleri konusunun 

araĢtırma kapsamı dahilindeki konulara uygun olarak hazırlanmıĢtır. 

4. Kontrol dıĢı değiĢkenler her iki grubu da aynı ölçüde etkilemektedir. 

1.7. Tanımlar 

ÜstbiliĢ: ÜstbiliĢ kiĢinin kendi biliĢsel süreçlerinin farkında olması ve bu 

süreçleri kontrol edebilmesidir (Flavell, 1979). 

ÜstbiliĢsel beceriler: Birey kendi bilgisini, eylemlerini, planlayarak 

yönlendirme kapasitesidir (Marcel ve Bernadette ve Afflerbach, 2006). 

ÜstbiliĢ Stratejiler: Bireylerin öğrenmelerini ya da strateji performanslarını 

planlarken, izlerken ve değerlendirirken kullandıkları stratejilerdir. Kısaca üstbiliĢ 

stratejiler ise biliĢsel stratejileri de içeren ve biliĢsel stratejileri yöneten 

stratejilerdir (Gama,2004). 

ÜstbiliĢ Farkındalık: BiliĢsel süreçlerin farkındalığı, öğrencinin ne 

bildiğinin, nasıl öğrendiğinin bilgisidir. Kapa’ya göre kiĢinin kendi biliĢsel 

süreçlerinin ve planlama, izleme, değerlendirme süreçlerini içeren matematik 

problemlerinin farkındalığıdır(Kapa, 2001). 
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2. KAVRAMSAL ÇERÇEVE 

2.1. ÜstbiliĢ 

ÜstbiliĢ kavramını eğitim alanında öncü olarak John Flavell geldiği ortak bir 

görüĢtür. Flavell üstbiliĢi kiĢinin kendi biliĢsel süreçlerinin farkında olması ve bu 

süreçleri kontrol edebilmesi olarak tanımlamıĢtır (Flavell, 1979). Türkiye de 

yapılan araĢtırmalar ve kaynaklar incelendiğinde “ÜstbiliĢ” ile ilgili olarak alanda 

kavramın TürkçeleĢtirilmesiyle ilgili farklı kullanımlar olduğu gözlenmektedir. Bu 

konuda Özsoy (2007) Türk Dil Kurumuna yaptığı baĢvuruda gelen cevap 

“metacognition” kavramını “öğrendiğinin farkına varma” olarak tanımlarken 

çeĢitli kiĢi ve kurumlar "biliĢ bilgisi, yürütücü biliĢ, ileri biliş, biliĢ ötesi, bilinç 

ötesi, biliĢsel üstü, üstbiliĢ" olarak tanımlamıĢtır. 

Flavell 1976 yılındaki makalesinde üstbiliĢin, izleme ve düzenleme gibi iki 

unsuru olduğunu belirtmiĢtir. Flavell (1981) adı geçen bileĢenlerin birbirleriyle 

etkileĢim içerisinde olduğunu belirtmektedir.Flavell' e göre biliĢ kontrolünü 

oluĢturan bileĢenler arasındaki etkileĢim ġekil 2.1’de verilmiĢtir.  

 

ġekil 2.1. ÜstbiliĢin bileĢenleri arasındaki etkili iletiĢim  

Kaynak: Flavell, 1981; akt. Tuncer, 2011 

ÜstbiliĢ bilgisi; farklı görevlerde kullanılabilen genel stratejilerin bilgisi, 

bu stratejilerin kullanabileceği durumların bilgisi, stratejilerin etkili olduğu 

öğrenme birimlerinin bilgisi ve kiĢinin kendi öğrenme özellikleri (güçlü ve zayıf 

yönleri) ile ilgili bilgisini içerir. Örneğin; belleğinin kötü olduğunu 
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söyleyebilmesi, telefon numaralarını hatırlayabilmesi için kendince farklı 

yöntemler geliĢtirmesi, okuduğu bir metni anlamadığının farkına varması, tekrar 

okuması, ne anladığını tekrar bir kez daha düĢünmesi, anlamasını kolaylaĢtıracak 

bilgi bulabilmek için okumaya devam etmesi, yardım istemesi, öğrenme birimiyle 

ilgili hedefinde değiĢiklik yapması, sınıflandırılmıĢ bilgilerin daha kolay 

anımsanabileceğini bilmesi gibi bilgilere sahip olmasıdır. 

ÜstbiliĢsel deneyim üstbiliĢ yaĢantıları olarak da isimlendirilebilir. 

ÜstbiliĢsel deneyim yada üstbiliĢsel yaĢantılar öğrenenlerin biliĢlerini ve 

öğrenmelerini izlemek, kontrol etmek ve düzenlemek için kullandıkları biliĢsel 

süreçleri içerir. Örneğin, birey okuduğu bir metni anlamadığını fark ettiğinde, 

tekrar okuma, ne anladığını bir daha düĢünme, anlamasını kolaylaĢtıracak bilgi 

bulabilmek için okumaya devam etme, yardım isteme veya öğrenme birimiyle 

ilgili hedefinde değiĢiklik yapma gibi önlemlerden birini uygulayarak sorunun 

üstesinden gelmeyi deneyebilir. ÜstbiliĢsel yaĢantılar yada üstbiliĢsel deneyimler 

sahip olunan üstbiliĢ bilgisi ıĢığında gerçekleĢirler. 

Flavell’den sonra üstbiliĢ ile ilgilenen araĢtırmacılar ise üstbiliĢ kavramını, 

“kiĢinin kendi düĢüncesini yönetmesi ve farkında olması ya da düĢünme hakkında 

düĢünme” (Kuhn ve Dean, 2004: 270), “kiĢinin düĢünme süreçlerini izlemesi ve 

kontrol etmesi” (Martinez, 2006: 696) Ģeklinde tanımlamıĢlardır. 

Blakey ve Spence (1990) üstbiliĢi üç basamaktan oluĢan bir süreç olarak 

açıklamıĢlardır. Birinci basamak yeni bilgi ile eski bilgi arasında iliĢki kurma, 

ikinci basamak bilinçli düĢünme stratejilerini ve düĢünme süreçlerini seçme, 

üçüncü basamak planlama, izleme, değerlendirme olarak tanımlanmıĢtır. 

ġekil 2.2. ÜstbiliĢ basamakları  

Kaynak: Blakey ve Spence, 1990; akt. AydurmuĢ 2013. 
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Senemoğlu (1997), biliĢi, herhangi bir Ģeyin farkında olma, onu anlama 

olarak tanımlarken; üstbiliĢi, herhangi bir Ģeyi öğrenmeye, anlamaya ilave olarak 

onu nasıl öğrendiğinin de farkında olma, nasıl öğrendiğini bilme olarak 

tanımlamaktadır.  

ÜstbiliĢ ile ilgili çeĢitli tanımlamalar yapılmıĢtır. Belki de bu konuda en 

kapsamlı tanımlama Drmrod (1990) tarafından yapılarak üstbiliĢin özellikleri Ģu 

Ģekilde sıralanmıĢtır,  

* KiĢinin kendi öğrenmesinin, belleğinin ve hangi öğrenme görevlerinin gerçekçi 

bir Ģekilde tamamlanacağının farkında olması,  

*Hangi öğrenme yönteminin etkili, hangilerinin etkisiz olduğunu bilmesi,  

* Bir öğrenme görevine baĢarılı olması muhtemel olan bir yaklaĢım planlaması,  

*Etkili öğrenme stratejilerini kullanması,  

*KiĢinin o anki öğrenme durumunu izleyebilmesi, bilgiyi baĢarılı bir Ģekilde 

öğrendiğini ya da öğrenmediğini bilmesi,  

* Daha önce depolanmıĢ bilginin geri çağırımı için etkili yöntemler bilmesi 

Ģeklinde özetlenmiĢtir (Drmrod, 1990, akt. Göçer 2014 ).  

Tanımlar arasında farklılıklar olmasına rağmen aslında hepsi üstbiliĢin, 

biliĢsel süreçleri denetleme ve düzenleme üzerindeki rolünü vurgulamaktadır 

(Çakıroğlu 2007). Bireylerdeki üstbiliĢin varlığından söz edebilmenin ön koĢulu 

ise kiĢilerin üstbiliĢsel becerilere sahip olmasıdır. ÜstbiliĢsel beceriler öğrencilerin 

çalıĢma stratejilerini kendilerinin belirlemesinde yardımcı olarak öğrenmeye katkı 

sağlamaktadır. 

2.2. ÜstbiliĢsel Beceriler  

Bireyin kendi biliĢinde geri bildirim yapma becerisidir. Birey kendi 

bilgisini, eylemlerini, planlayarak yönlendirme kapasitesidir (Marcel ve 

Bernadette ve Afflerbach, 2006). ÜstbiliĢsel beceriler problem çözme sürecinde 

gerçekleĢtirilen etkinlikleri yöneten, seçici, otomatik olarak gerçekleĢen, problem 

çözme sürecinin, probleme uygun stratejilerin seçilmesini sağlayan yönetsel 

süreçlerdir (Gama, 2004). 
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 Literatürde ön plana çıkan üstbiliĢsel beceriler; 

1.Tahmin 

2.Planlama 

3.Ġzleme 

4.Değerlendirme  

olarak dört ana baĢlık üzerinde görülmektedir (Deseote, vd., 2001; Lucangeli ve 

Cornoldi, 1997). 

ÜstbiliĢsel bilgi ve beceriler zamanla kendi kendilerine ve yavaĢ 

geliĢmektedir. Doğal olarak bu üstbiliĢsel bilgi ve becerilerinin doğal geliĢim 

sonucunda kendiliğinden kazanılmasını beklememek gerekir. ÜstbiliĢsel 

becerilerin kazanılmasında yapılan öğretimin etkisi, tek baĢına olgunlaĢmanın 

etkisinden çok daha fazladır.Bu öğretmenlerin, öğrencilerin üstbiliĢsel bilgi ve 

becerilerini geliĢtirmelerine yardım edecek Ģekilde öğrenme ortamlarını 

düzenlemesi gerektiği anlamına gelmektedir. BaĢka bir söylemle, öğretmenler, 

öğrencilerin üstbiliĢsel bilgi ve becerilerini kazanmalarına rehberlik etmelidirler 

(Senemoğlu, 1997:341). 

ÜstbiliĢsel becerilere sahip bir öğrencinin problemin ne olduğunu 

tanımlaması, uygun bir zihinsel tasarım seçmesi, kaynakları ve önceki bilgilerini 

aktif hale getirerek problem çözümüne odaklanması gerekir (Çakıroğlu, 2007). 

2.3. ÜstbiliĢsel Stratejiler 

Strateji bir amaca ulaĢmak için kullanılan en kısa yol olarak 

tanımlanmaktadır. ÜstbiliĢsel stratejiler ise biliĢsel stratejileri de içeren ve biliĢsel 

stratejileri yöneten stratejiler olarak tanımlanabilir(AydurmuĢ, 2013). Bu durum 

üstbiliĢsel stratejilerin problem çözme sürecinde amaca ulaĢmayı sağlayan süreçler 

olduğunu göstermektedir. Gama (2004)'e göre üstbiliĢ stratejiler problem çözme 

sürecinde probleme bağlı, bilinçli ve planlı olarak özel olarak gerçekleĢtirilen 

etkinliklerdir. Amaca ulaĢmak için kaynakları belirleme, kaynakların kullanım 

sırasına karar verme, uygulama ve uygulamanın değerlendirilmesi üstbiliĢ 

stratejilere örnek verilebilir (AydurmuĢ, 2013). 
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ÜstbiliĢ stratejilerinin kullanımı genel olarak üç döneme ayrılır. Bu 

dönemlerden birincisi, ilk beĢ yaĢı kapsayan, stratejilerin hiç kullanılamadığı ve 

öğretilemediği aĢamadır. YaklaĢık olarak 6–9 yaĢ aralığını kapsayan ikinci 

dönemde stratejiler kullanılabilir fakat üretilemez. Üçüncü aĢama ise yaklaĢık 

dördüncü sınıf düzeyinde oluĢmaya baĢlar. Bu aĢamada çocuk stratejiyi anlayabilir 

ve uygun stratejiyi kendiliğinden kullanabilir (Senemoğlu, 2005).  

Stenberg (1983), problem çözme sürecine ait dokuz farklı üstbiliĢ strateji 

tanımlamıĢtır. Bunlar;  

1. Problemi tanımlama 

2. Problemi çözme için süreç seçme 

3. Strateji seçme 

4. Temsil biçimi seçme  

5. Kaynak seçme 

6. Ġlerlemeyi izleme 

7. Geri dönütlere duyarlı olma 

8. Geri dönütleri birleĢtirme 

9. Seçilen stratejileri kullanma Ģeklinde tanımlanmıĢtır. 

Literatür incelendiğinde üstbiliĢ stratejileri planlama, izleme ve 

değerlendirme olarak kabul eden çalıĢmalar tespit edilmiĢtir (Gama, 2000; 

Schoenfeld, 1985; 1992; Livingston, 1997; akt: AydurmuĢ,2013). 

BiliĢsel stratejiler kiĢiye bilgiyi iĢlemede, düzenlemede ve değiĢtirmede 

yardımcı olurlar. Bu stratejiler, not alma, soru sorma, grafik çizme gibi davranıĢlar 

içerir. BiliĢsel stratejiler belli bir göreve özgüdür. Yani belli stratejiler yalnızca 

belirli bir görevi öğrenirken ya da yerine getirirken kullanılabilir. ÜstbiliĢsel 

stratejiler ise özünde yürütücüdür. Öğrenciler bu stratejileri, öğrenmelerini ya da 

strateji performanslarını planlarken, izlerken ve değerlendirirken kullanırlar. Bu 
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yüzden bu stratejilere öz-düzenleme stratejileri de denilmektedir (Vaidya, 1999; s. 

186-187; akt: Aslan,2011). 

2.4. ÜstbiliĢsel Farkındalık 

BiliĢsel süreçlerin farkındalığı, öğrencinin ne bildiğinin, nasıl öğrendiğinin 

bilgisidir (Hartman, 1998). Hartman’a (1998) göre üstbiliĢsel farkındalık, öğrenme 

ve düĢünme süreçleri ve ürünleri üzerinde öz-düzenleme veya kontrol etme 

olanağı sağlar. Kapa (2001)’ya göre kiĢinin kendi biliĢsel süreçlerinin ve 

planlama, izleme, değerlendirme süreçlerini içeren matematik problemlerinin 

farkındalığıdır. Çünkü farkındalık biliĢten önce gelir, birey önce üstbiliĢin farkına 

varmalıdır. Böylece kiĢi nerede zayıf, nerede daha güçlü olduğunun farkında olur 

ve süreçleri buna göre yönetir, stratejilerini ona göre seçer. ÜstbiliĢin biliĢten 

farkı, üstbiliĢte biliĢin farkında olunması ve durumlara uygun biçimde 

kullanılabilmesidir (Brown, 1980). Marzano ve diğerlerine (1988) göre; belli 

görevleri yerine getirirken düĢünmemizin farkında olmak ve daha sonra bu 

farkındalığı, ne yaptığımızı kontrol etmek için kullanmaktır. 

Öğrencilerin bir konu öğrenmeye baĢlamadan önce “Su anda ….. hakkında 

ne biliyorum?” seklinde kendilerini sorgulamaları farkındalık oluĢturma açısından 

oldukça önemlidir.  Ön bilgilerinin farkına varan çocuk konuyu araĢtırırken 

baĢlangıçtaki açıklamaların her birini doğrular, netleĢtirir, açıklar ya da doğru 

bilgiler ile yer değiĢtirmesi sağlanır (Blakey ve Spence, 1990). Bu bilgiye 

dayanarak üstbiliĢsel düĢünmenin ön koĢulunun üstbiliĢsel farkındalığa sahip 

olmaktan geçtiği söylenebilir. 

Hartman ve Sternberg’a (1993) göre sınıf ortamında üstbiliĢi arttırmanın 

dört temel yolu vardır. Bunlar, üstbiliĢin öneminin genel farkındalığını arttırmak, 

biliĢ bilgisini geliĢtirmek, biliĢin düzenlenmesini geliĢtirmek ve üstbiliĢsel 

farkındalığı arttıran ortamlar oluĢturmaktır. ÜstbiliĢsel becerileri kazandırmaya 

yönelik eğitim ortamlarının öğrencilerin akademik baĢarılarını, muhakeme 

becerilerini ve üstbiliĢsel farkındalıklarını artırdığı görülmüĢtür (Ektem, 2007; 

Pilten, 2008).  
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2.5. Matematik Öğretiminde Oyunun Yeri 

2.5.1. Oyunun Çocuk Eğitimindeki Yeri 

Oyunlar yaĢamımızın her döneminde var olan, her yaĢta farklı amaçlar için 

yararlandığımız vazgeçilmez yapılardır. Oyunlar insan yaĢamında varoluĢtan bu 

yana daima yer almıĢtır. Bir anlamda oyun temel insan davranıĢlarındandır. 

Ġlkokul çağındaki bir çocuğun en temel ihtiyaçlarından biri oyun 

oynamaktır. (Akandere, 2003). Oyun içerikli etkinlikler ve oyuncaklar bir yandan 

çocuğun kendisini ifade etmesi ve yetiĢkinin onu anlamaya çalıĢması için en iyi 

yol iken, diğer yandan da çocuğun eğitiminin ellerine bırakıldığı, yetiĢkinin 

geliĢtirmek istediği öğretme yöntemleri ve tekniklerin temelini oluĢtururlar. Oyun 

içinde çocuk kendisini bağımsız ve özgür hisseder (Çoban ve Nacar, 2006; 22). 

Oyunlar kavramları, toplumsal farkındalığı ve toplumsal davranıĢı geliĢtirir 

(Gander ve Gardiner, 2004: 278–279). Groos‟a (1899) göre oyun, çocukluğun 

sonunda ulaĢılan olgunluk için ön denemelerdir (Özdoğan, 2000: 101). Oyun 

çocuğa hiç kimsenin öğretemeyeceği konuları, kendi deneyimleriyle öğrenmesi 

yöntemidir (Yavuzer, 1984, s.199).  

Kirazoğlu' na (2008) göre çocuk, oyun yoluyla güç kazanmayı, baĢarıyı, 

yenilgiyi, heyecanlarını kontrol etmeyi öğrenir. Zekâsı geliĢir, bir amaca 

yönelmeyi, dikkatini toplamayı, sorunlara pratik çözümler getirmeyi öğrenir. 

Oyunda kendisini yöneterek özgür davranıĢlarda bulunur, yaĢ grubunun sınırları 

içinde rekabet ortamı bulur. Toplumun diğer fertleriyle birlikte olma, iĢbirliği, 

sorunlara karĢı dirençli olma, baĢkasıyla baĢa çıkma, hem lider olma hem de 

baĢkasını izleyebilme ve kendini diğer fertlerle kıyaslayarak yetenekleri açısından 

değerlendirmeyi öğrenir. Oyunda kendi gücünü sınamakta, tahminini 

gerçekleĢtirmektedir. Oyunlar sayesinde çocuk, üzüntülerini, endiĢelerini, 

korkularını dile getirir, sıkıntılarını dıĢa vurur, rahatlar. Çocukla en iyi iliĢki oyun 

oynarken kurulur. 

Yörükoğlu'na (1983) göre ise oyun çocuğun çevresini tanıma, 

çevresindekileri öğrenme ve kendisinden bir Ģeyler ortaya koyma aracıdır.  Oyun, 

çocuğun bir bakıma yaĢam tarzı olup onun hayal gücü ve yaratıcılığını ön plana 

çıkaran bir faaliyettir. Oyun, ilgi ve yaratıcılık kaynağı olan, amacı kendi özünde 

bulunan zevk verici bir etkinlik olarak çocukların en ciddi uğraĢıdır (Akt. Kılıç, 
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2007 s. 69). GeliĢim çağında oyun oynayan çocuklar, oynamayan çocuklara göre 

daha sağlıklı olurlar ve daha çabuk geliĢirler. Oyun; bebeklerde ve küçük 

çocuklarda hayal gücü, akıl, dil, sosyal yetenekler ve motor yeteneklerin 

geliĢmesinde ana etmendir. 

Bazı uzmanlara göre oyun "öğrenme sanatı" olarak değerlendirilmektedir. 

Oyun çocuk için yeteneklerini fark ettiği, yaratıcı potansiyelini kullanabildiği, haz 

ve mutluluk kaynağı olan tüm geliĢim alanlarını uyaran, yetenekleri kadar duyuları 

ve duygularını geliĢtiren etkinliklerin tümüdür (Yıldız, 1997, s. 549). Oyunlar açık 

uçlu öğrenmeyi içerir. Oyunlar belirli bilgi parçacıkların ezberlenmesinden daha 

çok, yeni fikirlerin  üretilmesine olanak sağlar. Oyunun görevleri ayrıntı ve küçük 

Ģeyler üzerinde değil, büyük fikirler üzerinde yoğunlaĢır. Çocuklar aktif olarak 

öğrenirler. Birbirleri ile konuĢup fikirlerini paylaĢırlar, tahmin yürütürler, gülerler 

ve heyecanlanırlar. Çocuklar öğrenme gruplarında iĢbirliği içinde çalıĢırlar. 

Rekabetçi bireysel çalıĢma yerine iĢbirlikçi çalıĢma vurgulanır, grup ile hareket 

eder (Wasserman, Akt. Pehlivan, 2005). 

2.5.2. Oyunun Matematik Dersinde Kullanımı 

Matematik öğrenme, aktif bir süreçtir. Çocuklar küçük yaĢlardan itibaren 

matematik ile uğraĢmaya baĢlarlar ve yaĢları ilerledikçe günlük ve okul 

yaĢantısında matematik hakkındaki bilgileri derinleĢir. (MEB, 2015) 

Matematiği öğrenmek sadece matematikle ilgili temel bilgi ve beceri 

edinmek değil aynı zamanda matematiksel düĢünmeyi, problem çözme 

yöntemlerini geliĢtirmeyi, matematiğin gerçek hayatla iç içe olduğunu, 

matematiğe karĢı geliĢtirilen tutumun olumlu yönde olması gerektiği olgularını da 

içerir (YıkmıĢ, 2007; 10).  Matematiğin günlük yaĢamla iliĢkilendirilmesi, 

Ģüphesiz öğrencilerin matematiği anlayarak öğrenmeleri ve matematiğe karĢı 

olumlu tutum geliĢtirmeleri açısından önemlidir. Ayrıca iyi bir matematik 

eğitiminin verilebilmesi için öğrencilerin matematiksel bilgisi, becerileri, tutumları 

üzerinde durmak gerekir (Olkun ve Uçar 2006; 7).  

1739 Sayılı Millî Eğitim Temel Kanununda belirlenmiĢ olan genel amaçlar 

ve temel ilkeler doğrultusunda Ġlkokul Matematik Dersi Öğretim Programının 

ulaĢmaya çalıĢtığı genel amaçlar Ģu Ģekilde sıralanabilir:  
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Öğrenci;  

1. Matematiksel okuryazarlık becerilerini geliĢtirebilecek ve etkin bir 

Ģekilde  kullanabilecektir.  

2. Matematiksel kavramları anlayabilecek, bu kavramları günlük hayatta 

kullanabilecektir.  

3. Problem çözme sürecinde kendi düĢünce ve akıl yürütmelerini rahatlıkla 

ifade edebilecek, baĢkalarının matematiksel akıl yürütmelerinde eksiklikler veya 

boĢlukları görebilecektir.  

4. Matematiksel düĢüncelerini mantıklı bir Ģekilde açıklamak ve paylaĢmak 

için matematiksel terminoloji ve dili doğru kullanabilecektir.  

5. Matematiğin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasındaki 

iliĢkileri ve nesnelerin birbiri ile iliĢkilerini anlamlandırabilecektir.  

6. ÜstbiliĢsel bilgi ve becerilerini geliĢtirebilecek; kendi öğrenme süreçlerini 

bilinçli biçimde yönetebilecektir.  

7. Tahmin etme ve zihinden iĢlem yapma becerilerini etkin bir Ģekilde 

kullanabilecektir.  

8. Kavramları farklı temsil biçimleri ile ifade edebilecektir.  

9. Matematiği öğrenmede deneyimleriyle matematiğe yönelik olumlu tutum 

geliĢtirerek, matematiksel problemlere özgüvenli bir yaklaĢım geliĢtirecektir.  

10.Sistemli, dikkatli, sabırlı ve sorumlu olma özelliklerini geliĢtirebilecektir.  

11.AraĢtırma yapma, bilgi üretme ve kullanma becerilerini 

geliĢtirebilecektir.  

12.Matematiğin sanat ve estetikle iliĢkisini fark edebilecektir( MEB, 2015). 

Bu amaçlar doğrultusunda günümüzde tüm dersleri oyun ve dramatizasyon 

yolu ile öğretmek mümkündür. Çünkü çocuk, oyun aracılığıyla tecrübe 

kazanmakta, çözüm yolları geliĢtirmekte, stratejik düĢünüp karara varmakta, 
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üstbiliĢsel bilgi ve becerilerini geliĢtirmekte, kavramları farklı temsil biçimleri ile 

ifade etmekte, zihinden iĢlemler yapmakta, oyunun sonucu hakkında tahminlerde 

bulunabilmekte, sistemli dikkatli, sabırlı ve sorumlu olma özelliklerini 

geliĢtirmekte, bilgi üretme ve kullanma becerilerini geliĢtirmektedir. Kısaca MEB 

(2015)'in yayınladığı amaçlarda öğrencilere kazandırılmak istenen bilgi, beceri ve 

davranıĢlar oyun içinde rahatlıkla kazandırılabilir ( MEB, 2015). 

2.5.3. Oyun Destekli Öğretim 

Oyun destekli eğitim, oyun oynanarak öğrenmeden yola çıkılarak 

geliĢtirilmiĢtir. Oyunun çocukları cezbeden çekici gücünden dolayı eğitsel 

etkinlikler içerisinde oyunlar kullanılmaya baĢlanmıĢtır (GümüĢtaĢ, 2010). Eğitim 

alanında uzun yıllar boyu yapılan araĢtırmalarda, oyunlar ile yapılan öğrenmenin, 

daha kalıcı ve etkin olacağı kanıtlanmıĢtır. Öğrencilerin öğrenme sürecine sürat 

veren, onları güdüleyerek zevk almalarını sağlayan ve eğlendirerek öğreten eğitsel 

oyunların varlığı 90’lı yılların ortalarından itibaren yaygınlaĢmıĢtır (GümüĢtaĢ, 

2010) 

Moyles (1997), oyun yoluyla öğretimde, öğrencinin yapabileceği en iyi 

noktayı zorladığı ve daha etkili öğrendiğini vurgulamaktadır. Oyun oynama 

süresince kiĢinin zihin faaliyetleri üst seviyelere çıkmakta ve zihin sadece oyunla 

ilgilendiği için öğrenme de en üst seviyeye gelmektedir (GümüĢtaĢ, 2010).  

Garris, Ahlers ve Driskell' e göre (2002) oyun destekli öğrenme modelini Ģu 

Ģekilde gösterir: 

ġekil 2.3. Oyun Destekli Öğrenme Modeli  

Kaynak: Garris, Ahlers ve Driskell, 2002. 

 Garris ve diğerlerinin oluĢturduğu Ģekilde öğrenmenin ne zaman, nasıl 

olduğu ve öğrencilerin oyun oynama olgusuyla ne zaman etkileĢime gireceği 



18 

belirtilmiĢtir. Eğitsel bir oyunun etkinliği, öğretilmesi planlanan içeriğin oyun 

karakteristiğinin içerisine doğru yerleĢtirilmesine bağlıdır. Oyunun motive edici 

unsurlarının fazla olması gereklidir; çünkü öğrenciler oyun içerisinde belli 

bölümleri defalarca tekrar etmek zorunda kalacaklardır. 

 Oyun destekli öğretim, aynı zamanda deneme-yanılma yoluyla öğrenme 

yöntemlerinden biridir. Bireyler deneme-yanılma yoluyla daha etkili 

öğrenmektedir. Bu nedenle oyunun eğitim içerisinde yer alması öğrenmelerin 

kalıcı olmasını sağlayacaktır (Çakmak, 2000, s. 124).  

2.6. Sayı Örüntüleri 

2.6.1. Sayı Örüntülerinin Önemi 

Örüntü yaĢamın her kesiminde karĢımıza çıkmaktadır. GüneĢin doğup 

batması, sabahları kalkınca yüzümüzü yıkamak, ardından kahvaltı yapmak, gece 

yatmadan önce diĢlerimizi fırçalamak, çam ağaçlarının kozalaklarındaki diziliĢ, 

ayçiçeğindeki çekirdeklerin diziliĢi, duvar kağıdında, çini kaplamalarda, trafikte ve 

hatta televizyon programlarında bile örüntü vardır ifadesiyle, örüntünün görsel algı 

boyutunun kapsam alanları örneklenmekte ve birçok yerde bir kuralın, bir düzenin 

varlığı vurgulanmaktadır. (Billstein, Libeskind ve Lott, 2004, s.3). Günlük 

hayattaki öneminin yanı sıra örüntüler matematiksel kavramların anlaĢılmasında 

da önemli bir role sahiptir. Doğada, sanatta, müzikte, ticarette, tıpta ve sosyoloji de 

bile örüntü bulunur. Matematik ise, örüntüyü keĢfeder, onu yorumlar ve kullanır 

(Van De Walle, 2004). 

Türkiye'de ilk defa 2005 yılında öğretim programının değiĢmesiyle birlikte 

matematik dersi öğretim programına giren örüntü Guerrero ve Rivera'ya göre bir 

dizi matematiksel nesnenin (sayılar, Ģekiller gibi) belli bir kurala göre öğelerinin 

yapılandırılması olarak adlandırılır (Guerrero ve Rivera, 2002, s. 263). TanıĢlı'ya 

(2008) göre örüntüler matematiksel kavramların anlaĢılmasında, matematiksel 

iliĢkileri görmede, matematiğin düzenini ve mantığını anlamada anahtar bir 

faktördür. Aynı zamanda örüntüler, matematiksel düĢüncelerin ve iliĢkilerin 

soyutlanmasında, iliĢkilerin genellenmesinde, matematiksel akıl yürütme 

becerilerinin geliĢiminde, matematiksel kavramları ve bu kavramları yansıtan 

temsillerin daha iyi anlaĢılabilmesinde etkili bir kavramdır. Örüntüler cebirsel ve 
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fonksiyonel düĢünmeye dayalı kavramların geliĢimine de neden olurlar. Bu 

nedenle okulöncesinden itibaren örüntülerin öğrencilere kazandırılması gereklidir. 

Örüntüler cebirsel matematiğin temelini oluĢturur. Bu nedenle ki sayı 

örüntüleri MEB (2015) Ġlköğretim Matematik Programında sayı örüntüleri 

konusunu "Cebire GiriĢ" teması altında ele almıĢtır. 

Örüntüler, matematiksel kavramların anlaĢılmasında kilit rol oynar (Burns, 

2000 : s.112). Çünkü örüntülerin yapısında bulunan "tanıma, devam ettirme ve 

oluĢturma yeteneği; matematiksel iliĢkileri görmede, genelleme yapmada, 

matematiğin düzenini ve mantığını anlama"da temeldir (Burns, 2000: s.112).  

 

ġekil 2.4. Üçüncü Sınıf sayı örüntüsü model örneği  (tanıma, devam ettirme, 

model oluĢturma) 

Kaynak: Burns, 2000. 

Örüntüler cebirsel ve fonksiyonel düĢünmeye dayalı kavramların geliĢimine 

de yol açarlar. (Bishop, Otto ve Lubunski, 2001, s. 509). Cebirsel düĢünme; 

örüntüleri tanıma ve analiz etme, örüntüler arasındaki sayısal iliĢkileri 

gösterebilme ve bu sayısal iliĢkileri genelleyebilme yeteneği olarak ifade edilebilir 

(Steele, 2005, s.142). ġekil 2.6.1'e baktığımızda sayılar arasındaki artıĢ miktarına 

bakarak örüntüyü tanımaya çalıĢırız ve analiz ederiz. Her bir Ģekilde dört kelebek 

arttığını analiz ettikten sonra devam ettirerek sırada gelecek olan kelebek sayısını 

on yedi olacağını tahmininde bulunabiliriz. Cebirsel düĢünme üç aĢamadan 

oluĢmaktadır. Bunlar; 

1.Örüntü arama: Örüntü arama, bir problem durumundan bilgiyi ortaya 

çıkarmadır. 



20 

2.Örüntüyü tanıma ve tanımlama: Bir matematiksel analizdir. Yani, 

bilgiyi matematiksel olarak kelime, diyagram, Çizelge, grafik ve denklemlerle 

temsil etmedir. 

3.Örüntüyü genelleme: Bilinmeyeni bulma, varsayımları test etme ve 

fonksiyonel bir iliĢki tanımlama gibi matematiksel bulguların yorumlanması ve 

uygulanmasıdır (Herbert ve Brown, 1997, ss. 123-124). 

  Örüntüler ve iliĢkiler konusu ile ilgili araĢtırmalar incelendiğinde, bu 

kavramın matematiksel akıl yürütme becerilerinin geliĢiminde, matematiksel 

düĢüncenin ve iliĢkilerinin soyutlanmasında, iliĢkilerin genellenmesinde önemli 

bir kavram olduğu görülmüĢtür (Papic ve Mulligan, 2005).  

2.6.2. Sayı Örüntülerinin Programdaki Yeri  

 Türkiye'de 2005 yılında Ġlköğretim Matematik Dersi Öğretim Programı 

(1.-5. sınıf) yenilenerek uygulamaya konulmuĢtur. Bu yenileme yerini 2012 

yılındaki 4+4+4 sistemine geçiĢle yenilenen öğretim programına bırakmıĢtır. 

Programda örüntülere sayılar ve geometri öğrenme alanlarında sınıf düzeylerine 

göre basitten karmaĢığa doğru yer verilmiĢtir.  

Birinci ve ikinci sınıflarda tekrarlanan, sabit değiĢen örüntüler, üçüncü 

sınıftan beĢinci sınıfa kadar ise, tekrarlanan, sabit ve artarak değiĢen örüntüler yer 

almıĢtır. Bu örüntüler sayı, Ģekil, Çizelge ve çeĢitli materyaller kullanılarak 

gösterilmiĢtir. Sınıf düzeylerine göre örüntülere yönelik yapılan çalıĢmalar ve 

öğrenci yeterlilikleri, öğretim programında Ģu Ģekilde yer almaktadır: 

Programda birinci sınıfta öğrenciler, ritmik sayma, nesneleri ayırma, 

karĢılaĢtırma ve sıralama yapma ile örüntü çalıĢmalarına baĢlarlar. Daha sonra 

belli bir düzen içinde yerleĢtirilen çeĢitli nesnelerdeki örüntüyü fark ederler. 

Geometrik cisimler, resimler ya da çevredeki malzemeleri kullanarak örüntü 

oluĢtururlar. Ayrıca öğrenciler somut nesne ve modellerle oluĢturulmuĢ bir 

örüntüdeki iliĢkiyi belirlerler ve örüntüyü devam ettirirler.  

Ġkinci sınıfta ise, ritmik sayma ile örüntü çalıĢmalarına devam edilir ve 

öğrenciler ritmik saymaya dayalı sayı örüntüleri oluĢtururlar. Ayrıca, bir sayı 

örüntüsünde eksik olan bölümü tamamlar, örüntüdeki iliĢkiyi belirler ve örüntüyü 

devam ettirirler. Geometrik cisimler, resimler ya da çevredeki malzemeleri 
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kullanarak bir örüntüde öğeler arasındaki iliĢkiyi açıklayarak eksik bırakılan 

öğeleri tamamlarlar. Bir örüntüdeki iliĢkiyi kullanarak farklı malzemelerle aynı 

iliĢkiye sahip örüntüler oluĢtururlar. 

Üçüncü sınıfta öğrenciler, ritmik saymaya dayalı sayı örüntüleri 

oluĢtururlar. DeğiĢen bir örüntüdeki sayısal iliĢkiyi belirler ve örüntüyü devam 

ettirirler.  

Dördüncü sınıfta çeĢitli materyallerle oluĢturulan bir örüntüdeki iliĢkiyi 

belirlerler ve sayılarla ifade ederler. Daha sonra sayılar arasındaki iliĢkiyi kurarlar.  

BeĢinci sınıfta ise, öğrenciler, kuralında bir iĢlem bulunan örüntü 

oluĢtururlar ve bir örüntüde verilmeyen sayı ya da sayıları belirlerler.  

Altıncı sınıfta ise, öğrenciler aritmetik dizilerin kuralını harfle ifade eder; 

kuralı harfle ifade edilen dizinin istenilen terimini bulur, aritmetik dizilerin 

kuralını harfle ifade eder; kuralı harfle ifade edilen dizinin istenilen terimini bulur. 

Sözel olarak verilen bir duruma uygun cebirsel ifade ve verilen bir cebirsel ifadeye 

uygun sözel bir durum yazar. 

Yedinci sınıfta ise, ”n” harfinin verilen örüntüdeki sayıların sırasını veya 

yerini belirten bir iĢaret, sembol veya notasyon olduğu vurgulanır. Bu yüzden “n” 

ye; örüntünün “n.sayısı”, “temsilci sayısı” veya “genel sayısı” denildiği belirtilir. 

Örüntü iliĢkisinin harfli ifadesindeki harfin yerine, istenilen bir doğal sayı konarak 

sırası bu doğal sayı olan örüntünün sayısının bulunabileceği belirtilir. 

Sekizinci sınıfta ise, Örüntü ve süslemeler çeĢitli geometri yazılımlarıyla da 

yaptırılabilir. Fraktalın, bir Ģeklin orantılı olarak küçültülmüĢ ya da büyütülmüĢleri 

ile de inĢa edilen örüntüler olduğu vurgulanır.  

2.7. Ġlgili AraĢtırmalar  

2.7.1 Matematik Dersi "Sayı Örüntüleri"  Konusu ile Ġlgili Yapılan 

ÇalıĢmalar 

Türkiye'de örüntüler konusu ile ilgili yapılmıĢ çok az sayıda araĢtırma 

bulunmaktadır. Bu çalıĢmalar, öğrencilerin örüntü kavramına iliĢkin anlama ve 
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kavrama biçimlerini belirlemek amacıyla yapılmıĢtır. Literatürde bulunan konuyla 

ilgili bazı araĢtırmalar Ģöyledir; 

Orton ve Orton (1996) çalıĢmalarında, 10-13 yaĢları arasındaki 1000 

öğrencinin örüntü oluĢturma yetenekleri üzerine araĢtırma yapmıĢlardır. 

AraĢtırmada öğrencilerin tümüne test uygulanmıĢ, bir kısmı ile de görüĢmeler 

yapılmıĢtır. AraĢtırma sonunda, sayı örüntülerini genellemenin cebir açısından bir 

baĢlangıç basamağı olmaya uygun olduğu ifade edilmiĢtir.  

Blanton ve Kaput (2004) araĢtırmalarında, anasınıfı öncesinden baĢlamak 

üzere, beĢinci sınıf sonuna kadar tüm öğrencilerin, fonksiyonel bir iliĢkiyi nasıl 

belirlediklerini ve nasıl ifade ettiklerini ortaya koymayı amaçlamıĢlardır. 

Öğrencilerin yanıtları, görüĢmelerle ve yazılı olarak toplanmıĢtır. Öğrencilere sabit 

değiĢen iki örüntü problemi sunularak, onlardan örüntülerin kuralını bulmaları ve 

sonlu bir adıma devam ettirmeleri istenmiĢtir. Böylece öğrencilerin hangi temsil 

biçimlerini seçtikleri, fonksiyonel iliĢkiyi tanımlarken nasıl bir matematiksel dil 

kullandıkları, öğrencilerin verileri nasıl sıraladıkları ve düzenledikleri, fonksiyonel 

iliĢkiyi bulurken hangi matematiksel iĢlemleri kullandıkları ve fonksiyonel bir 

iliĢkiyi nasıl ifade ettikleri belirlenmek istenmiĢtir. AraĢtırma sonunda, 

öğrencilerin matematiksel iliĢkileri Çizelge, grafik, Ģekil, sözel ve sembol 

kullanarak ifade ettikleri görülmüĢtür. Ayrıca öğrencilerin örüntülerde; görsel 

olarak nesneleri sayma, Ģekil çizme, iĢaretleyerek sayma gibi stratejiler 

kullandıkları belirlenmiĢtir. Ayrıca öğrencilerin veriyi sıralarken ve düzenlerken 

fonksiyon Çizelgesi kullandıkları, sınıf düzeyi yükseldikçe fonksiyonel bir iliĢkiyi 

sembolize ettikleri ve bunu sözel olarak ifade ettikleri, fonksiyonel iliĢkiyi 

bulurken çarpma ve toplama gibi cebirsel iĢlemleri kullandıkları da görülmüĢtür. 

Ley (2005) araĢtırmasında, öğrencilerin lineer örüntü problemlerine yönelik 

yeteneklerini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma ikinci sınıftan beĢinci sınıfa 

kadar toplam 97 öğrenci üzerinde gerçekleĢtirilmiĢtir. Öğrencilere genel formları 

mx+b ve mx olan beĢ lineer örüntü problemi; Ģekil, sayı dizisi, fonksiyon 

Çizelgesi ve sözel örüntü problemleri Ģeklinde farklı biçimlerde sunulmuĢtur. 

Örüntü sorularında öğrencilerden, örüntülerin kuralını, 5., 9. ve 41. adımlarını 

bulmaları istenmiĢtir. Verilerin analizinde öğrencilerin kullandıkları stratejiler; 

çıktı değerlerine odaklanan (recursive), girdi-çıktı değerlerine odaklanan (explicit) 

ve bilmiyorum ya da tahmin ediyorum vb. gibi yanıtları içine alan etki etmeyen 

stratejiler Ģeklinde üç baĢlık altında ele alınmıĢtır. AraĢtırma sonunda, örüntülerin 
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sunuluĢ biçiminin, strateji seçiminde etkili olduğu görülmüĢtür. Öğrencilerin 

özellikle örüntüyü yakın bir adıma devam ettirirken tek veri setine odaklanan 

stratejileri daha sık, iki veri setine odaklanan stratejileri ise daha az kullandıkları 

belirlenmiĢtir. Ayrıca iki veri setine odaklanan stratejileri, kimi öğrencilerin Ģekil 

örüntülerinde özellikle örüntüyü sonlu bir adıma devam ettirirken daha sık 

kullandıkları da görülmüĢtür. Bunların dıĢında öğrencilerin yaĢları büyüdükçe 

etkisiz strateji kullanımlarının azaldığı, iki veri setine odaklanan strateji 

kullanımlarının arttığı, örüntü problemlerin çözümünün doğruluğunun örüntüyü 

yakın bir adıma devam ettirmede yüksek, sonlu bir adıma devam ettirmede azalan 

ve daha uzak sonlu bir adıma devam ettirmede ise, son derece düĢük olduğu da 

elde edilen sonuçlar arasındadır. 

Warren (2005) yaptığı araĢtırmada, ilköğretimin ilk yıllarındaki öğrencilerin 

tekrarlayan ve geniĢleyen örüntüleri nasıl genelledikleri ve bu genellemeleri nasıl 

sembolleĢtirdiklerini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma bir ilköğretim okulunda, 

iki farklı 4. sınıfta toplam 45 öğrenci üzerinde, bir öğretim yapılarak 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Öğretim yapılmadan önce, öğrencilerin tekrarlayan ve 

geniĢleyen örüntülere iliĢkin yeteneklerini belirlemek için öğrencilere bir ön test 

baĢarı testi uygulanmıĢtır. Öğretim süreci iki ders üzerinden yapılmıĢtır. Birinci 

ders 4 aĢamadan oluĢmaktadır. Birinci aĢamada öğrencilerden basit bir tekrarlayan 

örüntüyü kopyalamaları ve devam ettirmeler istenmektedir. Ġkinci aĢamada 

öğrencilere tekrar birimini belirlemelerini ve bunları bir çizelgede ifade etmeleri 

söylenmektedir. Üçüncü aĢamada çizelgedeki iliĢkileri tanımlamaları ve dördüncü 

aĢamada ise buldukları iliĢkiyi kullanarak örüntünün sayılamayacak kadar 

uzaktaki bir elemanını bulmaları istenmektedir. Ġkinci derste ise daha önceki derste 

öğrendikleri anlamaları daha karmaĢık tekrarlayan örüntülerde kullanıp 

kullanamadıklarına odaklanılmaktadır. AraĢtırma sonunda, öğrencilerin geniĢleyen 

örüntülerde, tekrarlayan örüntülere nazaran daha çok zorlandıkları görülmüĢtür. 

Öğretimler sırasında öğrencilerin çoğunluğunun tekrarlanan bir örüntü 

oluĢturabildikleri, tekrarlanan bir örüntüde örüntü elemanlarını bir fonksiyon 

çizelgesine yerleĢtirdikleri ve bu çizelgede daha çok çıktı değerlerine 

odaklandıkları belirlenmiĢtir. Ancak bir fonksiyon çizelgesinde girdi ve çıktı 

değerleri arasındaki iliĢkinin incelenmesine yönelik öğretim yapıldıktan sonra, 

çıktı değerlerine olan eğilimlerde değiĢmeler olduğu ve 100. adım gibi büyük 

sayılarda doğru yanıtlar elde edildiği görülmüĢtür. Sonuç olarak, öğretimler 

sonucunda küçük çocukların girdi ve çıktı değerleri arasındaki iliĢkiyi 
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bulabildikleri ve ancak bu iliĢkiyi soyut sembollerle ifade edemedikleri 

belirlenmiĢtir. 

Martinez ve Brizuela (2006) araĢtırmalarında, ilköğretim üçüncü sınıfa 

giden bir öğrencinin, fonksiyon çizelgesi ile verilen sabit değiĢen bir sayı 

örüntüsünde kullandığı bir strateji tartıĢılmıĢtır. AraĢtırmada öğrenciye bir tane 

sözel örüntü problemi verilmiĢ ve bu problemi bir fonksiyon çizelgesinde çözmesi 

istenmiĢtir. Öğrenci, çizelgede çıktı değerlerinden girdi değerlerini çıkararak bir 

sayı dizisi elde etmiĢ ve bu sayıların bir artarak devam ettiğini ifade etmiĢtir. 

AraĢtırma sonunda öğrencinin kullandığı stratejinin, skaler ve fonksiyonel bir 

yaklaĢım arasında kalan bir strateji olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Becker ve Rivera (2006) araĢtırmalarında, öğrencilerin örüntüleri 

genellerken kullandıkları Ģekilsel ve sayısal stratejilerini belirlemeyi 

amaçlamıĢlardır. AraĢtırma ilköğretim altıncı sınıfa giden toplam 29 öğrenci 

üzerinde gerçekleĢtirilmiĢtir. Öğrencilere sekiz hafta süren bir öğretim 

uygulanmıĢ, öğretim öncesi ve sonrası kimi öğrenciler ile görüĢmeler yapılmıĢtır. 

AraĢtırma sonunda, öğrencilerin Ģekil örüntülerinde görsel ve cebirsel yaklaĢımı 

benimsedikleri görülmüĢtür. Ön görüĢme sonuçlarına göre, cebirsel yaklaĢımı 

benimseyen kimi öğrencilerin farklılığı arama stratejisini kullanarak örüntüyü 

yakın bir adıma devam ettirdikleri belirlenmiĢtir. Ayrıca örüntüyü yakın bir adıma 

devam ettirmede, kimi öğrencilerin görsel yaklaĢımı kullandığı da görülmüĢtür. 

Örüntüyü sonlu bir adıma devam ettirmede ise, öğrencilerin görsel ve cebirsel 

yaklaĢımı kullanma oranının aynı olduğu görülmüĢtür. Ancak cebirsel yaklaĢımı 

kullanan öğrencilerin, örüntüyü sonlu bir adıma devam ettirmede zorlandıkları, 

görsel yaklaĢımı kullanan öğrencilerin ise örüntüyü sonlu bir adıma devam 

ettirmede, sonlu adımdaki Ģekli doğru olarak belirledikleri ortaya çıkmıĢtır. 

Bunların dıĢında, görsel yaklaĢımı kullanan öğrencilerin, Ģeklin yapısına bağlı 

olarak fonksiyon kuralını da elde ettikleri, kimi öğrencilerin ise, örüntüyü sonlu bir 

adıma devam ettirirken hatalı bir strateji olan farkın çarpımı stratejisini 

kullandıkları görülmüĢtür. Son görüĢmelerden elde edilen sonuçlar ise Ģöyledir. 

Kimi öğrencilerin sabit değiĢen örüntülerde sayısal ya da görsel yaklaĢımı 

kullanarak genel kuralı elde edebildiği, örüntüyü yakın ve sonlu bir adıma devam 

ettirmeden önce, örüntünün genel kuralını belirlediği sonuçları elde edilmiĢtir. 

Ayrıca ön görüĢmelerde görsel yaklaĢımı tercih eden öğrencilerin son 

görüĢmelerde ise, sayısal yaklaĢımı tercih ettikleri de belirlenmiĢtir. 
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Moss ve Beaty (2006) araĢtırmalarında 4. sınıf öğrencilerinin doğrusal 

genelleme problemlerinden fonksiyonları anlamalarını desteklemede web tabanlı 

bir konuĢma platformu olan Bilgi Forumu’nun (Knowledge Forum) etkisini 

incelemeyi amaçlamıĢlardır. Farklı kentsel okullardaki öğrenciler problemlerle 

çalıĢmada elektronik olarak BF’ye bağlanmaktadırlar. AraĢtırmaya 60 öğrenci 

katılmıĢtır. Bu bağlantılar sırasında öğrencilere hem doğrusal hem de karesel 

fonksiyonlar içeren problemler sorulmuĢtur. Öğrencilerin bu bağlantılar sırasında 

BF veri tabanındaki problemlerle ilgili tartıĢmaları harfi harfine incelenmiĢtir. Veri 

tabanındaki öğrenci tartıĢmalarının analizi sonucunda bu tartıĢmalar sayesinde 

öğrencilerin fonksiyonel iliĢkileri anlamalarının, genellemeleri formülize 

etmelerinin ve çoklu kural ve temsilleri algılamalarının artıĢ gösterdiğini 

bulmuĢlardır. Buradan yola çıkarak BF tartıĢmalarının öğrencilerin fonksiyonel 

kuralları genellemelerinde onlara yardımcı olduğunu önermektedirler. 

Dyndial (2007) araĢtırmasında orta öğretim öğrencilerinin örüntüleri 

kullanmasının onların genelleme yapmalarına nasıl yardımcı olduğunu ve 

öğrencilerin genelleme ile ilgili kavramsal zorluklarının neler olduğunu 

araĢtırmıĢtır. AraĢtırmaya iki lisedeki iki geometri sınıfına devam eden toplam 39 

öğrenci katılmıĢtır. Bu sınıflarda yeni bir öğretim metodu uygulanmıĢtır. Üç ay 

boyunca yapılan 20 ders videoya kaydedilmiĢtir. Öğretim bittikten sonra her bir 

sınıftan 3’er tane olmak üzere 6 öğrenci ile 40’ar dakikalık 4’er görüĢme 

yapılmıĢtır. Bu görüĢmelerde öğrencilere geometrik bağlamda örüntü ve 

genellemeler içeren problemler sunulmuĢtur. AraĢtırma sonucunda öğrencilerin 

tüm problemleri çözerken genel bir örüntü tanımlamaya çalıĢtıkları görülmüĢtür. 

Ayrıca öğrencilerin problemleri çözerken 4 aĢama kullandıkları ortaya çıkmıĢtır. 

Öğrenciler öncelikle problemi modellemeye çalıĢtıkları modelleme aĢaması ile 

çözüm sürecine baĢlamıĢlardır. Bu model üzerinden bir örüntü tanımlama 

aĢamasında kullanılan model üzerinden bir örüntü yaratılmaya çalıĢılmıĢtır. Sonra 

tanımlanan bu örüntünün test edildiği örüntünün test edilmesi aĢaması gelmiĢtir. 

Son olarak da problemi çözmek için tanımlanan örüntünün kuralının bulunduğu 

kuralı bulma aĢaması gelmiĢtir. Bunların yanında öğrencilerin cebirsel olarak 

yazılan iliĢkilerle karĢılaĢtıklarında zorluklar yaĢadıkları bulunmuĢtur. 

Lan Ma (2007), araĢtırmasında ilköğretim beĢinci ve altıncı sınıf 

öğrencilerinin artarak değiĢen bir örüntüde, nasıl genelleme yaptıklarını ve süreci 

nasıl analiz ettiklerini, baĢarılı bir genelleme yapabilmede öğrencileri engelleyen 

nedenlerin neler olduğunu ve öğrencilerin yararlandıkları yaklaĢımları belirlemeyi 
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amaçlamıĢtır. AraĢtırma yüksek, orta ve düĢük baĢarı düzeylerine sahip toplam 40 

öğrenci üzerinde gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu araĢtırmada öğrencilerin sadece, hem 

Ģekil hem de sayı dizisi biçiminde verilen, artarak değiĢen örüntü sorusuna iliĢkin 

sonuçları verilmiĢtir. AraĢtırma sonunda, öğrencilerin Ģekil örüntülerinde görsel ve 

cebirsel yaklaĢımı kullandıkları görülmüĢtür. Görsel yaklaĢımı benimseyen düĢük 

ve orta baĢarılı iki öğrencinin, bir önceki Ģekilden bir sonraki Ģekli elde etme 

stratejisini kullandıkları ve bu bağlamda örüntüyü yakın bir adıma devam 

ettirebildikleri ancak sonlu bir adıma devam ettiremedikleri, yüksek baĢarılı bir 

öğrencinin ise, Ģeklin yapısına bağlı genel kuralı elde ettiği ve dolayısıyla 

örüntüyü yakın ve sonlu bir adıma devam ettirebildiği belirlenmiĢtir. Cebirsel 

yaklaĢımı kullanan orta ve yüksek baĢarılı iki öğrencinin ise, örüntüde sadece girdi 

değerlerine odaklandıkları ve örüntüyü yakın bir adıma devam ettirebildikleri 

ancak sonlu bir adıma devam ettirirken bütüne geniĢletme (whole object) 

stratejisini kullandıkları ortaya çıkmıĢtır. Sayı dizisinde ise, öğrenciler terimler 

arası farklılığı arama ve bir sayının katlarını arama stratejilerini kullandıkları ve bu 

bağlamda örüntüyü yakın bir adıma devam ettirebildikleri ancak sonlu bir adıma 

devam ettiremedikleri belirlenmiĢtir. Sonuç olarak, baĢarılı bir genelleme 

yapabilmede öğrencileri engelleyen temel nedenin, öğrencilerin örüntüyü 

genelleyebilmeleri buna karĢın diziyi genelleyememeleri olduğu görülmüĢtür. 

Ayrıca görsel yaklaĢımı benimseyen öğrencilerin genelleme yapabilme 

potansiyelinin daha fazla olduğu sonucuna da ulaĢılmıĢtır. 

TanıĢlı (2008), beĢinci sınıf öğrencilerinin örüntülere iliĢkin anlama ve 

kavrama biçimlerini belirlemeyi hedefleyen bir çalıĢma yapmıĢtır. 2007-2008 

eğitim-öğretim yılı EskiĢehir ilinde bir ilköğretim okulunda toplam 12 öğrenci 

üzerinde gerçekleĢtirmiĢtir. ÇalıĢmasında tekrarlayan, sabit değiĢen ve artarak 

değiĢen örüntülere yer vermiĢtir. AraĢtırma sonunda tekrarlana örüntülerde tekrar 

birimini belirlemenin; örüntüyü sonlu bir adıma devam ettirebilmede, Ģekiller arası 

sayısal iliĢkinin bulunmasında ve tekrarlanan bir örüntü oluĢturulmasında önemli 

bir faktör olduğunu belirlemiĢtir. Öğrencilerin sayı örüntüsü etkinliklerinde, 

örüntüdeki iliĢkiyi bir terimi önceki terimle iliĢkilendirerek ya da örüntüdeki 

terimlerin doğal yapısını ele alarak tanımladıkları saptanmıĢtır. Terim sırası ile 

terim arasındaki iliĢkinin, fonksiyon Çizelgesi halinde verilen örüntülerde 

kurulabildiği belirlenmiĢtir. ġekil örüntülerinde, cebirsel yaklaĢımın benimsendiği 

gözlenmiĢtir. Bir örüntünün oluĢmasında ya da oluĢturulmasındaki temel nedenin 

örüntüde saptanan özellik olduğu görülmüĢtür. Öğrencilerin kullandıkları örüntü 
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çeĢitlerinde en çok sözlü ifade biçimlerinin kullanıldığı, sembolik ifadelerin ise 

sözel ifadelere nazaran daha az kullanıldığı tespit edilmiĢtir. Strateji seçimlerinde 

öğrenci baĢarılarının etkili olmadığı, bunun yanı sıra örüntülerin sunuluĢ biçimin 

etkili olduğu saptanmıĢtır. 

Yaman (2010), ilköğretim 3, 4, 5, 6 ve 7. sınıf öğrencilerinin örüntülere 

iliĢkin anlama ve kavrama biçimlerini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada 

betimsel araĢtırma yöntemi benimsenmiĢ ve 2008-2009 eğitim-öğretim yılında 

Ankara Ģehir merkezindeki sosyo-ekonomik düzeyi orta seviyede olan iki 

ilköğretim okulundaki 317 öğrenci üzerinde gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma 

verilerinin toplanması için 12 soruluk araĢtırmacı tarafından “Matematiksel 

Örüntü BaĢarı Testi” adı altında bir test geliĢtirilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda 

öğrencilerin sınıf seviyelerine göre matematiksel örüntü performansları arasında 

anlamlı farklılıklar olduğu bulunmuĢtur. Sınıf seviyesi arttıkça öğrencilerin 

matematiksel örüntü performanslarının da arttığı görülmüĢtür. Öğrencilerin örüntü 

tiplerine göre matematiksel örüntülerle ilgili performansları arasında anlamlı iliĢki 

olduğu ortaya çıkmıĢtır. Öğrencilerin “Tekrarlayan” örüntülerle ilgili 

performanslarının çok iyi olduğu ortaya çıkmıĢtır. Bunun yanında öğrencilerin 

özellikle “Karesel GeniĢleyen” tipteki örüntülerle ilgili sorun yaĢadıkları 

bulunmuĢtur. Öğrenciler “Doğrusal GeniĢleyen” tipindeki örüntülerde ise ortalama 

performans göstermiĢlerdir. Ayrıca araĢtırmada öğrencilerin soru tiplerine göre 

matematiksel örüntülerle ilgili performansları arasında da anlamlı iliĢki olduğu 

ortaya çıkmıĢtır. 

Aslan (2011), araĢtırmasında örüntü kavramına iliĢkin literatürde rapor 

edilen öğrenci güçlüklerini belirlemeyi ve bu güçlükleri giderebilecek bir ders 

tasarımını hazırlamayı amaçlamıĢtır. Nitel araĢtırma yöntemlerinin uygulandığı 

araĢtırmaya amaçlı örnekleme stratejisine göre belirlenen on üç 7.sınıf öğrencisi 

katılmıĢtır. AraĢtırmada öğrencilerin sayı örüntülerini genellemeye iliĢkin ön 

öğrenmelerini ve güçlüklerini belirlemek amacıyla hazırlanan açık uçlu 

problemler, öğrencilerin güçlüklerini giderme amacıyla hazırlanan etkinlikler ve 

uygulama sonrasında öğrenci güçlüklerindeki değiĢimi saptamayı amaçlayan açık 

uçlu sorular olmak üzere üç adet veri toplama aracı kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sonucunda öğrencilerde strateji kullanımında, cebirsel genelleme yapabilmede, 

notasyon kullanımında, modelleri bir kural bulma yönünde etkili kullanabilmede 

geliĢim gösterdikleri belirlenmiĢtir. 
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2.7.2 Matematik Dersinde Oyun Kullanımı ile Ġlgili Yapılan ÇalıĢmalar 

Köroğlu ve YeĢildere (2002), “Ġlköğretim ikinci kademede matematik 

konularının öğretiminde oyunlar ve senaryolar” adlı makalesinde oyunu sadece 

eğlenme aracı olarak değil çocukların becerilerini ortaya koyduğu, kendi 

kendilerine öğrenmen fırsatı bulduğu süreç olarak betimler. Köroğlu ve YeĢildere 

(2002)’ye göre, matematik öğretiminde öğrencinin aktif olduğu ve ezbercilikten 

uzak eğitim yapıldığı takdirde daha etkili sonuçlar elde edilebilir. Bu konunun 

araĢtırıldığı çalıĢmada 7.sınıf öğrencilerinin oluĢturduğu çalıĢma grubunda 

matematik dersi iĢlenirken bir takım oyun ve senaryolar yardımı iĢe koĢulmuĢtur. 

AraĢtırmada öncelikle 193 öğrenciye “matematik oyunlarına bakıĢ açısı ölçeği” 

uygulanmıĢtır. Anket sonuçlarına göre öğrencilerin çoğu oyunlarla öğretim 

konusunda olumlu görüĢ belirtmiĢtir. AraĢtırmanın diğer aĢamasında ise otuz 

kiĢilik 7. sınıf öğrencisi, matematik dersini geliĢtirilen senaryolarla iĢlemiĢtir. 

AraĢtırma sonuçları ön test baĢarı testi-son test baĢarı testi modeli ile elde edilmiĢ 

olup öğrencilerin ön test baĢarı testi ve son test baĢarı testi puanları arasında 

anlamlı bir fark bulunmuĢtur. AraĢtırmanın sonucu, öğrencilerden gelen dönütler 

dikkate alındığında matematik dersi oyunlarla ve senaryolarla iĢlendiği taktirde 

dersin daha çok sevileceği ve baĢarının artacağı Ģeklinde ortaya konmuĢtur. 

Markey, Power ve Booker (2003), yaptığı bir araĢtırmada iĢitme engelliler 

için düzenlenmiĢ olan yapılandırılmıĢ oyunlarla kesirler öğretimi konusunu 

incelemiĢtir. Bu çalıĢma ile 11-12 yaĢlarında zor iĢiten ya da tam iĢitme engelli bir 

grup öğrencide kesirler kavramını geliĢtirmek hedeflenmiĢtir. Bu yaklaĢımın 

uygulanması az bir formal eğitim ile yaygın olarak oyunların kullanılmasına 

dayanmaktadır. Bu çalıĢmada kesirler kavramının anlaĢılmasını kolaylaĢtırmak 

için somut materyaller, resimsel sunumlar kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

örneklemini iki kız ve iki erkek olmak üzere iĢitme engelli dört öğrenci 

oluĢturmaktadır. Tam iĢitme engelli öğrenciler ile iĢaret dili ile anlaĢılırken zor 

iĢiten diğer iki öğrenciyle sözlü iletiĢim de kurulmuĢ olan araĢtırmada amaç 

kesirler kavramını kolayca öğretmek değil, öğrencilerin mevcut programla 

entegresini sağlamaktır. Matematiksel değerlendirmeler sonucunda bu dört 

öğrencinin akranlarına göre sayısal iĢlemlerde ve problem çözme becerilerinde 

eksiklik olduğu görülmüĢtür. 25 saat süren uygulama sonucunda iĢitme engelli 

öğrenciler konu ile ilgili düĢük seviyede bir geliĢim göstermiĢlerdi. Buna rağmen 

öğrenciler; projeden zevk aldıklarını, kendilerini iyi hissettiklerini, benlik 

geliĢimlerine katkı sağladığını ifade etmiĢlerdir. AraĢtırmanın bulguları yapılan 
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uygulamanın öğrencilerin sosyal geliĢimi üzerinde olumlu etki yarattığı 

yönündedir.  

Uğurel‟in (2003) yaptığı çalıĢmada, orta öğretimde oyunlar ve etkinlikler ile 

matematik öğretimine iliĢkin öğretmen adayları ve öğretmenlerin görüĢleri 

araĢtırılmıĢtır. AraĢtırmanın bulguları; matematik öğretmen adaylarının oyun ve 

etkinlikler ile matematik öğretimine iliĢkin görüĢlerinde cinsiyete göre anlamlı bir 

fark olduğu yönündedir. Buna ek olarak; matematik öğretmenlerinin oyun ve 

etkinlikler ile matematik öğretimine iliĢkin görüĢlerinde cinsiyete göre anlamlı bir 

farkın bulunmadığı, matematik öğretmen adaylarının oyun ve etkinliklerle 

matematik öğretimine iliĢkin görüĢlerinde mezun oldukları lise türlerinin bir 

etkisinin olmadığı, öğretmenlerin oyun ve etkinlikler ile matematik öğretimine 

yönelik görüĢlerinde görev yapmakta oldukları lise türünün anlamlı bir etkisinin 

olmadığı tespit edilmiĢtir. 

Flewelling (2003) geleneksel sınıf kültürüyle, araĢtırmasındaki „sense-

making culture‟ oyuna dayalı sınıf kültürünü karsılaĢtırdığı araĢtırmasında; oyunla 

öğretimde öğrencinin merkezde olduğu, sorun çözmeye, öğrencilerin 

öğrenmelerini kendilerinin ders sonunda inĢa ettikleri, tartıĢmaların yapıldığı, 

üretici ve olumlu bir ortamın yaratıldığı, balık tutmanın öğretildiği sonuçlarına 

varılmıĢtır. 

Altunay (2004) tarafından yapılan araĢtırmada, ilköğretim dördüncü 

sınıflarda (geometri) oyunla desteklenmiĢ matematik öğretiminin uygulandığı 

grupla, oyunla desteklenmeyen grubun eriĢisi ve öğrenilenlerin kalıcılığı arasında 

anlamlı bir fark vardır. 

YeĢilyurt (2004) “ilköğretim 4. ve 5. Sınıf Öğrencilerinin Terazi Dengesi ve 

Çözünmeyi Hatırlayarak Analiz ve Sentez Yapmada Deney ve Oyunun Etkisi” 

konulu bir araĢtırmasında daha önce öğretmen tarafından islenen “eĢit kollu terazi 

dengesi” ve “katıların sıvılar içinde çözünmesi” ile ilgili kavramların farklı 

yöntemlere göre hatırlanma derecesi analiz edilebildiği araĢtırılmıĢtır. Elde edilen 

verilerin analizi sonucunda ulaĢılan bulgulara göre; deney grubundaki öğrenciler 

daha baĢarılı bulunmuĢtur. 

Tural (2005), “Ġlköğretim matematik öğretiminde oyun ve etkinliklerle 

öğretimin eriĢi ve tutuma etkisi” konulu araĢtırmasını ilköğretim üçüncü sınıf 
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öğrencileri üzerinde incelemiĢtir. AraĢtırma, 2004-2005 eğitim-öğretim yılında 

Ġzmir’de bir devlet okulunun üçüncü sınıf öğrencileriyle matematik dersi “ritmik 

saymalar, doğal sayılar, toplama, çıkarma, çarpma, bölme” konularında 

yürütülmüĢtür. 52 denekle yapılan çalıĢmada ön test baĢarı testi-son test baĢarı 

testi modeli kullanılmıĢtır. Ölçme araçları “eriĢi testi ve matematik dersi tutum 

ölçeği” olarak belirlenen çalıĢmada veriler t-testi ile analiz edilmiĢtir. AraĢtırma 

sonucunda oyun etkinliklerle yapılan matematik öğretiminin uygulandığı deney 

grubu ile geleneksel öğretimin yapıldığı kontrol grubu eriĢi ve matematik dersine 

yönelik tutumları arasındaki fark deney grubu lehine manidar bulunmuĢtur. BaĢka 

bir ifade ile oyunlarla yapılan öğretim, öğrenci baĢarısını ve derse karĢı olan 

tutumlarını olumlu yönde arttırmıĢtır. 

Kılıç (2007) tarafından yapılmıĢ araĢtırmada, ilköğretim birinci sınıf 

matematik dersinde oyunla öğretimin ve oyunla öğretimde kullanılan ödüllerin 

baĢarıya etkisi incelenmiĢtir. UlaĢtığı bulgular doğrultusunda; matematik baĢarısı 

düzeylerini arttırmada oyun ile öğretim yöntemi oldukça fazla etkili olmuĢtur 

denilebilirliği açıkça görüldüğü gibi öğrencilerin aynı zamanda öğretimin 

vazgeçilmez öğelerinden sayılan ödülün de oyun ile birlikte kullanıldığında 

matematik baĢarısını arttırdığı sonuçlarına varılmıĢtır. 

Altınsoy (2007), takım-oyun turnuvaları tekniğinin ilköğretim dördüncü 

sınıf öğrencilerinin matematik dersindeki akademik baĢarısı, kalıcılık ve 

matematiğe iliĢkin tutumları üzerindeki etkisini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma, Adana’da 

2006-2007 eğitim öğretim yılında, sosyoekonomik düzeyi orta düzeyde olan bir 

devlet okulunda 56 dördüncü sınıf öğrencisiyle gerçekleĢtirilmiĢtir. Nitel ve nicel 

araĢtırma yöntemlerinin kullanıldığı uygulamada veri toplama aracı olarak 

matematik baĢarı testi ve matematik dersi tutum ölçeği, kiĢisel bilgi formu ayrıca 

yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılmıĢtır. Nicel araĢtırmalar kovaryans 

analizi ile nitel araĢtırmalar ise içerik analizi ile değerlendirilmiĢtir.13 hafta süren 

araĢtırmanın sonucuna göre baĢarı testi ve tutum ölçeği, son test baĢarı testi ve 

kalıcılık baĢarı testi açısından deney grubu lehine anlamlı bir farklılık elde 

edilememiĢtir. Bununla birlikte görüĢme formundan ortaya çıkan sonuç ise takım-

turnuva tekniği ile öğrencilerin derse karĢı olan ilgisinin arttığı, konu ile ilgili daha 

fazla alıĢtırma yapma fırsatı buldukları, arkadaĢlarıyla olan iletiĢimlerini 

güçlendirdiği yönündedir. 
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Biriktirir (2008) tarafından yapılan araĢtırmada, ilköğretim 5. sınıf 

matematik dersi geometri konularının öğretiminde oyun yönteminin kullanıldığı 

gruptaki öğrenci eriĢiĢi ile geleneksel yöntemin kullanıldığı gruptaki öğrenci 

baĢarısı arasında anlamlı farklıklar bulunmuĢtur. Ayrıca uygulandığı deney 

grubunda daha yüksek baĢarı elde edilmiĢtir. Deney grubunda ki ilerleme kontrol 

grubuna göre daha fazla olduğu sonuçlarına varılmıĢtır. 

Dinçer (2008), yaptığı bir araĢtırmada ilköğretim okullarında 

müziklendirilmiĢ matematik oyunlarıyla yapılan öğretimin akademik baĢarı ve 

tutuma etkisini incelemiĢtir. AraĢtırma, deneysel bir çalıĢma olup ön test baĢarı 

testi-son test baĢarı testi modeli ile yapılmıĢ veriler t-testi ile analiz edilmiĢtir. 

Bolu’daki bir okulda gerçekleĢen deneysel iĢlem sürecinin çalıĢma grubunu 29’ar 

kiĢiden oluĢan 2.sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın ölçme aracı 

Matematik BaĢarı Testi ve Matematik Tutum Anketidir. AraĢtırmada deney grubu 

öğrencilerine “uzunlukları ölçme, sıvıları ölçme, geometrik cisimler ve çarpım 

Çizelgesi” konuları müziklendirilmiĢ matematik oyunları ile anlatılırken kontrol 

grubunda ise ders geleneksel yöntemlerle iĢlenmiĢtir. AraĢtırmada elde edilen 

bulgular, müziklendirilmiĢ matematik oyunlarıyla yapılan matematik öğretiminin 

geleneksel yöntemle yapılan matematik öğretimine göre akademik baĢarıyı 

arttırmada ve matematik dersine karĢı olumlu tutum geliĢtirmede daha etkili 

olduğu yönündedir. 

Aksoy (2010), “Oyun destekli matematik öğretimin ilköğretim 6. sınıf 

öğrencilerin kesirler konusundaki baĢarı, baĢarı güdüsü, öz-yeterlik ve 

tutumlarının geliĢimlerine etkisi” baĢlıklı araĢtırmasını 2009-2010 yılında 

Ankara’daki bir okulda 70 denekle gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırmanın deseni 

deneysel çalıĢma ve ön test baĢarı testi-son test baĢarı testi kalıcılık baĢarı testi 

modellidir. AraĢtırma sonuçları LISREL programı ile elde edilirken araĢtırmanın 

veri toplama araçlarını Matematik BaĢarı Testi, BaĢarı Güdüsü Ölçeği, Tutum 

Ölçeği, Matematiğe Yönelik Öz-yeterlik Ölçeği kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

bulguları, oyun destekli matematik öğretimin kazanımlara iliĢkin baĢarıyı, derse 

karĢı tutumu ve öz yeterlik algılarını olumlu yönde etkilediği yönündedir. Ayrıca 

baĢarıdaki geliĢimleri ile tutum ve öz yeterlik algıdaki geliĢimleri arasında 

manidar bir iliĢki olduğu sonucuna varmıĢtır. 

Clarke ve Roche (2010), kesirlerle toplama ve denk kesirleri belirleme gibi 

“kesirler” konusu ile ilgili temel kavramların geliĢiminde yardımcı olan bir oyun 
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tasarlayıp uygulayarak konuya iliĢkin etkisini incelemiĢlerdir. Oyun, bir duvarı 

anımsatan altı yatay Ģeridin ilk parçasının 2’ye, ikinci parçasının 3’e, dördüncü 

parçasının 4’e ve diğer parçaların sırayla 6, 8, 12’ye bölünmesiyle oluĢan bir 

çalıĢma kağıdı Ģeklinde hazırlanmıĢtır. Ġki zar bulunan oyunda ilk zarda 1, 2, 3, 4 

yazan rakamlar diğer zarda ise paydası en fazla 12 olan ve payı olmayan kesirler 

yazılıdır. Oyuncunun ilk olarak attığı zardan gelen sayı, diğer zardan gelen kesrin 

payını oluĢturur. OluĢan kesri renklerle etkinlik kağıdında boyar ve denk kesirleri 

bulmaya çalıĢır. Ġki kiĢiyle oynanan bu oyun etkinlik kağıdı tamamen boyanana 

kadar devam eder. Makalede oyunun kesirleri toplama ve denk kesirleri anlamada 

fayda sağladığı ve denenmesi gerektiği vurgulanmıĢtır. 

Canbay (2012) matematikte eğitsel oyunların 7.sınıf öğrencilerinin öz 

düzenleyici öğrenme stratejileri, motivasyonel inançları ve akademik baĢarılarına 

etkisini incelemiĢtir. AraĢtırmanın örneklemini 2009-2010 yıllarında 

Kocaeli’ndeki bir okulda öğrenim gören 52 kiĢilik 7 sınıf öğrencileri 

oluĢturmaktadır. AraĢtırmada kalıcılık da incelenmiĢ olup Karasar (2010) ön test 

baĢarı testi –son test baĢarı testi-kontrol gruplu modeli uygulanmıĢtır. AraĢtırmaya 

konu olan çokgenler konusu deney grubuyla oyunla iĢlenirken kontrol grubunda 

geleneksel yöntemlerle iĢlenmiĢtir. Veri toplama araçları baĢarı testi ve Türkçeye 

uyarlanan Motivasyonel Stratejiler Ölçeğidir. AraĢtırmanın analizi SPSS 16.0 

paketiyle yapılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucuna göre eğitsel oyunlarla yapılan 

öğretimin akademik baĢarıya, öz düzenleyici öğrenme stratejileri, motivasyonel 

inançları üzerindeki etkisi deney grubu lehine anlamlı bulunmuĢtur. Ayrıca 

kalıcılığın da incelendiği deneysel iĢlem sürecinde eğitsel oyunlarla yapılan 

öğretimin kalıcılığı sağladığı belirlenmiĢtir. 

2.7.3 ÜstbiliĢsel Farkındalık ile Ġlgili Yapılan ÇalıĢmalar 

Artzt, Armour-Thomas (1992), 7. sınıf öğrencileriyle yaptıkları çalıĢmada 

öğrencilerin matematik problemleri çözme süreçlerinde biliĢ ve üstbiliĢin problem 

çözme adımlarındaki rolünü belirlemeye çalıĢmıĢlardır. BaĢarılı bir problem 

çözme süreci için biliĢ ve üstbiliĢin etkileĢim içinde olması gerektiğini 

belirtmiĢlerdir. ÇalıĢmada problem çözme adımları okuma, anlama, açıklama, 

analiz etme, plan yapma, uygulama ve değerlendirme olarak belirlenmiĢtir. 

Öğrencilerin problem çözme süreçleri incelenmiĢ ve her bir adımın biliĢsel ve 

üstbiliĢsel kimliği belirlenmiĢtir. OluĢturulan problem çözme çerçevesinde okuma 
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biliĢsel, anlama, analiz, plan yapma adımları üstbiliĢsel, açıklama, uygulama ve 

değerlendirme adımları biliĢsel ve üstbiliĢsel olarak belirlenmiĢtir. 

Lucangeli ve Cornoldi (1997), bu çalıĢmada araĢtırmacılar matematik 

baĢarısı ile üstbiliĢsel beceriler (tahmin, planlama, izleme ve değerlendirme) 

arasındaki iliĢkiyi ortaya koymayı amaçlamıĢlardır. AraĢtırmaya 397 üçüncü sınıf, 

394 dördüncü sınıf öğrencisi katılmıĢtır. Öğrencilere standartlaĢtırılmıĢ matematik 

testi ve araĢtırmacılar tarafından geliĢtirilen üstbiliĢsel anket uygulanmıĢtır. 

AraĢtırma verileri sayısal problemler, geometri problemleri çözme yeteneği ile 

üstbiliĢsel yeteneğin güçlü iliĢkiye sahip olduğunu ortaya koymuĢtur. Ayrıca bu 

iliĢki üçüncü sınıflar için daha yüksek bulunmuĢtur. 

Küçük-Özcan (1998), biliĢüstü (üstbiliĢ) becerilerinin altıncı sınıf 

öğrencilerine kazandırılmasını konu edinen araĢtırmadır. Bu araĢtırmada, kesirler 

konusu islenirken örgencilere çeĢitli yöntemler kullanılarak üstbiliĢ stratejileri 

öğretilmeye çalıĢılmıĢtır. AraĢtırma nihayetinde, üstbiliĢ stratejileri öğretiminin 

öğrenci baĢarısını yükselttiği bariz bir Ģekilde görülmüĢ, fakat uygulama sonunda 

yapılan son-testlerde deney grubu ile kontrol grubunun üstbiliĢ puanları arasında 

bir fark gözlenememiĢtir. 

Goos, vd., (2000), yaptıkları çalıĢmada ikinci kademe öğrencilerinin 

problem çözme esnasındaki üstbiliĢsel izleme stratejilerini belirlemek amacıyla 

Fortunato ve ark. (1991) tarafından geliĢtirilen anketi kullanmıĢlardır. Problem 

çözme oturumundan sonra öğrencilere anket uygulanmıĢ ve araĢtırma verileri elde 

edilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda öğrencilerin problemi çözmeden önce, problemi 

çözerken ve çözdükten sonra kullanmaları beklenen stratejiler ortaya koyulmuĢtur. 

Ayrıca öğrencilerin rutin olmayan problemleri çözme noktasında uygun stratejileri 

kullanamadıkları belirlenmiĢtir. 

Gama (2004), üstbiliĢsel öğretimin interaktif öğrenme ortamlarına dahil 

edildiği çalıĢma 27 üniversite öğrencisi ile yürütülmüĢtür. AraĢtırmacının 

DüĢünme Asistanı (ing; reflection assistant) olarak adlandırdığı ileri üstbiliĢsel 

öğretim modeli ile üstbiliĢsel becerilere odaklanmıĢtır. Bu beceriler 1) problemi 

anlama ve bilgiyi izleme, 2) üstbiliĢ stratejilerin seçimi ve 3) öğrenme 

deneyiminin değerlendirilmesidir. AraĢtırmada kullanılan RA (DüĢünme Asistanı) 

modelinin bilgiyi izleme hassasiyeti ve bilgiyi izleme önyargıları ölçümleri ile 

öğrencinin üstbiliĢsel profilini çizdiği görülmüĢtür. AraĢtırmacı RA modelini 
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tamamen interaktif eğitim ortamında sözel cebir problemleri ile test etmiĢtir. 

Üniversite öğrencileri ile yapılan deneysel çalıĢma öğrencilerin yansıtıcı 

aktivitelerde daha fazla zaman harcadığını ortaya koymuĢtur. 

Yurdakul (2004) tarafından sürdürülen ve yapılandırmacı öğrenme 

yaklaĢımının öğrenenlerin problem çözme becerilerine, biliĢ ötesi farkındalık ve 

derse yönelik tutum düzeylerine etkisi ile öğrenme sürecine katkılarının 

incelendiği araĢtırma, kuramsal yapıda derlenen bilgiler ve kullanılan ölçekler 

bakımından bu araĢtırmanın hazırlanma sürecinde dikkat çeken çalıĢmalardan 

birisi olmuĢtur. 

Özsoy (2007), bu araĢtırmada, ilköğretim besinci sınıf düzeyinde üstbiliĢ 

stratejileri öğretiminin, problem çözme baĢarısına etkisi araĢtırılmıĢtır. Elde edilen 

sonuçlar, üstbiliĢsel problem çözme etkinlikleri yoluyla üstbiliĢ stratejileri 

öğretiminin, problem çözme baĢarısında artıĢa sebep olduğunu göstermektedir. 

Ektem (2007), yılında ilköğretim 5. sınıf Matematik dersi problem çözme 

sürecinde uygulanan yürütücü biliĢ stratejilerinin, öğrencilerin eriĢilerine, yürütücü 

biliĢ becerilerine ve tutumlarına etkisi ile ilgili yaptığı çalıĢma sonucunda elde 

ettiği  bulgularda, Ġlköğretim 5. sınıf Matematik dersi problem çözme sürecinde 

uygulanan yürütücü biliĢ stratejilerinin öğrencilerin eriĢilerine, yürütücü biliĢ 

becerilerine ve tutumlarına etkisini incelemektir.   AraĢtırma, 2004-2005 öğretim 

yılının ikinci yarıyılında Cemile Erkunt Ġlköğretim Okulunda toplam 76 öğrenci ve 

birbirine denk iki sınıf üzerinde yürütülmüĢtür. AraĢtırmada öğrencilere eriĢi testi, 

yürütücü biliĢ becerileri ölçeği ve tutum ölçeği uygulanmıĢtır. Ölçekler öğrencilere 

çalıĢmadan önce ön-test, çalıĢmadan sonra son-test olarak uygulanmıĢtır. 

AraĢtırmadan elde edilen verilerin çözümlenmesinde t testi kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın sonunda deney ve kontrol grubu öğrencilerinin ön-test ve son-test 

sonuçlarına göre deney grubu lehine anlamlı bir farklılık bulunmuĢtur. 

Demircioğlu (2008), Bu çalıĢmanın amacı; üstbiliĢsel davranıĢları yani 

üstbiliĢsel bilgi ve becerileri artırmaya yönelik eğitim durumları tasarlamak, 

uygulamak ve bu eğitim durumlarının matematik öğretmen adaylarının üstbiliĢsel 

davranıĢlarına olan etkilerini incelemektir. Elde edilen bulgular katılımcıların 

böyle bir süreci yasamalarının kendilerini tanımalarına, üstbiliĢsel davranıĢlarının 

artırmasına ve her Ģeyden önemlisi farkındalıklarının artmasına katkı sağladığını 

göstermektedir. Katılımcılar eleĢtirisel çalıĢmaya ve kontrol stratejilerini 
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kullanmaya baĢlamıĢlardır ve en önemlisi geçmiĢte neden baĢarısız olduklarının 

farkına varmıĢlardır. 

Gönüllü (2010) çalıĢmasında tıp fakültesi öğrencilerinin üstbiliĢsel 

farkındalık düzeyleri ve bu farkındalığı arttırmak amacıyla düzenlenmiĢ olan 

eğitim sürecinin öğrencilerin üstbiliĢsel farkındalık düzeylerine olan etkisini 

araĢtırmıĢtır. AraĢtırmada nicel ve nitel araĢtırma yaklaĢımlarının bir arada olduğu 

karıĢık yöntemler deseni kullanmıĢtır. Nicel bölümde 30 deney 33 kontrol olmak 

üzere 63 öğrenciden oluĢan öğrencilere gerçek deneme modellerinden ön test-son 

test kontrol gruplu deneysel model kullanmıĢ, bir yıl sonra da izleme testi 

uygulamıĢtır. Nitel ve nicel yöntemin birlikte kullanıldığı bu araĢtırmada 

öğrencilerin üstbiliĢsel farkındalıkları hakkında ayrıntılı bilgi alabilmek ve bu 

konuda onlara eğitim vermek amacıyla altı adet açık uçlu soru ve her soru için de 

bilgilendirme amaçlı eğitici cevaplar geliĢtirmiĢtir. Soruları, ikiĢer ikiĢer, internet 

aracılığı ile öğrencilere göndermiĢtir. Öğrencilerin sorulan açık uçlu soruları 

ayrıntılı cevaplamalarını sağlamak için gerekli yerlerde bilgilendirmeler yapmıĢtır. 

Ayrıca bazı soruların cevapları, öğrencilerin bu cevapları öğrenme süreçlerindeki 

bir duruma uygulayarak tekrar yazmalarını ve deneyimlerini paylaĢmalarını 

sağlayacak Ģekilde yapılandırmıĢtır. Bu soruların cevapları, nitel veri toplama aracı 

olarak kullanmıĢtır. Sonuçlara göre araĢtırmacı eğitimle üstbiliĢsel becerilerin 

arttırılabileceğini ve öğrencileri üstbiliĢ ve yaĢam boyu öğrenme konusunda 

bilgilendirerek, eğiticilerin de bu konuda bilinçlenmesine yardımcı olarak ve 

üstbiliĢsel becerileri geliĢtirici eğitim yöntemleri kullanılarak öğrencilerin bundan 

sonraki geliĢimlerine, öğrenmeyi öğrenmelerine katkı sağlanabileceğini 

belirtmiĢtir. 

Polat (2010) çalıĢmasında  ilköğretim 5.sınıf Fen ve Teknoloji dersi 

Maddenin DeğiĢimi ve Tanınması konularının verilmesinde üstbiliĢ stratejilerinin 

eriĢiye etkisi incelemiĢtir. AraĢtırmasında öğretimde üstbiliĢ stratejilerine uygun 

hazırlanan ders programları uygulamıĢ ve araĢtırmacı tarafından hazırlanan bilim 

günlükleri ile desteklemiĢtir. Sınıfın öğrenci eriĢilerini ortaya koymak amacıyla 

öntest – sontest kontrol gruplu deneysel yöntem kullanmıĢtır. ÜstbiliĢ 

stratejilerinin uygulandığı deney grubu ile Milli Eğitim Bakanlığı müfredatına 

göre sınıf içinde önerilen ve ders öğretmeninin kullandığı öğretimin uygulandığı 

kontrol grubu arasında öğrencilerin eriĢilerini ölçmek için yapılan eriĢi öntestinden 

elde edilen puanlara göre iki grup arasında uygulama öncesi anlamlı bir fark 

bulmamıĢtır. ÜstbiliĢ stratejilerinin uygulandığı deney grubu ile Milli Eğitim 
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Bakanlığı müfredatına göre sınıf içinde önerilen ve ders öğretmeninin kullandığı 

öğretimin uygulandığı kontrol grubunun öntest ve sontest sonuçlarına göre 

öğrencilerin üstbiliĢ becerileri arasında deney grubu lehine anlamlı bir fark elde 

edilmiĢtir. 

Tuncer (2011) yapmıĢ olduğu çalıĢmada Matematik dersi 7. Sınıf  

“Permütasyon ve Olasılık” konusunda uygulanan üstbiliĢ stratejilerinin, 

öğrencilerin baĢarılarına, üstbiliĢ becerilerine, tutumlarına ve kalıcılığa nasıl bir 

etki yaptığını incelemek ve bu uygulamanın baĢarılı olması halinde, Ġlköğretim 

Matematik dersi  “Permütasyon ve Olasılık” konusunun öğretimi sürecinde 

uygulanan üstbiliĢ stratejilerinin, öğrencilerde etkili öğrenmenin  sağlanmasındaki 

önemini ortaya koymayı amaçlamıĢtır. AraĢtırmayı toplam 52 öğrenci ve birbirine 

denk iki grup olarak yürütmüĢtür. Birbirine denklikleri matematik dersi 

sınavlarından aldıkları notların ortalamasına bakılarak elde edilen bilgiler 

neticesinde belirlemiĢtir. Bu sınıflar; “Permütasyon ve Olasılık” konusu  sürecinde 

üstbiliĢ stratejilerinin uygulandığı deney grubu ve “Permütasyon ve Olasılık” 

konusu sürecinde geleneksel yaklaĢımın uygulandığı kontrol grubu olarak 

atamıĢtır. AraĢtırmacı öğrencilere, baĢarı testi, üstbiliĢ becerileri ölçeği, matematik 

dersine yönelik tutum ölçeği uygulamıĢtır. Bu ölçekler öğrencilere araĢtırmadan 

önce ön-test, araĢtırmadan sonra da son-test olarak uygulanmıĢtır. AraĢtırmadan 

elde edilen verilerin çözümlenmesinde t testi kullanılmıĢtır. Sonuç olarak 

araĢtırmacı üstbiliĢ stratejilerinin Matematik dersinde; öğrencilerin üstbiliĢsel  

becerilerini geliĢtirdiği ve derse iliĢkin tutumlarını olumlu yönde etkilediği, 

öğrencilerin permütasyon ve olasılık konusunda baĢarı düzeylerinde artıĢ olduğu 

gözlemiĢtir. Buna ek olarak kalıcılığı sağladığı da belirtmiĢtir. 

Altunsoy (2012) araĢtırmasında  Fen ve Teknoloji öğretmen adaylarının 

üstbiliĢsel stratejileri kullanmalarının özel görelilik teorisi konusundaki baĢarıları 

ve kuantum fiziğine yönelik tutumları üzerine etkisini araĢtırmayı amaçlamıĢtır. 

AraĢtırma, ön test-son test kontrol gruplu deneysel desen modeline göre 

tasarlanmıĢ ve 2011-2012 eğitim-öğretim yılında Amasya Üniversitesi, Eğitim 

Fakültesi, Fen Bilgisi Öğretmenliği programının 2. sınıfında öğrenim gören 36’sı 

deney ve 35’i kontrol olmak üzere, iki gruptan toplam 71 öğrenci ile çalıĢılmıĢtır. 

4 hafta süren uygulama, Modern Fiziğe GiriĢ dersinin Özel Görelilik Teorisi 

konusunu kapsamıĢtır. Deney ve kontrol grubunda konunun iĢlenmesine, 6 saat 

teorik kısım, 10 saat problem çözme kısmı olmak üzere 16 saat ayrılmıĢtır. 

Konunun teorik kısmı deney ve kontrol gruplarında aynı materyallerle iĢlenmiĢ ve 
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bu kısımda düz anlatım yöntemi kullanılmıĢtır. Problem çözme kısmında ise, 

deney grubuna üstbiliĢsel stratejilerle problem çözme etkinliği uygulanırken, 

kontrol grubunda sorular geleneksel yöntemle çözülmüĢtür. Verilerin analizinde 

iliĢkili örneklemler için t-testi ve iliĢkisiz örneklemler için t-testi kullanılmıĢtır. 

Öğretmen adaylarının deney grubunda uygulanan problem çözme etkinliği ile ilgili 

görüĢlerinden elde edilen verilerin analizinde ise bir nitel veri analizi yaklaĢımı 

olan içerik analizi tekniği kullanılmıĢtır. Verilerin analizi sonucunda deney 

grubunda bulunan öğretmen adaylarının özel görelilik teorisi konusundaki 

baĢarıları ve derse yönelik tutumlarında artıĢ görülürken, kontrol grubunda ise 

böyle bir artıĢ görülmemiĢtir. 

Pehlivan (2012) çalıĢmasında ilköğretim 5. sınıf Matematik dersi problem 

çözme sürecinde uygulanan üstbiliĢ stratejilerinin, öğrencilerin baĢarılarına, 

yürütücü biliĢ becerilerine ve tutumlarına etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmanın pilot çalıĢması, 2011-2012 eğitim-öğretim yılının birinci yarıyılında 

toplam 56 öğrenci ve birbirine denk iki sınıf ile yürütülmüĢtür. Bu sınıflar; 

matematik dersi problem çözme sürecinde üstbiliĢ stratejilerinin uygulandığı 

deney grubu ve matematik dersi problem çözme sürecinde normal programın 

uygulandığı kontrol grubu olarak atanmıĢtır. AraĢtırmada öğrencilere, baĢarı testi, 

yürütücü biliĢ becerileri ölçeği ve matematik dersine yönelik tutum ölçeği 

uygulanmıĢtır. Bu ölçekler öğrencilere çalıĢmadan önce ön-test, çalıĢmadan sonra 

da son-test olarak uygulanmıĢtır. AraĢtırmadan elde edilen verilerin 

çözümlenmesinde bağımlı bağımsız t testi kullanılmıĢtır. Bu Ģekilde ölçeklerin 

geçerlik ve güvenirlik çalıĢması yapıldıktan sonra 2011-2012 eğitim-öğretim 

yılının ikinci yarıyılında toplam 75 öğrenci üzerinde aynı ölçeklerle esas 

uygulamaya geçilmiĢtir. ÜstbiliĢ stratejilerinin uygulandığı deney grubu ile normal 

programın uygulandığı kontrol grubu arasında öğrencilerin baĢarılarını ölçmek 

için yapılan baĢarı ön testinden elde edilen puanlara göre iki grup arasında 

uygulama öncesi anlamlı bir fark bulunamamıĢtır. BaĢarı testi son testinden elde 

edilen bulgulara göre öğrencilerin eriĢilerinde deney grubu lehine anlamlı bir fark 

elde edilmiĢtir. ÜstbiliĢ stratejilerinin uygulandığı deney grubu ile normal 

programın uygulandığı kontrol grubunun ön test ve son test sonuçlarına göre 

yapılan analizlerde öğrencilerin yürütücü biliĢ becerileri ve matematik dersine 

karĢı tutumları arasında deney grubu lehine anlamlı bir fark elde edilmiĢtir 

AydurmuĢ (2013)'ün nitel araĢtırma yönteminin benimsendiği çalıĢma 2011-

2012 Eğitim ve Öğretim Yılı’nda sekizinci sınıfa devam eden 5 öğrenci ile 
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yürütülmüĢtür. Problem çözme oturumunda öğrencilerin üstbiliĢ becerilere ait 

kullandıkları üstbiliĢ stratejileri tespit etmek amacıyla beĢ adet rutin olmayan 

problemden oluĢan problem çözme envanteri kullanılmıĢtır. Öğrenciler problem 

üzerinde çalıĢırken araĢtırmacı tarafından öğrencilerin kullandıkları üstbiliĢ 

becerilere ait stratejiler gözlem yöntemiyle belirlenmeye çalıĢtır. Öğrenciler 

problemin çözümünü tamamladıktan sonra öğrencilerden araĢtırmacı tarafından 

oluĢturulan öğrenci geri bildirim formlarını doldurmaları istenmiĢtir. Tüm 

problemlerin öğrenciler tarafından tamamlanmasından sonra klinik mülakatlar 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Problem çözme envanterleri, gözlem, öğrenci geri bildirim 

formları ve mülakatlar bu araĢtırmanın veri kaynaklarını oluĢturmaktadır.  

AraĢtırmadan elde edilen veriler üstbiliĢ beceriler olan tahmin, planlama, izleme 

ve değerlendirmeye ait stratejilerin öğrencilerin kullanım amaçlarına göre biliĢsel 

veya üstbiliĢsel olduğu görülmüĢtür. Ayrıca öğrencilerin problem çözme sürecinde 

üstbiliĢ beceriler kullanmasıyla problem çözme baĢarıları arasında karmaĢık bir 

iliĢki olduğu görülmüĢtür.   

Özkaya (2013) araĢtırmasında üstbiliĢ faaliyetleri ile zenginleĢtirilmiĢ 

internet tabanlı öğretim materyalinin ilköğretim sekizinci sınıf hücre bölünmesi ve 

kalıtım konularını anlamalarına olan etkisini incelemiĢtir. Bu doğrultuda araĢtırma, 

ön test-son test kontrol gruplu yarı deneysel desen üzerine modellenmiĢtir. 

AraĢtırma, 2010–2011 eğitim öğretim yılında 125 sekizinci sınıf öğrencisiyle 

yürütülmüĢtür. AraĢtırmanın deney grubunda bulunan örgencilere (n=30), üstbiliĢ 

bilgi ve becerilerini geliĢtirmek amacıyla, dokuz hafta süreyle üstbiliĢ faaliyetleri 

ile zenginleĢtirilmiĢ internet tabanlı öğretim materyali uygulanmıĢtır. Diğer deney 

grubunda (n=31) ise sadece üst biliĢsel faaliyetler ile zenginleĢtirilmiĢ eğitim 

uygulanmıĢtır. Kontrol gruplarında (n=33 ve  n=31) ise var olan normal sürecin 

devam etmesi sağlanmıĢtır. AraĢtırmada kullanılacak veriler, Hücre Bölünmesi ve 

Kalıtım BaĢarı Testi, ÜstbiliĢ Ölçeği, Fen ve Teknoloji Dersine Yönelik Tutum 

Ölçeği kullanılarak elde edilmiĢtir. ÜstbiliĢsel faaliyetlere dayalı etkinliklerin 

kullanıldığı deney grubu ile internet tabanlı ortamda üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı 

etkinliklerin kullanıldığı deney gruplarının kontrol gruplarına göre daha baĢarılı 

olduğu görülmüĢtür. Ayrıca internet ortamında üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı 

etkinliklerin kullanıldığı deney grubunun sadece üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı 

etkinliklerin kullanıldığı deney grubundan baĢarılı olduğu bulunmuĢtur.  Ġnternet 

ortamında üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı etkinliklerin kullanıldığı deney grubunun 

üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı etkinliklerin kullanıldığı deney grubu ile kontrol 
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gruplarına göre tutumları arasında anlamlı bir farka rastlanmıĢtır. Bu farkın 

internet tabanlı ortamda üstbiliĢsel faaliyetlere dayalı etkinliklerin kullanıldığı 

deney grubu lehine olduğu tespit edilmiĢtir.   

Göçer (2014) araĢtırmasında  öğretmen adaylarının üstbiliĢsel farkındalık 

düzeyleri ile mantıksal düĢünme becerileri ve akademik baĢarıları arasındaki 

iliĢkiyi incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma, 2011–2012 eğitim öğretim yılında, 

Gazi Üniversitesi Gazi Eğitim Fakültesinde Fen Bilgisi Öğretmenliği Anabilim 

Dalı‟nda öğrenimlerine devam eden 2., 3. ve 4. sınıf 361 öğretmen adayı üzerinde 

yapılmıĢtır.AraĢtırmacı araĢtırmasında üstbiliĢsel farkındalık düzeylerini ölçmek 

amacıyla ÜstbiliĢsel Farkındalık Envanteri (ÜFE) ve mantıksal düĢünme 

becerilerini ölçmek amacıyla Mantıksal DüĢünme Yeteneği Testi (MDYT) 

uygulamıĢtır. AraĢtırmacı, öğretmen adaylarının üstbiliĢsel farkındalık düzeyleri 

ve mantıksal düĢünme becerileri ile akademik baĢarı arasında anlamlı iliĢkiler 

olduğu sonucuna varmıĢtır. ÜstbiliĢsel farkındalık ve akademik baĢarı arasında 

pozitif yönde anlamlı iliĢki bulmuĢtur. Bununla birlikte mantıksal düĢünme 

becerisi ve akademik baĢarı arasında da pozitif yönde anlamlı iliĢki bulmuĢtur. 

AraĢtırma sonucuna göre akademik baĢarı ve üstbiliĢsel farkındalık cinsiyet 

açısından değiĢmektedir. Kız öğretmen adayları erkek öğretmen adaylarından daha 

baĢarılı olduğu ve kız öğretmen adaylarının daha yüksek üstbiliĢsel farkındalığa 

sahip olduğu söylenebilir. Buna karĢın öğretmen adaylarının mantıksal düĢünme 

becerisi ile cinsiyet arasında anlamlı bir iliĢki bulmamıĢtır.    
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3. YÖNTEM 

3.1.  AraĢtırmanın Yöntemi 

Bu araĢtırmada, veri toplama tekniği olarak hem nicel hem betimsel 

boyutları içeren karma yöntem kullanılmıĢtır. Greene, Krayder ve Mayer (2005) 

sosyal bilimlerde, amaçlı olarak iki ya da daha fazla analiz veya veri toplama 

yolunun aynı araĢtırmada kullanılmasını karma yöntem yaklaĢımı olarak 

tanımlamaktadırlar. Yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerin kullanılması, gözlemlere 

yer verilmesi ve tek deney tek kontrol gruplu yarı deneysel desenin kullanılması 

karma yöntemin boyutlarını açıklamaktadır. Verma ve Mallick’in (2005) de 

vurguladığı gibi aynı araĢtırmada hem nicel hem de betimsel yöntemin 

kullanılması oldukça yaygındır. Nicel yöntem aracılığıyla toplanan veriler birçok 

katılımcıya ulaĢmayı sağlarken, gözlem, görüĢme gibi betimsel yöntemler 

kullanılarak elde edilen veriler, araĢtırma konusunun daha derinlemesine 

incelenmesine imkan sağlar (Greene vd., 2005). Betimsel araĢtırma, çalıĢılan 

konunun mevcut durumuna iliĢkin hipotezler test etmek için veya sorulara cevap 

bulmak için veriler toplamayı gerektirir. AraĢtırmacı çeĢitli betimsel veri toplama 

yollarıyla, okulun iĢleyiĢinin içindeki canlı sürece dahil olur. Dey’in (1993) 

yaklaĢımıyla bakıldığında, nicel yöntemlerde sayılarla elde edilen verilerin 

anlamlarını derinlemesine algılayabilmek için betimsel veriler kullanımı yoluna 

gidilir. Böylelikle Denzin ve Webb’in de (Akt. Greene, Krayder ve Mayer, 2005) 

belirttiği gibi, araĢtırmacı veri çeĢitlemesi yoluna gitmiĢ olur. Karma yöntemin 

içerisinde yer alan nicel ve betimsel kısımlarını incelemek gerekirse;   

Nicel kısım: Öğrencilerin akademik baĢarılarındaki farklılığın 

belirlenebilmesi için 20 öğrenciden oluĢan deney grubu ve 20 öğrenciden oluĢan 

kontrol grubu oluĢturularak ön test baĢarı testi baĢarı-son test baĢarı testi baĢarı- 

kalıcılık baĢarı testlerinin kullanıldığı tek deney tek kontrol gruplu yarı deneysel 

desen kullanılmıĢtır.  Bu araĢtırmada uygulama öncesinde her iki gruba da ön test 

baĢarı testi baĢarı testi (Ek-1) uygulanmıĢtır. Daha sonra deneysel iĢlem süreci 

uygulamaya konulmuĢ, kontrol grubu öğrencileri "geleneksel öğretim" ile normal 

iĢleyiĢ sürecine devam ederken deney grubu öğrencilerine "oyunla destekli 

öğretim" uygulanmıĢtır. Bu iĢlem tamamlandıktan sonra her iki gruba da son test 

baĢarı testi baĢarı testi (Ek-1) uygulanmıĢ ve elde edilen veriler IBM SPSS 

STATISTICS 21 kullanılarak alt problemlerde yer alan sorulara cevap aranmıĢtır. 

AraĢtırmanın sembolik planı; 
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Betimsel kısım: AraĢtırmanın amacı içerisinde yer alan matematik 

öğretiminde kullanılan oyunların 3. sınıf öğrencilerinin üstbiliĢsel farkındalıklarını 

ve üstbiliĢsel strateji kullanma becerilerini nasıl etkilediği ortaya çıkarmak için 

deney grubu öğrencilerine uygulanan ön test baĢarı testi sonuçlarına göre 60-90 

puan alan öğrenciler arasından rastgele  6 öğrenci belirlenmiĢ ve bu öğrencilerle 

ön görüĢmeler yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler Ģeklinde görüĢme yapılmıĢtır. 

Belirlenen 60-90 arası puan aralığı deney grubundaki öğrencilerinin ön test baĢarı 

testi baĢarı puanlarındaki analiz sonuçlarına göre standart sapmanın ortalamaya 

göre maksimum ve minimum değerlerine göre en yakın onluğa yuvarlanmasıyla 

belirlenmiĢtir (deneyort:74,50 ; ss: 14,039). 

Bu yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler uygulama öncesi 2 hafta süresince öğle 

araları ve serbest etkinlik zamanları kullanılarak birebir olarak ilkokulda yer alan 

müdür yardımcısı odasında gerçekleĢtirilmiĢtir.   

Ayrıca deney grubundaki öğrenciler uygulama sırasında periyodik olarak 

gözlenmiĢtir. Gözlemler 4 hafta boyunca devam etmiĢtir. Uygulanan deneysel 

sürecin ardından ön yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerin gerçekleĢtirildiği aynı 6 

öğrenci ile "Tahmin etme, Planlama, İzleme-Denetleme ve Değerlendirme" 

basamaklarındaki strateji kullanmalarındaki farklılıkları, üstbiliĢsel beceri ve 

yeterliliklerindeki değiĢmeleri görmek amacıyla son bir yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmeler yapılmıĢtır. Yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler her bir öğrenciyle farklı 

zamanlarda birebir olarak yapılmıĢtır.  
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3.2. Evren ve Örneklem 

3.2.1. ÇalıĢmanın Nicel Kısmını OluĢturan Evren ve Örneklem 

AraĢtırma evreni Denizli ili Milli Eğitim Bakanlığına bağlı tüm ilkokulların 

3. Sınıf öğrencileridir. AraĢtırmanın örneklemi ise Çameli ilçesi Atatürk 

Ġlkokulu'nun 3. sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. Okulda bulunan iki 3.sınıf 

Ģubesinde ön test baĢarı testi uygulanmıĢ ve sonuçların ortalaması alınmıĢ, daha 

rahat gözlem yapılabilecek olan 3-B Ģubesi deney(ort:74,50), 3-A Ģubesi 

(ort:72,50) ise kontrol grubu olarak belirlenmiĢtir. Deney grubu öğrencileri(3-B) 7 

kız ve 13 erkek olmak üzere 20 öğrenciden, kontrol grubu öğrencileri(3-A) 10 kız 

ve 10 erkek olmak üzere 20 öğrenciden oluĢmaktadır. 

Deney grubu ve kontrol grubu öğrencilerinin baĢarı durumlarının denk olup 

olmadığını belirlemek için öncelikle her iki gruba da ön test baĢarı testi 

yapılmıĢtır. Ön test baĢarı testi 20 soruluk çoktan seçmeli olarak uygulanmıĢtır. 

Deney ve kontrol grubunun hazırbulunuĢluk düzeylerini belirleyen ön test baĢarı 

testi analiz sonuçları normallik testine göre incelenmiĢ ve sonuçlar aĢağıdaki 

Çizelge 3.1 ve 3.2'de gösterilmiĢtir. 

Çizelge3.1. Deney ve Kontrol Grupları Ön test baĢarı testi Ortalama ve Standart 

Sapma Değerleri Çizelgesi 

GRUP ÖN TEST BAġARI TESTĠ 

N X Ss 

DENEY 20 74,50 14,039 

KONTROL 20 72,50 17,282 

Çizelgede görüldüğü üzere ön test baĢarı testi analiz sonuçlarına göre deney 

grubunun ön test baĢarı testi baĢarı testi puan ortalaması 74,50 standart sapması 

14,039 iken kontrol grubunun ön test baĢarı testi baĢarı testi puan ortalaması 72,50 

standart sapması ise 17,282 bulunmuĢtur. 
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Çizelge 3.2. Normallik testi sonuçları 

Normallik Testi 

 grup Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

       S         df      p     S          df       p 

öntesttop 
kontrol ,218 20 ,014 ,897 20 ,036 

deney ,126 20  ,200
*
 ,947 20 ,320 

 

Ayrıca Çizelge-3.2.'deki normallik testinde Kolmogorov-Smirnov'e göre p 

değerimiz ,200 olarak ölçülmüĢtür. p>0,05 olduğundan varyanslar arasında 

anlamlı bir fark yoktur. Yani iki çizelgede de  öğrencilerin hazırbulunuĢluklarının 

birbirine yakın olduğu görülmüĢtür ( =0,200, p>0,05). 

3.2.2. ÇalıĢmanın Betimsel Kısmını OluĢturan ÇalıĢma Grubu 

ÇalıĢmanın Betimsel kısmı için nicel kısmını oluĢturan evren ve örneklem 

dahilindeki deney grubu içerisinde yer alan 20 öğrenciden yapılan ön test baĢarı 

testi sonucunda 60-90 puan aralığında baĢarı elde eden öğrencilerden rastgele 

olarak 11 öğrenci ile yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılmıĢ, hem 1. hem de 2. yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmede yer alan örnekleme göre seçilmiĢ 6 öğrencinin 

görüĢmeleri analiz edilerek  karĢılaĢtırılmıĢtır. Belirlenen 60-90 arası puan aralığı 

deney grubundaki öğrencilerinin ön test baĢarı testi baĢarı puanlarındaki analiz 

sonuçlarına göre standart sapmanın ortalamaya göre maksimum ve minimum 

değerlerine göre en yakın onluğa yuvarlanmasıyla belirlenmiĢtir (deneyort:74,50 ; 

ss: 14,039).  

3.3. Veri Toplama Araçları 

Veri toplama aracı olarak ön test baĢarı testi (Ek-1), Son test baĢarı testi 

(Ek-1)ve Kalıcılık baĢarı testi (Ek-1) olmak üzere 20'Ģer soruluk çoktan seçmeli 

test uygulanmıĢtır. Bu yöntemin seçilmesinin nedeni çoktan seçmeli testin kapsam 

ve yapı geçerliliğinin sağlanmasının daha kolay olması, araĢtırmaya konu olan 

kazanımların ne kadarının elde edildiğinin ve testin güvenirliğinin ölçülmesinde 

daha net sonuçlar elde edilebilmesindendir.  
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AraĢtırmada kullanılan veri toplama aracı uygulama zamanına göre farklı 

isimlendirilmektedir. 20'Ģer soruluk çoktan seçmeli olan bu test deney ve kontrol 

grubu öğrencilerinin matematik dersi kazanımlarının elde edilmesi açısından 

denklik durumlarının ne seviyede olduğunu belirlenmesi için uygulandığında ön 

test baĢarı testi baĢarı testi (Ek-1); uygulama süreci bittikten sonra konu olmuĢ 

matematik dersi kazanımlarının elde edilmesinde deney ve kontrol grubu arasında 

anlamlı bir farklılık olup olmadığını tespit etmek için uygulandığında son test 

baĢarı testi (Ek-1) olarak tanımlanmıĢtır. Öğrencilerin davranıĢlarındaki kalıcılığı 

görmek için uygulandığında kalıcılık baĢarı testi (Ek-1) olarak tanımlanmıĢtır. 

AraĢtırma da ayrıca veri toplama aracı olarak yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmelerde çekilen videolar, uygulama esnasında yapılan gözlemler raporları 

ve uygulama videoları kullanılmıĢtır. Yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerde 

öğrencilerin üstbiliĢsel beceri ve stratejilerini kullanmalarını gözlemleyebilmeyi 

amaçlanarak çekilen videolar diyaloglar halinde raporlaĢtırılarak analiz edilmiĢtir. 

Uygulama esnasında çekilen videolar ise önemli noktaları raporlaĢtırılarak analiz 

edilmiĢtir. 15 öğrenciyle yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılmıĢ, bunlardan hem 

ön hem de son görüĢme yapılan 6 öğrencinin vermiĢ olduğu cevaplar 

AydurmuĢ'un (2013) kesirler konusundaki üstbiliĢsel becerileri görmek amacıyla 

oluĢturduğu gözlem formunun sayı örüntüleri konusuna uyarlanması ile hazırlanan 

gözlem formu ile detaylı analiz edilerek üstbiliĢsel beceri ve strateji kullanma  

becerileri karĢılaĢtırılmıĢtır. Gözlem formu Tahmin etme,Planlama,Ġzleme-

Denetleme ve Değerlendirme (Deseote, vd., 2001; Lucangeli ve Cornoldi, 1997) 

basamakları içerisinde yer alan üstbiliĢsel becerilerin uygulanma sıklığını sayısal 

veriler haline getirmek amacıyla düzenlenmiĢtir. 

AraĢtırmada kullanılan oyunlar (Ek-2); eğitim ile ilgili paylaĢım yapılan 

siteler, çocukların oynadığı oyunlardan geliĢtirilmiĢ oyunlar, televizyonda yer alan 

sportif yarıĢma içerikli programlardan geliĢtirilmiĢ ve tamamen araĢtırmacıya ait 

olarak düzenlenmiĢ yedi farklı oyundan oluĢmuĢtur. Oyunlar; katılımcıya göre ve 

oyun ortamına göre olmak üzere iki Ģekilde hazırlanmıĢtır. Katılımcıya göre 

oyunlar, bireysel ve grup katılımlı oyunlardır. Oyun ortamına göre oyunlar ise 

sınıf içi ve sınıf dıĢı oyunlardır. Uygulama sırasında kullanılan oyunlar 

hazırlanırken sınıf düzeyine uygun, anlaĢılır, sade ve uygulanabilir olmasına 

dikkat edilmiĢtir.  
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3.4. AraĢtırmanın Uygulama Ortamı 

AraĢtırmanın uygulama ortamı Denizli ilinin doğu görevi kapsamında yer 

alıp en uzak ilçelerinden biri olan Çameli ilçesi uygun görülmüĢ ve uygulama 

ilçenin tek merkez ilkokulu olan Atatürk Ġlkokulu'nda gerçekleĢtirilmiĢtir. Çameli 

sosyo-ekonomik olarak il merkezi ve diğer ilçelere oranla daha zayıf olan bir 

ilçedir. Gerek ulaĢımın zorluğu gerek de zorlu kıĢ Ģartlarının olması ve coğrafi 

zorlukları nedeniyle doğu görevi kapsamında yer almaktadır. Ġlçenin tek merkezi 

ilkokulu olan Atatürk Ġlkokulu'ndaki birçok öğrenci taĢıma ile çevre mahalle ve 

köylerden bu okula taĢınmaktadır. Öğrencilerin taĢımalı olması da yer yer 

araĢtırma için zorluklara neden olmuĢtur. KıĢ Ģartlarının sert geçmesi nedeniyle 

araĢtırmanın uygulama kısmı mecburiyetten dolayı bahar aylarına sarkmıĢtır.   

3.5. AraĢtırmacının Rolü 

Oyun destekli öğretim ortamının ilkokul 3.sınıf öğrencilerinin matematik 

dersi sayı örüntüleri konusundaki üstbiliĢsel farkındalıklarını ve üstbiliĢsel strateji 

kullanma becerilerinin nasıl etkilendiğini konu edinen bu araĢtırma 8 hafta sürmüĢ 

olup araĢtırmacı kendisinin farklı sınıfta öğretmen olması nedeniyle dıĢarıdan 

derslere katılmıĢtır. Aynı okul içerisinde görev yapıyor olması nedeniyle 

öğrencileri yakından tanıyor ve öğrencilerin de öğretmeni tanıyor olması 

araĢtırmanın yürütülmesini kolaylaĢtırmıĢ ve sorun oluĢturabilecek değiĢkenleri 

ortadan kaldırmıĢtır. AraĢtırmacı ön test baĢarı testi baĢarı testi uygulamadan önce 

her iki sınıfta da sunuĢ yoluyla öğretim stratejisi kullanarak doğrudan anlatım 

yapmıĢ, bir grupla oyun destekli öğretim yaparken diğer grupla geleneksel 

yöntemlere devam etmiĢtir. AraĢtırmacı araĢtırmanın her aĢamasını planlı, 

sistematik bir Ģekilde yürütmüĢ, anlaĢılmayan ve aksayan yönlere anında 

müdahale etmiĢtir. Uygulama yapılırken oluĢan sorunlara anında müdahale ederek 

araĢtırmanın amacına ulaĢmasına katkı sağlamıĢtır. AraĢtırmanın her aĢamasını 

kayıt altına almıĢ ve resimlerini çekmiĢtir.  

AraĢtırmacı yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeleri her öğrenciyle birebir 

olarak ayrı bir ortamda gerçekleĢtirmiĢ ve samimi cevaplar almıĢtır. Hem ders 

aĢamasını hem de uygulama aĢamasını bizzat kendisi katılarak gerçekleĢtirdiği için 

birçok gözlem yapabilme fırsatı bulmuĢtur. Yapılan etkinliklerde öğrencilerin çok 

eğlendiği ve mutlu olduğu gözlemlenmiĢtir. Öğrenciler, oyunla desteklenmiĢ 

matematik dersinden çok zevk aldıklarını belirtmiĢ ve hiç sıkılmadıklarını 
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söylemiĢlerdir. Hatta uygulama ve etkinliklerini izleyen diğer öğrenciler de 

derslerinde böyle etkinlik olmasını istediklerini söylemiĢtir. Uygulamaları izleyen 

öğretmenler de kendilerinin de derslerde bu etkinlikleri kullanacaklarını 

belirtmiĢlerdir. 

3.6. Verilerin Analizi 

3.6.1. Nicel Verilerin Analizi 

AraĢtırmada konu ile ilgili olarak güvenirliği ve geçerliliği kaynaklar 

tarafından sağlanmıĢ ünite değerlendirme testlerinde yer alan maddeler baĢarı testi 

içinde yer almıĢtır. Deney ve kontrol grubunun denkliğini belirlemek amacıyla bu 

baĢarı testi ile ön test baĢarı testi uygulanmıĢ ve sonuçlar normallik testine göre 

değerlendirilerek grupların normal olarak dağıldığı belirlenmiĢtir. AraĢtırmada 

elde edilen veriler  ise SPSS 21 programı ile analize tabi tutulmuĢ, ön test baĢarı 

testi baĢarı testi - son test baĢarı testi - kalıcılık baĢarı testi sonuçları bu paket 

program ile değerlendirilmiĢtir.  

AraĢtırmada iki farklı grubun ortalamalarını karĢılaĢtırmak için iliĢkisiz 

örneklemler için t-Testi, bağımsız değiĢkenlerin bağımlı değiĢken üzerindeki 

etkisini araĢtırmak için analizlerde karıĢık ölçümler için iki yönlü varyans analizi 

(Two way ANOVA), birden fazla değiĢkenin ayrı ayrı etkilerinin yanı sıra ortak 

etkisini de göz önüne alarak grupların ortalamalarını karĢılaĢtırmak için Levene 

testi tercih edilmiĢtir. Bulguların yorumlanmasında aritmetik ortalama verileri de 

dikkate alınarak  ön test baĢarı testi baĢarı testi-son test baĢarı testi-kalıcılık baĢarı 

testi sonuçları karĢılaĢtırılmıĢtır.  Sonuçların analizinde ve yorumlanmasında  

SPSS ile Bilimsel AraĢtırma Sürecinde Nicel Veri Analizi ( Can, A., 2016) 

kitabından yararlanılmıĢtır.  

3.6.2. Betimsel Verilerin Analizi 

AraĢtırmada, araĢtırma öncesinde yapılan ön test baĢarı testi sonrası ve 

uygulama sonrasında yapılan son test baĢarı testi sonrası olmak üzere 2 kez yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme yapılmıĢtır. Yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler 

deney grubu içerisinde yer alan 20 öğrenci içerisinden ön test baĢarı testi 

uygulamasından 60-90 puan aralığında baĢarı gösteren öğrenciler içerisinden 

rastgele olarak 11 öğrenci ile yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılmıĢ, hem 1. hem 

de 2. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede yer alan 6 öğrencinin seçilmesiyle 
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gerçekleĢtirilmiĢtir. Yapılan görüĢmelerde baĢarı testindeki sorular öğrencilerin 

üstbiliĢsel farkındalıklarını, üstbiliĢ stratejileri ve üstbiliĢsel becerileri kullanma 

yeteneklerini görmek amacıyla öğrencilere yöneltilmiĢ ve video kayıt cihazı ile 

kayıt altına alınmıĢtır. Alınan kayıtlar kelimesi kelimesine diyaloglar haline 

getirilerek 1.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler ve 2. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler; 

1. Tahmin Etme 

2. Planlama 

3. Ġzleme-Denetleme 

4. Değerlendirme 

Deseote, vd. (2001); Lucangeli ve Cornoldi, (1997) basamakları 

kapsamında içeriğe uygun olarak hazırlanan gözlem formları (Ek-3) incelenerek 

karĢılaĢtırma yapılmıĢtır. Basamaklardan kısaca söz etmek gerekirse; 

Tahmin etme basamağı içerisinde; önemli kelimelerin altını çizme, önemli 

bilgiyi seçme, daha iyi anlamak için problemi tekrar okuma, anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurma, artıĢ yada azalma miktarını söyleme, bilinmeyen 

noktaları gözlemleme, örüntü kuralını tahmin etme, 

Planlama basamağı içerisinde; planlama için zaman harcama, hedef ve alt 

hedefleri belirleme, yapılacak iĢlemleri belirleme, iĢlemleri düzenli yapma, 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleme, engelleri ortadan kaldırmak için 

yollar arama, 

İzleme-denetleme basamağı içerisinde; Plana bağlı kalma, hesaplamaları 

doğru yapma, iĢlemleri doğru kullandığından emin olma, örüntüler ile not tutma, 

problem çözme adımlarını uygun kullanma, problem çözme sürecini denetleme, 

hesaplamaları denetleme, tahmin edilen cevaba göre sonucu değerlendirme, 

bulunan cevabı not etme, sonucu probleme göre tekrar değerlendirme, bulunan 

cevabı not etme, sonucu probleme göre tekrar değerlendirme, amacı akılda tutma, 

alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını belirleme, yanlıĢlarını fark etme, 

yanlıĢlıklarını düzeltme, engellerin üstesinden gelme, 
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Değerlendirme basamağı içerisinde; cevabı özetleme, cevabı üzerine 

düĢünme, sonucu gerçek yaĢam problemleri açısından düĢünme, baĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirme, süreci değerlendirme, üstbiliĢsel becerileri 

gözlemlenerek davranıĢı sergileme sıklıkları gözlem formuna iĢlenerek sayısal 

veriler haline getirilmiĢtir. 

Ayrıca görüĢmeler ve oyunlar sırasında yapılan gözlemler de 

karĢılaĢtırmalarda kullanılmıĢtır.  
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4. BULGULAR VE YORUM 

A)Nicel Verilere ĠliĢkin Bulgular ve Yorum: 

4.1. Deney Grubunda Uygulanan Oyun Destekli Matematik 

Öğretiminin Sayı Örüntüleri Konusu Üzerinde BaĢarıya Etkisi Ġle 

Geleneksel Öğretimin Matematik Dersi Sayı Örüntüleri Konusu 

Üzerinde BaĢarıya Etkisi Arasında Anlamlı Bir Fark Var Mıdır? 

AraĢtırmanın bu alt probleminde deney grubuna uygulanan oyun destekli 

matematik öğretiminin baĢarı düzeyine etkisi ile kontrol grubuna uygulanan 

geleneksel yöntemin baĢarı düzeyine etkisi arasındaki farkın anlamlı olup 

olmadığına bakılmıĢtır. Deney ve kontrol gruplarına uygulanan ön test baĢarı testi 

ve son test baĢarı testi baĢarı testlerinin ortalamaları ve standart sapmaları 

hesaplanmıĢtır. BaĢarı düzeylerinin farkının anlamlı olup olmadığını anlamak için  

karıĢık ölçümler için iki yönlü varyans analizi ile analiz edilmiĢ ve sonuçlar 

aĢağıdaki Çizelge 4.1 ve Çizelge 4.2.'de yansıtılmıĢtır. 

Çizelge 4.1.Deney ve Kontrol grubunda yer alan öğrencilerin ön test baĢarı testi ve 

son test baĢarı testi sonuçlarına iliĢkin bulgular. 

GRUPLAR ÖN TEST BAġARI 

TESTĠ 

SON TEST BAġARI 

TESTĠ 

N 
 

S N 
 

S 

DENEY 20 74,50 14,039 20 81,75 17,035 

KONTROL 20 72,50 17,282 20 71,75 17,568 

Çizelge 4.2. Deney ve Kontrol grubunda yer alan öğrencilerin ön test baĢarı testi 

ve son test baĢarı testi sonuçlarının karıĢık ölçümler için iki faktörlü 

varyans analizi sonucu. 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ort. 

F Sig. 

ölçüm * grup          320,000 1 320,000 5,543 ,024 
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Ortalamalar karĢılaĢtırıldığında deney grubunda yer alan öğrencilerin ön test 

baĢarı testi baĢarı puanları ortalamaları 74,50 iken gerçekleĢtirilen oyun destekli 

matematik öğretimi sonucunda yapılan son test baĢarı testinde baĢarı ortalamaları 

81,75'e yükselmiĢtir. Geleneksel öğretim yöntemlerinin uygulandığı kontrol 

grubunda ise ön test baĢarı testi baĢarı ortalamaları 72,50 iken son test baĢarı 

testinde baĢarı ortalaması düĢerek 71,75'e gerilemiĢtir. Aritmetik ortalamalar 

karĢılaĢtırıldığında bir farklılığın olduğu görülmektedir. Deney ve kontrol grubu 

öğrencilerinin baĢarı puanları arasındaki farkın anlamlı olup olmadığına bakmak 

için yapılan karıĢık ölçümler için iki yönlü varyans analizinde grup-ölçüm ortak 

etkisi, deney grubunda yer alan öğrencilerin baĢarı puanı artıĢının, kontrol 

grubundaki öğrencilerin baĢarı artıĢına göre anlamlı bir farkın olduğunu 

göstermektedir [F(1-38)=5,543, p=0,024, p<0,05]. Bu analiz sonucuna göre deney 

grubuna uygulanan oyunla desteklenmiĢ matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin 

matematik dersi sayı örüntüleri konusundaki baĢarısını olumlu yönde etkilediğini 

göstermektedir. YumuĢak (2014) oyun destekli matematik öğretiminin 4.sınıflar 

kesirler konusundaki eriĢi ve kalıcılığa etkisini incelediği araĢtırmasında benzer 

sonuçlar elde etmiĢtir.  

4.2. Deney Grubu Ġle Kontrol Grubunda Yer Alan Öğrencilerinin Ön 

Test BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Farklılık 

Var Mıdır? 

Kontrol grubu ile deney grubunda yer alan öğrencilerin ön test baĢarı testi 

puan ortalamaları arasındaki farklılığın anlamlı olup olmadığını bulmak için 

iliĢkisiz örneklemler için t-testi uygulanmıĢtır. Elde edilen sonuçlar Çizelge 4.3'de 

gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.3. Kontrol grubu ile deney grubu öğrencilerinin ön test baĢarı testi 

sonuçlarının iliĢkisiz örneklemler için t-testi ile ilgili analizi. 

Gruplar N 
 

S sd t p 

Kontrol 20 72,50 17,282 38 -,402 ,206 

Deney 20 74,50 14,039    
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Uygulama öncesi yapılan ön test baĢarı testi ortalamalarına bakıldığında 

kontrol grubu öğrencilerinin baĢarı testi ortalaması ( = 72,50), 

standart sapması da 17,282 olarak; deney grubu öğrencilerinin ortalaması ise 

( = 74,50), standart sapması da 14,039 olarak ölçülmüĢtür. Yapılan bu 

karĢılaĢtırmaya göre Çizelge incelendiğinde kontrol grubu ile deney grubu 

öğrencilerinin ön test baĢarı testi puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark 

görülmemiĢtir [  = -0,402 ,p=0,206 ve p>0,05].  

4.3. Kontrol Ve Deney Grubunda Yer Alan Öğrencilerinin Son Test 

BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Fark Var 

Mıdır? 

Kontrol grubu ile deney grubunda yer alan öğrencilerin son test baĢarı testi 

puan ortalamaları arasındaki farklılığın anlamlı olup olmadığını bulmak için 

iliĢkisiz örneklemler için t-testi uygulanmıĢtır. Elde edilen sonuçlar Çizelge 4.4.'de 

gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.4. Kontrol grubu ile deney grubu öğrencilerinin son test baĢarı testi 

sonuçlarının iliĢkisiz örneklemler için t-testi ile ilgili analizi. 

Gruplar N 
 

S Sd t P 

Kontrol 20 71,75 3,928 38 -1,828 ,075 

Deney 20 81,75 3,809    

Uygulama sonrası yapılan son test baĢarı testi ortalamalarına bakıldığında 

kontrol grubu öğrencilerinin baĢarı testi ortalaması ( = 71,75), 

standart sapması da 3,928 olarak; deney grubu öğrencilerinin ortalaması ise 

( = 81,75), standart sapması da 3,809 olarak ölçülmüĢtür. Yapılan bu 

karĢılaĢtırmaya göre Çizelge incelendiğinde kontrol grubu ile deney grubu 

öğrencilerinin son test baĢarı testi puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark 

görülmemiĢtir [  = -1,828 , p=0,075 ve p>0,05].  
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4.4. Deney Grubunun Ön Test BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Ġle Son 

Test BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Fark Var  

Mıdır? 

Bu alt problemde deney grubunun ön test baĢarı testi ve son test baĢarı testi 

puan ortalamalarının arasında anlamlı bir fark olup olmadığını belirlemek 

amacıyla aynı grup içindeki iki değiĢkeni saptayan  "Bağımlı Ġki Örnek t-Testi" 

uygulanmıĢtır. Elde edilen sonuçlar Çizelge 4.5.' de gösterilmiĢtir.  

Çizelge 4.5. Deney Grubu Ön test baĢarı testi ve Son test baĢarı testi Puanlarının 

Farklılığına ĠliĢkin t-Testi Sonuçları 

Deney G. N 
 

S Sd t P 

Ön test 

baĢarı 

testi 

20 74,50 14,039 19 -2,33 0,031 

Son test 

baĢarı 

testi 

20 81,75 17,035    

Yukarıdaki Çizelge incelendiğinde oyun destekli matematik öğretiminin, 

öğrencilerin matematik dersindeki sayı örüntüleri  konusundaki baĢarısı üzerindeki 

etkisinin araĢtırıldığı 20 kiĢilik bir sınıfta, oyunla matematik öğretimi öncesinde ve 

sonrasında uygulanan baĢarı testi puanlarının ortalamaları arasında bir fark olup 

olmadığını belirlemek için yapılan iliĢkili örneklemler için t testi sonucunda, 

uygulama öncesi yapılan baĢarı testi puanları ortalaması (  öntest = 74,50)  ile 

uygulama sonrası yapılan baĢarı testi puanları ortalaması (  sontest = 81,75) 

arasında anlamlı bir fark görülmüĢtür [  = -2,33 , p=0,031, p<0,05]. Bu durum 

deney grubunda, öğrencilerin oyun destekli matematik ortamının, sayı örüntüleri 

konusunda matematik baĢarısı üzerinde anlamlı bir etkisinin olduğunu 

göstermektedir. BaĢka bir deyiĢle oyun destekli matematik öğretimi sayı örüntüleri 

konusunun  öğrenilmesinde etkili olmuĢtur. Uygulanan oyun destekli matematik 

öğretimi sonucunda 20 kiĢiden oluĢan deney grubunun son test baĢarı testi 

puanlarında önemli oranda artıĢ görülmüĢtür. 
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4.5. Kontrol Grubunun Ön Test BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Ġle 

Son Test BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Fark 

Var  Mıdır? 

Kontrol grubunun ön test baĢarı testi-son test baĢarı testi puan 

ortalamalarının farkının anlamlı olup olmadığını incelemek için iliĢkili(bağımlı) 

örneklemler için t-Testi uygulanmıĢtır. Yapılan Ölçüm sonuçları aĢağıdaki Çizelge 

4.6.'de gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.6. Kontrol Grubu Ön test baĢarı testi ve Son test baĢarı testi Puanlarının 

Farklılığına ĠliĢkin t-Testi Sonuçları 

Kontrol N 
 

S Sd t P 

Ön test 

baĢarı 

testi 

20 72,50 17,282 19 0,547 0,591 

Son test 

baĢarı 

testi 

20 71,75 17,568    

Kontrol grubu öğrencilerinin ön test baĢarı testi puan ortalamaları 

hazırlanan baĢarı testi ile (  öntest = 72,50) olarak ölçülmüĢ, geleneksel öğretim 

yöntemleri sonrasında yapılan son test baĢarı testinde ise (  sontest = 71,75) 

olarak ölçülmüĢtür.  Çizelgede görüldüğü üzere ön test baĢarı testi-son test baĢarı 

testi sonrasında ortalamalara baktığımızda ortalamalar arasında anlamlı bir fark 

görülmemiĢtir [  = 0,547 ,p=0,591, p>0,05].  Söz konusu durumda kontrol 

grubunun öğrencilerinin son test baĢarı testi ortalamasında ön test baĢarı testi 

ortalamasına oranla bir düĢüĢün olduğu görülmektedir.  

4.6. Deney Grubu Ve Kontrol Grubunda Yer Alan Öğrencilerin 

Kalıcılık BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Fark 

Var Mıdır? 

Deney grubu ile kontrol grubunda yer alan öğrencilerin kalıcılık puan 

ortalamaları arasındaki farklılığın anlamlı olup olmadığını bulmak için iliĢkisiz 
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örneklemler için t-testi uygulanmıĢtır. Elde edilen sonuçlar Çizelge 4.7.'da 

gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.7. Deney grubu ile kontrol grubu öğrencilerinin son test baĢarı testi 

sonuçlarının iliĢkisiz örneklemler için t-testi ile ilgili analizi. 

Gruplar N 
 

S Sd t P 

Kontrol 20 76,00 19,841 38 -,392 ,698 

Deney 20 78,250 16,325    

Uygulama sonrası yapılan kalıcılık baĢarı testi ortalamalarına bakıldığında 

kontrol grubu öğrencilerinin baĢarı testi ortalaması ( = 76,00), 

standart sapması da 19,841 olarak; deney grubu öğrencilerinin ortalaması ise 

( = 78,250), standart sapması da 16,325 olarak ölçülmüĢtür. Yapılan 

bu karĢılaĢtırmaya göre Çizelge incelendiğinde kontrol grubu ile deney grubu 

öğrencilerinin son test baĢarı testi puan ortalamaları arasında anlamlı bir fark 

görülmemiĢtir [  = -0,392 , p=0,698 ve p>0,05].  

4.7. Deney Grubunda Yer Alan Öğrencilerin Son Test BaĢarı Testi Ve 

Kalıcılık Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir Fark Var Mıdır? 

Oyun destekli matematik öğretiminin uygulandığı deney grubunun 

son test baĢarı testi-kalıcılık baĢarı testi puan ortalamalarının farkının anlamlı olup 

olmadığını incelemek için iliĢkili(bağımlı) örneklemler için t-Testi uygulanmıĢtır. 

Bu alt probleme ait bulgular aĢağıdaki Çizelge 4.8.'de gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.8. Deney Grubu Son test baĢarı testi ve Kalıcılık Puanlarının Farklılığına 

ĠliĢkin t-Testi Sonuçları 

Deney G. N 
 

S Sd t P 

Son test 

baĢarı 

testi 

20 81,75 3,809 19 1,224 0,236 

Kalıcılık 20 78,25 3,650    



55 

Deney grubu öğrencilerinin son test baĢarı testi puan ortalamaları uygulanan 

baĢarı testi ile (  sontest = 81,75) olarak ölçülmüĢ, 4 ay sonra yapılan kalıcılık 

baĢarı testinde  (  kalıcılık = 78,25) ortalaması ölçülmüĢtür.  Yapılan 

iliĢkili(bağımlı) t-Testi analizi sonrasında Çizelgeye baktığımızda ortalamalar 

arasında anlamlı bir fark görülmemiĢtir [  = 1,224 ,p=0,236 ve p>0,05].  Söz 

konusu durumda deney grubunun öğrencilerinin kalıcılık ortalamasında son test 

baĢarı testi ortalamasına oranla bir düĢüĢ meydana gelse de bu artıĢın anlamlı bir 

fark oluĢturmadığı görülmektedir.  

4.8. Kontrol Grubunda Yer Alan Öğrencilerin Son Test BaĢarı Testi 

Ve Kalıcılık BaĢarı Testi Puan Ortalamaları Arasında Anlamlı Bir 

Fark Var Mıdır? 

Kontrol grubunun son test baĢarı testi-kalıcılık baĢarı testi puan 

ortalamalarının farkının anlamlı olup olmadığını incelemek için iliĢkili(bağımlı) 

örneklemler için t-Testi uygulanmıĢtır. Bu alt probleme ait bulgular aĢağıdaki 

Çizelge 4.9.'de gösterilmiĢtir. 

Çizelge 4.9. Kontrol Grubu Son test baĢarı testi ve Kalıcılık Puanlarının 

Farklılığına ĠliĢkin t-Testi Sonuçları 

Kontrol N 
 

S Sd t P 

Son test 

baĢarı 

testi 

20 71,75 3,928 19 -0,759 0,457 

Kalıcılık 20 76,00 4,437    

Geleneksel öğretim yöntemleri uygulaması sonrasında kontrol grubu 

öğrencilerinin son test baĢarı testi puan ortalamaları uygulanan baĢarı testi ile (  

sontest = 71,75) olarak ölçülmüĢ, 4 ay sonra yapılan kalıcılık baĢarı testinde  (  

kalıcılık = 76,00) ortalaması ölçülmüĢtür.  Yapılan iliĢkili(bağımlı) t-Testi analizi 

sonrasında Çizelgeye baktığımızda ortalamalar arasında anlamlı bir fark 

görülmemiĢtir [  = -0,759 ,p=0,457 ve p>0,05].  Söz konusu durumda kontrol 

grubunun öğrencilerinin kalıcılık ortalamasında son test baĢarı testi ortalamasına 
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oranla bir artıĢ meydana gelse de bu artıĢın anlamlı bir fark oluĢturmadığı 

görülmektedir.  

B)Betimsel Verilere ĠliĢkin Bulgular ve Yorum: 

Yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerden ve uygulamalarda yapılan 

gözlemlerden yola çıkarak çalıĢma grubu içerisinde yer alan öğrencilerden kısaca 

bahsetmek gerekirse; 

Çağlar;  AraĢtırmamızın Betimsel kısmında çalıĢtığımız öğrencilerimizden 

bir tanesi. Bu öğrencimiz yapılan ön test baĢarı testinde 90 almıĢ olup, derste 

baĢarılı bir öğrenci olmasına rağmen dikkatsiz bir öğrencidir. Derslerde sessiz bir 

öğrenci konumunda olup iĢlemsel becerileri daha çok zihinden yapmaktadır. 

Zihinden iĢlemler yaparken not tutmadığı için iĢlem hatalarına fazlaca 

düĢebilmektedir.  

Yağmur; sevecen bir öğrenci profili çizen bir öğrencidir. Yağmur yapılan 

ön test baĢarı testi sonucunda 60 puan almıĢtır. Derslerde aktif rol oynamasına 

karĢın derste baĢarısız bir grafik çizmiĢtir. Oynanan oyunlarda yer alan en aktif 

öğrencilerden bir tanesidir. 

Ceyda; Oldukça aklı baĢında bir öğrenci olan Ceyda, soruları anlatım 

tarzıyla tam bir öğretmen olabilecek bir öğrenci. Yapılan ön test baĢarı testinden 

85 puan alan Ceyda oyunlarda çok hırslı bir tavır sergilemiĢ yer yer hırsına yenik 

düĢerek yaĢadığı baĢarısızlık nedeniyle ağlamıĢtır. Kendini oyunlara fazlasıyla 

kaptırmıĢtır. 

Kerime; Çok hırslı ve azimli olmasına karĢı matematik dersinde 

öğrendiklerini iĢlemlere aktaramayan bir öğrencidir. ArkadaĢ iliĢkileri çok iyi olan 

Kerime yapılan ön test baĢarı testi sonucunda 75 puan almıĢtır.  

Gülbera; Sessiz ve içine kapanık bir öğrencidir. Gülbera yapılan ön test 

baĢarı testi sonucunda 60 puan almıĢtır. Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme esnasında 

sorulara sakin cevaplar veren Gülbera matematik oyunlarında aktif bir rol 

oynamıĢ, arkadaĢlarıyla yeterince iletiĢim içerisinde olmuĢtur. 
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Elifnur; aktif bir öğrenci olan Elifnur yapılan ön test baĢarı testinde 90 puan 

almıĢtır. Matematik oyunlarında arkadaĢlarına liderlik etmiĢtir. Hırsıyla 

arkadaĢlarına örnek olmuĢtur. GörüĢmelerde oldukça samimi cevaplar vermiĢtir. 

Yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler sırasındaki yapılan gözlemler 

sonucunda öğrencilerin sorulara vermiĢ oldukları cevaplardan yola çıkarak 

üstbiliĢsel beceriler içerisinde yer alan   beceriler 4 ana baĢlık altında toplanmıĢtır. 

Bunlar; 

1.Tahmin etme 2. Planlama 3. Ġzleme-Denetleme 4. Değerlendirme 

4.9. Yapılan Oyun Destekli Öğretim 3.Sınıf Öğrencilerinin "Sayı 

Örüntüleri" OluĢtururken "Tahmin Etme" Basamağında ÜstbiliĢsel 

Farkındalık OluĢturmalarını Ve ÜstbiliĢsel Strateji Kullanmalarını 

Nasıl EtkilemiĢtir? 

4.9.1. Ceyda'nın Tahmin Etme Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Yapılan 1. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede Ceyda'ya 5 problem yöneltilmiĢ 

ve yöneltilen problemlerde tahmin basamağında 7 üstbiliĢsel beceri gözlemlenerek 

analizde bulunulmuĢtur. Ceyda 1.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede birinci 

problemde 7 beceriden 4, üçüncü problemde 3, dördüncü problemde 3, beĢinci 

problemde 2 üstbiliĢ içeren becerileri kullanırken, ikinci problemde hiç beceri 

kullanmamıĢtır. Yapılan 2.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerde ise sadece 2. 

problemde yer alan daha iyi anlamak için problemi tekrar okuma davranıĢını 

göstermemiĢ geri kalan bütün becerileri sergilemiĢtir. Ġlk görüĢmede sorulan bütün 

problemlerde öğrenci önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ ve önemli 

yerleri yuvarlak içine almazken uygulama sonrasında yapılan 2. görüĢmede bütün 

sorularda bu üstbiliĢsel becerileri kullanmıĢtır. Ġlk görüĢmede sadece 1.problemde 

önemli bilgiyi seçerken, 2. görüĢmede bütün sorularda önemli bilgiyi seçmiĢtir. Ġlk 

görüĢmede sadece dördüncü problemde soruyu daha iyi anlamak için tekrar 

okurken, 2. görüĢmede ikinci problem haricinde bütün problemlerde daha iyi 

anlamak için problemi tekrar okumuĢtur. Ġlk görüĢmede problemi okurken 

anlamak gerekli yerlerde okumayı durdurma becerisi göstermezken, 2. görüĢmede 

bütün problemlerde anlamak için gerekli yerlerde okumayı durdurmuĢtur. ArtıĢ ve 

azalma miktarlarını ilk görüĢmede 2 soruda belirtemezken, diğer görüĢmede artıĢ 
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ve azalma miktarlarını belirtebilmiĢtir. Ġlk görüĢmede bilinmeyen noktaları 2 

soruda gözlemleyemezken, 2. görüĢmede bütün sorularda bilinmeyen noktaları 

gözlemlemiĢtir. Ġlk görüĢmede sadece 1 soruda örüntü kuralını tahmin 

edememiĢtir. Ġkinci görüĢmede ise bütün sorularda örüntü kuralını doğru tahmin 

edebilmiĢtir.  Yapılan oyun destekli matematik öğretiminden sonraki görüĢmede 

Ceyda'nın sayı örüntüleri konusunda kullanmıĢ olduğu tahmin etme 

basamağındaki üstbiliĢsel beceri ve stratejilerinde artıĢ meydana geldiği 

görülmüĢtür. 

Çizelge 4.10.Ceyda'nın GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları  

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

0 5 

Önemli bilgiyi seçti. 1 5 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

1 4 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

0 5 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

3 5 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

3 5 

Örüntü kuralını tahmin etti. 4 5 

4.9.2. Elifnur'un Tahmin Etme Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama öncesi yapılan ilk yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede Elifnur isimli 

öğrencimiz tahmin etme basamağındaki üstbiliĢsel becerileri arasında yer alan 7 

beceri içerisinden birinci problemde 5, ikinci problemde 5, üçüncü problemde 1, 
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dördüncü problemde 5, beĢinci problemde ise 4 tahmin etme becerisi sergilemiĢtir. 

Yapılan ikinci yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede ise bütün tahmin etme becerilerini 

eksiksiz olarak sergileme fırsatı bulmuĢtur. Ġlk görüĢmede birinci ve ikinci  

problemde daha iyi anlamak için problemi tekrar okumamıĢ ve anlamak için 

gerekli yerlerde okumayı durdurmamıĢtır. Üçüncü problemde ise önemli 

kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ ve önemli yerleri yuvarlak içine 

almamıĢtır. Önemli bilgiyi seçmediği gözlemlenmiĢ ve daha iyi anlamak için 

soruyu tekrar okumamıĢtır. Anlamak için soruyu okurken gerekli yerlerde 

durmamıĢtır. Örüntünün artma yada azalma miktarını söylememiĢ ve örüntü 

kuralını tahmin etmemiĢtir.  Dördüncü ve beĢinci problemde ise önemli 

kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ, yuvarlak içine alma yapmamıĢtır. Ayrıca 

beĢinci problemde problemi tekrar okuma ve anlamak için gerekli yerlerde 

okumayı durdurma becerileri sergilememiĢtir.  

2.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede bütün problemlerde önemli kelimelerin 

altını çizmiĢ, not almıĢ yada yuvarlak içine almıĢ, önemli bilgiyi seçmiĢ, daha iyi 

anlamak için problemi tekrar okumuĢ ve anlamak için gerekli yerlerde okumayı 

durdurmuĢtur. Örüntünün artma ve azalma miktarlarını söyleyerek örüntü kuralını 

tahmin etmiĢtir. Örüntünün bilinmeyen noktalarını gözlemlediği görülmüĢtür. 

Uygulamadan sonraki tahmin etme basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinde yüzde 

yüz baĢarı elde edip hiçbir basamağı es geçmediği gözlemlenmiĢtir. 
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Çizelge 4.11. Elifnur'un GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları  

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

2 5 

Önemli bilgiyi seçti. 4 5 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

1 5 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

0 5 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

4 5 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

5 5 

Örüntü kuralını tahmin etti. 4 5 

 

4.9.3.Yağmur'un Tahmin Etme Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama öncesi yapılan 1. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede Yağmur'a 

yöneltilen problemlerde tahmin basamağındaki 7 maddelik üstbiliĢsel becerileri 

gözlenmeye çalıĢılmıĢtır. Ceyda 1. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede birinci 

problemde 7 beceriden 3'ünü, ikinci ve üçüncü problemde 4, dördüncü problemde 

2, beĢinci problemde ise 3 üstbiliĢ içeren tahmin becerisi sergilemiĢtir. Uygulama 

sonrasında ise yöneltilen 4 problemden birinci ve ikinci problemde bütün tahmin 

becerilerini sergilemiĢ, üçüncü problemde 6, dördüncü problemde ise tahmin 

basamağındaki 5 üstbiliĢsel becerileri sergilemiĢtir. Ġlk görüĢmenin birinci 

probleminde önemli kelimelerin altını çizmediği, not almadığı, önemli yerleri 

yuvarlak içine almadığı, artma yada azalma miktarını söylemediği, bilinmeyen 
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noktaları gözlemlemediği, örüntü kuralını tahmin etmediği görülürken önemli 

bilgiyi seçtiği, daha iyi anlamak için problemi tekrar okuduğu ve anlamak için 

gerekli yerlerde okumayı durdurduğu gözlenmiĢtir. Ġkinci ve üçüncü problemde 

ise önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ, önemli yerleri yuvarlak içine 

almamıĢ, önemli bilgiyi seçmemiĢ, anlamak için gereken yerde okumayı 

durdurmamıĢ buna rağmen daha iyi anlamak için problemi tekrar okumuĢ, artıĢ ve 

azalma miktarını söylemiĢ, örüntü kuralını tahmin etmiĢtir. Dördüncü problemde 

ise sadece daha iyi anlamak için problemi tekrar okumuĢ ve bilinmeyen noktaları 

gözlemlemiĢtir. BeĢinci problemde ise önemli kelimelerin altını çizmeden, not 

almadan, önemli yerleri yuvarlak içine almadan, önemliyi bilgiyi seçmeden, daha 

iyi anlamak için problemi tekrar okumadan, anlamak için gerekli yerlerde okumayı 

durdurmadan artma yada azalma miktarını söylemiĢ, bilinmeyen noktaları 

gözlemleyip örüntü kuralını tahmin etmiĢtir. 

Oyunla matematik öğretim uygulaması sonrasında yapılan ikinci yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmede yöneltilen birinci ve ikinci problemlerde gözlenmesi 

hedeflenen tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinin  hepsini sergilemiĢtir. 

Ġki problemde de önemli kelimelerin altını çizdiği, not aldığı, önemli yerleri 

yuvarlak içine alıp önemli bilgiyi seçtiği, daha iyi anlamak için problemi tekrar 

okuduğu, anlamak için gerekli yerlerde okumayı durdurduğu, artma ve azalma 

miktarını söylediği, bilinmeyen noktaları gözlemlediği ve örüntü kuralını tahmin 

ettiği görülmüĢtür. Üçüncü ve dördüncü problemlerde anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurmadığı görülürken buna ek olarak dördüncü problemde 

önemli kelimelerin altını çizmediği ve not almadığı görülmüĢtür. Geriye kalan 

tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerini yerine getirdikleri gözlemlenmiĢtir. 

Yağmur'un ilk ve son görüĢmelerdeki tahmin basamağındaki üstbiliĢsel 

becerilerini kıyasladığımızda büyük bir fark olduğu söyleyebiliriz. 
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Çizelge 4.12. Yağmur'un GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

0 3 

Önemli bilgiyi seçti. 1 4 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

4 4 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

1 2 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

3 4 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

4 4 

Örüntü kuralını tahmin etti. 3 4 

4.9.4.Gülbera'nın "Tahmin Etme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Gülbera'ya 5 problem 

yöneltilmiĢ ve her problemde 7  maddelik tahmin basamağındaki üstbiliĢsel 

becerileri gözlenmeye çalıĢılmıĢtır. 7 beceriden birinci ve ikinci problemde hiçbir 

tahmin becerisi gözlenememiĢ, üçüncü, dördüncü ve beĢinci problemlerde tahmin 

basamağında 3'er üstbiliĢsel beceri gözlenmiĢtir. Birinci ve ikinci problemlerde 

önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ, önemli bilgileri yuvarlak içine 

alıp seçmemiĢ, daha iyi anlamak için gerekli problemi tekrar okumamıĢ ve gerekli 

yerlerde okumayı durdurmamıĢ, artma veya azalma miktarını söylememiĢ, 

bilinmeyen noktaları gözlemlememiĢ, örüntü kuralını tahmin etmemiĢtir. Üçüncü, 

dördüncü ve beĢinci problemlerde ilk iki problemden farklı olarak artma ve azalma 

miktarını söyleme, bilinmeyen noktaları gözlemleme, örüntü kuralını tahmin etme 

becerileri görülmüĢtür.  
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Oyunla matematik öğretimi uygulaması sonrasında yapılan 2. yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmede Gülbera'ya dört problem yöneltilmiĢ ve tahmin 

basamağındaki 7 üstbiliĢsel beceriden birinci problemde 5, ikinci ve üçüncü 

problemde becerilerin tamamı, dördüncü probleme ise  4 beceri davranıĢında 

bulunduğu gözlemlenmiĢtir. Birinci problemde Önemli kelimelerin altını çizip, not 

alıp, yuvarlak içine alıp, önemli bilgiyi seçip, artma ve azalma miktarını söyleyip, 

bilinmeyen noktaları gözlemleyip, örüntü kuralını tahmin ederken; daha iyi 

anlamak için problemi tekrar okumamıĢ ve gerekli yerlerde okumayı 

durdurmamıĢtır. Ġkinci ve üçüncü problemlerde bütün beklenen becerileri 

sergilemiĢtir. Dördüncü problemde ise önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not 

almamıĢ, yuvarlak içine almamıĢ, problemi anlamak için tekrar okumamıĢ ve 

gerekli yerlerde okumayı durdurmamıĢtır. Buna rağmen Önemli bilgiyi seçmiĢ, 

artma ve azalma miktarını söyleyip bilinmeyen noktaları gözlemlemiĢ ve örüntü 

kuralını tahmin etmiĢtir. Bütün olarak baktığımızda Gülbera'nın tahmin 

basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinde yapılan oyunla matematik öğretimi 

sonrasında artıĢ olduğu gözlemlenmiĢtir.   

Çizelge 4.13. Gülbera'nın  GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

0 3 

Önemli bilgiyi seçti. 0 4 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

0 2 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

0 2 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

3 4 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

3 4 

Örüntü kuralını tahmin etti. 3 4 
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4.9.5.Çağlar'ın "Tahmin Etme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Çağlar'a 5 problem yöneltilmiĢ 

ve her problemde tahmin basamağındaki 7 üstbiliĢsel becerileri içerisinden birinci 

problemde 3, ikinci problemde 2, üçüncü problemde 3, dördüncü problemde 2, 

beĢinci problemde ise 4 davranıĢ sergilemiĢtir. Oyunla matematik öğretimi 

sonrasında yapılan 2. görüĢme sonrasında ise birinci, ikinci, üçüncü problemlerde 

6, dördüncü problemde tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinin tamamı, 

beĢinci problemde ise tahmin basamağındaki 6 üstbiliĢsel beceriyi sergilemiĢtir.  

Yapılan ilk görüĢmenin birinci, ikinci, üçüncü ve dördüncü problemlerinde 

önemli kelimelerin altını çizmediği, not almadığı, yuvarlak içine almadığı, önemli 

bilgiyi seçmediği, daha iyi anlamak için problemi tekrar okumadığı ve gerekli 

yerlerde okumayı durdurmadığı gözlemlenmiĢtir. Buna ek olarak ikinci problemde 

örüntü kuralını tahmin edememiĢ, dördüncü problemde ise  öğrenci bilinmeyen 

noktaları gözlemlememiĢtir. Buna rağmen birinci ve üçüncü problemlerde Artma 

ve azalma miktarlarını söylemiĢ,bilinmeyen noktaları gözlemlemiĢ ve örüntü 

kuralını tahmin etmiĢtir. Ġkinci problemde sadece artma ve azalma miktarını 

söylemeyip  bilinmeyen noktaları gözlemleme becerisi göstermiĢtir. Dördüncü 

problemde ise artma ve azalma miktarlarını söyleyip örüntü kuralını tahmin 

edebilmiĢtir. BeĢinci problemde önemli bilgiyi seçip, daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okuyup, bilinmeyen noktaları gözlemleyip örüntü kuralını tahmin 

etmesine rağmen, önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ, anlamak için 

gerekli yerlerde okumayı durdurmamıĢ, artma ve azalma miktarını söylemediği 

gözlemlenmiĢtir.  

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmenin birinci ve üçüncü probleminde Çağlar, önemli kelimelerin altını 

çizmiĢ, not almıĢ, önemli bilgiyi seçmiĢ, daha iyi anlamak için tekrar okumuĢ, 

artma ve azalma miktarını söylemiĢ, bilinmeyen noktaları gözlemlemiĢ ve örüntü 

kuralını tahmin etmiĢtir. Fakat anlamak için gerekli yerlerde okumayı durma 

becerisi görülmemiĢtir. Ġkinci problemde ise birinci ve üçüncü probleme ek olarak 

örüntü kuralını tahmin edemediği görülmüĢtür. Dördüncü problemde istenilen 

tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerin hepsini sergilemiĢtir. BeĢinci 

problemde ise sadece Önemli kelimelerin altını çizmemiĢ ve not almamıĢtır. Genel 
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olarak baktığımızda Çağlar'ın tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinde 

artma olduğu gözlemlenmiĢtir.  

Çizelge 4.14. Çağlar'ın  GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

0 4 

Önemli bilgiyi seçti. 1 5 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

1 5 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

0 2 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

4 5 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

4 5 

Örüntü kuralını tahmin etti. 4 4 

4.9.6. Kerime'nin "Tahmin Etme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Kerime'ye 5 problem 

yöneltilmiĢ ve her problemde tahmin basamağındaki 7 üstbiliĢsel becerileri 

içerisinden birinci problemde 3, ikinci problemde 5, üçüncü problemde 1, 

dördüncü problemde 3, beĢinci problemde ise 2 davranıĢ sergilemiĢtir. Oyunla 

matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. görüĢme sonrasında ise birinci ve 

üçüncü problemlerde 6, ikinci,dördüncü ve beĢinci problemde ise tahmin 

basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinin tamamı sergilemiĢtir.  
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Yapılan ilk görüĢmenin birinci probleminde Artma ve azalma miktarını 

söyleyip, bilinmeyen noktaları gözlemlemiĢ ve örüntü kuralını tahmin etmiĢtir. 

Buna rağmen önemli kelimelerin altını çizmemiĢ, not almamıĢ, önemli bilgiyi 

seçmemiĢ, daha iyi anlamak için problemi tekrar okumamıĢ ve gerekli yerlerde 

okumayı durdurmamıĢtır. Ġkinci problemde ise sadece önemli kelimelerin altını 

çizmemiĢ, not almamıĢ, yuvarlak içine almamıĢ ve anlamak için gerekli yerlerde 

okumayı durdurmamıĢtır. Üçüncü problemde sadece bilinmeyen noktaları 

gözlemlediği görülmüĢtür. Diğer problemlerde yer alan önemli kelimelerin altını 

çizme, not alma, yuvarlak içine alma, önemli bilgileri seçme, daha iyi anlamak 

için problemi tekrar okuma, gerekli yerlerde okumayı durdurma, artma ve azalma 

miktarını söyleme, örüntü kuralını tahmin etme davranıĢları becerileri 

gözlemlenmemiĢtir. Dördüncü problemde önemli kelimelerin altını çizmediği, not 

almadığı, yuvarlak içine almadığı, önemli bilgiyi seçmediği, daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okumadığı ve gerekli yerlerde okumayı durdurmadığı 

gözlemlenmiĢtir. Fakat artma ve azalma miktarlarını söylemiĢ,bilinmeyen 

noktaları gözlemlemiĢ ve örüntü kuralını tahmin etmiĢtir. BeĢinci problemde ise 

sadece önemli kelimelerin altını çizmiĢ, not almıĢ ve daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okumuĢtur. 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan ikinci görüĢmede ise 

Kerime, birinci ve üçüncü problemde sadece önemli kelimelerin altını çizmeden, 

not almadan ve yuvarlak içine almadan önemli bilgiyi seçmiĢ, daha iyi anlamak 

için problemi tekrar okumuĢ, anlamak için gerekli yerlerde okumayı durdurmuĢ, 

artma ve azalma miktarını söylemiĢ, bilinmeyen noktaları gözlemlemiĢ, örüntü 

kuralını tahmin etmiĢtir. Ġkinci, dördüncü ve beĢinci problemlerde yer alan tahmin 

basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinin tamamını sergilemiĢtir. Ġlk görüĢmeye göre 

ikinci görüĢmede Kerime'nin tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinde fark 

edilebilinir düzeyde bir artıĢın meydana geldiği görülmüĢtür.   
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Çizelge 4.15.  Kerime’nin GörüĢmelerde Tahmin Etme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

T
A

H
M

ĠN
 E

T
M

E
 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Önemli kelimelerin altını 

çizdi, not aldı, yuvarlak içine 

aldı. 

0 3 

Önemli bilgiyi seçti. 1 5 

Daha iyi anlamak için 

problemi tekrar okudu. 

2 5 

Anlamak için gerekli 

yerlerde okumayı durdurdu. 

0 5 

ArtıĢ yada azalma miktarını 

söyledi. 

3 5 

Bilinmeyen noktaları 

gözlemledi. 

4 5 

Örüntü kuralını tahmin etti. 3 5 

4.10. Yapılan Oyun Destekli Öğretim 3.Sınıf Öğrencilerinin "Sayı 

Örüntüleri" OluĢtururken "Planlama" Basamağında ÜstbiliĢsel 

Farkındalık OluĢturmalarını Ve ÜstbiliĢsel Strateji Kullanmalarını 

Nasıl EtkilemiĢtir? 

4.10.1 Ceyda'nın "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk ve uygulama sonrasında yapılan son 

görüĢmede Ceyda'ya 5'er problem yöneltilmiĢ ve her problemde planlama için 

zaman harcama, hedef ve alt hedefleri belirleme, yapılacak iĢlemleri belirleme, 

iĢlemleri düzenli yapma, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleme, engelleri 

ortadan kaldırmak için yollar arama becerileri olmak üzere 6 beceriden oluĢan 

planlama basamağındaki üstbiliĢ beceriler gözlem formu ile gözlemlenmiĢtir.  Ġlk 

görüĢmede 6 beceri içerisinde birinci problemde 4, ikinci problemde 0, üçüncü 

problemde 5,dördüncü problemde 0, beĢinci problemde 4 üstbiliĢ becerisi 
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sergilemiĢtir. Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan son görüĢmede 

ise birinci, ikinci ve dördüncü problemlerde tamamını, üçüncü ve beĢinci 

problemlerde ise 4'ünü sergileme davranıĢı gözlemlenmiĢtir. 

Oyun destekli matematik öğretimi öncesinde yapılan 1.yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede sorulan birinci ve beĢinci problemlerde Ceyda planlama için zaman 

harcamamıĢ ve alt hedefleri belirlememiĢtir. Fakat yapılacak iĢlemleri belirlemiĢ, 

iĢlemleri düzenli yapmıĢ, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemiĢ ve engelleri 

ortadan kaldırmak için yollar aramıĢtır. Ġkinci problemde tahmin becerilerini 

sergileyemediği için planlama basamağındaki üstbiliĢ becerilerinde de beklenen 

davranıĢların hiçbirini sergileyememiĢtir. Üçüncü problemde ise sadece planlama 

için zaman harcamamıĢ geriye kalan hedef ve alt hedefleri belirlemiĢ, yapılacak 

iĢlemleri belirlemiĢ, ĠĢlemleri düzenli yapmıĢ, karĢılaĢılacak  muhtemel engelleri 

belirlemiĢ, engelleri ortadan kaldırmak için yollar aramıĢtır. Dördüncü problemde 

ise beklenen davranıĢların hiçbirini sergileyememiĢtir.  

Uygulama sonrasında yapılan 2.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede sorulan 

birinci, ikinci ve dördüncü sorularda Ceyda beklenen bütün planlama 

basamağındaki üstbiliĢ becerilerini sergilemiĢtir.  Bu problemlerde planlama için 

zaman harcamıĢ, hedef ve alt hedefler belirlemiĢ, yapılacak iĢlemleri belirlemiĢ, 

iĢlemleri düzenli yapmıĢ, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemiĢ ve engelleri 

ortadan kaldırmak için yollar aramıĢtır. Yöneltilen üçüncü ve beĢinci problemlerde 

ise karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemeyip engelleri ortadan kaldırmak için 

yollar aramamıĢtır. Buna rağmen planlama için zaman harcadı. Hedef ve alt 

hedefleri belirledi. Yapılacak iĢlemleri belirledi ve iĢlemleri düzenli yaptı. 
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Çizelge 4.16. Ceyda'nın GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji Ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

0 5 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

1 5 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 3 5 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 3 5 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

3 3 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

3 3 

4.10.2. Elifnur'un "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde ve sonrasında yapılan görüĢmelerde Elifnur'a 5'er 

problem yöneltilmiĢ ve bu problemlerde Elifnur'un planlama basamağındaki 

üstbiliĢ becerileri gözlemlenmeye çalıĢılmıĢtır. Ġlk görüĢmede birinci problemde   

6 beceriden 6, ikinci problemde 4,üçüncü problemde 6,dördüncü problemde 6, 

beĢinci problemde ise 2 beceriyi gözlemlenmiĢtir. Ġkinci görüĢmede ise 

birinci,üçüncü, dördüncü, beĢinci problemlerde beklenen becerilerin tamamını 

sergilerken sadece ikinci problemde planlama basamağında yer alan 4 üstbiliĢ 

beceri sergilemiĢtir.  

Oyunla matematik öğretimi öncesinde yapılan ilk görüĢmede Elifnur, birinci 

ve dördüncü problemlerde istenen planlama basamağındaki üstbiliĢ becerilerinin 

tamamını sergilemiĢtir. Birinci problemde öğrenci soruyu öncelikle sesli olarak 

okuyarak kafasından yapacaklarını düĢünüp iĢlem basamaklarını anlatmaya 

geçmiĢtir. Örüntü kuralını tahmin ederek hedef ve alt hedefleri belirlemiĢ yapacağı 

iĢlemleri sıraya koymuĢtur. "55'den 50 çıktı 5, yani 5 tane eksilmiş burada. Şimdi 
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yeniden 5 eksilmiş. Burada şimdi 3 artacak." Ģeklinde yapılacak iĢlemleri 

planlamıĢtır. Soruyu tekrar okuyarak karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri "54 

sayısından kaç fazladır demiş?" Ģeklinde kendisine sorular sorarak belirlemiĢ ve 

yazılı olarak iĢlemleri kağıt üzerinde yaparak engelleri ortadan kaldırmaya yönelik 

davranıĢlar sergilemiĢtir. 

 Ġkinci problemde ise planlama için zaman harcamadan ve hedefleri, alt 

hedefleri belirlemeden yapılacak iĢlemleri belirlemiĢtir." İlk sayımız 2'ydi. 5 artmış 

7'ye çıkmış. 7'ymiş 12'ye çıkmış. Ama burada 18 demiş. Bu yüzden bozmuş kuralı." 

Ģeklinde iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. "Mesela 17, 5 daha 22 olacak." 

Ģeklinde iĢlemleri deneyerek karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemiĢ ve 

engelleri ortadan kaldırmaya yönelik iĢlem yapmıĢtır. 

 Üçüncü problemde "(Sesli olarak düşünür, ilk şekle bakarak) Bunların 

toplamı 6 yapmış. (Sonra diğer şekle bakarak) Burada da bölmüş sanırım. (Son 

şekle bakarak) Burada çapılacak herhalde." Ģeklinde sesli olarak düĢünür ve 

planlama için zaman harcar fakat hedefleri ve alt hedefleri, bunun yanında 

yapılacak iĢlemleri belirlemez. "(Son şekle bakar) 3 kere 2,6. 6 ile de 2'yi çarpınca 

12. Şıklarda da var. (ikinci şekle bakar) 4 kere 3, 12. 12 ile de 2'yi çarpmış 24 

bulmuş. 3 kere 2, 6. 6 ile 1 'i çarptım 6. Oluyor."  diyalogunda görüldüğü üzere 

iĢlemleri düzenli olarak yapıp Ģekiller arasında geçiĢler yaparak karĢılaĢılabilecek 

muhtemel engelleri belirlemiĢ ve engelleri ortadan kaldırmıĢtır.  

Dördüncü problemde öğrenci soruyu sesli okuduktan sonra planlama için 

zaman harcar. BoĢlukları bularak hedefleri ve alt hedefleri belirler." 7-12, beş 

artmış burada. Şimdi yine 5 artacak 17 olacak(ilk boşluğa yazar.). Yine 5 artmış( 

22'yi gösterir.) Burası 17-27-32.( Son boşluğa 32 yazar.) Bunların toplamını 

soruyor, 32 ile 17'nin.(işlemi yapar yazarak) 49. 10 eksiği kaçtır demiş. Bu yüzden 

bundan(49'dan) 10'u çıkaracağız." olarak verdiği yanıtlarda yapılacak iĢlemleri 

belirlemiĢ ve iĢlemleri düzenli yapmıĢtır. Soruyu arada tekrar okuyarak 

karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirlemiĢ ve sorunun daha bitmediğinin 

farkına varmıĢtır. Engelleri ortadan kaldırmak için iĢlemleri yazılı olarak 

yapmıĢtır.  

BeĢinci problemde planlama için zaman harcamamıĢ ve hedefleri, alt 

hedefleri belirlememiĢtir. "(Boşluk olan arayı kastederek) Buraya bakamayız 

anlamak için. Ama(9-12 arasını göstererek) buraya bakabiliriz. Burada 3 artmış. 
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Burada 3 arttığına göre, orada(boşluğa doğru) 3 eksilecek çünkü arkaya 

gidiyoruz. Bu yüzden burası 6 olacak. Burası da 3 artacak 15 olacak." 

diyalogunda görüldüğü üzere yapılacak iĢlemleri belirleyerek iĢlemleri düzenli 

yapar. KarĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirlemeden ve engelleri ortadan 

kaldırmak için yollar aramadan doğrudan iĢlemi yaparak sonuca ulaĢır. 

Oyun destekli matematik öğretimi uygulamasından sonra yapılan  2. yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmede Elifnur planlama basamağında sergilenmesi beklenen 

üstbiliĢ becerilerden birinci, üçüncü, dördüncü ve beĢinci problemlerde tamamını 

sergilemiĢtir. Ġkinci problemde ise KarĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri 

belirlememiĢ ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar aramamıĢtır. Birinci 

problemde sesli okuduktan sonra düĢünerek planlama için zaman harcar. 

Bilinmeyen noktaları gözlemleyerek hedef ve alt hedefleri belirler, yapılacak 

iĢlemleri belirler. "Burada 55-50. Yani 5 eksilmiş. Ama burada şimdi 3 artmış(50 

ile 53 arasını gösterir.) Burada 5 eksilmiş(53-48 arasını gösterir.). Şimdi Yeniden 

3 artacak. 48 ile 3'ü toplarız(Zihinden toplar.). 51'i buluruz. Ama şu anda bitmedi. 

Çünkü gelecek sayı 24 sayısından kaç fazladır diyor. 51'den 24'ü çıkaracağız. 

(Yazarak bu sefer kağıt üzerinde çıkarma yapar.)"  Ģeklinde iĢlemleri düzenli 

olarak yapar. Sorunun bitmediğini tekrar okuyarak fark eder ve karĢılaĢılacak 

muhtemel engelleri belirler. Engelleri ortadan kaldırmak için yaptığı iĢlemleri not 

alır. 

Ġkinci problemde soruyu sesli okuyarak planlamasını yapar, zaman harcar. 

Yaptığı zihinden iĢlemler ile hedef ve alt hedeflerini belirler ve kuralı tahmin etme 

yoluna gider. "2-7, 5 artmış.(Zihinden hesaplar.)" Yapılacak iĢlemleri belirleyerek 

"Burada da 5 artmış. Ama burada 6 arttığı için kuralı bozmuş.(18'i gösterir.) 

Çünkü burası 17 olacak." iĢlemini düzenli olarak yapar. KarĢılaĢılabilecek 

muhtemel engelleri belirlemeden ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar 

aramadan sonuca gider.  

Üçüncü problemde noktaları tek tek sayarak planlama için zaman harcar. 

Sırada gelecek adımları bulması gerektiğinin farkına vararak hedefleri ve alt 

hedefleri belirler. "(Noktaları sayar.) 3, 5 olmuş bu. 2 artmış. Burada da 2 

artmış(3. adımı gösterir.) 7 olmuş. Burada 2 artmış 9 olmuş. Şimdi burada 2 

artacak 11 olacak.(5. adımı gösterir ve yazar.) Şimdi biz 5. adımı bulduk. Sıra 7. 

adımda. 6. adımda 2 fazlası yani 13. Şimdi 7. adıma gelelim. 7. adım 15 çünkü 2 

artmış." Ģeklinde yapılacak iĢlemleri belirler ve iĢlemleri düzenli olarak yapar. 
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Soruyu tekrar okuyarak "Toplamını soruyor bize." yanıtını vererek 

karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirler ve not alarak iĢlemleri yapar 

engelleri ortadan kaldırır. 

Dördüncü problemde soruyu sesli okuduktan sonra planlama için 

zihinden hesaplamalar yaparak zaman harcamıĢtır. Soruya bakarak hedef ve alt 

hedeflerini belirler. ": 5 artmış. 12 olmuş. Burası da başka soruda görmüştük 18 

hatalı olan (benzer sorularla ilişki kurar.) Burası 17. Yine 5 artmış. Şimdi yeniden 

5 artacak yani 32 olacak." ifadesinde görüldüğü gibi yapılacak iĢlemleri belirler 

ve düzenli bir Ģekilde yapar, not tutar. "Şimdi toplamının 10 eksiği diyor. 32 ile 

17'yi toplayacağız. (Yazarak toplar.)49. Şimdi daha bitmemiş soru. 10 eksiği 

kaçtır diyor. Sonra 49 ile 10'u çıkartacağız." diyerek  soruyu tekrar okumuĢ, 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemiĢ ve engelleri ortadan kaldırmak için 

yollar aramıĢtır. 

BeĢinci problemde öğrenci soruyu gözlemleyerek bilinmeyen noktaları 

gözlemler ve bu sırada planlamalar yaparak planlama için zaman harcar. "Burada 

verilmemiş(ilk boşluğu gösterir.) O yüzden biz ilk buraya bakalım en iyisi(9-12 

aralığını göstererek)." Ģeklinde planlamasını yapar, hedef ve alt hedeflerini 

belirler. "Burada 3 artmış. Burada da 3 azalacak çünkü bu gidecek ya geri."  

ifadesinde görüldüğü gibi yapılacak iĢlemleri belirlemiĢ ve "Bu yüzden 6 olacak. 

6-9-12, üç artacak 15 olacak. Şimdi 3 artmış 18, 3 artmış 21, 3 artmış 24 olmuş." 

diyerek not almıĢ ve iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. Soruyu tekrar okuyarak 

asıl isteneni "Verilmeyen sayıların toplamını soruyor. 15 ile de 6'yı toplayacağız." 

diyerek belirtmiĢ ve karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlemiĢ, ortadan 

kaldırmak için yollar aramıĢtır. 

Genel olarak baktığımızda Elifnur adlı öğrencimiz planlama basamağında 

yer alan üstbiliĢ becerileri ilk görüĢmeden itibaren çözdüğü sorularda kullandığı 

görülmüĢtür. Fakat yapılan uygulama sonrasında Elifnur planlama becerilerinde 

eksiklerini de tamamlayarak bu becerileri kullanma sıklığını arttırarak müdahale 

gerekmeden açıklamalarıyla problemleri çözümleme yoluna gitti görülmüĢtür. 
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Çizelge 4.17. Elifnur'un GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

3 5 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

2 5 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 4 5 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 5 5 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

4 4 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

4 4 

4.10.3.Yağmur'un "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Yağmur'a 5 problem 

yöneltilmiĢ ve her problemde planlama için zaman harcama, hedef ve alt hedefleri 

belirleme, yapılacak iĢlemleri, belirleme, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri 

belirleme ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar arama olmak üzere planlama 

basamağında yer alan 6 üstbiliĢ beceri içerisinden birinci problemde 4, ikinci 

problemde 4, üçüncü problemde 4, dördüncü problemde 4, beĢinci problemde ise 3 

davranıĢ sergilemiĢtir. Oyunla matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. görüĢme 

sonrasında ise Yağmur'a 4 problem yöneltilmiĢ ve beklenen aynı becerilerden; 

birinci problemde 4, ikinci problemde 4 beceri , üçüncü ve dördüncü problemlerde 

ise üstbiliĢ becerilerin tamamı sergilemiĢtir.  

Uygulama öncesi yapılan ilk görüĢmede birinci problemde soruyu 

okuduktan sonra planlama için zaman harcadığı gözlemlenmiĢtir.  

Ö: Ne yapmamız gerekiyor peki? 
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Y: Kuralı bozan sayıyı bulmamız gerekiyor. 

Ö: Nasıl bulacağız? 

Y:Sayarak. 

Ö: Sayalım. 

Y:(Sayılara bakar ve parmakları yardımıyla tek tek sayar. Bir süre sonra.) 

18. 

diyalogunda görüldüğü üzere parmakları yardımıyla tek tek sayma yaparak 

örüntü kuralını bulduktan sonra iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. Buna rağmen 

öğrenci karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlememiĢ ve engelleri ortadan 

kaldırmak için yollar aramamıĢtır. 

Ġkinci problemde diyalogda görüldüğü gibi planlama için zaman harcadığı, 

hedef ve alt hedefleri belirlediği görülmüĢtür. 

Ö: Ne yapmamız gerekir? 

Y: Burada örüntüyü bir okumamız gerekir.  Ardından 24 sayısından kaç 

fazladır dediği için onunla çıkarmamız gerekiyor. 

Soruda yapılacak iĢlemleri aĢağıda yer aldığı gibi belirledikten sonra 

iĢlemleri düzenli olarak yapar. 

Y: (Bu sefer akıldan sayılara bakarak hesaplar yapar.) 55'den 50'yi 

çıkarınca 5(Çıkarma işlemini sesli olarak söyler ve akıldan yapar.). 

Y:50 ile 53 arasında 3 fark var, 53 ile 48 arasında 5 fark var. 

Ö:  Peki bu farklar hep aynı yönde mi olmuş? Toplama mı olmuş, çıkarma 

mı olmuş? 

Y: İlk 5 azalma yapmış, 3 artma yapmış. 

Ö: Sonra? 

Y: Sonra tekrar 5 azaltmış. 
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Ö: Sonra ne olur? 

Y: Sonra çıkarılır. (Toplanır demesi gerekirdi.Tekrar düşünür.)Hayır 

toplanır. 

Ö: Tamam. Yapalım o zaman işlemimizi. 

 Ö: Kaç olabilir? 

Y: (Zihinden toplayarak) 51. 

Ö: Ne yaptın? 

Y: Topladım. 

Ö: Kaç ile topladın? 

Y: 48 ile 3 topladım 51. Bundan sonra kaç fazladır dediği için çıkaracağız.( 

kağıt üzerinde 51'den 24'ü çıkarır. 

ĠĢlemleri düzenli yapmasına rağmen karĢılaĢılacak muhtemel engelleri 

belirlememiĢ ve ortadan kaldırmak için yollar aramamıĢtır.  

Üçüncü problemde soruyu okuduktan sonra planlamasını yaparak "Burada 

örüntüsünü bulmamız gerekiyor.(Sayıları tekrar sesli okur)" hedef ve alt 

hedeflerini belirler. Yapılacak iĢlemleri belirleyerek ; 

Y: (Zihinden hesaplayarak ilk boşluğa 14 yazar.) Burası 14. 

Ö: Neden 14 dedin? 

Y: Çünkü öğretmenim hepsinde 3 artmış. 

Ö: Yine sen orada bir çıkarma mı yaptın ne yaptın? Yani 3 arttığını nereden 

buldun? 

Y: Çünkü öğretmenim örüntülerde öyle. 

5 ile 3'ü topladım 8. 
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Ö: Sonra? 

Y: Sonra tekrar döndüm. 8 ile 3'ü topladım 11. Yani aradaki farkın 3 

olduğunu anladım. 

Ö: Boşluğa kaç dedin? 

Y: 14. 

 Ģeklinde düzenli bir Ģekilde iĢlemleri yapar. Buna rağmen karĢılaĢılacak 

muhtemel engelleri belirlemez ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar aramaz. 

Dördüncü problemde ise planlama için zaman harcamasına rağmen Yağmur 

hedef ve alt hedefleri belirlemez. Yapılacak iĢlemleri belirlememesine rağmen 

deneme-yanılma yoluyla soruyu çözerek iĢlemleri düzenli olarak yapar. 

Y:(İlk şekli göstererek) Öğretmenim burada toplama yapmış 6 çıkmış.  2,3,4 

yerine de 4 ile 4'ü topladım 8 oldu(Burada da toplama uyguladı fakat toplayınca 9 

olur demesi gerekirken 8 olur dedi. Fakat işlem mantığı olarak doğru düşündü.). 

Olmadı. O yüzden 6 kere 4, 24 olduğu için de burayı altı yaptım.  

Diyalogda görüldüğü üzere deneme yanılma yaparak problemin örüntü 

kuralının çarpma iĢlemine göre olduğunu farkına varmıĢtır. ġekiller arası bağlantı 

kurması da karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirlemesini sağlamıĢ ve yaptığı 

iĢlemlerle engelleri ortadan kaldırmaya yönelik yollar türetmiĢtir. 

BeĢinci problemde ; 

Ö: ġimdi bir iliĢki soruyor. Ne demek istemiĢ? 

Y: Yani bunun aynısından. 

Ö: Aynısından mı olacak? Ne açıdan aynısından olacak? 

Y: Mesela öğretmenim burada 4 azalmıĢ yani burada da 4 azalması gerekir. 

Yani benzer bir Ģey olması gerek. 

Ö: Yani kural açısından bir benzerlik herhalde. 

Y: Evet. 
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Diyalogda Yağmur soruyu okuduktan sonra planlama için zamanlama 

harcamıĢ ve örüntüyü gözden geçirmiĢtir. Hedef ve alt hedefleri belirleyip 

yapılacak iĢlemleri belirlemiĢtir. ĠĢlemleri düzenli yaparak;  

Y: (Yanlış şıklardan birini göstererek) Bu olmaz. 

Ö: Neden olmaz? 

Y: Çünkü öğretmenim burada 3 azalmış. 

Ö: Kuralımız ne olacaktı? 

Y: 4 azalması gerekiyordu. 

Y: (Diğer yanlış seçeneğe de bakıp) Burada 2 azalmış, burada da 2 azalmış. 

Ģıklar üzerinden tek tek kontrol ederek karĢılaĢılabilecek engelleri belirleyip 

ortadan kaldırmak için yollar üretmiĢtir. 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan 2.yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede ilk görüĢmedeki Çizelge ile karĢılaĢtırıldığında gözle görülür olarak 

Yağmur'un planlama basamağında yer alan üstbiliĢ becerilerinde artıĢın olduğu 

görülmüĢtür. Birinci problemde soruyu sesli olarak okuduktan sonra planlamasını 

yaparak hedef ve alt hedefleri belirlemiĢ ; "7 ile 2 arasında 5 sayı vardır.  7 ile 12 

arasında 5 sayı vardır.  Hepsinde 5'er 5'er sayı vardır.  Ama örüntüde kuralı 

bozan sayıyı bulmamız gerekiyor burada bize öyle soruyor.(Örüntüye dikkatlice 

baktıktan sonra) Öğretmenim hepsinde 5 artmış örüntüde ama 18'de 6 artmış." 

Ģeklinde yapılacak iĢlemleri belirledikten sonra iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. 

Fakat örüntünün devamını kontrol etmediği için karĢılaĢılacak muhtemel engelleri 

belirleyip ortadan kaldırmak için yollar aramamıĢtır.  

Ġkinci problemde ise planlama için zaman harcadıktan sonra hedef ve alt 

hedefleri belirlemiĢtir.  

Y: Bu örüntüye bakarsak 5 azalmış... 

Ö: Nasıl anladın 5 azaldığını? 
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Y: Çünkü öğretmenim 55'den 50 çıkarırsak 5 kalıyor. 50 ile 53'ün arasında 

3 fark var. 3 azalmış tekrar.  

Ö: Tekrar mı 3 azalmış? 

Y: Hayır 3 artmış. Tekrar 5 azalmış. Biz burada 3 arttıracağız. 

Ö: Yani bizim kuralımız neymiş? 

Y: Bizim kuralımız 5 azalıp 3 artmadır. 

Ö: Sıradaki sayı ne olacak o zaman? 

Y:(Aklından tek tek sayarak) 51 olacak. Ama öğretmenin yıldıza gelecek 

sayı 24 sayısından kaç fazladır olduğu için o sayıdan 24'ü çıkaracağız. 

Diyalogunda görüldüğü üzere örüntü kuralını tahmin ettikten sonra 

yapılacak iĢlemleri belirlemiĢ  ve iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. Soruyu tekrar 

okuyarak asıl istenileni belirlemiĢ ve  karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri 

belirleyip soruyu not alarak engeli ortadan kaldırmıĢtır. 

Üçüncü problemde ise planlama basamağındaki bütün üstbiliĢ becerileri 

sergilediği görülmüĢtür. Planlama için zaman harcar ve örüntüyü gözlemler. Hedef 

ve alt hedefleri belirleyip örüntü kuralını  

Y: Öğretmenim 40-36-32 sayıları arasında 4 tane fark vardır. 

Ö: Nasıl anladın 4 fark olduğunu? 

Y: Öğretmenim ben burada kolay yoldan yaptım. 

Ö: Aklından mı yapıyorsun? 

Y: Aklımdan yapıyorum hani çarpım tablosunu bildiğim için.  

diyerek tahmin eder ve yapılacak iĢlemleri belirler.  

Y: A şıkkına bakarak) 24-20-16 bunda  4(dörderli demek istiyor), yani bir 

ilişki var. (B şıkkına bakarak) Öğretmenim bunda 3.  
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Ö: Diğerinde(C şıkkında)? 

Y: İki. Öğretmenim bunda (soruda) 4'lü(A şıkkını göstererek). 

Yukarıda görüldüğü gibi de iĢlemleri düzenli olarak yaparak seçenekler 

üzerinden kontrol yaparak iĢlemleri yapar. Böylece karĢılaĢılabilecek muhtemel 

engelleri belirleyip ortadan kaldırmayı amaçladığı görülmektedir. 

Dördüncü problemde planlama basamağında yer alan bütün üstbiliĢ 

becerilerini sergilediği görülmüĢtür. Biraz düĢünür ve planlama için zaman harcar. 

Hedef ve alt hedefleri belirleyerek örüntüde bilinmeyen noktaları bulması 

gerektiğinin farkına varır. 

Y: Biz burada 12 ile 9 arasındaki farkı bulalım (akıldan hesaplayarak) 3. 

(ilk boşluğu göstererek) Burası öğretmenim 6 olacak. 

Ö: Diğer taraf?(Diğer boşluk) 

Y: 15 öğretmenim.   

Yapılacak iĢlemleri belirleyerek düzenli yapar. Soruyu tekrar okuyup "Ama 

burada diyor ki örüntüde verilmeyen sayıların toplamını soruyor. O yüzden biz de 

15 ile 6'yı toplayacağız." cevabını vererek karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri 

belirleyip ortadan kaldırmıĢ olur. 
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Çizelge 4.18. Yağmur'un GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

5 4 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

4 4 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 3 4 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 5 4 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

2 3 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

2 4 

4.10.4. Gülbera'nın "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Gülbera'ya 5 problem 

yöneltilmiĢ ve her problemde planlama için zaman harcama, hedef ve alt hedefleri 

belirleme, yapılacak iĢlemleri, belirleme, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri 

belirleme ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar arama olmak üzere planlama 

basamağında yer alan 6 üstbiliĢ beceri içerisinden birinci problemde 4, ikinci 

problemde 1, üçüncü problemde 3, dördüncü problemde 4, beĢinci problemde ise 1 

davranıĢ gözlemlenmiĢtir. Oyunla matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. 

görüĢme sonrasında ise Gülbera'ya 4 problem yöneltilmiĢ ve beklenen aynı 

becerilerden; birinci, ikinci ve üçüncü problemlerde üstbiliĢ planlama becerilerin 

tamamı, dördüncü problemde ise 4 beceri gözlemlenmiĢtir.  

Uygulama öncesi yapılan 1. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmenin birinci 

probleminde Gülbera, Planlama için zaman harcamadan, hedef ve alt hedefleri 

belirlemeden yapılacak iĢlemleri zihinden belirlemiĢ ve iĢlemleri düzenli olarak 

yapmıĢtır. 
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G: Örüntüde 5 fazla gidiyor. 

Ö: Peki 5 fazla dedin, ilk sayı kaç? 

G: 2. 

Ö: Sonra? 

G:7. 

Ö: Peki sen bu 5 fazlalığı bulurken ne yaptın?  

G: Parmaklarımla sayıyorum.  

Ö: Sayar mısın bize seli olarak? 

G: 3-4-5-6-7.(Duraksar sonra devam eder.) 8-9-10-11-12.(yine duraksar.) 

13-14-15-16-17. 

Ö: Orada kaç yazmış? 

G: 18. 

Diyalogda Gülbera'nın iĢlemleri düzenli bir Ģekilde yaptığı görülüyor. 

ĠĢlemleri yaparken parmaklarını kullanması karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri 

ortadan kaldırmasında kendisine yardımcı olduğu görülmüĢtür. Ayrıca diyalogun 

devamında saymaya devam edip " 18-19-20-21-22.  23-24-25-26-27.  18 bozmuş." 

cevabını vermesi karĢılaĢılacak muhtemel engelleri ortadan kardırmaya yönelik 

yapmıĢ olduğu bir iĢlem olduğu düĢünülmektedir. 

Ġkinci problemde planlama için zaman harcayarak parmaklarıyla içinden 

sayar ve düĢünür. Bütün soruyu zihinden çözdüğü için hedef ve alt hedefleri 

belirlediği, yapılacak iĢlemleri belirlediği ve düzenli yaptığı karĢılaĢılacak 

muhtemel engelleri belirlediği ve ortadan kaldırmak için yollar aradığı 

gözlemlenememiĢtir.  

Üçüncü problemde soruya bakarak düĢünerek planlama için zaman harcar. 

Bir süre sonra hedef ve alt hedefleri belirlemeden;  

G: (Soruya bakar, düşünür ve ilk boşluğu göstererek) Burası 6. 
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Ö: Neden 6? 

G: Çünkü buraları saydım. 3 fazla. Burası o yüzden 6(yazar.) Burası 

da(ikinci boşluk) 15. (Yaparken teker teker sayar parmaklarıyla.) 

Ö: Evet. 

G: Bunların toplamı( toplama işlemini yazarak yapar.) 21.  

 iĢlemlerini yaparak yapılacak iĢlemleri belirler ve iĢlemleri düzenli yapar. 

Fakat karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirlemez ve ortadan kaldırmak için 

yollar aramaz. 

Dördüncü problemde planlama için zaman harcamadan, hedef ve alt 

hedefleri belirlemeden testi çözerken nasıl çözdüğünü hatırlayarak yapılacak 

iĢlemleri belirler ve iĢlemleri aĢağıdaki diyalogda belirtildiği gibi düzenli olarak 

yapar. 

G: Ben bu soruyu 12 yapmıştım. 

Ö: Nasıl yapmıştın? 

G: Bunları(ilk şekildeki sayıları gösterip) çarpmıştım. 

Ö: Peki diğer şekildekileri çarpınca oluyor mu? 

G: (ilk şekilde) 3 kere 1, 3. 3 kere 2,6.  

Ö: Diğerinde? 

G: 4(akıldan 2 ile çarpar) 8.  

Ö: 8 kere 3 kaç yapar? 

G: 24. 

Ö: Oldu mu? 

G:Oldu. 
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Ö: Burada?(3. şekil) 

G: 3(kere2 ) 6, 6 kere 2, 12. Bu da oldu. 

ġekiller arasında bağlantılar kurarak ve kuralı diğer Ģekillerde de 

uygulayarak karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirleyip ortadan kaldırır. 

BeĢinci problemi planlama için zaman harcamasına rağmen hedef ve alt 

hedefleri hatalı belirlemesinden dolayı problemi yanlıĢ çözümlemiĢtir. Bu yüzden 

yapılacak iĢlemleri belirleyememiĢ, iĢlemleri düzenli yapamamıĢ, karĢılaĢılacak 

muhtemel engelleri belirleyemeyip engelleri ortadan kaldırmak için yollar 

arayamamıĢtır. Ayrıca problemin tahmin basamağındaki üstbiliĢsel becerilerinde 

yeteri kadar beceriyi sergilemediği için planlama becerilerinde de bu 

yetersizliklerinin devam ettiği gözlemlenmiĢtir.  

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede sorulan birinci problemde öğrenci düĢünerek planlama için zaman 

harcar. Hedef ve alt hedefleri belirleyerek örüntü kuralını tahmin eder ve soru 

üzerinde "(7'yi gösterir)2, 5 artıyor. (12'yi göstererek) Burada da bozan bir şey 

yok. " örneğinde görüldüğü gibi kuralı uygular. Yapılacak iĢlemleri belirleyerek 

iĢlemleri düzenli olarak yapar ve aldığı notlarla karĢılaĢılacak engelleri belirleyip 

ortadan kaldırmaya yönelik iĢlemler yapar.  

Ġkinci problemde planlama için zaman harcadıktan sonra zihinden yaptığı 

iĢlemlerle hedef ve alt hedefleri belirleyip aĢağıdaki konuĢmada görüldüğü gibi 

boĢluğa gelecek sayıyı bulur. 

G: 3-5-7-9-11. 13 gelecek. 

Ö: Neden 13 gelecek. 

G: Çünkü kural 2 artıyor. 

Ö: 2 arttığını nasıl buldun? 

G: Akıldan sayıyorum. 
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Yapılacak iĢlemleri belirleyip iĢlemleri düzenli yaptıktan sonra soruyu 

tekrar okur ve sorunun daha bitmediğinin farkına varır. Tuttuğu notlarla ve yaptığı 

iĢlemlerle karĢılaĢılacak muhtemel engelleri ortadan kaldırmaya çalıĢır.  

Üçüncü problemde problemi sesli okuduktan sonra bir süre planlama için 

zaman harcadıktan sonra; 

G: Burada yine 2'şer artmış. 

Ö: Peki sayılarımız kaç orada? 

G: 3-5-7-9-11.(5. adıma 11 yazar.) 

Ö: Sonra? 

G: Sonra 13 gelecek 6.adım.(Yazar.) 7. adım 15( Yazar.) 5. ve 7. adım 

toplamlarını sormuş.  

konuĢmada görüldüğü üzere bilinmeyen adımları bulmak için hedef ve alt 

hedeflerini belirler. Yapılacak iĢlemleri belirleyip düzenli olarak yaptıktan sonra 

kağıt üzerinde notlar tutarak karĢılaĢılabilecek engelleri ortadan kaldırmaya çalıĢır. 

Dördüncü problemde ise zihinden yaptığı iĢlemlerle planlamalarını yapar, 

hedef ve alt hedeflerini belirler ve doğrudan zihinden yaptığı iĢlemlerle doğru 

cevabı söyler.  

G: 4 azalıyor burada. Bu yüzden cevap A. 

Ö: Neden A. 

G: Çünkü 24'den 4 çıktı mı 20, 20'den 4 çıktı 16. 

Ö: Peki B'ye bakalım bir. 

G: 24'den 4 çıktı mı 21 kalmıyor. 

Ö: Kaç kalıyor? 

G: 20.  
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Ö: Burada kaç azalmış? 

G: 3 . 

Ö: C'ye bakalım. 

G: 24'den 4 çıktı mı 20 kalmıyor. 

Ö: Burada kaç azalmış? 

G: 2.  

Ö: Biz kaç azalmasını istiyorduk? 

G: 4.  

Nedenini öğrenmek için araĢtırmacını sormuĢ olduğu sorularda Gülbera'nın 

iĢlemleri düzenli olarak yaptığı görülüyor. Fakat bu soruda Gülbera karĢılaĢılacak 

muhtemel engelleri belirleyip ortadan kaldırmak için yollar aradığı 

gözlenmemiĢtir.  

Çizelge 4.19. Gülbera'nın GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları  

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

2 4 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

0 4 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 3 4 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 3 4 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

2 3 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

2 3 
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4.10.5. Çağlar'ın "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Çağlar'a 5 problem yöneltilmiĢ 

ve her problemde planlama için zaman harcama, hedef ve alt hedefleri belirleme, 

yapılacak iĢlemleri, belirleme, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleme ve 

engelleri ortadan kaldırmak için yollar arama olmak üzere planlama basamağında 

yer alan 6 üstbiliĢ beceri içerisinden birinci problemde 1, ikinci problemde 1, 

üçüncü problemde 6, dördüncü problemde 4, beĢinci problemde ise 4 davranıĢ 

gözlemlenmiĢtir. Oyunla matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. görüĢme 

sonrasında ise Çağlar'a 5 problem yöneltilmiĢ ve beklenen aynı becerilerden; 

birinci problemde 6, ikinci problemde 3 beceri , üçüncü ve dördüncü problemlerde 

planlama basamağında yer alan üstbiliĢ becerilerinin tamamı, beĢinci problemde 

ise 4 beceri gözlemlenmiĢtir.  

Uygulama öncesinde yapılan 1.yarı yapılandırılmıĢ görüĢmenin birinci 

probleminde Çağlar, planlama için zaman harcamaz, hedef ve alt hedefleri 

belirlemez. Daha sonra araĢtırmacının verdiği soruları cevaplayarak problemi 

çözmeye çalıĢır.  

Ö: Örüntüde hangi sayılar var? 

Ç:4-8-12-20-28. 

Ö: Anlat bakalım nasıl çözersin bu soruyu? 

Ç: Bu dörderli sayma olduğu için bunları 4-8-12-16... 

Ö: Peki dörderli ritmik sayma olduğunu nasıl anladın? 

Ç: Sayarak. 

Ö: Nasıl saydığını gösterir misin bana? 

Ç:(Parmaklarını göstererek) 4-8-12-16-20-24-28-32(Ezbere ritmik saymayı 

bildiği için sıralı söylemektedir.) 

Ö: Örüntüde hangi sayılar var? 

Ç:4-8-12-20-28. 
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Ö: Anlat bakalım nasıl çözersin bu soruyu? 

Ç: Bu dörderli sayma olduğu için bunları 4-8-12-16... 

Ö: Peki dörderli ritmik sayma olduğunu nasıl anladın? 

Ç: Sayarak. 

Ö: Nasıl saydığını gösterir misin bana? 

Ç:(Parmaklarını göstererek) 4-8-12-16-20-24-28-32(Ezbere ritmik saymayı 

bildiği için sıralı söylemektedir.) 

Ö: Peki 4 ile 8 arasını farklı nasıl sayarız? 

Ç: Çıkarırız. 

Ö: Neden neyi çıkarırsın? 

Ç: 8'den 4'ü çıkarırız, 4 kalır. 

Ö:Peki o zaman soruda ne olacak? 

Ç:4-8-12. Buraya 16 gelecek(K'yı gösterir.) 20.Buraya 24 gelmesi 

gerekiyor(L'yi gösterir).   

KonuĢmada görüldüğü üzere Çağlar'ın yapılacak iĢlemleri kendi 

belirlemediği için araĢtırmacının sorduğu sorulara cevaplar vererek yapılacak 

iĢlemleri yaptığı görülmektedir. Fakat iĢlemleri düzenli bir Ģekilde 

yapabilmektedir. Bu problemde karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlememiĢ ve 

ortadan kaldırmak için yollar aramamıĢtır. 

Ġkinci problemde yine planlama için zaman harcamamıĢ, hedef ve alt 

hedefleri belirlememiĢtir. Yapılacak iĢlemleri bir önceki soruda olduğu gibi 

belirlememiĢ araĢtırmacının sorduğu sorulara göre iĢlemleri düzenli bir Ģekilde 

yapmıĢtır. Soruda karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirlememiĢ ve ortadan 

kaldırmak için yollar aramamıĢtır. 

Üçüncü problemde bu sefer zihinden yaptığı iĢlemlerle planlama için zaman 

harcadığı görülmektedir. "5 azalıyor. Örüntünün kuralı 5 azalır 3 artar.(Zihinden 
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anında hesaplar.Ayrıca parmaklarını kullandığını ifade eder. ) 53 beş azalmış 48. 

Sıra 3 artmada yani (parmaklarıyla sayarak) 51 olur."  Bu arada sorunun son 

kısmını tekrar okuduktan sonra; "24 sayısından kaç fazladır diyor. 51'den 24 çıktı 

(işlemi yazarak yapar.) 27." Örnekte görüldüğü gibi yapılacak iĢlemleri 

belirleyerek iĢlemleri düzenli bir Ģekilde yapar. Soruyu tekrar okuyarak 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirler ve yazılı olarak yaptığı iĢlemlerle bu 

engelleri ortadan kaldırır. 

Dördüncü problemde yaptığı planlama ile önce örüntü kuralını bulur ve alt 

hedefleri yardımıyla bulduğu kuralı diğer sayılara uygular.  

Ç: Örüntünün kuralı 5 artma. 2 beş artmış 7, beş artmış 12, 12 beş artıyor. 

Bu yanlış(18'i göstererek). Cevap A şıkkı. 

Ö: Kuralı hangisi bozuyormuş? 

Ç: 18. 

Ö: Ne olması gerekiyordu? 

Ç: 19.(Aceleci davranır.) 

Ö: Deneyelim bakalım .  19 yazalım oraya dediğin gibi. 19'dan sonra kural 

neydi? 

Ç: 5 eklemeydi. 

Ö: 5 eklediğimizde 22 yapıyor mu? 

Ç: Pardon 17 olacakmış.  

Ö: 17 olduğunda 22 oluyor mu 5 eklediğinde? 

Ç: Evet. 

Yapılacak iĢlemleri belirledikten sonra iĢlemleri düzenli olarak yapsa da 

küçük bir noktada hata yapar ve ardından hemen düzeltir. KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri kendisi belirlemez ve ortadan kaldırmak için yollar aramaz. 

AraĢtırmacının yardımıyla engellerin farkına varır. 
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BeĢinci problemde ise baĢarı testinde yaptığı iĢlemleri hatırlayarak herhangi 

bir planlama yapmadan, hedef ve alt hedefleri belirlemeden "Burada ben bu 

sayıları çarparak buldum. 2x3=6(birinci şekle bakarak yapar.)" cevabını verir. 

Yapılacak iĢlemleri belirleyip "(ikinci şekle bakarak.) 4x3=12. Bir de bununla(2 

ile) çarptım. 12x2=24." Ģeklinde iĢlemleri düzenli yapar.  

Ö: Niye bunları çarptın? Toplama ya da başka bir işlem kullansaydık ne 

olurdu? 

Ç: Yanlış olurdu. 

Ö: Neden? 

Ç: Toplama olsaydı 3 ile 2 yi toplarsak 5. 

Ö: 1'i toplarsan da 6 eder. O zaman toplama da olur. 

Ç: (ikinci şekle bakıp) 4 il3'ü toplarsak 7, 7 ile 2'yi toplarsak 9 burayı 

vermiyor( ortadaki 24 rakamını gösterir.) 

AraĢtırmanın sormuĢ olduğu yukarıdaki soruya vermiĢ olduğu cevapta 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleyip Ģekiller arasında deneme yaparak bu 

engeli ortadan kaldırmak için yollar aradığı görülmektedir. 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmenin birinci probleminde Çağlar, soruyu sesli okuduktan sonra yaptığı 

zihinden iĢlemlerle planlama için zaman harcar, zihinden hedef ve alt hedefleri 

belirleyip; 

Ç: Bunun örüntüsü önce 5'den 3 çıkarırız 2.  Kuralı 2 artıyor. 

Ö: Diğerlerine baktın mı? 

Ç: Evet. 3-5-7-9-11. Buraya 13. 

Ö: Peki 13'ü nasıl hesapladın?  

Ç: Akıldan. hesapladım. 19'dan kaç eksiktir diye soruyor. 19'dan 13 

çıkarırım.( Kağıt üstüne yazarak çıkarma işlemini yapar.) 
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yapılacak iĢlemleri belirler ve iĢlemleri düzenli olarak yapar.  Kağıt üzerine almıĢ 

olduğu notlarla karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri ortadan kaldırmaya çalıĢır. 

Ġkinci problemde biraz düĢünür ve planlama için zaman harcar fakat alt 

hedefleri belirlemez. Yapılacak iĢlemleri belirlemesine rağmen eksik belirler ve 

aceleci davrandığı için basit hatalar yapar. Yaptığı hatayı bir süre düĢündükten 

sonra düzeltir.  

Ç: 55'den 50 çıkaracağız. (ĠĢlemi yazılı olarak yapar.) 5 artacak.(Azalacak 

yerine hata yapar.) 

Ö: Evet devam et bakalım. 

Ç: 3 artmış. 

Ö: Sonra? 

Ç: 5 eksilmiş. 

Ö: Nasıl bildin 5 eksildiğini? 

Ç: 53'den 48 çıkardım. 

Ö: Aklından mı çıkardın peki? 

Ç: Akıldan yaptım.  

Ö: Sonra? 

Ç: 3 artacak. 

Ö: Örüntü kuralı ne o zaman? 

Ç: ( Başta 5 artar diyerek hata yaptığı için) 5 artar,3 artar,5 eksilir,3 artar. 

Ö: Ama belli bir kural oluşmadı sanki. Hepsi birbirinden farklı oldu gibi. 

Ç: ( Bir müddet soruya bakar ve düşünür.) Yanlış yapmışım. 5 eksilir, 3 

artar, 5 eksilir, 3 artar. Cevap C 3 artar 51 olur. 
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ĠĢlemleri düzenli olarak yapmasına rağmen soruyu tekrar okumadığı için 

karĢılaĢılabilecek muhtemel engellerin farkına varmaz ve soruyu eksik 

çözümleyerek yanlıĢ sonuca ulaĢır. 

Üçüncü problemde planlama için zaman harcadıktan sonra hedef ve alt 

hedefleri belirleyip önce boĢluğa gelecek sayıyı bulmaya çalıĢmıĢtır. 

Ç: Örüntümüz 3 artar, yine 3 artmış, yine 3 artmış. Hep 3 arttığına göre 

yine 3 artacak. 

Ö: 3 arttığını nasıl anladın? 

Ç: Zihinden çıkararak. 

Ö: Kaçtan kaçı çıkardın? 

Ç: 28'den 25'i çıkardım. 

Ö: Yıldıza ne gelecek o zaman? 

Ç: 34. Daha bitmedi ama. İlk sayı ile toplamı diyor.  

Ö: ilk sayı kaçtı? 

Ç: 25.  34 ile 25'i toplarız(yazarak toplar.). 

Yapılacak iĢlemleri yukarıdaki konuĢmada görüldüğü üzere belirlemiĢ ve 

iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. Soruyu arada tekrar okuyarak karĢılaĢılabilecek 

muhtemel engelleri belirlemiĢ ve ortadan kaldırmak için iĢlemlerini yazılı olarak 

yapmıĢtır. 

Dördüncü problemde planlama için zaman harcadıktan sonra örüntü kuralını 

tahmin ederek hedeflerini ve alt hedeflerini belirler. Yapılacak iĢlemleri 

belirleyerek "5 artar.(2-7 arası), 5 artar(7-12 arası),5 artacak ama bu 17 olması 

gerek." Ģeklinde iĢlemleri düzenli bir Ģekilde yapar. Yaptığı iĢlemleri doğruluğunu 

kontrol ederek not alır ve karĢılaĢılacak muhtemel engelleri böylelikle ortadan 

kaldırır. 
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BeĢinci problemde ise planlama için zaman harcadıktan sonra hedef ve alt 

hedeflerini belirler ve "Bu sayıları çarpıyoruz. 3 kere 2, 6. 6 kere 1, 6.(birinci şekli 

yapar.)" yanıtını verir. Yapılacak iĢlemleri belirleyerek "4 kere 3, 12. 12 kere 2, 

24.(ikinci şekli yapar.) 2 kere ,4. 4 kere 3, 12. Yani burası(soru işareti olan yer) 12 

olması gerekiyor." Ģeklinde iĢlemleri düzenli olarak yapar. Fakat karĢılaĢılabilecek 

muhtemel engelleri belirlemeye yönelik yapması gereken "Toplama işlemi 

yapsaydık ne olurdu?" ihtimalini denemez. 

Çizelge 4.20. Çağlar'ın GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel Strateji 

ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

2 5 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

2 4 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 3 5 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 5 5 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

2 2 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

2 2 

4.10.6. Kerime'nin "Planlama" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk görüĢmede Kerime'ye 5 problem 

yöneltilmiĢ ve her problemde planlama için zaman harcama, hedef ve alt hedefleri 

belirleme, yapılacak iĢlemleri, belirleme, karĢılaĢılacak muhtemel engelleri 

belirleme ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar arama olmak üzere planlama 

basamağında yer alan 6 üstbiliĢ beceri içerisinden birinci problemde 4, ikinci 

problemde 6, üçüncü problemde 5, dördüncü problemde 6, beĢinci problemde ise 0 

davranıĢ gözlemlenmiĢtir. Oyunla matematik öğretimi sonrasında yapılan 2. 
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görüĢme sonrasında ise Kerime'ye 5 problem yöneltilmiĢ ve beklenen aynı 

becerilerden; birinci problemde 6, ikinci problemde 4 beceri , üçüncü problemde 

6, dördüncü problemde 6, beĢinci problemde ise 6 beceri gözlemlenmiĢtir. 

Uygulama öncesinde yapılan 1. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede Kerime'ye 

yöneltilen birinci problemde planlama için zaman harcadığı gözlenip hedef ve alt 

hedefleri belirlediği görülmüĢtür. Yapılacak iĢlemleri belirleyerek: 

K: Burada 4'er 4 'er gitmiş. 

Ö: 4'er 4'er gittiğini nasıl anladın? 

K:4 ile 8'in arasındaki farkı buldum. 4. 

Ö: 4 buldun, peki 4 farkı bulurken sen herhangi bir işlem yapıyor musun? 

Parmak mı sayıyorsun? Başka bir şey mi yapıyorsun? 

K: Parmak  saymıyorum. Ezbere yapıyorum. 

..... 

K: 4-8-12,16  K' nin yerine 16 gelmesi gerekiyor.  

Ö: L' nin yerine tahminen ne gelmesi gerekiyor? 

K: 24 gelmesi gerekiyor. 

ġeklinde iĢlemleri düzenli olarak yapar. Fakat karĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirlemez ve engelleri ortadan kaldırmak için yollar aramaz.  

Ġkinci problemde planlama için zaman harcadıktan sonra hedef ve alt 

hedeflerini belirleyip "(Sayılara bakarak aralarındaki farkı zihinden bulur.) 

Burada 55 beş azalmış. 3 artmış. 53'den 5 çıkarmış 48. Şimdi ben 48 ile 3'ü 

topladım.(Parmaklarıyla tek tek sayar49,50,51.)  51 yapıyor." Ģeklinde yapılacak 

iĢlemleri belirleyip düzenli yapar. Soruyu tekrar okuyarak; 

K: 24 fazlasını bulmak için 51'den 24 çıkarıyoruz. 

Ö: Niye çıkarıyoruz? 
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K: Çünkü kaç fazla demiş. 

asıl istenilenin farkına varır ve karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri 

belirlemiĢ olur. Yaptığı iĢlemleri not ederek bu engelleri ortadan kaldırmaya 

çalıĢır. 

Üçüncü problemde planlama için zaman harcamadan, hedef ve alt hedefleri 

belirlemeden deneme yanılma yoluyla soruyu çözümlemeye çalıĢır. Yapılacak 

iĢlemleri yaptığı deneme yanılmalarla belirleyerek iĢlemleri düzenli yapar. 

K: Herhalde burada 2ile 1 toplamış 3, 3 daha 6. Öyle mi? 

Ö: Bilmem. Olabilir de.  Peki diğerine bakalım orada öyle mi? 

K:(Diğer şekle bakar.) Orada öyle değil. 

Ö: Orada hangi sayılar varmış? 

K: Buldum ben 4 ile 2'yi çarpmış 8. 8 ile 3'ü  çarpmış 24'ü bulmuş. 

Ö: Evet. 

K: (ilk şekle bakarak) 3 ile 1'i çarpmış 3. 3 ile 2'yi çarpmış 6. 

Ö: Yani sen farklı işlemlere baktın değil mi orada? 

K: Evet. 

Ö: toplama mı, çıkarma mı, çarpma mı, bölme mi? 

K: Çarpma varmış. 

Ö:( Son şekli göstererek) Peki burada ne olacak? 

K:2 ile 3'ü çarpacağız 6. 6 ile 2'yi çarptığımızda 12. 

Yaptığı iĢlemlerde farklı iĢlemleri deneyerek karĢılaĢılabilecek muhtemel 

engelleri belirler ve engelleri kaldırmak için diğer Ģekillerde de aynı kuralları 

deneyerek yaptığı iĢlemden emin olur, not tutarak hata yapmaktan kaçınır.  
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Dördüncü problemde örüntüye bir süre bakarak planlama için zaman harcar. 

Hedef ve alt hedefleri belirleyerek ilk önce boĢluğa gelecek sayıyı bulur. 

"(Örüntüye bakar) Burayı 34 buldum."  Öğretmenin "34'ü nasıl buldun?" sorusuna 

"Bunların arasında 3 fark var. Hepsinde 3 fark olduğu için 31 ile 3'ü topladım 

34'ü buldum." cevabını vererek yapılacak iĢlemleri belirlediği ve düzenli olarak 

yaptığı görülmektedir. Soruyu aralarda tekrar okuyarak ve asıl istenilenin farkına 

vararak karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirlemiĢ ve yaptığı iĢlemleri not 

alarak yaparak engelleri ortadan kaldırmıĢtır. 

BeĢinci problemde ise planlama için zaman harcamamıĢ, hedef ve alt 

hedefleri belirlememiĢtir. Yapılacak iĢlemleri hatalı belirlediği görülmüĢ bu 

yüzden iĢlemi hatalı olarak çözümlemiĢtir. Soruyu tamamen hatalı çözdüğü için 

karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirleyememiĢ ve ortadan kaldıramamıĢtır.  

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında Kerime'ye yöneltilen birinci 

soruda planlama için zaman harcadıktan sonra hedef ve alt hedeflerini belirleyip 

"Burada 4 ve 8'in arasındaki fark 4'tür.  12 ile 4'ü toplayarak sayımızı bulabiliriz. 

12 ile 4'ü topladığımızda 16'yı yani K' yı bulabiliyoruz." cevabını vererek 

yapılacak iĢlemleri belirlemiĢ ve iĢlemleri düzenli bir Ģekilde yapmıĢtır. Yaptığı 

iĢlemler sonrasında "Şimdi 16 ile 4'ü topladığımda 20. 20 ile 4'ü topladığımda da 

24 yapıyor.  C şıkkına baktım 22, B şıkkına baktım 24.  Bu yüzden doğru cevap B." 

konuĢmasında görüldüğü üzere diğer Ģıklarla yaptığı iĢlemi karĢılaĢtırarak 

karĢılaĢılabilecek muhtemel engelleri belirleyip ortadan kaldırmıĢ, kendinden emin 

olarak soruyu yanıtlamıĢtır. 

Ġkinci problemde planlama için zaman harcayarak hedef ve alt hedefleri 

belirlemiĢtir.  

K: Burada 5 azalmış 3 artmış.  

Ö: Peki 5 azalıp 3 arttığını nasıl anladın? 

K: 55 ile 50'nin farkına baktım.( Akıldan yapar.) 50 ile 53'e baktım 3 fark 

var. 

Ö: Peki artmış mı azalmış mı onu söyle bakalım? 
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K: Şimdi çıkmış sonra 3 artacak.  Bu yüzden 49-50-51( tek tek sayar.) 51 

olacak. Ama diyor ki 24 sayısından kaç fazladır. 51'den 24'ü çıkaracağız. 

(Yazarak çözer.) 

KonuĢmada da görüldüğü gibi Kerime yapılacak iĢlemleri zihninde 

belirleyip iĢlemleri düzenli olarak yapmıĢtır. Fakat karĢılaĢılabilecek muhtemel 

engelleri belirleyip ortadan kaldırmak için yollar aramamıĢtır. 

Üçüncü problemde problemi sesli okuduktan sonra planlama için kısa bir 

süre harcar, hedef ve alt hedefleri belirler. 

K: Şimdi 40'tan 4 eksilmiş. 

Ö: Nasıl buldun? 

K: 40'tan 36 çıktığında 4 kalıyor. 36'dan 4 çıktığında 32 kalıyor. Yani 

bunlar 4 eksilmiş. Şimdi burada ilişki bulun diyor. Yani aynısı diyor. (A şıkkına 

bakar.) 24'den 4 çıkardığımda 20, (akıldan 4 çıkarır.)16. Bu olabilir.  

Ö: Diğerlerine de bakalım istersen. 

K: (B şıkkına bakarak)24'den 4 çıktığında 20 olur ama burada 21 olmuş. 

18'de yanlış bir cevap. 

Ö: Peki kaçar kaçar azalmış bu? 

K: 3'er.  

Ö: Evet. C? 

K: 24, 2 azalmış. Bu yüzden cevabımız A şıkkı. 

KonuĢmasında görüldüğü gibi yapılacak iĢlemleri belirler ve iĢlemleri 

düzenli yapar. KonuĢmanın son bölümündeki gibi örüntü kuralını diğer Ģıklarda da 

uygulayarak karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleyip engellemek için yollar 

aradığı görülmektedir. 

Dördüncü problemde planlama için süre harcadıktan sonra hedef ve alt 

hedeflerini belirleyerek ilk sayıyı yazar. Yapılacak iĢlemleri belirleyerek "(İlk 
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sayıyı 54olarak yazar ve parmaklarını kullanarak53-52-51-50-49-48-47) 47, (46-

45-44-43-42-41-40) 40, (son basamağı akıldan yaparak) 33." parmakları 

yardımıyla yediĢer yediĢer geriye doğru sayma iĢlemini düzenli bir Ģekilde yapar. 

Yaptığı iĢlemleri adım adım yazarak not tutarak ve parmak hesapları yaparak 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirleyip  ortadan kaldırmaya çalıĢır. 

Ġlk görüĢmede tamamen hatalı çözdüğü beĢinci problemde ise planlama için 

bir süre düĢünür, hedef ve alt hedefleri belirledikten sonra bu hedefleri uygulama 

yoluna giderek; 

K: Elmaların her biri ikişer ikişer ya. Burada 2'şer örüntü kuralı var. 2, 

ikinci sayı 4, (bu sırada sayıları sayar) sekizinci sayı burada verilmemiş. 

Ö: Kaç sayı verilmiş? 

K: 6.  

Ö: O zaman önce kaçı bulacağız biz? 

K: 8.'yi. 

Ö: Önce 8.'yi mi bulacağız? 

K: Hayır önce 7'yi.  8.sayı da 16(Yaparken akıldan yaparak 7'yi atlar.) 

Ö: 16'yı nasıl buldun? 

K: 12 ile 4 toplayabilirim çünkü iki tane sayı var. 

Ö: Peki 7. sayı kaç olacak? 

K: Yedinci.sayı 14,  sekizinci.sayı 16. 16'dan 4 çıkardım 12. 

Ö: Neden 4 çıkardın? 

K: Çünkü öğretmenim 2. sayı ile farkı diyor. 

yapılacak iĢlemleri belirler ve iĢlemleri düzenli olarak yapar. KonuĢmalarda da 

görüldüğü gibi soru içinde görülmeyen adımları da not tutma yoluna giderek 

karĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirler ve hataya düĢmekten kendisini kurtarır.  
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Çizelge 4.21. Kerime'nin  GörüĢmelerde Planlama Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

P
L

A
N

L
A

M
A

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Planlama için zaman 

harcadı. 

4 5 

Hedef ve alt hedefleri 

belirledi. 

2 5 

Yapılacak iĢlemleri belirledi. 4 5 

ĠĢlemleri düzenli yaptı. 4 5 

KarĢılaĢılacak muhtemel 

engelleri belirledi. 

2 4 

Engelleri ortadan kaldırmak 

için yollar aradı. 

2 4 

4.11. Yapılan Oyun Destekli Öğretim 3.Sınıf Öğrencilerinin "Sayı 

Örüntüleri" OluĢtururken "Ġzleme-Denetleme" Basamağında 

ÜstbiliĢsel Farkındalık OluĢturmalarını Ve ÜstbiliĢsel Strateji 

Kullanmalarını Nasıl EtkilemiĢtir? 

4.11.1. Ceyda'nın "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama öncesinde yapılan ilk ve uygulama sonrasında yapılan son 

görüĢmede Ceyda'ya 5'er problem yöneltilmiĢ ve her problemde plana bağlı kalma, 

hesaplamaları doğru yapma, iĢlemleri doğru kullandığından emin olma, örüntüler 

ile ilgili not tutma, problem çözme adımlarını uygun kullanma, problem sürecini 

denetleme, hesaplamaları denetleme, tahmin edilen cevaba göre sonucu 

değerlendirme, bulunan cevabı not etme, sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirme, amacı akılda tutma, alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını 

belirleme, yanlıĢlıkları fark etme, yanlıĢlıkları düzeltme ve engellerin üstesinden 

gelme  becerileri olmak üzere planlama basamağındaki 15 üstbiliĢ beceriden 

oluĢan gözlem formu ile gözlemlenmiĢtir.  Ġlk görüĢmede 15 beceri içerisinde 
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birinci problemde 8, ikinci problemde 3, üçüncü problemde 12, dördüncü 

problemde 8, beĢinci problemde 13 üstbiliĢ planlama becerisi sergilemiĢtir. Oyun 

destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan son görüĢmede ise birinci 

problemde 15, ikinci problemde 13, üçüncü problemde 13, dördüncü problemlerde 

tamamını, beĢinci problemlerde ise 11 beceri sergileme davranıĢı gözlemlenmiĢtir. 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında Ceyda'nın plana bağlı kaldığı, 

hesaplamaları doğru yaptığı görülmüĢtür.  

C: Yani burada birinci adım 3. İkinci adım 5. Yani 3'ün üstüne 2 ekledik mi 

5. İkişer ikişer gidiyor.Üçüncü adımda 7. Yine ikişer gitmiş. 9, yine ikişer gitmiş. 

(Beşinci adımı göstererek) Burada ikişer gidecek, burası 11 olacak. Altıncı adım 

11'in üstüne 2 ... 

Ö: Niye 6. adımı buluyoruz? 

C: 6. adımı atlarsak örüntü bozulur.  11, 2 ekledim mi 13. Altıncı adım 13. 

Yedinci adım en son adım. 13'ün  üzerine 2 ekledim mi 15.  Yani burada bize 5. ve 

7. adımda Gelecek noktaların toplamını soruyor. Yani 15 ile 11'i  topla( yazarak 

toplar.) 26. Doğru cevabımız C şıkkı. 

KonuĢmada görüldüğü gibi adımları kontrol ederek iĢlemleri doğru 

kullandığından emin olmuĢtur. Örüntüler ile ilgili not tutmuĢ, problem çözme 

adımlarını uygun kullanmıĢtır.  BaĢka bir soruda da "12'nin üzerine 5 

arttığında(13,14,15,16,17) 17 olması gerekiyordu." cevabını vererek problem 

çözme adımlarını ve hesaplamalarını denetlemiĢtir. Bulunan cevapları her soruda 

not etmiĢ yeri geldiğinde aĢağıdaki görüĢmede görüldüğü gibi sonucu probleme 

göre tekrar değerlendirmiĢtir. 

C: (39-38-37-36 tek tek parmakla geri doğru sayar.) Yani 4'er 4'er azalmış. 

36'dan 32'ye kadar yine 4 azalmış. (A şıkkına bakarak) Yani 24 (23-22-21-20) 20, 

(19-18-17-16) 16. Burada dörder dörder azalmış. Biz B şıkkına bakalım. 24(23-

22-21) Burada 4 artmış. (Sayıyı ve yönünü yanlış söyler.) 

Ö: 4 mü artmış? 

C: Hayır azalmış. 21(20-19-18) Burada 3 azalmış. Bu cevabımız olmaz. 
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C: Burada da 24-24 iki azalmış. Bu da olmaz. B ve C şıkkı olmadığına göre 

doğru cevabımız A. 

Bütün sorularda alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını belirlemiĢtir. 

Yukarıdaki örnekteki gibi yanlıĢlık yaptığında tekrar düĢünerek yanlıĢlıklarını fark 

etmiĢ ve düzeltmiĢtir. Yapılan 2. yarı yapılandırılmıĢ görüĢmede bütün sorularda 

engellerin üstesinden gelmeyi baĢarmıĢtır. 

Çizelge 4.22. Ceyda'nın GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 0 5 

Hesaplamaları doğru yaptı. 3 5 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

4 5 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 3 5 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

3 5 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

4 5 

Hesaplamaları denetledi. 4 5 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

2 3 

Bulunan cevabı not etti. 4 5 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

3 4 

Amacı akılda tuttu. 4 5 

Alt amaçlar baĢarıldığında 

ne yapacağını belirledi. 

0 5 

YanlıĢlıkları fark etti.  3 2 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 2 2 

Engellerin üstesinden geldi. 4 5 
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4.11.2. Elifnur'un "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Elifnur, oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmedeki bütün problemlerde yapmıĢ olduğu plana bağlı 

kalmıĢtır. Bütün sorularda hesaplamaları doğru yapmıĢ ve yaptığı sağlama 

iĢlemleriyle iĢlemleri doğru yaptığından emin olmuĢtur. Bütün sorularda kağıt 

üzerinde örüntüler ile not tutmuĢtur. Problem çözme adımlarını uygun 

kullanmıĢtır. Problemi çözme sürecinde verilenleri tanımlamıĢ "2-7, 5 

artmış.(Zihinden hesaplar.)", (Noktaları sayar.) 3, 5 olmuş bu. 2 artmış. Burada 

da 2 artmış(3. adımı gösterir.)örneklerinde görüldüğü gibi, çözüm için eksik 

bilgileri belirlemiĢ, alt problemleri belirleyerek yapması gerekenleri sıralamıĢtır. 

Yaptığı planı belirlediği stratejilerle uygulamaya koymuĢtur. Hesaplarını 

denetlemiĢtir. Bulunan cevabı her soruda kağıt üzerinde not etmiĢtir. Sonucu 

probleme göre tekrar değerlendirmiĢtir. Amacı akılda tutup alt amaçlar 

baĢarıldığında ne yapacağını belirlemiĢtir. "Şimdi biz 5. adımı bulduk. Sıra 7. 

adımda. 6. adımda 2 fazlası yani 13. Şimdi 7. adıma gelelim. 7. adım 15 çünkü 2 

artmış. Toplamını soruyor bize. 15'le 11'i toplayacağız.(Kağıt üzerinde yazar ve 

toplar.)" Diyalogda Elifnur'un amacı akılda tutarak alt amaçları bulduktan sonra 

asıl istenilene nasıl ulaĢtığı görülmektedir. Bir baĢka problemde de aynı durum 

"Burada verilmemiş(ilk boşluğu gösterir.) O yüzden biz ilk buraya bakalım en 

iyisi(9-12 aralığını göstererek). Burada 3 artmış. Burada da 3 azalacak çünkü bu 

gidecek ya geri. Bu yüzden 6 olacak. 6-9-12, üç artacak 15 olacak. Şimdi 3 artmış 

18, 3 artmış 21, 3 artmış 24 olmuş. Verilmeyen sayıların toplamını soruyor. 15 ile 

de 6'yı toplayacağız." örneğinde karĢımıza çıkmaktadır. "Burada da 5 artmış. Ama 

burada 6 arttığı için kuralı bozmuş.(18'i gösterir.) Çünkü burası 17 olacak." 

açıklamasında da Elifnur'un yanlıĢlıklar fark edip onları düzelttiği görülmektedir. 

Elifnur, oyun destekli matematik öğretimi sonrasında bütün sorularda engellerin 

üstesinden gelmeyi baĢarmıĢtır. 
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Çizelge 4.23. Elifnur'un GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 4 5 

Hesaplamaları doğru yaptı. 4 5 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

3 5 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 5 5 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

2 5 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

1 5 

Hesaplamaları denetledi. 2 5 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

2 4 

Bulunan cevabı not etti. 4 4 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

4 4 

Amacı akılda tuttu. 5 5 

Alt amaçlar baĢarıldığında 

ne yapacağını belirledi. 

3 5 

YanlıĢlıkları fark etti.  3 3 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 3 3 

Engellerin üstesinden geldi. 5 5 
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4.11.3.Yağmur'un "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Yapılan uygulama sonrasında Yağmur, bütün problemlerde yapmıĢ olduğu 

plana bağlı kalarak hesaplamaları doğru bir Ģekilde yanıtlamıĢtır. Soruyu yeri 

geldiğinde tekrar tekrar okuyarak ve iĢlemlerini kontrol ederek iĢlemleri doğru 

kullandığından emin olmuĢtur. Örüntüler ile bol bol not tutarak problem çözme 

adımlarını uygun kullanmıĢtır. "7 ile 2 arasında 5 sayı vardır.  7 ile 12 arasında 5 

sayı vardır.  Hepsinde 5'er 5'er sayı vardır.  Ama örüntüde kuralı bozan sayıyı 

bulmamız gerekiyor burada bize öyle soruyor.(Örüntüye dikkatlice baktıktan 

sonra) Öğretmenim hepsinde 5 artmış örüntüde ama 18'de 6 artmış." örneğinde 

görüldüğü üzere Yağmur bu soruda problemi çözme süreci içerisinde  yer alan 

problemi anlamak için istenilen kısımları tanımlamıĢ ve örüntü kuralını tanımlayıp 

yanlıĢ olan noktaları bulma yoluna gitmiĢtir. Soruyu yaparken soru üzerinde 

örüntüler ile not tutmuĢ artıĢ miktarını örüntü üzerine yazmıĢtır. Uygun 

stratejilerini belirleyerek soruyu çözümlemiĢtir. BaĢka bir soruda "Öğretmenim 

40-36-32 sayıları arasında 4 tane fark vardır. (A şıkkına bakarak) 24-20-16 bunda  

4(dörderli demek istiyor), yani bir ilişki var. (B şıkkına bakarak) Öğretmenim 

bunda 3. (C şıkkında) İki. Öğretmenim bunda (soruda) 4'lü olduğu için cevap A." 

kendine ait bir strateji uygulayarak deneyerek seçeneklerden sonuca ulaĢmayı 

bilmiĢtir. Her soruda bulduğu sonuçları yazarak not etmiĢtir. " Ama burada diyor 

ki örüntüde verilmeyen sayıların toplamını soruyor." örneğinde olduğu gibi bütün 

sorularda amacı akılda tutmuĢ ve alt amaçları baĢardıktan sonra amaca doğru 

yönelmiĢtir.  

Y: Çünkü öğretmenim 55'den 50 çıkarırsak 5 kalıyor. 50 ile 53'ün arasında 

3 fark var. 3 azalmış tekrar.  

Ö: Tekrar mı 3 azalmış? 

Y: Hayır 3 artmış. Tekrar 5 azalmış. Biz burada 3 arttıracağız. 

Örneğinde yanlıĢlıklarını fark edip düzelttiği görülmektedir. Bütün 

sorularda buna benzer olarak engellerin üstesinden gelmiĢtir. 
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Çizelge 4.24. Yağmur'un GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 

Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 4 4 

Hesaplamaları doğru yaptı. 4 4 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

3 4 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 3 4 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

1 4 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

2 4 

Hesaplamaları denetledi. 3 4 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

2 4 

Bulunan cevabı not etti. 4 4 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

1 1 

Amacı akılda tuttu. 5 4 

Alt amaçlar baĢarıldığında 

ne yapacağını belirledi. 

2 4 

YanlıĢlıkları fark etti.  3 3 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 3 3 

Engellerin üstesinden geldi. 5 4 
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4.11.4. Gülbera'nın "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği 

ÜstbiliĢsel Becerileri 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede Gülbera, yöneltilen problemlerde yaptığı plana bağlı kalarak 

hesaplamaları doğru yapmıĢtır. ĠĢlemleri doğru kullandığından emin olmak için 

tekrar tekrar iĢlemlerini kontrol etmiĢ, örüntüler ile ilgili ve iĢlemleri ile ilgili 

notlar tutmuĢtur. Problem çözme sürecinde problemi anlamak için tekrar okuma 

becerisi sergilemiĢ ve istenilenleri, verilmeyenleri belirleyip planlarını 

yapmıĢtır.Problem Çözme sürecini denetlemiĢ fakat, hesaplamalarını denetleme 

gereksinimi duymadan sonuca ulaĢmayı tercih etmiĢtir. Bulunan cevabı her soruda 

not etmiĢtir. Sonucu probleme göre tekrar değerlendirmediği görülmüĢtür. "19'dan 

kaç eksik diyor. O yüzden 19'dan 13'ü çıkarırız. (Kağıt üzerine yazarak çözer.)" 

örneğinde görüldüğü üzere asıl istenen amacı akılda tutarak alt amaçlar 

baĢarıldığında ne yapacağını belirlemiĢtir. YanlıĢlıklarını fark edecek hatalar 

yapmadığı için yanlıĢlarını düzeltme becerisi gözlemlenmemiĢtir. Engellerin 

üstesinden gelmeyi baĢarmıĢtır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



106 

Çizelge 4.25. Gülbera'nın GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 2 4 

Hesaplamaları doğru yaptı. 3 4 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

1 4 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 2 4 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

0 4 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

1 3 

Hesaplamaları denetledi. 2 1 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

1 3 

Bulunan cevabı not etti. 3 4 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

0 1 

Amacı akılda tuttu. 3 4 

Alt amaçlar baĢarıldığında ne 

yapacağını belirledi. 

0 4 

YanlıĢlıkları fark etti.  1 2 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 1 2 

Engellerin üstesinden geldi. 4 4 
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4.11.5. Çağlar'ın "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede Çağlar, plana sadık kalmıĢ ve bütün sorularda hesaplamaları doğru 

yapmıĢtır. Yaptığı iĢlemler arasında kontrollerle iĢlemleri doğru kullandığından 

emin olmuĢtur. Örüntüler ile sık sık not tutmuĢtur. Problem çözme adımlarını 

uygun kullanmıĢtır. Sadece çözmüĢ olduğu ikinci problemde problem sürecini 

denetlememiĢ diğer sorularda çözme sürecini denetlemiĢtir. Yaptığı hesapları 

denetleyerek bulunan cevabı not etmiĢtir. "19'dan kaç eksiktir diye soruyor. 19'dan 

13 çıkarırım.( Kağıt üstüne yazarak çıkarma işlemini yapar.)"  Örneğinde 

görüldüğü gibi amacı akılda tutarak alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını 

belirlemiĢtir. 

Ç: Örüntümüz 3 artar, yine 3 artmış, yine 3 artmış. Hep 3 arttığına göre 

yine 3 artacak. 

Ö: 3 arttığını nasıl anladın? 

Ç: Zihinden çıkararak. 

Ö: Kaçtan kaçı çıkardın? 

Ç: 28'den 25'i çıkardım. 

Ö: Yıldıza ne gelecek o zaman? 

Ç: 34. Daha bitmedi ama. İlk sayı ile toplamı diyor.  

Ö: ilk sayı kaçtı? 

Ç: 25.  34 ile 25'i toplarız(yazarak toplar.). 

Örneğinde de amacı akılda tuttuğu ve alt amaçları baĢardığında ne 

yapacağını belirlediği görülmektedir. Sadece çözdüğü ikinci problemde; 

Ç: 55'den 50 çıkaracağız. (İşlemi yazılı olarak yapar.) 5 artacak.(Azalacak 

yerine hata yapar.) 
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Ö: Evet devam et bakalım. 

Ç: 3 artmış. 

Ö: Sonra? 

Ç: 5 eksilmiş. 

Ö: Nasıl bildin 5 eksildiğini? 

Ç: 53'den 48 çıkardım. 

Ö: Aklından mı çıkardın peki? 

Ç: Akıldan yaptım.  

Ö: Sonra? 

Ç: 3 artacak. 

Ö: Örüntü kuralı ne o zaman? 

Ç: ( Başta 5 artar diyerek hata yaptığı için) 5 artar,3 artar,5 eksilir,3 artar. 

Ö: Ama belli bir kural oluşmadı sanki. Hepsi birbirinden farklı oldu gibi. 

Ç: ( Bir müddet soruya bakar ve düşünür.) Yanlış yapmışım. 5 eksilir, 3 

artar, 5 eksilir, 3 artar. 

Ç: Cevap C 3 artar 51 olur. ( Sorunun devamını okumadığı için soruyu 

yanlış yapar. Öğretmen bu durumda müdahale etmez.) 

görüldüğü üzere amacı akılda tutmamıĢ ve alt amaçlar baĢarıldığında ne 

yapacağını belirlememiĢtir. Fakat aynı soruda örüntü kuralını belirlemede yaptığı 

hatayı fark etmiĢ ve düzeltme yoluna gitmiĢtir.  
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Çizelge 4.26. Çağlar'ın GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 2 5 

Hesaplamaları doğru yaptı. 4 5 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

2 4 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 3 5 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

2 5 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

1 4 

Hesaplamaları denetledi. 0 5 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

2 4 

Bulunan cevabı not etti. 4 5 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

1 3 

Amacı akılda tuttu. 4 5 

Alt amaçlar baĢarıldığında 

ne yapacağını belirledi. 

0 3 

YanlıĢlıkları fark etti.  2 1 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 2 1 

Engellerin üstesinden geldi. 2 4 

4.11.6. Kerime'nin "Ġzleme-Denetleme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Uygulama sonrasında yapılan son görüĢmede Kerime, yaptığı planlara bağlı 

kalmıĢ ve hesapları doğru yapmıĢtır. Problemleri çözerken yaptığı iĢlemleri doğru 
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kullandığından emin olmuĢtur. Örüntüler ile ilgili sık sık not tutmuĢ, problem 

çözme adımlarını uygun kullanmıĢtır.  

K: Burada 4 ve 8'in arasındaki fark 4'tür.  12 ile 4'ü toplayarak sayımızı 

bulabiliriz. 12 ile 4'ü topladığımızda 16'yı yani K'yı bulabiliyoruz. O yüzden A 

şıkkı yanlış cevap.  

Örneğinde görüldüğü gibi problem çözme sürecini denetleyip 

hesaplamalarını seçeneklerle karĢılaĢtırmalar yaparak denetlemiĢtir. 

Dördüncü ve beĢinci sorularda tahmin edilen cevaba göre sonucu 

değerlendirmediği gözlemlenmiĢtir. Bulunan cevapları not etmiĢtir. 

K: Burada 5 azalmış 3 artmış.  

Ö: Peki 5 azalıp 3 arttığını nasıl anladın? 

K: 55 ile 50'nin farkına baktım.( Akıldan yapar.) 50 ile 53'e baktım 3 fark 

var. 

Ö: Peki artmış mı azalmış mı onu söyle bakalım? 

K: Şimdi çıkmış sonra 3 artacak.  Bu yüzden 49-50-51( tek tek sayar.) 51 

olacak. Ama diyor ki 24 sayısından kaç fazladır. 51'den 24'ü çıkaracağız. 

(Yazarak çözer.) 

Diyalogunu incelediğimizde Kerime'nin yaptığı plana bağlı kalarak soruyu 

çözümlediği ve amacı akılda tutarak alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını 

belirlemiĢtir. 

 Amacı akılda tutarak alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını belirlemiĢtir. 

Sadece birinci ve üçüncü sorularda yanlıĢlıkları fark edip düzeltme yoluna 

gitmiĢtir.  
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Çizelge 4.27.  Kerime'nin GörüĢmelerde Ġzleme-Denetleme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

ĠZ
L

E
M

E
-D

E
N

E
T

L
E

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Plana bağlı kaldı. 2 5 

Hesaplamaları doğru yaptı. 4 5 

ĠĢlemleri doğru 

kullandığından emin oldu. 

1 5 

Örüntüler ile ilgili not tuttu. 3 5 

Problem çözme adımlarını 

uygun kullandı. 

2 5 

Problem çözme sürecini 

denetledi. 

1 5 

Hesaplamaları denetledi. 2 5 

Tahmin edilen cevaba göre 

sonucu değerlendirdi. 

1 3 

Bulunan cevabı not etti. 4 5 

Sonucu probleme göre tekrar 

değerlendirdi. 

2 3 

Amacı akılda tuttu. 4 5 

Alt amaçlar baĢarıldığında 

ne yapacağını belirledi. 

1 5 

YanlıĢlıkları fark etti.  1 2 

YanlıĢlıkları Düzeltti. 1 2 

Engellerin üstesinden geldi. 3 5 
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4.12. Yapılan Oyun Destekli Öğretim 3.Sınıf Öğrencilerinin "Sayı 

Örüntüleri" OluĢtururken "Değerlendirme" Basamağında ÜstbiliĢsel 

Farkındalık OluĢturmalarını Ve ÜstbiliĢsel Strateji Kullanmalarını 

Nasıl EtkilemiĢtir? 

4.12.1 Ceyda'nın "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede Ceyda'nın tüm problemlerde cevabı özetlediği görülmüĢtür. "Burada 

birinci adım 3. İkinci adım 5. Yani 3'ün üstüne 2 ekledik mi 5. İkişer ikişer 

gidiyor.Üçüncü adımda 7. Yine ikişer gitmiş. 9, yine ikişer gitmiş. (Beşinci adımı 

göstererek) Burada ikişer gidecek, burası 11 olacak. 6. adımı atlarsak örüntü 

bozulur.  11, 2 ekledim mi 13. Altıncı adım 13. Yedinci adım en son adım. 13'ün  

üzerine 2 ekledim mi 15.  Yani burada bize 5. ve 7. adımda Gelecek noktaların 

toplamını soruyor. Yani 15 ile 11'i  topla( yazarak toplar.) 26. Doğru cevabımız C 

şıkkı." açıklamasında görüldüğü gibi diğer sorularda da benzer Ģekilde özetlemeler 

yaparak problemi açıklama yoluna gitmiĢtir. GörüĢmeye ait kayıtlar 

incelendiğinde iki problemde cevap üzerine düĢünmediği, geriye kalan üç 

problemde cevap üzerine düĢündüğü görülmüĢtür. Hiçbir problemi  gerçek yaĢam 

problemleri açısından düĢünmemiĢtir. BaĢarılı olup olmadığını değerlendirmeden 

sonuca ulaĢmıĢtır. Yapılan problem sürecini değerlendirmek yerine araĢtırma 

sürecini değerlendirip yapılan uygulamaların kendisi için faydalı olup olmadığını 

değerlendirmiĢtir. 
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Çizelge 4.28. Ceyda'nın GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 
 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 4 5 

Cevap üzerine düĢündü. 3 3 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 1 

BaĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirdi. 

2 3 

Süreci Değerlendirdi. 0 5 

4.12.2. Elifnur'un "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama sonunda yapılan görüĢmede Elifnur, tüm problemlerde 

"(Noktaları sayar.) 3, 5 olmuş bu. 2 artmış. Burada da 2 artmış(3. adımı gösterir.) 

7 olmuş. Burada 2 artmış 9 olmuş. Şimdi burada 2 artacak 11 olacak.(5. adımı 

gösterir ve yazar.) Şimdi biz 5. adımı bulduk. Sıra 7. adımda. 6. adımda 2 fazlası 

yani 13. Şimdi 7. adıma gelelim. 7. adım 15 çünkü 2 artmış. Toplamını soruyor 

bize. 15'le 11'i toplayacağız.(Kağıt üzerinde yazar ve toplar.) 26 cevap da C 

şıkkı." ve "Burada 55-50. Yani 5 eksilmiş. Ama burada şimdi 3 artmış(50 ile 53 

arasını gösterir.) Burada 5 eksilmiş(53-48 arasını gösterir.). Şimdi Yeniden 3 

artacak. 48 ile 3'ü toplarız(Zihinden toplar.). 51'i buluruz. Ama şu anda bitmedi. 

Çünkü gelecek sayı 24 sayısından kaç fazladır diyor. 51'den 24'ü çıkaracağız. 

(Yazarak bu sefer kağıt üzerinde çıkarma yapar.) 27'ymiş. Cevap A şıkkı." 

örneklerinde görüldüğü gibi cevabı özetlediği görülmüĢtür. Ġncelenen görüntü 

kayıtlarında Elifnur'un tüm problemlerde cevap üzerinde düĢündüğü görülmüĢtür. 

Fakat hiçbir problemde sonucu gerçek yaĢam problemleri açısından 

düĢünmemiĢtir. Kendinden emin cevaplar verdiği için baĢarılı olup olmadığını 

değerlendirmemiĢtir. Yapılan problem sürecini değerlendirmek yerine araĢtırma 
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sürecini değerlendirip yapılan uygulamaların kendisi için faydalı olup olmadığını 

değerlendirmiĢtir. 

Çizelge 4.29. Elifnur'un GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 4 5 

Cevap üzerine düĢündü. 2 5 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 0 

BaĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirdi. 

0 0 

Süreci Değerlendirdi. 0 5 

4.12.3. Yağmur'un "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede Yağmur'un birinci soru haricinde tüm problemlerde cevabı özetlediği 

görülmüĢtür. 

Y: 7 ile 2 arasında 5 sayı vardır.  7 ile 12 arasında 5 sayı vardır.  Hepsinde 

5'er 5'er sayı vardır.  Ama örüntüde kuralı bozan sayıyı bulmamız gerekiyor 

burada bize öyle soruyor.(Örüntüye dikkatlice baktıktan sonra) Öğretmenim 

hepsinde 5 artmış örüntüde ama 18'de 6 artmış. 

Ö: Orada kaç olması gerekiyordu? 

Y: Orada 17 olması gerekiyordu. 

Bir baĢka problemde ise; 
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Y: Bu örüntüye bakarsak 5 azalmış... 

Ö: Nasıl anladın 5 azaldığını? 

Y: Çünkü öğretmenim 55'den 50 çıkarırsak 5 kalıyor. 50 ile 53'ün arasında 

3 fark var. 3 azalmış tekrar.  

Ö: Tekrar mı 3 azalmış? 

Y: Hayır 3 artmış. Tekrar 5 azalmış. Biz burada 3 arttıracağız. 

Ö: Yani bizim kuralımız neymiş? 

Y: Bizim kuralımız 5 azalıp 3 artmadır. 

Ö: Sıradaki sayı ne olacak o zaman? 

Y:(Aklından tek tek sayarak) 51 olacak. Ama öğretmenin yıldıza gelecek 

sayı 24 sayısından kaç fazladır olduğu için o sayıdan 24'ü çıkaracağız. 

Ö: Çıkaralım bakalım. 

Y: (Yazılı olarak işlemi yapar.) 27 öğretmenim. Cevap A. 

Örneklerinde görüldüğü üzere cevabı özetlediği gözlenmiĢtir. Görüntü 

kayıtlarının incelenmesi sırasında Yağmur'un cevap üzerinde düĢündüğü 

gözlemlenmiĢtir. Fakat sonucu gerçek yaĢam problemleri açısından düĢünmemiĢ 

ve baĢarılı olunup olunmadığını değerlendirmemiĢtir. Genel olarak tüm süreci 

değerlendirmeyi tercih etmiĢtir. 
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Çizelge 4.30.  Yağmur'un GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 4 4 

Cevap üzerine düĢündü. 0 3 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 0 

BaĢarılı olunup 

 olunmadığını değerlendirdi. 

0 0 

Süreci Değerlendirdi. 0 5 

 

4.12.4.Gülbera'nın "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama sonrasında yapılan görüĢmede Gülbera, tüm sorularda cevabı 

özetlemiĢtir. Öğretmenin sorduğu sorular ile problemi açıklama gereksinimi 

görmüĢtür. 

G: 4 azalıyor burada. Bu yüzden cevap A. 

Ö: Neden A. 

G: Çünkü 24'den 4 çıktı mı 20, 20'den 4 çıktı 16. 

Ö: Peki B'ye bakalım bir. 

G: 24'den 4 çıktı mı 21 kalmıyor. 

Ö: Kaç kalıyor? 

G: 20.  
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Ö: Burada kaç azalmış? 

G: 3 . 

Ö: C'ye bakalım. 

G: 24'den 4 çıktı mı 20 kalmıyor. 

Ö: Burada kaç azalmış? 

G: 2.  

Ö: Biz kaç azalmasını istiyorduk? 

G: 4.  

Bir baĢka problemde ise "Burada yine 2'şer artmış. 3-5-7-9-11.(5. adıma 11 

yazar.) Sonra 13 gelecek 6.adım.(Yazar.) 7. adım 15( Yazar.) 5. ve 7. adım 

toplamlarını sormuş.(Kağıt üzerinde 11 ile 15'i yazarak toplar.) Cevap 26." 

Ģeklinde cevabı özetlemiĢtir. Gülbera video kayırlarda görüldüğü üzere cevap 

üzerinde düĢünmüĢtür. Fakat sonucu gerçek yaĢam problemleri açısından 

düĢünmemiĢ ve baĢarılı olunup olunmadığını değerlendirmemiĢtir. Tüm süreci 

genel olarak değerlendirip, baĢarılı olup olmadığını, kendisine ne ölçüde katkı 

sağladığını söylemiĢtir.  

Çizelge 4.31. Gülbera'nın GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 4 4 

Cevap üzerine düĢündü. 1 0 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 0 

BaĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirdi. 

0 0 

Süreci Değerlendirdi. 0 4 
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4.12.5.Çağlar'ın "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Oyun destekli matematik öğretimi sonrasında yapılan yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmede Çağlar, ikinci soru haricinde bütün sorularda cevabı özetlemiĢtir. 

GörüĢmede cevabı özetleme ile ilgili olarak "Örüntümüz 3 artar, yine 3 artmış, 

yine 3 artmış. Hep 3 arttığına göre yine 3 artacak. (Yıldıza gelecek sayı) 34. Daha 

bitmedi ama. İlk sayı ile toplamı diyor. 34 ile 25'i toplarız(yazarak toplar.). Cevap 

B." yanıtını vermiĢtir. GörüĢmedeki problemlerde Çağlar, sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından düĢünmemiĢtir ve baĢarılı olup olunmadığını 

değerlendirmemiĢtir. Problem çözme sürecini değerlendirmemiĢ fakat tüm 

araĢtırma sürecinin etkinliğini değerlendirmiĢtir. 

Çizelge 4.32. Çağlar'ın GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki ÜstbiliĢsel 

Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve Beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 4 4 

Cevap üzerine düĢündü. 2 4 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 0 

BaĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirdi. 

0 0 

Süreci Değerlendirdi. 0 5 

4.12.6. Kerime'nin "Değerlendirme" Basamağındaki Sergilediği ÜstbiliĢsel 

Becerileri: 

Uygulama sonrasında yapılan görüĢmede Kerime, tüm sorularda cevabı 

özetlemiĢtir. Yöneltilen bir problemde "Burada 4 ve 8'in arasındaki fark 4'tür.  12 

ile 4'ü toplayarak sayımızı bulabiliriz. 12 ile 4'ü topladığımızda 16'yı yani K'yı 

bulabiliyoruz. O yüzden A şıkkı yanlış cevap. 4'er artmış. Şimdi 16 ile 4'ü 
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topladığımda 20. 20 ile 4'ü topladığımda da 24 yapıyor.  C şıkkına baktım 22, B 

şıkkına baktım 24.  Bu yüzden doğru cevap B. " ; bir baĢka problemde ise  "Burada 

5 azalmış 3 artmış. 55 ile 50'nin farkına baktım.( Akıldan yapar.) 50 ile 53'e 

baktım 3 fark var. Şimdi çıkmış sonra 3 artacak.  Bu yüzden 49-50-51( tek tek 

sayar.) 51 olacak. Ama diyor ki 24 sayısından kaç fazladır. 51'den 24'ü 

çıkaracağız. (Yazarak çözer.) 27." Ģeklinde cevabı özetlediği görülmüĢtür. Video 

kayıtlar kontrol edildiğinde cevap üzerinde düĢündüğü gözlemlenmiĢtir. Sonucu 

gerçek yaĢam problemleri açısından düĢünmemiĢtir. BaĢarılı olup olmadığını 

değerlendirmiĢ ve süreci genel olarak değerlendirip, baĢarılı bir süreç geçirdiğini 

söylemiĢtir.  

Çizelge 4.33.  Kerime'nin GörüĢmelerde Değerlendirme Basamağındaki 

ÜstbiliĢsel Strateji ve Becerileri Kullanma Sayıları 

 Strateji ve Beceri kullanma Sıklığı 

D
E

Ğ
E

R
L

E
N

D
ĠR

M
E

 

Strateji ve Beceriler 1.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

2.yarı 

yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

Cevabı özetledi. 3 5 

Cevap üzerine düĢündü. 0 5 

Sonucu gerçek yaĢam 

problemleri açısından 

düĢündü. 

0 0 

BaĢarılı olunup 

olunmadığını değerlendirdi. 

0 5 

Süreci Değerlendirdi. 0 5 
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TARTIġMA VE SONUÇ 

Bu çalıĢma oyun destekli öğretim ortamının 3. sınıf öğrencilerinin 

matematik dersi sayı örüntüleri konusunda üstbiliĢsel farkındalık oluĢturmalarına 

katkıda bulunup bulunmadığının anlaĢılması, problem çözme sürecinde kullanmıĢ 

oldukları üstbiliĢ stratejileri neler olduğunu bulmayı ve oyun destekli öğretimin 

öğrencilerin üstbiliĢsel strateji kullanmalarını üzerinde nasıl bir etkisi olduğunun 

anlaĢılması amaçlamıĢtır.  Bu amaçla problem çözme oturumları gerçekleĢtirilmiĢ, 

kullanılan stratejilerin biliĢsel-üstbiliĢsel yapısını belirlemek için klinik mülakatlar 

yapılmıĢtır. Ayrıca yapılan ön test baĢarı testi-son test baĢarı testi ve kalıcılık 

baĢarı testi ile yapılan uygulamaların gruplar arasındaki farklılaĢmaya etkisi 

incelenmiĢtir.  Bununla birlikte öğrencilerin problem çözme envanterleri, gözlem 

formları ve problem çözme oturumlarına ait kamera kayıtları da veri kaynağı 

olarak kullanılmıĢtır. Elde edilen veriler her bir öğrenci için üstbiliĢsel beceriler 

göz önüne alınarak analiz edilmiĢtir. Yapılan analizlerde elde edilen sonuçlar 2 alt 

baĢlık altında toplanmıĢtır.  

Nicel Verilerden Elde Edilen Sonuçlar: 

1. GerçekleĢtirilen uygulamalar deney grubunda uygulanan oyun destekli 

matematik öğretimin sayı örüntüleri konusu üzerinde baĢarıya etkisi ile geleneksel 

öğretimin matematik dersi sayı örüntüleri konusu üzerinde baĢarıya etkisi arasında 

anlamlı bir farklılığa neden olmuĢtur. Bu analiz sonucuna göre deney grubuna 

uygulanan oyunla desteklenmiĢ matematik öğretimi 3.sınıf öğrencilerinin 

matematik dersi sayı örüntüleri konusundaki baĢarısını olumlu yönde etkilediğini 

göstermektedir.  

YumuĢak (2014), oyun destekli matematik öğretiminin dördüncü sınıf 

kesirler konusundaki eriĢi ve kalıcılığa etkisini belirlemeyi amaçladığı araĢtırmada 

da benzer sonuçlar elde etmiĢtir. Ġlkokul 4. sınıf düzeyinde deney grubuna 

uygulanan oyunla desteklenmiĢ matematik öğretiminin eriĢi ve kalıcılığa etkisi ile 

kontrol grubuna uygulanan geleneksel öğretimin eriĢi ve kalıcılığa etkisi arasında 

deney grubu lehine anlamlı bir farklılık olduğunu belirtmiĢtir.  

2. Uygulamalar öncesi yapılan ön test baĢarı testinde deney grubunda yer 

alan öğrenciler ile kontrol grubunda yer alan öğrenciler arasında anlamlı bir 
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farklılık görülmemiĢtir.  Bu durum da uygulama öncesi grupların hazırbulunuĢluk 

açısından birbirine yakın seviyelerde olduğunu göstermiĢtir.  

3. Uygulama sonrası yapılan son test baĢarı testi ortalamalarına bakıldığında 

deney grubundaki öğrencilerin son test baĢarıları ile kontrol grubu öğrencilerinin 

son test baĢarıları arasında anlamlı bir fark görülmemiĢtir. 

Bu durum Aksoy (2011) ilköğretim 6. sınıf matematik dersinde oyun 

destekli öğrenme yaklaĢımının öğrencilerin matematik dersindeki baĢarısı ve 

matematik dersine yönelik tutumları üzerindeki etkisini incelediği araĢtırmasında 

tam tersi olarak karĢımıza çıkmaktadır. 

4.  Uygulanan oyun destekli matematik öğretimi sonucunda 20 kiĢiden 

oluĢan deney grubunun son test baĢarı testi baĢarılarında ön test baĢarı testi puan 

baĢarılarına oranla anlamlı bir farklılık oluĢmuĢtur. BaĢka bir deyiĢle oyun destekli 

matematik öğretimi sayı öğretimi konusunda 3. sınıf öğrencilerinin baĢarısına 

olumlu bir etki gösterip baĢarılarının artmasına katkı sağlamıĢtır. Biriktirir(2008) 

ve Kılıç(2007) yaptıkları araĢtırmalarda da oyun destekli öğretimin baĢarıdaki 

geliĢime katkı sağladığı sonuçlarına ulaĢmıĢlardır. 

5.  Geleneksel yöntemlerin uygulandığı kontrol grubunda uygulanan son test 

baĢarı testine göre öğrencilerin puan ortalamalarında az miktarda olsa da bir düĢüĢ 

görülmüĢ ve bu düĢüĢ nedeniyle anlamlı bir farklılık görülmemiĢtir. Dinçer (2008) 

de araĢtırma sonucuna benzer olarak müziklendirilmiĢ matematik oyunlarıyla 

yapılan matematik öğretiminin ikinci sınıf öğrencileri üzerindeki akademik baĢarı 

ve tutuma etkisini incelediği araĢtırmasında geleneksel öğretimin uygulandığı 

kontrol grubunun ön test ve son test baĢarı puanları arasındaki farkı anlamlı 

bulmamıĢtır.  

6. Kontrol grubu  ve deney grubunda yer alan öğrencilerin kalıcılık baĢarı 

testi baĢarıları arasında anlamlı bir farklılık görülmemiĢtir. Uygulanan geleneksel 

yöntemlerin ve oyun destekli öğretiminin geçen zamana rağmen öğrenmelerin 

kalıcı olmasını sağladığı görülmüĢtür. Altınsoy (2007) takım-oyun turnuvaları 

tekniğinin ilköğretim dördüncü sınıf öğrencilerinin matematik dersindeki 

akademik baĢarı, kalıcılığa etkisi ile matematik dersine iliĢkin tutuma etkisini 

incelediği araĢtırmasında deney ve kontrol grubu öğrencilerinin kalıcılık testi 

sonuçları arasındaki fark anlamlı bulunmamıĢtır. Altınsoy' un araĢtırma sonuçları 
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bu açıdan benzerlik göstermektedir. YumuĢak (2014) yapmıĢ olduğu oyun destekli 

matematik öğretiminin dördüncü sınıf kesirler konusundaki eriĢi ve kalıcılığa 

etkisini belirlemeyi amaçladığı araĢtırmada ise bu araĢtırmanın aksine oyunlarla 

yapılan matematik öğretiminin kalıcılığa etkisi ile geleneksel yöntemle yapılan 

matematik öğretiminin kalıcılığa etkisi arasında anlamlı bir fark bulunmuĢtur. 

7. Deney grubunda yer alan öğrencilerin son test baĢarı testi ve kalıcılık 

baĢarı testi baĢarı puanları arasında bir farklılığın olmadığı görülmüĢtür. Buna 

rağmen geçen 8 haftalık süreçle birlikte öğrencilerin baĢarılarında bir miktar 

düĢüĢün olduğu görülse de anlamlı bir farklılık oluĢturmak için yeteli değildir.  

Canbay (2012) matematikte eğitsel oyunların yedinci sınıf öğrencilerinin öz 

düzenleyici öğrenme stratejileri, motivasyonel inançları ve akademik baĢarılarına 

etkisini incelediği araĢtırmasında deney grubuna uygulanan eğitsel oyunların 

kalıcılığı sağladığı sonucuna varmıĢ, yukarıda anlatılan bulgu ile paralel bir sonuç 

elde edilmiĢtir. 

8. Kontrol grubunda yer alan öğrencilerin son test baĢarı testi ve kalıcılık 

baĢarı testi baĢarı puanları arasında bir farklılığın olmadığı görülmüĢtür.  Puan 

ortalamalarında da bir miktar artıĢın olduğu görülmüĢtür. Bu durum geçen zamana 

rağmen kontrol grubundaki öğrencilerin baĢarılarında herhangi bir değiĢikliğin 

olmadığını ve öğrenmelerin kalıcı olduğunu göstermiĢtir.  

Betimsel Verilerden Elde edilen Sonuçlar: 

1. Yapılan uygulamalar sonrasında gerçekleĢtirilen yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmelerde öğrencilerin tahmin becerilerinde eskisine oranla artıĢın olduğu 

gözlemlenmiĢtir. Öğrencilerin önemli kelimelerin altını çizme sıklığında artıĢ 

görülüp, önemli bilgiyi seçtikleri görülmüĢtür. Öğrenciler problemleri daha iyi 

anlamak için problemleri tekrar okumuĢtur. Anlamadığı noktalarda gerekli 

yerlerde okumayı durdurmuĢtur. Artma ve azalma miktarını söylemedeki 

becerilerinde daha isabetli sonuçlar elde ederek bilinmeyen noktaları 

gözlemiĢlerdir. Oyunlar oynanırken örüntü kuralını tahmin etme güçlüğü çeken 

öğrencilerin zamanla daha doğru ve hızlı bir Ģekilde örüntü kuralını tahmin 

ettikleri görülmüĢtür.  
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2. Problem çözme sürecinde öğrenciler hem biliĢsel hem üstbiliĢ stratejileri 

birlikte kullanmaktadır. Artz, Armour-Thomas (1992) da araĢtırmalarında benzer 

durumdan söz etmiĢlerdir.  

3. ÜstbiliĢ stratejilerin en yoğun kullanıldığı beceriler tahmin etme 

becerileri olarak belirlenmiĢtir. AydurmuĢ (2013) 8.sınıf öğrencilerinin problem 

çözme sürecinde kullandığı üstbiliĢ becerilerinin incelenmesini amaçladığı 

araĢtırmada da aynı durumdan bahsetmiĢtir. Tahmin becerisine ait stratejilerin 

problem çözme sürecinin baĢlangıcında kullanılması nedeniyle daha fazla 

kullanıldığından söz etmiĢtir. Tahmin etmeyi sırasıyla planlama, izleme-denetleme 

ve değerlendirme izlemiĢtir. Değerlendirme basamağında yer alan üstbiliĢ 

becerilerinde, yapılan uygulamalar sonrasında da beklenen değiĢiklik yeteri kadar 

olmamıĢtır. Değerlendirme problem çözme sürecinin sonunda yer almaktadır. 

Öğrenciler problemin çözümü için geliĢtirdikleri planı uyguladıktan sonra 

yaptıkları iĢlemleri kontrol ederek ilerledikleri için değerlendirme becerisi için 

sınırlı sayıda strateji belirlemiĢtir. Elde edilen bu veri Artz, Armour-Thomas 

(1992)  ile uyuĢmaktadır. 

4. Sayı örüntüleri konusunda tahmin becerilerinde hata yapan bir öğrencinin 

buna bağlı olarak diğer aĢamalarda üstbiliĢsel becerileri sergileyemediği ve 

düzeltmede zorluklar çektiği görülmüĢtür. Ayrıca yapılan gözlemler sonucunda 

her bir üstbiliĢsel beceri basamağının bir sonraki becerinin ön koĢulu olduğu 

görülmüĢtür. Bir becerinin eksik yada hatalı olarak gerçekleĢtirilmesi kendinden 

sonra gelen diğer üstbiliĢsel becerilerin görülme sıklığını azaltmıĢtır.   

5. Öğrenciler planlama becerisi içerisinde yer alan hedef ve alt hedefleri 

belirleme üstbiliĢsel becerisini uygulamadan sonra en sık olarak gösterme fırsatı 

bulmuĢtur.  Ġyi belirlenen bir hedef sonucunda öğrenciler kolaylıkla baĢarıya 

ulaĢabilmiĢlerdir.  Sağlam hedef belirleme becerisi gösteren öğrenciler ilk 

görüĢmedeki düĢtükleri hatalara ikinci görüĢmede düĢmeyerek doğru cevaplar 

vermiĢlerdir. Bozan (2008), 7. sınıf öğrencileriyle gerçekleĢtirdiği çalıĢmada 

problem çözme etkinliklerinin üstbiliĢ becerilere etkisini incelemiĢ, deney 

grubunun üstbiliĢ becerilerden izleme, değerlendirme ve planlama becerilerini 

daha sık ve bilinçli kullandıklarını belirlemiĢtir.  

6.  Uygulama sonrasında öğrencilerin bulunan cevabı not etme becerilerinde 

artıĢ görülmüĢtür. Süreci izlemiĢ ve denetleyerek düĢeceği hataları önceden 
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kestirmiĢlerdir. Örüntüler ile ilgili not tutulması oluĢabilecek hataları 

engellemiĢtir.  

7. ÜstbiliĢ becerilerin problemler içerisinde zaman zaman birbiri içerisinde 

karıĢık olarak gösterildiği görülmüĢtür. Örneğin tahmin basamağı içerisinde yer 

alan bir üstbiliĢsel beceriyi planlama yaparken de gösterme durumu gözlenmiĢtir. 

Yer yer problemi tekrar okuyarak düĢebilecekleri hataları engellemeye 

çalıĢmıĢlardır.  

8.  Öğrencilerin yapılan uygulamalar sırasında çok eğlendikleri 

gözlemlenmiĢ ve öğrencilere yöneltilen" Derslerde oyunla öğretim metodun 

sizlere neler kazandırdı?" sorusuna yanıt olarak bilgi ve becerilerinin artığını 

söylemiĢ aynı zamanda derslerde eğlenerek öğrendiklerini belirtmiĢlerdir. 

Öğrencilerin problem çözme becerilerinde de pratikleĢtiği araĢtırmacı tarafından 

görülmüĢtür.  

9. Oyun içerisinde yapılan gözlemlerde öğrencilerin aĢırı derece hırslı 

davrandıkları ve etkin bir Ģekilde oyunlara dahil oldukları görülmüĢtür. Oyun 

içerisindeki rekabet ortamı güdülenmeyi üst seviyelere getirmiĢ ve dersin 

etkinliğini  arttırmıĢtır. Öğrenciler oyunlardaki örüntüler sayesinde inceleme, soru 

sorma, düşünme , problemi belirleme, tahmin etme  becerilerinde 

ustalaĢmıĢlardır. ÜstbiliĢ stratejileri içerisinde yer alan rol yapma basamağına göre 

öğrenciler istenilen role girip rolün gereğini oyunlarda yapmıĢlardır. Ayrıca 

uyguladıkları stratejilerle akranlarına model oldukları görülmüĢ ve birbirlerinin 

kazanma stratejilerini uyguladıkları görülmüĢtür. Öğrenciler akranları arasında 

nasıl takım olarak kazanacaklarını birbirlerine anlatmıĢlar ve örüntü oluĢtururken 

nelere dikkat edeceklerini birbirlerine öğreterek karşılıklı öğretim üstbiliĢ 

stratejilerini kullanmıĢlardır. Oyunlar içinde grup halinde hareket edebilme 

becerileri geliĢmiĢ problem çözme yeteneklerinde artıĢ meydana geldiği 

görülmüĢtür. BaĢarı düzeyi en düĢük öğrencilerin bile derse severek katıldığı ve 

oyunlarda daha fazla rol almak istediği gözlemlenmiĢtir.  Oyunlar sayesinde 

öğrenciler arasında paylaĢma, birbirine yardım etme, empati kurma davranıĢları 

geliĢtiği görülmüĢtür. Ayrıca sürecin sonunda üstbiliĢsel becerilerin belki de en 

önemli basamağı diyebileceğimiz öğrencilerin kendilerini değerlendirmeleri 

sağlanmıĢtır.  
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Öneriler 

ÜstbiliĢsel beceriler ve Stratejilere Yönelik Öneriler: 

Öğrencilerin problem çözme sürecinde kullandıkları stratejilerle ilgili 

bilinçli olmaları daha baĢarılı olmalarını sağlayacaktır.  

Öğrencilerin değerlendirme açısından zayıf oldukları görülmektedir. Bu 

nedenle problemler çözdükten sonra süreci ve yanıtlarını değerlendirmelerine 

olanak verilmelidir. Öğrencilerin problemleri farklı durumlara transferi sağlanıp 

farkı sorunlara çözüm yolları geliĢtirebilmeleri sağlanmalıdır. 

Öğretmenlerin öğretim sürecinde öğrencilerin kullandıkları biliĢsel ve 

üstbiliĢ stratejilerin incelenmesi ve öğrencilerin daha baĢarılı problem çözücüler 

olarak yetiĢmeleri amacıyla kullanmaları önerilebilir. 

Oyunla desteklenmiĢ öğrenim ortamlarının öğrencilerin biliĢsel,üstbiliĢ ve 

duyuĢsal özelliklerinin geliĢimine yararlı olduğu ortaya çıkmıĢtır. Bu sonuç 

doğrultusunda öğretmenler oyun materyallerine dayalı öğrenme etkinliklerinden 

yararlanabilirler. 

Matematik eğitimi-öğretiminde öğretmenler geleneksel yöntemlerde 

kullanılan çoktan seçmeli, doğru yanlıĢ, boĢluk doldurma tipi soruların yanı sıra 

rutin olmayan problemlere de yer verilmelidir. Böylece öğrencilerin 

alıĢılagelmiĢin dıĢında bir durumla karĢılaĢmaları, çözüm için üst düzey 

düĢünmeleri sağlanmalıdır. 

Öğrencilerin üstbiliĢsel becerilerini geliĢtirmek amacıyla matematik 

problem durumları içeren farklı örnek olay durumlar ile ilgili problemler 

hazırlanıp problemlerin çözümüne iliĢkin fikir üretmeleri sağlanmalıdır. 

Öğrencilerin tahmin becerilerine yönelik üstbiliĢsel becerilerini geliĢtirmeye 

yönelik matematik derslerinde sıkça alan, zaman, hacim, örüntü oluĢturma vb. gibi 

konularda problem öncesi tahminler yaptırılarak bu becerilerinin geliĢtirilmesi 

sağlanmalıdır. 

Öğrencilere problem çözme sürecinde sıkça not tutma ve problemi tekrar 

etme alıĢkanlığı edinmesi sağlanmalıdır. Yaptığı iĢlemler sırasında önemli 



126 

gördüğü yerlerin altını çizme yada yuvarlak içine alma gibi davranıĢları 

kazanmasını sağlamaya yönelik etkinlikler düzenlenmelidir.  

Öğrencilerin üstbiliĢsel becerilerinin geliĢmesi açısından olmazsa olmaz 

kitap okuma alıĢkanlığı kazandırılması ve okuduğunu anlama becerilerinin 

geliĢtirilmesi sağlanmalıdır. Matematik problemlerinin çözümlemenin yarısı 

okuduğunu anlamaktan geçer. Okuduğunu anlamayan bir öğrencinin matematik 

problemlerini anlaması da beklenemez. 

Matematik eğitimi-öğretimi yaparken öğrencilerin sosyal becerilerinin de 

geliĢmesini sağlamak ve arkadaĢlarına model olmasını sağlamak amacıyla 

derslerde sıkça grup ile ilgili etkinliklere yer verilerek öğrencilere sorumluluklar 

verilmelidir.  

AraĢtırmacılara Yönelik Öneriler: 

Öğrencilerin gerek yaĢ grubunun küçük olması gerek de problem çözme 

sürecinde kullandıkları stratejilerin farkında olmamaları öğrencilerin problem 

sürecinin açıklamasını yapmada zorluklara neden olmuĢtur. Bu nedenle 

araĢtırmacıların yapılandırılmıĢ görüĢmeler ile problem çözme sürecine yanıt 

araması yapacakları araĢtırma açısından daha faydalı olacaktır. 

AraĢtırma sürecinde yapılan her çalıĢma günlük planlara uygun yapılmalı ve 

yapılan çalıĢmalar aĢamalı olarak kayıt altına alınmalıdır. Böylece sistematik 

biçimde araĢtırmayı yapmak basitleĢecektir. 

Oyun destekli öğretimin matematik öğretiminde farklı yaĢ gruplarında ve 

farklı konularında üstbiliĢ farkındalıklarını ve üstbiliĢ kullanma becerilerini 

inceleyen araĢtırmalar yapılabilir. 

Bir baĢka araĢtırmada ilköğretimde görev yapmakta olan öğretmenlerden 

oyun destekli matematik öğretimine iliĢkin görüĢler alınıp araĢtırmada bu 

görüĢlere yer verilebilinir.  
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Ek2. AraĢtırmada Kullanılan Oyunlar 

AraĢtırmada kullanılan oyunlar; eğitim ile ilgili paylaĢım yapılan siteler, 

çocukların oynadığı oyunlardan geliĢtirilmiĢ oyunlar, televizyonda yer alan sportif 

yarıĢma içerikli programlardan geliĢtirilmiĢ oyunlar ve tamamen araĢtırmacıya ait 

olarak düzenlenmiĢ oyunlardır. Oyunlar; katılımcıya göre ve oyun ortamına göre 

olmak üzere iki Ģekilde hazırlanmıĢtır. Katılımcıya göre oyunlar, bireysel ve grup 

katılımlı oyunlardır. Oyun ortamına göre oyunlar ise sınıf içi ve sınıf dıĢı 

oyunlardır. Uygulama sırasında kullanılan oyunlar hazırlanırken sınıf düzeyine 

uygun, anlaĢılır, sade ve uygulanabilir olmasına dikkat edilmiĢ, aynı zamanda 

araĢtırmacının sınıfın genel özelliklerini biliyor ve öğrencileri yakından tanıyor 

olmasından dolayı deneysel iĢlem süreci sağlıklı ve verimli bir Ģekilde 

tamamlanmıĢtır. Kullanılan oyunlar 2014-2015 eğitim-öğretim yılı içerisinde yer 

alan 3. sınıflar üzerinde de ön çalıĢma olarak uygulanmıĢ ve verimliliği tartıĢılarak 

tekrardan düzenlenmiĢ ve 2015-2016 eğitim-öğretim yılı içerisinde 3. sınıflar 

üzerinde deneysel olarak uygulanmıĢtır. AraĢtırmacı deney grubu ile konuları 

planladığı Ģekilde iĢledikten sonra kazanımlarla ilgili olan oyunları uygulamaya 

koymuĢtur. Deney grubu öğrencilerinin oyunları oynarken çok eğlendikleri ve 

oyunlardan büyük keyif aldıkları gözlemlenmiĢtir. Hatta sınıf öğretmeninin 

görüĢüne göre derse katılım sağlamayan öğrencilerin bile büyük bir çaba sarf 

ettiğini belirtmiĢtir. 

1.Oyunun Adı: İstasyon 

Kazanım: Bir örüntüdeki iliĢkiyi belirler. Sayıları belli bir kurala göre 

sıralar. 

Materyaller: Üçgen prizma Ģeklinde hazırlanmıĢ sayı kartları, iki adet kutu, 

iki adet masa. 

Materyallerin hazırlanması: Üçgen prizma Ģeklinde hazırlanan kartonların 

üzerine belli bir kurala göre hazırlanmıĢ ve sıralanmıĢ sayılar kesilip ikiĢer adet 

olmak üzere hazırlanır. Her grupta aynı sayıların eĢit olacak Ģekilde 

hazırlanmasına dikkat edilir. 

Oyunun Oynanması: Bu oyun adından görüldüğü gibi istasyon 

tekniğinden yola çıkarak hazırlanmıĢtır. Oyun içerisinde küçük bir parkur 

hazırlanır ve dengeli olmak üzere öğrenciler iki gruba ayrılır. Daha önceden 

hazırlanmıĢ üçgen prizma Ģeklindeki kartların üzerilerinde belli bir kurala göre 

sıralanmıĢ sayılar yer almaktadır. Her gruba da aynı sayıların olduğu bir kutu 

verilir.  Bu sayılar kutu içerisinde karıĢık Ģekildedir. Kutular eĢit mesafede 

bulunan bir noktaya yerleĢtirilir ve parkur sonuna da bir masa ya da sıra 

yerleĢtirilir. Gruptaki öğrenciler baĢlama komutu ile birlikte koĢarak kutunun 

içerisinden aldıkları bir tane sayı prizmasını masanın üzerine rastgele yerleĢtirirler 

ve geri gruplarının yanına dönerek grubun baĢındaki kiĢiye el verirler. El verilen 

kiĢi de aynı iĢlemi yaparak grubuna geri döner. Grupta yer alan son kiĢi rastgele 

sıralanan sayıları kurallı bir Ģekilde sıralamaya çalıĢır.Bütün kartları kutudan 

masaya taĢıyıp doğru sıralamayı yapan ilk grup yarıĢmayı kazanır. 
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Fotoğraf 1: İstasyon oyunu(parkur) 

 

Fotoğraf 2: İstasyon oyunu(Kutudan üzeri sayı yazılı prizmayı alma) 

 

Fotoğraf 3: İstasyon oyunu(Sayı yazılı prizmaları sıralama) 
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2.Oyunun Adı: Koş ve sırala: 

Kazanım: Bir örüntüdeki iliĢkiyi belirler ve devam ettirir. Sayıları istenilen 

kurala göre sıralar. Ritmik sayar. 

Materyaller:  Bu oyunda diğer oyunda olduğu gibi her kiĢiye onar adet 

düĢecek Ģekilde 20 adet üçgen prizma seklinde sayı kartları hazırlanır. Üçgen 

prizma Ģeklinde hazırlanmasının sebebi masa üzerinde daha dengeli durabilmesi 

ve her açıdan görünebilir olmasıdır. Ġki kutu ve iki adet masa. 

Oyunun Oynanması: Bireysel olarak oynanılan bu oyunda iki adet kutu 

içerisine hazırlanmıĢ üçgen prizma Ģeklindeki sayı kartları eĢit olacak Ģekilde 

konur. BaĢlangıç noktasına kutular yerleĢtirilir ve eĢit mesafede olacak Ģekilde 

parkurun sonuna masalar yerleĢtirilir. Ġki öğrenci seçilir. Öğrencilerin amacı kutu 

içerisinde bulunan karıĢık Ģekildeki belli bir sıralama kuralı olan sayıları karĢıda 

bulunan masalar üzerine sıralamaktır. Her seferinde tek bir sayı kartı götürebilir. 

Tüm sayı kartları bittikten sonra sıralama yapabilir. Ġlk doğru sıralayan öğrenci 

yarıĢmayı kazanır. 

 

 

Fotoğraf 4: Koş ve Sırala(kartları taşıma) 

 

Fotoğraf 5: Koş ve Sırala(Kartları Sıralama) 
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3.Oyunun Adı: Köstebek Toplar 

Kazanım: Bir örüntüdeki iliĢkiyi belirler ve devam ettirir. Sayıları istenilen 

kurala göre sıralar. Ritmik sayar. 

Materyaller: 44 adet pinpon topu, 20 adet plastik pet bardak, 4 adet kutu. 

Materyallerin Hazırlanması:  Öncelikle 44 adet pinpon topu 22'Ģer adet 

olmak üzere iki gruba ayrılır. Ayrılan topların üzerine belli bir kurala göre olmak 

kaydıyla 10 adım sıralı sayı yazılır. Ben oyunda üçerli ve dörderli ritmik 

saymalara göre ağırlık verdiğim için 10 sayı üçer ritmik sayma, 10 sayıda dörder 

ritmik saymaya göre ayarladım. Kalan iki sayıyı da rastgele kafa karıĢtırıcı sayı 

yazabilirsiniz. Ġki adet kutu üzerine pet bardakların yerleĢebileceği Ģekilde onar 

adet delik açılır ve pet bardaklar bu deliklere yerleĢtirilir.  YerleĢtirilen pet 

bardakların üstüne 1. adım,2 adım.... ya da 1. delik, 2. delik.... Ģeklinde 10. deliğe 

kadar adlandırılıp yazılır. 

 

Fotoğraf 6: Köstebek Toplar (Materyal) 

Oyunun Oynanması: Sınıf içi oynanılan bu oyun için hazırlanan 22'Ģer 

adet top eĢit ve belli bir kurala olacak Ģekilde iki kutu içine yerleĢtirilir. Köstebek 

delikleri Ģeklinde hazırlanmıĢ fotoğraf 6'daki yer alan kutu içindeki pet bardaklara 

öğrencilerin söylenen kurala göre topları bularak sıralı bir biçimde yerleĢtirilmesi 

istenir. Ġlk olarak sayıları bulup doğru yerleĢtiren öğrenci oyunu kazanır. Oyun 

sonunda bardaklardan tek tek toplar çıkarılır ve kontrol edilir. Eğer yanlıĢ 

sıralamıĢsa oyun sona erer ve diğer öğrenci kazanır. Oyun sıralamayı bitiren 

öğrencinin bitirdim demesi ile kontrol aĢamasına geçilir ve doğruluğuna göre 

kazanan belirlenir. 
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Fotoğraf 7: Köstebek Toplar 

 

Fotoğraf 8: Köstebek toplar(Sıralama) 

4.Oyunun Adı: Hayalet Kartlar 

Kazanım: Bir örüntüdeki iliĢkiyi belirler ve devam ettirir. Sayıları 

istenilen kurala göre sıralar. Ritmik sayar. Örüntüde verilmeyeni tahmin eder ve 

bulur. 

Materyaller: 0'dan 70'e kadar hazırlanmıĢ ikiĢer adet olarak 

hazırlanmıĢ sayı kartları, 4 adet sıra ya da masa. 

Materyallerin hazırlanıĢı: 0'dan 70'e kadar sıralı olmak üzere aynı 

boyutta kare Ģeklinde 140 tane kart kesilir ve üzerlerine sayılar yazılarak boyanır. 

Hazırlanılan kartların sert mukavvadan olmasına özen gösterilir. 

Oyunun Oynanması ġekli: Sınıf içi ve bireysel oynanan bu oyunda 

0'dan 70'e kadar hazırlanan kartlar iki öğrenciye verilir. Adını birçok kart 

içerisinden istenilen kartın bulunabilmesinin zor olmasından alan bu oyunda 

öğrencilerin önüne ve arkasına olmak üzere sıralar konur. Önünde yer alan 

masalara 70'e kadar olan kartlar karıĢık bir Ģekilde yerleĢtirilir. Öğrencilere baĢ bir 
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sayı söylenir ve artıĢ miktarı belirtilir. Örneğin; "6'dan başlamak şartıyla dörder 

ritmik sayarak 10 tane sayıyı arkanızdaki sıraya yerleştiriniz.". Öğrenciler 

önündeki sayılar içerisinden doğru sayıları bulup arkadaki sıraya sayılarını 

yerleĢtirirler. Ġlk sayıları bulup doğru yerleĢtiren öğrenci oyunu kazanır.  

 

Fotoğraf 9: Hayalet Kartlar Oyunu (Bulma) 

 

Fotoğraf 10: Hayalet Kartlar(Sıralama) 

5.Oyunun Adı:Kutudaki Şişe 

Kazanım: Bir örüntüdeki iliĢkiyi belirler ve devam ettirir. Sayıları 

istenilen kurala göre sıralar. Ritmik sayar.  

Materyaller: Belirli bir kurala göre hazırlanmıĢ onardan iki kiĢi için 

yirmi sayı kartı, altı adet yarı dolu su ĢiĢesi, iki adet kutu, iki sıra, dört adet engel 

hazırlanmıĢ altından ve üstünden geçilebilecek engel. 

Materyallerin HazırlanıĢı: Belirli bir kurala göre sıralı sayılardan 

oluĢan kartlar mukavva üzerine yazılarak oluĢturulur. Oyunda 4-10-16-22-28-34-

40-46-52-58 sayılarının hazırlanmıĢ olduğu kartlar kullanılmıĢtır. Yarım litrelik 

altı su ĢiĢesi bulunur ve yarısına kadar su ile doldurulur. Engel oluĢturmak için 

spor derslerinde kullanılan slalom çubukları birleĢtirilerek altından ve üstünden 

geçilebilecek engeller oluĢturulur. Voleybol sahasında mevcut file varsa bu file de 

engel olarak kullanılabilir. 
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Oyunun Oynanması: Bu oyun televizyon kanallarında parkur 

sporlarıyla yarıĢılan bir yarıĢmadan esinlenerek oluĢturulmuĢ bireysel ve ya gruba 

dayalı sınıf dıĢı oynanan bir oyundur. Oyun için öncelikle üstünden atlanılan ve 

altından geçilen bir engel oluĢturularak saha içerisinde eĢit mesafeli yerlere 

yerleĢtirilir. Engellerden sonraki etaba masalar konup üzerine belli bir kurala göre 

sıralanmıĢ fakat karıĢık olarak yerleĢtirilen sayı kartları konur. Son etaba ise bir 

çizgi çekilip çizgiye üçer adet yarısı su dolu ĢiĢe konur ve 2 metre uzağına ise her 

bir yarıĢmacı için birer kutu yerleĢtirilir. YarıĢmacının amacı parkuru hızlı bir 

Ģekilde gelip masa üzerinde yer alan sayı kartlarını kuralı belirtilen sıraya göre 

sıralayarak son etap yer alan su ĢiĢelerinden iki tanesini karĢısında bulunan 

kutuların içine atabilmektir. Hangi yarıĢmacı ilk olarak ĢiĢeleri kutuya atarsa o 

kazanır. Eğer Sıralama etabında hata yaparsa tekrar geri dönüp hatasını düzeltmek 

zorundadır. Hatalı sıralama yapan yarıĢmacı ĢiĢeleri kutuya atsa bile 

sayılmamaktadır.  

 

Fotoğraf 11: Kutudaki Şişe (Parkur) 
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Fotoğraf 12: Kutudaki Şişe(Sıralama etabı) 

 

Fotoğraf 13: Kutudaki Şişe (Şişeleri Kutuya Atma) 
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Fotoğraf 14: Kutudaki Şişe (Kazanan takımın sevinci) 

6.Oyunun Adı:Ekleme Oyunu 

Kazanım: Örüntüyü devam ettirir. Ritmik sayar. Örüntü içerisinde 

verilmeyeni bulur. 

Materyal: Bu oyunda hiçbir materyale ihtiyaç duyulmamaktadır.  

Oyunun Oynanması: Bu oyun hem sınıf içi hem de sınıf dıĢı oynanabilen 

bireysel bir oyundur. Bu oyun Eğitim BiliĢim Ağı (EBA)'nda paylaĢılan çarpma 

öğretimi için uyarlanmıĢ bir oyunun yeniden uyarlanması ile yapılmıĢtır. Oyunu 

oynamak için öğrenciler fotoğraf 15'de görüldüğü gibi ikiĢerli olarak arka arkaya 

sıraya geçerler. Her turda yanında kim varsa o iki kiĢi birbirine rakiptir. Oyunun 

baĢında öğretmen oyunun örüntü kuralını söyler. Örneğin kural dörder ritmik 

sayma... Öğretmen sıranın önünde yer alan iki öğrenciye sesli bir sayı söyler. 

Amaç en hızlı bir Ģekilde söylenen sayıya dört ekleyebilmektir. Mesela öğretmen 

32 dediğinde 36 cevabını en hızlı veren öğrenci kazanarak sıranın arkasına geçer. 

Diğer öğrenci ise elenir. Arkadaki ikiliye farklı bir sayı söylenir. Ve bilen 

öğrenciler hemen sıranın arkasına geçerek devam eder. YarıĢma en son iki öğrenci 

kalana kadar devam eder.  Son iki kalan öğrenciden en hızlı cevabı veren oyunun 

galibi olur ve ödülü hak eder. Bu oyun zihinsel matematik becerilerinin 

arttırılmasını sağlamada kullanılan en etkili oyunlardan biridir. Gerek oyunun hızlı 

oynanabilinmesi, gerek hiçbir materyal olmaması, gerek de eğlenceli olması 

açısından faydalı bir oyundur. 
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Fotoğraf 15: Ekleme oyunu(Sıralanış) 

 

Fotoğraf 16: Ekleme Oyunu (Son dörde kalanlar) 

 

Fotoğraf 17: Ekleme Oyunu (Tahmin Etme Heyecanı) 

7.Oyunun Adı: Yerini Bul: 

Kazanım: Sayıları belirli bir kurala göre sıralar. 

Materyal: Onar adet kurallı hazırlanmıĢ sayı kartları. 

Oyunun Oynanması: Sınıf dıĢı oynanan bu oyunda belirli alan içerisinde 

sıralanan iki grup öğrenciye karıĢık Ģekilde belli bir kurala göre sıralı yazılmıĢ sayı 

kartları verilir. Her bir öğrencinin elinde bir adet kart bulunur. Oyunun amacı 

öğrencilerin kartlarına bakıp toplu olarak sahanın karĢısına geçip orada düzgün bir 

sıraya geçmektir. Sıraya geçerken örüntü kuralına uygun yerini bulması 
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gerekmektedir. Hangi grup ilk ve doğru  olacak Ģekilde sahanın karĢı tarafında 

sıralanır ve bitti derse o grup oyunu kazanır, hanesine bir sayı ekler. Gruplar aynı 

Ģekilde beĢ karĢılaĢmayı kazanmayı baĢarırsa o takım oyunun galibi olur. 

 

Fotoğraf 18: Yerini Bul (Diziliş) 

 

Fotoğraf 19: Yerini Bul(Karşıya Geçme) 
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Fotoğraf 20: Yerini Bul(Kurala Uygun Sıralanma) 

 

Fotoğraf 21: Yerini Bul (Kazananın Sevinci, Kaybedenin Üzüntüsü) 
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Ek.3. Problem Çözme ÜstbiliĢsel beceriler Gözlem Formu 

Gözlem Tarihi:  Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme:         Gözlem 

Yapılan Öğrenci: 

 

1
.p

ro
b

le
m

 

2
.p

ro
b

le
m

 

3
.p

ro
b

le
m

 

4
.p

ro
b

le
m

 

5
.p

ro
b

le
m

 

 

T
a

h
m

in
 E

tm
e
 Önemli kelimelerin altını çizdi.      

Önemli bilgiyi seçti.      

Daha iyi anlamak için problemi tekrar okudu.      

Anlamak için gerekli yerlerde okumayı durdurdu.      

ArtıĢ yada azalma miktarını söyledi.      

Bilinmeyen noktaları gözlemledi.      

Örüntü kuralını tahmin etti.      

 

P
la

n
la

m
a

 

Planlama için zaman harcadı.      

Hedef ve alt hedefleri belirledi.      

Yapılacak iĢlemleri belirledi.      

ĠĢlemleri düzenli yaptı.      

KarĢılaĢılacak muhtemel engelleri belirledi.      

Engelleri ortadan kaldırmak için yollar aradı.      

 

Ġz
le

m
e-

d
en

et
le

m
e
 

Plana Bağlı kaldı.      

Hesaplamaları doğru yaptı.      

ĠĢlemleri doğru kullandığından emin oldu.      

Örüntüler ile ilgili not tuttu.      

Problem çözme adımlarını uygun kullandı.      

Problem çözme sürecini denetledi.      

Hesaplamaları denetledi.      

Tahmin edilen cevaba göre sonucu değerlendirdi.      

Bulunan cevabı not etti.      

Sonucu probleme göre tekrar değerlendirdi.      

Amacı akılda tuttu.      

Alt amaçlar baĢarıldığında ne yapacağını 

belirledi. 

     

YanlıĢlıklarını fark etti.      

YanlıĢlıklarını düzeltti.      

Engellerin üstesinden geldi.      

 D
eğ

er
le

n
d

ir
m

e
 

Cevabı özetledi.      

Cevap üzerine düĢündü.      

Sonucu gerçek yaĢam problemleri açısından 

düĢündü. 

     

BaĢarılı olunup olunmadığını değerlendirdi.      

Süreci değerlendirdi.      
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Ek.4.  Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme Ġle Ġlgili Diyaloglar 

Yapılan görüĢmelerde hazırlanan diyaloglarda öğretmen "Ö" , Öğrenciler ise 

isimlerinin baĢ harfinin kullanılması ile kısaltılmıĢtır.  

Ceyda'nın Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar 

 

Ceyda,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 4. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğrenci: (Parmaklarıyla tek tek sayarak) 3,4,5,6,7. Yani burada 5 artmıĢ.  

Öğretmen: Yine parmaklarımızla saydık herhalde değil mi? 

Öğrenci: Evet.  8,9,10,11,12. Burada yine 5 artmıĢ. 13,14,15,16,17. Ama 

burası 17 olması gerekiyor(18'i göstererek)  18 BozmuĢ örüntüyü. Yine 

devam edelim. 

Öğretmen: Devam edelim. 

Öğrenci: Burası 17.  17'den itibaren saymaya baĢlayacağım. 

18,19,20,21,22.  Demek ki oluyor.  Yani 5 artmıĢ. 23,24,25,26,27. Yine 5 

artmıĢ. Yani kuralı bozan 18.  
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Ceyda,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 5. soru 

Öğrenci soruyu sesli bir Ģekilde okur. 

Öğrenci: Bu 4-8-12 diye gitmiĢ. Yani 4'er 4'er gitmiĢ. 

Öğretmen: 4'er gittiğini nasıl Hesaplıyorsun Ceydacım? 

Öğrenci: Parmaklarımla hesaplıyorum. 

Öğretmen: Tek tek sayıyorsun yani. Nasıl bir gösterir misin? 

Öğrenci: 4,8,12,16 (Bu arada 4'er ritmik sayma Ģeklinde parmaklarıyla 

üstüne ekler.) K yerine 16 gelecek. Sonra ise 16'ın üzerine 4 ekliyorum 20. 

20'nin üzerine bir daha 4 ekliyorum 24 oluyor. Yani A' da 14-24 olmuyor. 

24 oluyor ama 14 olmuyor. 

Öğretmen: Evet. 

Öğrenci: B' de K 16, L 24 bu oluyor. C' de ise K 16, L 22 olmuyor. K 16 

oluyor ama L 22 olmuyor. Yani cevap B.   

 

Ceyda,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 10. soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

 C: 25,28 ile 31. Yani biz burada 28 ile 25'i toplayacağız. 

Ö: Toplayalım. 
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Öğrenci kağıt üzerinde sesli olarak toplama iĢlemini yapar. 

C: Burası 53 oluyor. 

Ö: Peki biz niye 25ile 28'i topladık? 

C: Çünkü örüntüde boĢ bırakılan yıldıza gelecek sayı ile ilk sayının toplamı 

kaçtır diyor. 

Ö: BoĢ bırakılan yere diyor değil mi? 

C: Evet. 

Ö: BoĢ bırakılan yer peki 28 mi? 

C: Hayır değil. 

Ö: O zaman devam edelim yap bakalım. 

C: Ben bunu yine toplayacağım.( Toplar ve hatalı bulur.) 

Ö: Soruyu tekrar okuyabilirsin. 

Öğrenci yüksek sesle soruyu tekrar okur. 

 Ö: Sence tahminimiz o boĢ olan yıldızda kaç olabilir? 

C: Yani biz bunu Ģöyle yapmamız gerekiyor.28 ile 31'i toplamamız 

gerekiyor. 

..... 

.... 

Ö: Peki örüntü kuralı sence ne? 

C: Örüntü kuralı( parmaklarıyla tek tek sayarak 26-27-28) 3 artmıĢ . 
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Ö: Yaz bakalım. 

C: Burada da 3 artmıĢ(28-31 arasını gösterir.Parmaklarıyla tek tek sayarak 

yapar.).  Yani biz burada 28 ile 31'i toplayacağız. 

Ö: Ama ayda olan 31, soruda yıldızdaki sayı diyor. Sonraki gelecek olan 

sayı kaç olabilir. 

C: 34 olabilir. 

Ö: Onu nasıl hesapladın? 

C: Parmaklarımla saydım.( Parmaklarıyla tekrar sayar.)34. Yani A Ģıkkı. 

Öğrenci soruyu tam olarak anlamadığı için soruyu yanlıĢ cevaplamıĢtır. 

BaĢka soruya geçilmiĢtir. 

 

Ceyda,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 16. soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

C: (Parmaklarıyla tek tek sayarak.) 8-9-10-11-12. Yani burada 5 artmıĢ. 13-

14-15-16-17. Burası yine 5 artmıĢ. (BoĢluğu göstererek 17 yazar) Burası 

17. 

Ö: Evet. 

C: 18-19-20-21-22. Yani burası yine 5 artmıĢ. 
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Ö: Kuralı buldun mu? 

C: Evet 5 artmıĢ. 23-24-25-26-27. Burada yine 5 artmıĢ. ġimdi ise 28-29-

30-31-32.Burada yine 5 artmıĢ. Yani burası 32( Ġkinci boĢluğa yazar.) 

Ö: Peki sorumuz bitti mi? 

C: Hayır bitmedi. (Soruyu tekrar sesli okur.) Yani biz bunları(boĢlukları) 

toplayacağız, sonra 10'dan çıkaracağız. 

Ö: Hangi sayıları toplayacağız? 

C: 32 ile 17'yi toplayacağız.( Kağıt üzerine yazarak sesli olarak toplar.) 49. 

49'dan 10 eksiği dediğine göre 49'dan 10 çıkaracağız. (Çıkarma iĢlemini 

sesli yapar.) Yani doğru cevap A Ģıkkı 39. 

 

Ceyda,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 19. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğrenci: (Ġlk Ģekle bakarak) 3 kere 1, 3. 3 kere 2, 6. Yani biz bunu çarparak 

bulduk. 

Öğretmen: Güzel bir mantık. Yani örüntülerde çarpma da olabiliyor 

herhalde değil mi? 

Öğrenci: Evet. Ama burada toplama da var mesela. (3'ün üstüne 2 sayar.)5 

bir daha eklediğimizde 6 olur. 
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Öğretmen: O zaman toplama da olabilir çarpma da olabilir. 

Öğrenci: Evet. 

Öğretmen: Diğerlerine bakalım.   

Öğrenci:(Ġkinci Ģekle bakarak.) Mesela burada 4 kere 3 , 12. 12 ile 2'yi 

çarptığımızda(iĢlemi yazarak yapar) 24. 

Öğretmen: Ortadaki sayıyı verdi mi? 

Öğrenci: Veriyor. 

Öğretmen: Peki toplama yapsaydık ne olurdu. 

Öğrenci: Toplama yapsaydık eğer( yandaki sayıları toplayarak) 9 oluyordu. 

Ama ortadaki olmuyordu. 

Öğretmen: Biz bunun kuralını ne diyebiliriz. 

Öğrenci: Çarpma diyebiliriz. 

Öğretmen: Soru iĢaretine bakalım. 

Öğrenci: 3 kere 2, 6. Pardon 2 kere 2, 4. 4 kere 3, 12. Yani doğru Ģıkkımız 

B. 

 

Ceyda,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 4. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 
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Ceyda: Yani 3,4,5,6,7 (tek tek parmaklarıyla sayar) 5'er 5'er artıyor. 7'den 

12'ye bir daha 5 artmıĢ. 23,14,15,16,17. Ama burada 18 bozmuĢ kuralı. 

Öğretmen: Kural neydi burada? 

Ceyda: 5'er 5'er artma. 

Öğretmen: 18 değil de ne olması gerekiyordu? 

  Ceyda: 12'nin üzerine 5 arttığında(13,14,15,16,17) 17 olması gerekiyordu. 

Yani doğru Ģıkkımız A. 

 

Ceyda,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 6. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 C: Yani burada birinci adım 3. Ġkinci adım 5. Yani 3'ün üstüne 2 ekledik 

mi 5. ĠkiĢer ikiĢer gidiyor.Üçüncü adımda 7. Yine ikiĢer gitmiĢ. 9, yine 

ikiĢer gitmiĢ. (BeĢinci adımı göstererek) Burada ikiĢer gidecek, burası 11 

olacak. Altıncı adım 11'in üstüne 2 ... 

Ö: Niye 6. adımı buluyoruz? 

C: 6. adımı atlarsak örüntü bozulur.  11, 2 ekledim mi 13. Altıncı adım 13. 

Yedinci adım en son adım. 13'ün  üzerine 2 ekledim mi 15.  Yani burada 

bize 5. ve 7. adımda Gelecek noktaların toplamını soruyor. Yani 15 ile 11'i  

topla( yazarak toplar.) 26. Doğru cevabımız C Ģıkkı. 
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Ceyda,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 11. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Ceyda: (Tek tek sayarak) 6,7,8. Üçer Üçer artmıĢ.12,13,14.(BoĢluğa yazar) 

Yine 3 artmıĢ.18,19,20(Yazar.) 21,22,23. 24,25,26.27,28,29( yazar.) Yani 

doğru cevabımız B Ģıkkı. 

 

Ceyda,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 17. soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 C: (39-38-37-36 tek tek parmakla geri doğru sayar.) Yani 4'er 4'er azalmıĢ. 

36'dan 32'ye kadar yine 4 azalmıĢ. (A Ģıkkına bakarak) Yani 24 (23-22-21-

20) 20, (19-18-17-16) 16. Burada dörder dörder azalmıĢ. Biz B Ģıkkına 

bakalım. 24(23-22-21) Burada 4 artmıĢ. (Sayıyı ve yönünü yanlıĢ söyler.) 

Ö: 4 mü artmıĢ? 

C: Hayır azalmıĢ. 21(20-19-18) Burada 3 azalmıĢ. Bu cevabımız olmaz. 
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C: Burada da 24-24 iki azalmıĢ. Bu da olmaz. B ve C Ģıkkı olmadığına göre 

doğru cevabımız A. 

 

 

Ceyda,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 18. soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Ceyda: Yani 9-12. Buraya 6 gelmeli çünkü 3'er 3'er artmıĢ. 

Öğretmen: Sen onun 3'er arttığını nasıl anladın? 

Ceyda: 3-6-9-12 ritmik saymalardan yani. 6'nın üstüne 3 ekledim mi 9, 9'un 

üstüne 3 ekledim mi 12, 12'nin üstüne 3 ekledim mi 15 , 15'in üstüne 3 

ekledim mi 18, 18'in üstüne 3 ekledim mi 21, 21'in üstüne 3 ekledim mi 24. 

Yani bize burada toplamını soruyor. 15 ile 6'yı topla( yazarak toplar.) 21 

doğru cevabımız B Ģıkkı. 

Elifnur'un Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar: 
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Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Elifnur: ġöyle 5 artıyor herhalde. 

Öğretmen: Baktığında soruya bir tahminin var mı? 

Elifnur: ġu anda var. (18'i göstererek) Bu 17 olacak. Ama burada bir tane 

artmıĢ 18 olmuĢ. 

Öğretmen: Peki nasıl buldun 17'yi? Neden 17 olacak dedin? 

Elifnur: Çünkü hepsinde 5 artmıĢ. 

Öğretmen: Ġlk sayımız neydi? 

Elifnur: Ġlk sayımız 2'ydi. 5 artmıĢ 7'ye çıkmıĢ. 7'ymiĢ 12'ye çıkmıĢ. Ama 

burada 18 demiĢ. Bu yüzden bozmuĢ kuralı. 

Öğretmen: Kaç olması gerekiyordu demiĢtin? 

Elifnur: 17. 

Öğretmen: Peki 17 koyunca sonraki sayılarda doğru oluyor mu? 

Elifnur: Evet oluyor. Mesela 17, 5 daha 22 olacak. 

Öğretmen: Var mı orada 22. 

Elifnur: Var. Ama (18 olduğundan dolayı) 4 artmıĢ bu yüzden de kuralı 

bozduğu için. Bu yüzden cevap yine A Ģıkkı. 
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Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

Elifnur: ġimdi burada 5 eksilmiĢ,3 artmıĢ. 

Öğretmen: Peki bunu nerden bildin? 

Elifnur: 55'den 50 çıktı 5, yani 5 tane eksilmiĢ burada. 

Öğretmen: Sen bunu yaparken parmak mı kullanıyorsun? 

Elifnur: Zihinden yapıyorum. 

Öğretmen: Sonra ne olmuĢ dedin? 

Elifnur: 3 artmıĢ.  

Öğretmen: evet. 

Elifnur: ġimdi yeniden 5 eksilmiĢ. Burada Ģimdi 3 artacak. 

Öğretmen: Peki bir tahminin var mı? 

Elifnur: Var, 51.(Zihinden yapar.) 

Elifnur: 54 sayısından kaç fazladır demiĢ? 
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Öğretmen: 54 sayısı mı demiĢ? 

Elifnur: Ay, 24 sayısından kaç fazladır.( ĠĢlemi kağıt üzerine yazarak sesli 

olarak çıkarır.) 27 fazlaymıĢ, cevap da A. 

 

Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 16.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Elifnur: 7-12, beĢ artmıĢ burada. ġimdi yine 5 artacak 17 olacak(ilk boĢluğa 

yazar.). 

Öğretmen: Zihinden yapıyorsun bunları sanırım. 

Elifnur: Evet.  Yine 5 artmıĢ( 22'yi gösterir.) Burası 17-27-32.( Son boĢluğa 

32 yazar.) 

Elifnur: Bunların toplamını soruyor, 32 ile 17'nin.(iĢlemi yapar yazarak) 49. 

10 eksiği kaçtır demiĢ. Bu yüzden bundan(49'dan) 10'u çıkaracağız. 

Öğretmen: Aferin soru daha bitmemiĢ değil mi? 

Elifnur: (ĠĢlemi yapar)39. Cevap A Ģıkkı.  
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Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 18.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Elifnur: (BoĢluk olan arayı kastederek) Buraya bakamayız anlamak için. 

Ama(9-12 arasını göstererek) buraya bakabiliriz. Burada 3 artmıĢ. 

Elifnur: Burada 3 arttığına göre, orada(boĢluğa doğru) 3 eksilecek çünkü 

arkaya gidiyoruz. Bu yüzden burası 6 olacak. Burası da 3 artacak 15 olacak. 

ġimdi bunların toplamını soruyor. 15 ile 6'yı toplayalım 21.  Cevap B Ģıkkı. 

Bu soruda soru sorma gereksinimi olmadan her Ģeyi açıklayarak anlatmıĢtır. 

 

 

Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 
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Elifnur: (Sesli olarak düĢünür, ilk Ģekle bakarak) Bunların toplamı 6 

yapmıĢ. (Sonra diğer Ģekle bakarak) Burada da bölmüĢ sanırım. (Son Ģekle 

bakarak) Burada çapılacak herhalde. 

Öğretmen: Deneyelim bakalım. 

Elifnur: (Son Ģekle bakar) 3 kere 2,6. 6 ile de 2'yi çarpınca 12. ġıklarda da 

var. 

Öğretmen: Peki diğerlerinde de o kural oluyor mu? Bir dene istersen. 

Elifnur: (ikinci Ģekle bakar) 4 kere 3, 12. 12 ile de 2'yi çarpmıĢ 24 bulmuĢ.  

Öğretmen: Ġlk Ģekilde oluyor mu? 

Elifnur: 3 kere 2, 6. 6 ile 1 'i çarptım 6. Oluyor. 

Öğretmen: Demek ki kuralımız neymiĢ? 

Elifnur: Çarpma iĢlemiymiĢ.  Cevap B Ģıkkı. 

 

Elifnur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 20.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Elifnur: Burada (teker teker sayar 1-2-3) 3, diğeri 5, bu da 7'ymiĢ. ġimdi 

burada 9 olacakmıĢ. 
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Öğretmen: Peki kaçıncı adım olacak o? 

Elifnur: 9 dördüncü adım olacak. ġimdi beĢinci bu kaç artıyordu? Ġki 

Artıyordu.(Kendi kendine sorular sorar sesli olarak.)11 olacak. Altıncı 

adımda 13 olacak. 7.adımda 15 olacak.8. adım 17 olacak cevap da C. 

 

Elifnur, 2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Elifnur: 2-7, 5 artmıĢ.(Zihinden hesaplar.) 

Öğretmen: Peki bir tahminin var mı? 

Elifnur: Var. Burada da 5 artmıĢ. Ama burada 6 arttığı için kuralı 

bozmuĢ.(18'i gösterir.) Çünkü burası 17 olacak. O yüzden A Ģıkkı. 

 

Elifnur, 2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 6.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 
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 Elifnur: (Noktaları sayar.) 3, 5 olmuĢ bu. 2 artmıĢ. Burada da 2 artmıĢ(3. 

adımı gösterir.) 

Öretmen: Kaç olmuĢ? 

Elifnur: 7 olmuĢ. Burada 2 artmıĢ 9 olmuĢ. ġimdi burada 2 artacak 11 

olacak.(5. adımı gösterir ve yazar.)  

Öğretmen: Güzel. 

Elifnur: ġimdi biz 5. adımı bulduk. Sıra 7. adımda. 6. adımda 2 fazlası yani 

13. ġimdi 7. adıma gelelim. 7. adım 15 çünkü 2 artmıĢ. Toplamını soruyor 

bize. 15'le 11'i toplayacağız.(Kağıt üzerinde yazar ve toplar.) 26 cevap da C 

Ģıkkı. 

 

 

Elifnur, 2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

Elifnur: Burada 55-50. Yani 5 eksilmiĢ. 

Öğretmen: 5 eksildiğini nasıl buldun Elifnur. 
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Elifnur: Kafadan buldum. Ama burada Ģimdi 3 artmıĢ(50 ile 53 arasını 

gösterir.) Burada 5 eksilmiĢ(53-48 arasını gösterir.). ġimdi Yeniden 3 

artacak. 48 ile 3'ü toplarız(Zihinden toplar.). 51'i buluruz. Ama Ģu anda 

bitmedi. Çünkü gelecek sayı 24 sayısından kaç fazladır diyor. 51'den 24'ü 

çıkaracağız. (Yazarak bu sefer kağıt üzerinde çıkarma yapar.) 27'ymiĢ. 

Cevap A Ģıkkı.  

 

 

Elifnur, 2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 16.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Elifnur: 5 artmıĢ. 12 olmuĢ. Burası da baĢka soruda görmüĢtük 18 hatalı 

olan (benzer sorularla iliĢki kurar.) Burası 17. Yine 5 artmıĢ. ġimdi yeniden 

5 artacak yani 32 olacak. ġimdi toplamının 10 eksiği diyor. 32 ile 17'yi 

toplayacağız. (Yazarak toplar.)49. ġimdi daha bitmemiĢ soru. 10 eksiği 

kaçtır diyor. Sonra 49 ile 10'u çıkartacağız. 39. 

Bu soruda hiçbir müdahale gerektirmeden kendisi sebepleriyle açıklamıĢtır. 
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Elifnur, 2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 18.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Elifnur: Burada verilmemiĢ(ilk boĢluğu gösterir.) O yüzden biz ilk buraya 

bakalım en iyisi(9-12 aralığını göstererek). Burada 3 artmıĢ. Burada da 3 

azalacak çünkü bu gidecek ya geri. Bu yüzden 6 olacak. 6-9-12, üç artacak 

15 olacak. ġimdi 3 artmıĢ 18, 3 artmıĢ 21, 3 artmıĢ 24 olmuĢ. Verilmeyen 

sayıların toplamını soruyor. 15 ile de 6'yı toplayacağız. 21. 

Yağmur'un Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar: 

 

Yağmur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğretmen: Ne yapacağız? 

Öğrenci: Kuralı bozan sayıyı bulacağız. 

Öğretmen: Peki tahminen burada hangisi olabilir? Neden? Kalem 

oynatmadan bir tahminde bulunalım. 
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Öğrenci:  Tahminim Ģu anda yok. 

Öğretmen: Ne yapmamız gerekiyor peki? 

Öğrenci: Kuralı bozan sayıyı bulmamız gerekiyor. 

Öğretmen: Nasıl bulacağız? 

Öğrenci:Sayarak. 

Öğretmen: Sayalım. 

Öğrenci:(Sayılara bakar ve parmakları yardımıyla tek tek sayar. Bir süre 

sonra.) 18. 

Öğretmen: Nasıl Buldun 18'i. 

Öğrenci:Hepsinde 5 gidiyor.(Tek tek aralıkları gösterir.18'i 

göstererek)Bunda biraz değiĢik gidiyor. 

Öğretmen: DeğiĢik ne gitmiĢ onda? 

Öğrenci: 6 gitmiĢ bunda. 

Öğretmen: Peki sonrasında doğru gitmiĢ mi? 

Öğrenci: Sonrasında bu yanlıĢ olduğu için hepsi yanlıĢ olmuĢ. 

Öğretmen: ... Ne olması gerekiyordu orada? 

Öğrenci: Orada 17 olması gerekiyordu. 

Öğretmen: Bir Ģey sormak istiyorum. Sayıyorsun ya. 2'den 7'ye saydın. 

Nasıl sayıyorsun sayarken arasındaki farkı bulmak için? Parmaklarını mı 

kullanıyorsun yoksa zihinden mi yapıyorsun? 
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Öğrenci: Birazını zihinden birazını parmaklarımla yapıyorum. 

Öğretmen: Mesela 2'den 7'ye kaç fark var. 

Öğrenci: 5 fark var. 

Öğretmen: Nasıl buldun? 

Öğrenci: Normalde topladım. Yani kaçla kaçı toplarsam 7 olur diye. 5 ile 

2'yi topladım 7. 

Öğrenci soruyu doğru olarak yapar. 

 

Yağmur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 8.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğretmen: Ne yapmamız gerekir? 

Öğrenci: Burada örüntüyü bir okumamız gerekir.  Ardından 24 sayısından 

kaç fazladır dediği için onunla çıkarmamız gerekiyor. 

Öğretmen: Yapalım. 

Öğrenci: (Bu sefer akıldan sayılara bakarak hesaplar yapar.) 55'den 50'yi 

çıkarınca 5(Çıkarma iĢlemini sesli olarak söyler ve akıldan yapar.). 

Öğrenci:50 ile 53 arasında 3 fark var, 53 ile 48 arasında 5 fark var. 
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Öğretmen. Peki bu farklar hep aynı yönde mi olmuĢ? Toplama mı olmuĢ, 

çıkarma mı olmuĢ? 

Öğrenci: Ġlk 5 azalma yapmıĢ, 3 artma yapmıĢ. 

Öğretmen: Sonra? 

Öğrenci: Sonra tekrar 5 azaltmıĢ. 

Öğretmen: Sonra ne olur? 

Öğrenci: Sonra çıkarılır. (Toplanır demesi gerekirdi.Tekrar düĢünür.)Hayır 

toplanır. 

Öğretmen: Tamam. Yapalım o zaman iĢlemimizi. 

 Öğretmen: Kaç olabilir? 

Öğrenci: (Zihinden toplayarak) 51. 

Öğretmen: Ne yaptın? 

Öğrenci: Topladım. 

Öğretmen: Kaç ile topladın? 

Öğrenci: 48 ile 3 topladım 51. Bundan sonra kaç fazladır dediği için 

çıkaracağız.( kağıt üzerinde 51'den 24'ü çıkarır ve doğru cevap olan 27'yi 

bulur, iĢaretler.) 
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Yağmur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 11.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Y: Burada örüntüsünü bulmamız gerekiyor.(Sayıları tekrar sesli okur) 

Ö: Ne yapacağız? 

Y:(Sayıları göstererek) Buradaki farkı bulacağız. 

Ö: Nasıl bulacağız? 

Y: Toplayarak. 

Ö: Bulalım. 

Y: (Zihinden hesaplayarak ilk boĢluğa 14 yazar.) Burası 14. 

Ö: Neden 14 dedin? 

Y: Çünkü öğretmenim hepsinde 3 artmıĢ. 

Ö: Yine sen orada bir çıkarma mı yaptın ne yaptın? Yani 3 arttığını nereden 

buldun? 

Y: Çünkü öğretmenim örüntülerde öyle. 

Ö: Bir iĢlem yapıyor musun orada? 

Y: Evet. 

Ö: Nasıl bir iĢlem yapıyorsun? Parmakla mı sayıyorsun yoksa zihinden mi 

toplama yapıyorsun, çıkarma mı yapıyorsun? 

Y:Zihinden toplama yapıyorum. 

Ö: Kaç ile kaçı topladın? 



174 

Y: 5 ile 8'i topladım. 

Ö: Kaç yapar. 

Bu arada tekrar düĢünür. 

Y: Ay özür dilerim. Çünkü 3 arttığı için 5 ile 3'ü topladım 8. 

Ö: Sonra? 

Y: Sonra tekrar döndüm. 8 ile 3'ü topladım 11. Yani aradaki farkın 3 

olduğunu anladım. 

Ö: BoĢluğa kaç dedin? 

Y: 14. 

Ö: Peki 14'ü 3 arttırdığımızda 17 yapıyor mu? 

Y: Evet. 

Ö: Kural o zaman doğru mu? 

Y: Doğru. 

Ö: Devam edelim o zaman doğruysa. 

(Öğrenci kağıt üzerinde boĢluklara sırasıyla hesaplama yaparak gelecek 

sayıları yazar ve doğru cevap olan B seçeneğini iĢaretler.) 
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Yağmur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 17.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 Ö: ġimdi bir iliĢki soruyor. Ne demek istemiĢ? 

Y: Yani bunun aynısından. 

Ö: Aynısından mı olacak? Ne açıdan aynısından olacak? 

Y: Mesela öğretmenim burada 4 azalmıĢ yani burada da 4 azalması gerekir. 

Yani benzer bir Ģey olması gerek. 

Ö: Yani kural açısından bir benzerlik herhalde. 

Y: Evet. 

Ö: Ne yapmıĢ orda bir bak bakalım? Kuralımız ne olabilir? 

Y:(Zihinden hesaplayarak) Hepsinde de 4 azalmıĢ. 

Ö: Peki bana buna benzer kendin bir örüntü oluĢturabilir misin? 

Y: 18-14-10 .  

Ö: Çok güzel. Bak bakalım buna benzer hangisi olabilir? 

Y: (YanlıĢ Ģıklardan birini göstererek) Bu olmaz. 

Ö: Neden olmaz? 

Y: Çünkü öğretmenim burada 3 azalmıĢ. 

Ö: Kuralımız ne olacaktı? 



176 

Y: 4 azalması gerekiyordu. 

Y: (Diğer yanlıĢ seçeneğe de bakıp) Burada 2 azalmıĢ, burada da 2 azalmıĢ. 

Yani bu olmadığı için doğru cevap A seçeneği. A Ģıkkında 24'den 20 çıktı 

4, 20'den 16 çıktı 4. Yani cevap A. 

 

 

Yağmur, 1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 Öğrenci soruya bakarak fısıltılı Ģekilde birkaç iĢlem yapar. 

Öğretmen: Ne yaptın orada? 

Öğrenci:(Ġlk Ģekli göstererek) Öğretmenim burada toplama yapmıĢ 6 

çıkmıĢ.  2,3,4 yerine de 4 ile 4'ü topladım 8 oldu(Burada da toplama 

uyguladı fakat toplayınca 9 olur demesi gerekirken 8 olur dedi. Fakat iĢlem 

mantığı olarak doğru düĢündü.). Olmadı. O yüzden 6 kere 4, 24 olduğu için 

de burayı altı yaptım. 

Öğretmen: Orada bir çarpma yaptın herhalde öyle mi? 

Öğrenci: Evet.  
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Öğretmen: Ne ile neyi çarptın? 6'yı nereden buldun? ġimdi 6 kere 4, 24 

dedin de 6 nereden geldi? 

Öğrenci:(Tekrardan düĢünür.)(ġekli göstererek) Ben bundan yararlandım. 

Öğretmen: Evet. 

Öğrenci: Cevap B. 

Öğretmen: Cevap 12 dedik. Neden 12 dedik? 

Öğrenci: 6 Kere 2, 12 ben tekrar buradan yararlandım. 

Öğrenci mantık olarak yaklaĢmasına rağmen tesadüfi olarak cevabı bulduğu 

için üzerinde durulmayıp farklı bir soruya geçildi. 

 

Yağmur,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Y: 7 ile 2 arasında 5 sayı vardır.  7 ile 12 arasında 5 sayı vardır.  Hepsinde 

5'er 5'er sayı vardır.  Ama örüntüde kuralı bozan sayıyı bulmamız gerekiyor 

burada bize öyle soruyor.(Örüntüye dikkatlice baktıktan sonra) 

Öğretmenim hepsinde 5 artmıĢ örüntüde ama 18'de 6 artmıĢ. 

Ö: Orada kaç olması gerekiyordu? 

Y: Orada 17 olması gerekiyordu. 

Ö: Peki sen bunları sayarken 5 arttığını nasıl buldun? 
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Y: Öğretmenim ben bunları elimle saymadım, kolay yoldan buldum.   

Ö: Kolay yolu nasıl senin için? 

Y: Benim için kolay yolu 7'den 2'yi çıkardım hemen aklımdan 5 buldum.  

Ö: Cevap ne demiĢtin? 

Y: 18. 

 

Yağmur,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

Y: Bu örüntüye bakarsak 5 azalmıĢ... 

Ö: Nasıl anladın 5 azaldığını? 

Y: Çünkü öğretmenim 55'den 50 çıkarırsak 5 kalıyor. 50 ile 53'ün arasında 

3 fark var. 3 azalmıĢ tekrar.  

Ö: Tekrar mı 3 azalmıĢ? 

Y: Hayır 3 artmıĢ. Tekrar 5 azalmıĢ. Biz burada 3 arttıracağız. 

Ö: Yani bizim kuralımız neymiĢ? 
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Y: Bizim kuralımız 5 azalıp 3 artmadır. 

Ö: Sıradaki sayı ne olacak o zaman? 

Y:(Aklından tek tek sayarak) 51 olacak. Ama öğretmenin yıldıza gelecek 

sayı 24 sayısından kaç fazladır olduğu için o sayıdan 24'ü çıkaracağız. 

Ö: Çıkaralım bakalım. 

Y: (Yazılı olarak iĢlemi yapar.) 27 öğretmenim. Cevap A. 

 

Yağmur,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 1.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Yağmur: Öğretmenim burada birinci sayıda 1 olmuĢ, ikinci sayıda 3 tane 

artmıĢ(4 tane artmıĢ demesi gerekiyordu.). Üçüncü sayıda 6 artmıĢ. (hatalar 

devam etmekte.) Dördüncü sayıda 9 artmıĢ. 

Öğretmen: Niye 9 artmıĢ? Sayılara bir daha bakalım. Kelebekleri sayıp 

üstüne yazabilirsin. 

Yağmur: (Üstüne yazarak) Birinci sayı 1, ikinci sayı 3 artmıĢ 5 olmuĢ. 

Öğretmen: Sonraki kelebek? 

Yağmur: Sonraki 6 artmıĢ, 9 olmuĢ.  
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Öğretmen: Diğer kelebekler ne olmuĢ? 

Yağmur: 9 artmıĢ burada. 13 oluyor. 

Öğrenci artıĢ sayılarında hata yapar fakat kelebekleri sayarak üstüne 

sayılarını tekrardan yazar. 

Öğretmen: Sayılara bak bakalım Ģimdi. ArtıĢ sayılarını hesaplayabilirsin 

herhalde. Bu örüntünün kuralı ne? 5. sayı ne olacak? 

Yağmur: Öğretmenim ben cevabından versem (Ģıklardan) .Cevap B. Ben 

bunu aklımdan yaptım da. 

Öğretmen: Nasıl yaptın? 

Yağmur: Öğretmenim burada hani artanlar var ya, 4 arttırdım.  

Öğretmen: Her seferinde 4 mü arttırdın. 

Yağmur: Evet. Cevap B. 

Öğretmen: Neden B dedin? BeĢinci adım kaç olur? 

Öğrencinin kafası baya karıĢtığı için soruyu geçmek ister. 

 

Yağmur,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 17.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 
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Yağmur: Öğretmenim 40-36-32 sayıları arasında 4 tane fark vardır. 

Öğretmen: Nasıl anladın 4 fark olduğunu? 

Yağmur: Öğretmenim ben burada kolay yoldan yaptım. 

Öğretmen: Aklından mı yapıyorsun? 

Yağmur: Aklımdan yapıyorum hani çarpım tablosunu bildiğim için. 

Öğretmen: Yani ritmik saymalarla alakalı diyorsun öyle mi? 

Yağmur: Evet. (A Ģıkkına bakarak) 24-20-16 bunda  4(dörderli demek 

istiyor), yani bir iliĢki var. (B Ģıkkına bakarak) Öğretmenim bunda 3.  

Öğretmen: Diğerinde? 

Yağmur: Ġki. Öğretmenim bunda (soruda) 4'lü olduğu için cevap A. 

 

Yağmur,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 18.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Yağmur: Biz burada 12 ile 9 arasındaki farkı bulalım (akıldan 

hesaplayarak) 3. (ilk boĢluğu göstererek) Burası öğretmenim 6 olacak. 

Öğretmen: Diğer taraf? 



182 

Yağmur: 15 öğretmenim.  Ama burada diyor ki örüntüde verilmeyen 

sayıların toplamını soruyor. O yüzden biz de 15 ile 6'yı 

toplayacağız.(Yazarak toplar) 21 öğretmenim, cevap B. 

Gülbera'nın Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar: 

 

Gülbera,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Ö: Gülbera, Ģöyle bir baktığında soruya Ģu diyebileceğin bir tahminin var 

mı öncelikle? 

G: 18. 

Ö: Peki neden 18? 

G: Örüntüde 5 fazla gidiyor. 

Ö: Peki 5 fazla dedin, ilk sayı kaç? 

G: 2. 

Ö: Sonra? 

G:7. 

Ö: Peki sen bu 5 fazlalığı bulurken ne yaptın?  

G: Parmaklarımla sayıyorum.  
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Ö: Sayar mısın bize seli olarak? 

G: 3-4-5-6-7.(Duraksar sonra devam eder.) 8-9-10-11-12.(yine duraksar.) 

13-14-15-16-17. 

Ö: Orada kaç yazmıĢ? 

G: 18. 

Ö: 17 mi olması gerekir diyorsun? 

G: Evet. (Saymaya devam eder.) 18-19-20-21-22.  23-24-25-26-27.  18 

bozmuĢ. 

 

Gülbera,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 7.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğretmen: Kural hakkında bir tahminin var mı? 

Gülbera:  Sanırım çarpma ile gidiyor. 

Öğretmen: Çarpalım o zaman ne ile çarpmıĢ? 

Gülbera: 2 ile 1'i.  

Öğretmen: Sonra? 
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Gülbera: 2 ile 2'yi. 2 ile 3'ü. 2 ile 4'ü. 2 ile 5'i. 2 ile 6'yı.(Basit olarak 2'Ģer 

ritmik saymayken farklı açıdan düĢünmüĢtür.) 

Öğretmen: Sonra? 

Gülbera: Sonra olsaydı 2 ile 7'yi. 

Öğretmen: Ne gelecek o zaman? 

Gülbera: 14 gelecekti. 

Öğretmen: Yazabilirsin. Sonra ne gelir? 

Gülbera: (Bu sefer akıldan) 16. 

Öğretmen: Bizim soruda ne diyordu? 

Gülbera: 8.sayı ile 2. sayının farkı kaçtır? 

Öğretmen: 8. sayı kaç buldun mu sen? 

Gülbera: 8. sayı 8 yazıyor. 

Öğretmen: 2. sayı hangisi? 

Gülbera: 2.  

Öğretmen: Bunların farkı kaç o zaman? Farkını biz nasıl buluruz? 

Gülbera: Çarparak.  

Öğretmen: Çarpalım o zaman? 

Gülbera: 4 ile 2'yi çarptığımızda 8. 4 var A. 

Öğrenci: 4 olan A Ģıkkını iĢaretler. Aslında mantık olarak baĢta düzgün 

Ģekilde ilerken sonrasında kaçıncı sayı olduğunu elmaların altında yazan 
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sayı ile özdeĢleĢtirmiĢ ve hataya düĢmüĢtür. Bu yüzden soruyu yanlıĢ 

yapmıĢtır. 

 

Gülbera,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 10.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Ö: Bir tahminin var mı boĢluğa gelecek sayıyla ilgili? 

 G: ( Parmaklarıyla içinden sayar, düĢünür.Bütün soruyu akıldan yapar.) B. 

Ö: Yıldıza gelecek sayı 59 mu? 

G: Onların toplamı 59. 

Ö: Tamamı değil de yıldıza kaç gelecek? 

G: Toplamı olmadan mı? 

Ö: Toplamı olmadan. Biraz daha açıklayalım. 

G: 34. 

Ö: Nasıl buldun 34'ü? 

G: Ġlk önce 25 ile 28'de 3 fazla.  

Ö: Bu farkı nasıl buldun? 
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G: Zihinden. 

Ö: .... Sonra? 

G: 31 ile 3(toplarsak), 34 yapıyor. (Yıldıza 34 yazar.) Toplamı... 

Ö: Ne ile neyin toplamı? 

G: 25 ile çünkü ilk sayıyla demiĢ. 

Ö: Toplayalım o zaman. 

G: (Akıldan toplayarak.) 59 yapıyor. 

 

Gülbera,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 18.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

Öğrenci soruyu önce verilen olarak okur. 

Ö: Verilen mi demiĢ? 

G: Verilmeyen. 

G: (Soruya bakar, düĢünür ve ilk boĢluğu göstererek) Burası 6. 

Ö: Neden 6? 



187 

G: Çünkü buraları saydım. 3 fazla. Burası o yüzden 6(yazar.) Burası 

da(ikinci boĢluk) 15. (Yaparken teker teker sayar parmaklarıyla.) 

Ö: Evet. 

G: Bunların toplamı( toplama iĢlemini yazarak yapar.) 21.  

Ö: Peki bu örüntüyü devam ettirsek sıradaki sayılar ne olurdu? 

G: 27- 30-33 -36-39. 

Ö: Güzel. 

 

Gülbera,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 25 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

G: Ben bu soruyu 12 yapmıĢtım. 

Ö: Nasıl yapmıĢtın? 

G: Bunları(ilk Ģekildeki sayıları gösterip) çarpmıĢtım. 

Ö: Peki diğer Ģekildekileri çarpınca oluyor mu? 

G: (ilk Ģekilde) 3 kere 1, 3. 3 kere 2,6.  

Ö: Diğerinde? 
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G: 4(akıldan 2 ile çarpar) 8.  

Ö: 8 kere 3 kaç yapar? 

G: 24. 

Ö: Oldu mu? 

G:Oldu. 

Ö: Burada?(3. Ģekil) 

G: 3(kere2 ) 6, 6 kere 2, 12. Bu da oldu. 

 

Gülbera,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 2.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

G: 3-5-7-9-11. 13 gelecek. 

Ö: Neden 13 gelecek. 

G: Çünkü kural 2 artıyor. 

Ö: 2 arttığını nasıl buldun? 

G: Akıldan sayıyorum. 

Ö: Sorumuz bitti mi? 
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G: Bitmedi. 

Ö: Ne soruyor bize? 

G: 19'dan kaç eksik diyor. O yüzden 19'dan 13'ü çıkarırız. (Kağıt üzerine 

yazarak çözer.) Cevap 6. 

 

Gülbera,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

G: (7'yi gösterir)2, 5 artıyor. (12'yi göstererek) Burada da bozan bir Ģey 

yok.  

Ö: Aklından yapıyorsun değil mi bunları? 

G: Evet.  18 Bozuyor. 

Ö: Neden 18 bozdu. 

G: Çünkü 12'den sonra 17 gelmediği için. (18'i iĢaretler.)  
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Gülbera,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 6.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 G: Burada yine 2'Ģer artmıĢ. 

Ö: Peki sayılarımız kaç orada? 

G: 3-5-7-9-11.(5. adıma 11 yazar.) 

Ö: Sonra? 

G: Sonra 13 gelecek 6.adım.(Yazar.) 7. adım 15( Yazar.) 5. ve 7. adım 

toplamlarını sormuĢ.(Kağıt üzerinde 11 ile 15'i yazarak toplar.) Cevap 26. 

G

ülbera,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 15.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 Öğretmen: Ġlk sayımız kaç olacak? 

Gülbera: 47. 

Öğretmen: Ġlk sayımız ama. 

Gülbera: 54'den baĢladığımız için ilk sayı 54. Ġkinci  sayı (tek tek 

parmaklarıyla geri doğru sayar.) 47.  Üçüncü sırada 40. Ondan sonra 33. 

Dördüncü sayı 33.(ĠĢaretler.) 
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Gülbera,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Haziran 2016, 17.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 G: 4 azalıyor burada. Bu yüzden cevap A. 

Ö: Neden A. 

G: Çünkü 24'den 4 çıktı mı 20, 20'den 4 çıktı 16. 

Ö: Peki B'ye bakalım bir. 

G: 24'den 4 çıktı mı 21 kalmıyor. 

Ö: Kaç kalıyor? 

G: 20.  

Ö: Burada kaç azalmıĢ? 

G: 3 . 

Ö: C'ye bakalım. 

G: 24'den 4 çıktı mı 20 kalmıyor. 

Ö: Burada kaç azalmıĢ? 

G: 2.  
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Ö: Biz kaç azalmasını istiyorduk? 

G: 4.  

Çağlar'ın Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar: 

 

Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 1.soru 

Öğrenci soruyu sesli bir Ģekilde okur. 

Öğretmen: Ne var orada? 

Çağlar: Kelebek. (Sayar) 1-5 Burada hep beĢer artarak gidiyormuĢ(4'er 

artma olması gerekirken hata yaptı.). 

Çağlar: 1.sayıda 1 tane kelebek var. 2.sayıda 5 tane kelebek var. 3. sayıda 9 

tane. 4. sayıda 13 tane. 

Öğretmen: Evet kaçar artıyor demiĢtin? 

Çağlar: 4(bu sefer doğrusunu söyler.) 

Öğretmen: Nasıl buldun 4'er arttığını? 

Çağlar: Sayarak. 

Öğretmen: Nasıl saydın? Parmaklarını kullandın mı? 
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Çağlar: Aklımdan yaptım. 

Öğretmen: Devam edelim. 

Çağlar: Bunun cevabı 4. sayı 13,  5. sayı 18(yanlıĢ ekledi), 6. sayı 23(aklı 

tekrardan 5'er ritmik saymaya gitti.), 7. sayı 28, 8. sayı 33,  9. sayı 38,  

10.sayı 43. 

Öğretmen: 43 Ģıklarda var mı? 

Çağlar: Yok. 

Öğretmen: Yazarak yapabilirsin. 

Çağlar: 13 dört  artıyor. (Bu sefer tek tek yazarak toplama iĢlemi 

yapar.)17.Bu beĢinci sayı. 17 +4=21 bu altıncı sayı.21+4=25, bu yedinci 

sayı. 25+4=29, bu sekizinci sayı. 29+4=33, bu dokuzuncu sayı. 33+4= 37, 

bu da onuncu sayı. 

Öğretmen: Bize ne soruyordu? 

Çağlar: 10. sayıyı. Cevap B. 

 

Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Ç: Örüntünün kuralı 5 artma. 2 beĢ artmıĢ 7, beĢ artmıĢ 12, 12 beĢ artıyor. 

Bu yanlıĢ(18'i göstererek). Cevap A Ģıkkı. 
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Ö: Kuralı hangisi bozuyormuĢ? 

Ç: 18. 

Ö: Ne olması gerekiyordu? 

Ç: 19.(Aceleci davranır.) 

Ö: Deneyelim bakalım .  19 yazalım oraya dediğin gibi. 19'dan sonra kural 

neydi? 

Ç: 5 eklemeydi. 

Ö: 5 eklediğimizde 22 yapıyor mu? 

Ç: Pardon 17 olacakmıĢ.  

Ö: 17 olduğunda 22 oluyor mu 5 eklediğinde? 

Ç: Evet. 

Ö: O zaman kuralı bozan? 

Ç: 18. Cevap A. 

 

Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 5.soru 

Öğrenci soruyu sesli bir Ģekilde okur. 
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Ö: Örüntüde hangi sayılar var? 

Ç:4-8-12-20-28. 

Ö: Anlat bakalım nasıl çözersin bu soruyu? 

Ç: Bu dörderli sayma olduğu için bunları 4-8-12-16... 

Ö: Peki dörderli ritmik sayma olduğunu nasıl anladın? 

Ç: Sayarak. 

Ö: Nasıl saydığını gösterir misin bana? 

Ç:(Parmaklarını göstererek) 4-8-12-16-20-24-28-32(Ezbere ritmik saymayı 

bildiği için sıralı söylemektedir.) 

Ö: Peki 4 ile 8 arasını farklı nasıl sayarız? 

Ç: Çıkarırız. 

Ö: Neden neyi çıkarırsın? 

Ç: 8'den 4'ü çıkarırız, 4 kalır. 

Ö:Peki o zaman soruda ne olacak? 

Ç:4-8-12. Buraya 16 gelecek(K'yı gösterir.) 20.Buraya 24 gelmesi 

gerekiyor(L'yi gösterir).  Sırasıyla K ve L, dolayısıyla 16 ve 24 cevap B. 
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Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

Öğretmen: Baktığında bir tahminin var mı? 

Çağlar:  5 azalıyor. Örüntünün kuralı 5 azalır 3 artar.(Zihinden anında 

hesaplar.Ayrıca parmaklarını kullandığını ifade eder. ) 53 beĢ azalmıĢ 48. 

Sıra 3 artmada yani (parmaklarıyla sayarak) 51 olur. 

Bu arada sorunun son kısmını tekrar okuduktan sonra; 

Çağlar: 24 sayısından kaç fazladır diyor. 51'den 24 çıktı (iĢlemi yazarak 

yapar.) 27 yani cevap A. 

 

Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 13.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 
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Çağlar: (öğrenci tek tek 2'den baĢlayarak yazmaya baĢlar.) 2-4-6-8-10....... 

Öğretmen: Tek tek yazıyoruz yani böyle. 

Öğrenci yazmaya devam eder. 

Çağlar: 26.(öğretmene gösterir.) 

Öğretmen: 26'yı söylüyoruz yani öyle mi? 

Çağlar: Evet.( yazmaya devam eder.) 28-30-32-34..... 

Bir süre sonra yazmayı bırakır ve sözlü olarak saymaya devam eder. 50-52-

54-56........... 

Çağlar: 74'ü söyledik. 99 kaldı cevap B. 

Öğretmen: Peki bunu kısa yoldan bulabilir misin? 

Çağlar: Evet.  

Öğretmen: Nasıl bulursun? 

Çağlar: Çift sayılar. A çift. 

Öğretmen: C Ģıkkı çift mi? 

Çağlar: Evet. B tek. 

 

 



198 

Çağlar,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 20 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Ç: Burada ben bu sayıları çarparak buldum. 2x3=6(birinci Ģekle bakarak 

yapar.) 

Ö: Peki niye çarpma kullandın? Niye toplama kullanmadın? 

Ç: Öyle buldum. (ikinci Ģekle bakarak.) 4x3=12. Bir de bununla(2 ile) 

çarptım. 12x2=24. 

Ö: Bir daha sorayım Çağlar. Niye bunları çarptın? Toplama ya da baĢka bir 

iĢlem kullansaydık ne olurdu? 

Ç: YanlıĢ olurdu. 

Ö: Neden? 

Ç: Toplama olsaydı 3 ile 2 yi toplarsak 5. 

Ö: 1'i toplarsan da 6 eder. O zaman toplama da olur. 

Ç: (ikinci Ģekle bakıp) 4 il3'ü toplarsak 7, 7 ile 2'yi toplarsak 9 burayı 

vermiyor( ortadaki 24 rakamını gösterir.) 

Ç: (Son Ģekle bakarak) 2 kere 2 eĢittir 4. 4 kere 3 eĢittir 12. Cevap B. 
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Çağlar,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 2.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Ç: Bunun örüntüsü önce 5'den 3 çıkarırız 2.  Kuralı 2 artıyor. 

Ö: Diğerlerine baktın mı? 

Ç: Evet. 3-5-7-9-11. Buraya 13. 

Ö: Peki 13'ü nasıl hesapladın?  

Ç: Akıldan. hesapladım. 19'dan kaç eksiktir diye soruyor. 19'dan 13 

çıkarırım.( Kağıt üstüne yazarak çıkarma iĢlemini yapar.) Cevap 6. 

 

Çağlar,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 4.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Çağlar: 5 artar.(2-7 arası), 5 artar(7-12 arası),5 artacak ama bu 17 olması 

gerek. 
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Öğretmen: Orası kaçmıĢ? 

Çağlar: 18.   

Öğretmen: Peki 17 dediğinde gerçekten sonraki sayılar tutuyor mu? 

Çağlar: Tutuyor. 

Öğretmen: O zaman cevap? 

Çağlar: 18.  

 

Çağlar,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

Ç: 55'den 50 çıkaracağız. (ĠĢlemi yazılı olarak yapar.) 5 artacak.(Azalacak 

yerine hata yapar.) 

Ö: Evet devam et bakalım. 

Ç: 3 artmıĢ. 

Ö: Sonra? 

Ç: 5 eksilmiĢ. 

Ö: Nasıl bildin 5 eksildiğini? 
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Ç: 53'den 48 çıkardım. 

Ö: Aklından mı çıkardın peki? 

Ç: Akıldan yaptım.  

Ö: Sonra? 

Ç: 3 artacak. 

Ö: Örüntü kuralı ne o zaman? 

Ç: ( BaĢta 5 artar diyerek hata yaptığı için) 5 artar,3 artar,5 eksilir,3 artar. 

Ö: Ama belli bir kural oluĢmadı sanki. Hepsi birbirinden farklı oldu gibi. 

Ç: ( Bir müddet soruya bakar ve düĢünür.) YanlıĢ yapmıĢım. 5 eksilir, 3 

artar, 5 eksilir, 3 artar. 

Cevap C 3 artar 51 olur. ( Sorunun devamını okumadığı için soruyu yanlıĢ 

yapar. Öğretmen bu durumda müdahale etmez.) 

 

Çağlar,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 10.soru 

Öğrenci soruyu sesli okur. 

 Ç: Örüntümüz 3 artar, yine 3 artmıĢ, yine 3 artmıĢ. Hep 3 arttığına göre 

yine 3 artacak. 
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Ö: 3 arttığını nasıl anladın? 

Ç: Zihinden çıkararak. 

Ö: Kaçtan kaçı çıkardın? 

Ç: 28'den 25'i çıkardım. 

Ö: Yıldıza ne gelecek o zaman? 

Ç: 34. Daha bitmedi ama. Ġlk sayı ile toplamı diyor.  

Ö: ilk sayı kaçtı? 

Ç: 25.  34 ile 25'i toplarız(yazarak toplar.). Cevap B. 

 

 

Çağlar,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Çağlar: Bu sayıları çarpıyoruz. 3 kere 2, 6. 6 kere 1, 6.(birinci Ģekli yapar.) 

Öğretmen: Yani kural çarpma diyorsun öyle mi? 

Çağlar: Evet. 

Öğretmen: Devam edelim. 
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Çağlar: 4 kere 3, 12. 12 kere 2, 24.(ikinci Ģekli yapar.) 2 kere ,4. 4 kere 3, 

12. Yani burası(?) 12 olması gerekiyor. 

Kerime'nin Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢmelerine ĠliĢkin Diyaloglar: 

  

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 5.soru 

Öğrenci soruyu sesli bir Ģekilde okur. 

K: Burada 4'er 4 'er gitmiĢ. 

Ö: 4'er 4'er gittiğini nasıl anladın? 

K:4 ile 8'in arasındaki farkı buldum. 4. 

Ö: 4 buldun, peki 4 farkı bulurken sen herhangi bir iĢlem yapıyor musun? 

Parmak mı sayıyorsun? BaĢka bir Ģey mi yapıyorsun? 

K: Parmak  saymıyorum. Ezbere yapıyorum. 

..... 

K: 4-8-12,16  K' nin yerine 16 gelmesi gerekiyor.  

Ö: L' nin yerine tahminen ne gelmesi gerekiyor? 

K: 24 gelmesi gerekiyor. 

Ö: Peki doğru mu bir bak bakalım? Bir hata falan var mı? 
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K: Yok. 

Öğrenci 16-24'ün yer aldığı B seçeneğini iĢaretler. 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 6.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 Öğretmen: Noktalar var herhalde. Kaçar nokta var? 

Öğrenci: 5'er fark var herhalde burada.( Bu sırada parmaklarını kullanarak 

noktalar arasındaki farkı bulmaya çalıĢmaktadır.) 

Öğrenci: Anlayamadım ben bunu. 

Öğretmen: Hadi beraber çözelim o zaman bunu. 

Öğretmen: (ilk noktaları gösterip) Kaç nokta var burada? 

Öğrenci: 3 

Öğretmen: Burada kaç nokta var? 

Öğrenci: 5. 

Öğretmen: Yazalım mı üzerine? 

Öğrenci: Olur. 



205 

Öğretmen: Burada kaç tane var? 

Öğrenci: 7.  

Öğretmen: Burada? 

Öğrenci:9.  

Öğretmen: ġimdi diğer sorularla bir benzerlik oluĢtu mu? 

Öğrenci: (Farkına vararak) Evet.Doğru. Hepsinde 2 fark var. 

Öğretmen: peki buraya kaç gelebilir? 

Öğrenci:11. 

Öğretmen: Nasıl buldun 11'i? 

Öğrenci: 9 ile 2'yi topladım. 

Öğretmen: Peki soruda ne diyor? 

Öğrenci:(Soruyu tekrar okur.) ġimdi 6'yı(altıncı adımı) Bulacağız. Ondan 

sonra 7'yi bulacağım. 

Parmaklarıyla içinden sayarak 13 der. 

Öğretmen: Kaçıncı adım? 

Öğrenci: 6. 

öğretmen: Yazalım istersen. 

Öğrenci: 15. 

Öğretmen: 15 kaçıncı adım? 
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Öğrenci: 7. adım. 

..... 

Öğrenci: Toplamı diyor. 

Öğretmen: Kaçıncıların toplamı? 

Öğrenci: 15ile 9'u toplayacağım.(11 ile 15 olması gerekirdi.) 

Öğretmen: Neden 15 ile 9'u seçtin? 

Öğrenci: (DüĢünür) Pardon yanlıĢ yapmıĢım. 15 ile 11'i toplayacağım. 

Öğretmen: Neden 15 ile 11? 

Öğrenci: Çünkü 5 ve 7. adımlara gelecek noktaların toplamı diyor. 

Öğretmen: Toplayalım. 

Öğrenci:(Kağıt üzerinde toplama iĢlemi yaparak doğru yanıtı verir.) 26. 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 7.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğrenci: Ben burada 2 il 2'yi çarptım. Ġki tane elma var ya. 4-8-12-16-20-

24'ü buldum. 
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Öğretmen: Peki öyle mi gitmiĢ orada? 

Öğrenci: Öyle gitmemiĢ? 

Öğretmen: Nasıl gitmiĢ? 

Örenci: 8. diyor pardon.(Bu aĢamada altında 8 yazan elmaya odaklanır. 

Sekizinci adım ile 8 olan elmayı karıĢtırmıĢtır.) 

Öğretmen: Kuralımız ne orada? 

Öğrenci: Burada kuralımız 2'Ģer gitme. Hayır 4'er gitmiĢ. 

Öğretmen: 2'ye 4 ekledik 4 oldu öyle mi? 

Öğrenci: Öyle değil de...8 ile 2'yi çarpacağız 16'yı ben öyle buldum. 8 ile 

4'ü çıkaracağım 4 öyle mi? 

Öğretmen: Bilmem. 

..... 

Öğrenci uğraĢmasına rağmen kural ile Ģekilleri iliĢkilendiremediği için bu 

soru pas geçilmiĢtir. 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 8.soru 
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Soruyu sesli olarak okur.  

K: (Sayılara bakarak aralarındaki farkı zihinden bulur.) Burada 55 beĢ 

azalmıĢ. 3 artmıĢ. 53'den 5 çıkarmıĢ 48. ġimdi ben 48 ile 3'ü 

topladım.(Parmaklarıyla tek tek sayar49,50,51.)  51 yapıyor. 

Ö: Büyük sayılarda parmak kullanıyoruz her halde değil mi? 

K: Evet. 

Ö: Anladım. 

K: 24 fazlasını bulmak için 51'den 24 çıkarıyoruz. 

Ö: Niye çıkarıyoruz? 

K: Çünkü kaç fazla demiĢ. 

.... 

Öğrenci daha sonra kağıt üzerinde 51'den 24 çıkarır. Çıkarma iĢlemini 

yaparken parmaklarını kullanarak tek tek geriye doğru sayar ve sesli olarak 

anlatır. 

K:(iĢlemi yaptıktan sonra)27 yani A Ģıkkı. 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 10.soru 
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Öğrenci soruyu sesli okur. 

Öğrenci: (Örüntüye bakar) Burayı 34 buldum. 

Öğretmen: Nasıl buldun 34'ü? 

 Öğrenci: Bunların arasında 3 fark var. Hepsinde 3 fark olduğu için 31 ile 

3'ü topladım 34'ü buldum. 

Öğretmen: Evet. 

Öğrenci: Birde ilk sayının 25 olduğunu buldum. 

Öğretmen: Soruda ne demiĢ bize? Soruda ilk sayı ile ilgili bir Ģey mi var? 

Öğrenci: Evet. Ġlk sayı 25 olduğu için.( Kağıt üzerinde 25 ile 34'ü sesli 

olarak toplar.) 59. Bu yüzden cevap B. 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 11.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğrenci: 5 ile 8 arasında 3. Üçer üçer gidecek.(BoĢluklara sayarak 14 ve 20 

yazar.) 

Öğretmen: Sayıların arasındaki farkı bulurken nasıl hesapladın? 

Öğrenci:8'den 5'i çıkardım mesela. 
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Öğretmen: Evet öyle de bulabilirsin. BaĢka? Sen kendin hangi yöntemi 

kullandın? 

Öğrenci: Ben Ģöyle yaptım.(Sesli olarak parmaklarıyla sayar.) 6-7-8. 3'ü 

buldum. 

Öğretmen: Yani (sayının) üstüne saydın. 

Öğrenci: Evet. 

Öğretmen: Peki boĢluğa gelecek sayılar nelerdir? 

Öğrenci:14-20-29.  

 

 

Kerime,1.yarı yapılandırılmış görüşme, 15 Nisan 2016, 19.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

Öğrenci ilk Ģekle bakarak. 

K: Herhalde burada 2ile 1 toplamıĢ 3, 3 daha 6. Öyle mi? 

Ö: Bilmem. Olabilir de.  Peki diğerine bakalım orada öyle mi? 

K:(Diğer Ģekle bakar.) Orada öyle değil. 

Ö: Orada hangi sayılar varmıĢ? 
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K: Buldum ben 4 ile 2'yi çarpmıĢ 8. 8 ile 3'ü  çarpmıĢ 24'ü bulmuĢ. 

Ö: Evet. 

K: (ilk Ģekle bakarak) 3 ile 1'i çarpmıĢ 3. 3 ile 2'yi çarpmıĢ 6. 

Ö: Yani sen farklı iĢlemlere baktın değil mi orada? 

K: Evet. 

Ö: toplama mı, çıkarma mı, çarpma mı, bölme mi? 

K: Çarpma varmıĢ. 

  Ö:( Son Ģekli göstererek) Peki burada ne olacak? 

K:2 ile 3'ü çarpacağız 6. 6 ile 2'yi çarptığımızda 12. (B Ģıkkını iĢaretler.)   

  

Kerime,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 5.soru 

Öğrenci soruyu sesli bir Ģekilde okur. 

K: Burada 4 ve 8'in arasındaki fark 4'tür.  12 ile 4'ü toplayarak sayımızı 

bulabiliriz. 12 ile 4'ü topladığımızda 16'yı yani K'yı bulabiliyoruz. O 

yüzden A Ģıkkı yanlıĢ cevap. 

Ö: Sen burada kural ne dedin? 
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K: 4'er artmıĢ. ġimdi 16 ile 4'ü topladığımda 20. 20 ile 4'ü topladığımda da 

24 yapıyor.  C Ģıkkına baktım 22, B Ģıkkına baktım 24.  Bu yüzden doğru 

cevap B.  

 

Kerime,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 7.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

K: Elmaların her biri ikiĢer ikiĢer ya. Burada 2'Ģer örüntü kuralı var. 2, 

ikinci sayı 4, (bu sırada sayıları sayar) sekizinci sayı burada verilmemiĢ. 

Ö: Kaç sayı verilmiĢ? 

K: 6.  

Ö: O zaman önce kaçı bulacağız biz? 

K: 8.'yi. 

Ö: Önce 8.'yi mi bulacağız? 

K: Hayır önce 7'yi.  8.sayı da 16(Yaparken akıldan yaparak 7'yi atlar.) 

Ö: 16'yı nasıl buldun? 

K: 12 ile 4 toplayabilirim çünkü iki tane sayı var. 

Ö: Peki 7. sayı kaç olacak? 

K: Yedinci.sayı 14,  sekizinci.sayı 16. 16'dan 4 çıkardım 12. 
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Ö: Neden 4 çıkardın? 

K: Çünkü öğretmenim 2. sayı ile farkı diyor. 

 

Kerime,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 8.soru 

Soruyu sesli olarak okur.  

K: Burada 5 azalmıĢ 3 artmıĢ.  

Ö: Peki 5 azalıp 3 arttığını nasıl anladın? 

K: 55 ile 50'nin farkına baktım.( Akıldan yapar.) 50 ile 53'e baktım 3 fark 

var. 

Ö: Peki artmıĢ mı azalmıĢ mı onu söyle bakalım? 

K: ġimdi çıkmıĢ sonra 3 artacak.  Bu yüzden 49-50-51( tek tek sayar.) 51 

olacak. Ama diyor ki 24 sayısından kaç fazladır. 51'den 24'ü çıkaracağız. 

(Yazarak çözer.) 27. 
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Kerime,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 15.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

  Kerime: ( Ġlk sayıyı yazar.)54. Öğretmenim tek tek sayabilir miyim? 

Öğretmen: Sayabilirsin. 

Kerime: (Parmaklarını kullanarak) 47, (46-45-44-43-42-41-40) 40, (son 

basamağı akıldan yaparak) 33. 

Öğretmen: Kaçıncı sayıyı soruyor bize? 

Kerime: Dördüncü sıradaki. O yüzden 33. 

 

Kerime,2.yarı yapılandırılmış görüşme, 08 Nisan 2016, 17.soru 

Öğrenci soruyu sesli olarak okur. 

 K: ġimdi 40'tan 4 eksilmiĢ. 

Ö: Nasıl buldun? 

K: 40'tan 36 çıktığında 4 kalıyor. 36'dan 4 çıktığında 32 kalıyor. Yani 

bunlar 4 eksilmiĢ. ġimdi burada iliĢki bulun diyor. Yani aynısı diyor. (A 

Ģıkkına bakar.) 24'den 4 çıkardığımda 20, (akıldan 4 çıkarır.)16. Bu olabilir.  

Ö: Diğerlerine de bakalım istersen. 
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K: (B Ģıkkına bakarak)24'den 4 çıktığında 20 olur ama burada 21 olmuĢ. 

18'de yanlıĢ bir cevap. 

Ö: Peki kaçar kaçar azalmıĢ bu? 

K: 3'er.  

Ö: Evet. C? 

K: 24, 2 azalmıĢ. Bu yüzden cevabımız A Ģıkkı. 
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Ek 5. Ġzin Yazıları 
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Ek. 6. 3.Sınıf Matematik dersi Cebire GeçiĢ teması kazanım Çizelgesi (MEB, 

2015) 

 

Cebire GeçiĢ 

M3.1.33. En çok iki kuralla oluĢturulan bir sayı örüntüsündeki kuralları 

belirler.  

Örnek: 2, 6, 5, 15, 14, 42, 41, ... örüntüsünde ilk kuralın üç ile çarpma ikinci 

kuralın bir çıkarma olduğunun bulunması. Örüntü kurallarının bölme işlemi içermemesine 

dikkat edilir.  

M3.1.34. Bir sayı örüntüsü oluĢturur.  

Kuralında tek işlem olan bir örüntü oluşturur.  

Ör: 1, 3, 5, 7, ...  

M3.1.35. Aralarında eĢitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde 

verilmeyen değeri belirler ve eĢitliğin sağlandığını açıklar.  

M3.1.36. 6’ya kadar çarpım Çizelgesindeki sayıları kullanarak çarpma 

iĢleminde çarpanlardan biri bir arttırıldığında çarpma iĢleminin sonucunun nasıl değiĢtiğini 

fark eder.  

Sayı Çizelgesi verilerek, birinci sütuna birinci çarpan, ikinci sütuna ikinci 

çarpan ve üçüncü sütuna da çarpım yazılır. Çarpanlardan biri bir arttıkça çarpımın 

çarpan değeri kadar arttığı veya çarpanlardan biri, bir azaldıkça çarpımın, çarpan değeri 

kadar azaldığı fark ettirilir. 
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Ek 7.  Ġlköğretim Matematik Dersi Örüntüler konusu Kazanım Çizelgesi 

(MEB, 2015) 

ĠLKÖĞRETĠM MATEMATĠK DERSĠ ÖRÜNTÜLER KONUSU ÖĞRETĠM 

PROGRAMI 

SINIFLAR KAZANIMLAR AÇIKLAMALAR 

1.SINIF Örüntüleri Verilen 

örüntüde eksik bırakılan 

Ģekli tamamlar. 

 

2.SINIF  1. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeleri 

belirleyerek tamamlar. 

2. Bir örüntüdeki 

iliĢkiyi kullanarak farklı 

malzemelerle aynı iliĢkiye 

sahip yeni örüntüler 

oluĢturur. 

[!]  Verilen veya oluĢturulan 

örüntülerdeki iliĢkiler  açıklatılır. 

 

[!]  En çok dört ögeden oluĢan 

tekrarlı örüntüler kullanılır. 

 

3.SINIF  Bir örüntüdeki iliĢkiyi 

belirler ve örüntüyü 

geniĢletir. 

[!] Örüntüler önce nesne 

kullandırılarak yaptırılır. Çizim 

ikinci planda tutulur. 

[!]  Örüntü geniĢletilmesi 

sonucundaki nesne sayısı, bu sınıf 

sınırlılıkları içerisindeki sayılarla 

iliĢkilendirilir. Verilen  örüntüler, 

en fazla 3 aĢama daha 

geniĢlettirilir. 

[!] OluĢturulan örüntüler sözel 

olarak da açıklatılır. 

4.SINIF Bir örüntüyü sayılarla 

iliĢkilendirir ve eksik olan 

bölümü tamamlar. 

[!] Bir örüntüye karĢılık gelen 

sayısal iliĢkiler çok sayıda 

olabileceğinden bunların 

arasından bu sınıf düzeyine uygun 

olanlar seçilir. 

[!] Örüntü, Ģekillerle 

verilebileceği gibi sayılarla da 

verilebilir. Sayılarla verilen 

örüntünün Ģekillerle gösterimi 

yaptırılır. 

5.SINIF  Kuralı verilen sayı ve 

Ģekil örüntülerinin istenen 

adımlarını oluĢturur. 

[!]Aritmetik dizilerle sınırlı 

kalınır, aritmetik dizi kavramına 

girilmez. 

6.SINIF 1.Aritmetik dizilerin 

kuralını harfle ifade eder; 

kuralı harfle ifade edilen 

dizinin istenilen terimini 

bulur. 
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2.Aritmetik dizilerin 

kuralını harfle ifade eder; 

kuralı harfle ifade edilen 

dizinin istenilen terimini 

bulur. 

7.SINIF Sayı örüntülerini 

modelleyerek bu 

örüntülerdeki iliĢkiyi 

harflerle ifade eder.   

[!] ”n” harfinin verilen 

örüntüdeki sayıların sırasını veya 

yerini belirten bir iĢaret, sembol 

veya notasyon olduğu vurgulanır. 

Bu yüzden “n” ye; örüntünün 

“n.sayısı”, “temsilci sayısı” veya 

“genel sayısı” denildiği belirtilir. 

[!] Örüntü iliĢkisinin harfli 

ifadesindeki harfin yerine, 

istenilen bir doğal sayı konarak 

sırası bu doğal sayı olan 

örüntünün sayısının 

bulunabileceği belirtilir. 

8.SINIF Doğru, çokgen ve 

çember modellerinden 

örüntüler inĢa eder, çizer ve 

bu örüntülerden fraktal 

olanları belirler. 

[!] Örüntü ve süslemeler çeĢitli 

geometri yazılımlarıyla da 

yaptırılabilir.  

[!] Fraktalın, bir Ģeklin orantılı 

olarak küçültülmüĢ ya da 

büyütülmüĢleri ile de inĢa edilen 

örüntüler olduğu vurgulanır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



222 

ÖZGEÇMĠġ 

KĠġĠSEL BĠLGĠLER  

Adı Soyadı :  Akın DÖNMEZ 

Doğum Yeri ve Tarihi : Acıpayam-13/02/1986 

EĞĠTĠM DURUMU 

Lisans Öğrenimi : Adnan Menderes Üni., Eğitim Fakültesi, Sınıf 

 Öğretmenliği Programı 

Yüksek Lisans Öğrenimi : Adnan Menderes Üni, Sosyal Bilimler Enstitüsü,   

 Temel Eğitim Anabilim Dalı, Sınıf Öğretmenliği 

 Programı 

Bildiği Yabancı Diller : Ġngilizce-Almanca 

BĠLĠMSEL FAALĠYETLERĠ 

Katıldığı Projeler                  : Medeniyetler BuluĢuyor Uluslararası Ġpek Yolu-Kral   

                                                Yolu Karum Kültür Etkinlikleri Projesi(07-12 Mayıs   

                                                2008) 

                                                Astronomiyi Öğrenelim, Uzayı KeĢfedelim  

                                                Etkinlikleri   Projesi(16-18 Ocak 2010) 

                                                TED Aydın Koleji Öğretmen Sempozyumu (06 Mart            

                                                2010) 

                                                Uluslararası Öğretmen YetiĢtirme Politikaları ve   

                                                Sorunları   

                                                Sempozyumu II (16-18 Mayıs 2010) 

Ġġ DENEYĠMĠ 

ÇalıĢtığı Kurumlar ve Yıl : Özel Umurlu Özel Eğitim ve Rehabilitasyon  

  Merkezi  2010-2011  

  Bozkır Ġlköğretim Okulu Ġdil/ġIRNAK 2011-2014 

  Cumaalanı Ġlkokulu Çameli/DENĠZLĠ  2014-2016 

  Gölcük Ġlkokulu Acıpayam/DENĠZLĠ   2016- Halen  

  Görevde 

ĠLETĠġĠM 

E-posta Adresi : akinn_86@hotmail.com  

Telefon                                 :555 721 20 94 

Tarih                                  :21/05/2017 


