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OZET

HARMANLANMIS OGRENME YONTEMININ AKADEMIK
BASARIYA ETKIiSI

Veysel Karani CEYLAN

Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim Dali
Tez Danismani Yrd. Dog. Dr. Ayse ELITOK KESICI
2015, 121 sayfa

Bu calismada giinlimiiz gelisen web teknolojileri ile 6gretim ortamlarini
zenginlestirerek ¢ok daha etkin O6grenme kazanimlart saglamaya calisan
harmanlanmis 6grenmenin, ortaokul seviyesinde akademik basariya etkisini ve
ogrenci goriislerine gore ortamlarin degerlendirilmesi yapilmistir.

Calisma 2014/2015 Egitim Ogretim yilinda Milas Sakarya ortaokulundaki
deney grubu olan 6/A ve kontrol grubu olan 6/B smiflarinda okuyan toplam 53
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Calisma yapi itibari ile karma olup, 6grencilerin
proje siiresince gelistirdikleri projelerin degerlendirilmesi ve akademik basari
testlerinden aldiklar1 notlarin analizi ile nicel 6zellikler tasirken, ¢alisma sonunda
6 (3 Kiz-3 Erkek) o6grenci ile yapilan goriisme teknigi ile nitel yoOntemleri
beraberinde barindirmaktadir. Deney grubunda 7 haftalik siirecte Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde islenen “Problem (C6zme, Programlama ve
Yazilmsal Uriin Gelistirme” iinitesinin zenginlestirilmis web araclar1 (Video-
konferans, Ogretim Yonetim Sistemi, Tartisma alanlar1 vs..) ile desteklenen
harmanlanmis 6grenme ortamiyla ele alinmisg, kontrol grubunda ise deney grubuna
sunulan zenginlestirilmis igeriklerin tamami sadece simif ortaminda erigimi
saglanarak geleneksel 6gretim ortami hazirlanmistir. Calismada veri toplama araci
olarak akademik basar1 testi, iirlin degerlendirme formu ve nitel goriisme
kullanilmigtir. Veri analizi asamasinda nicel veriler i¢in bagimsiz gruplar t testi,
frekanslar ve ANOVA testleri yapilirken, nitel gériisme analizi igin igerik analizi
kullanilmustir.

Calisma sonucunda harmanlanmis Ogrenme ortaminin &grencilerin
akademik basarilarinda olumlu bir fark olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica
Ogrenciler harmanlanmig 6grenme ortamindaki zenginlestirilmis iceriklerden ve

etkilesimlerden memnun kaldiklarini belirtmislerdir.

ANAHTAR KELIMELER: Harmanlanmis Ogrenme, Doniistiiriilmiis
Siniflar, Bilgisayarca Diisiinme, Kodlama, Egitim Teknolojileri
vii






ABSTRACT
EFFECT OF BLENDED LEARNING TO ACADEMIC
ACHIEVEMENT

Veysel Karani CEYLAN

M.sc. Thesis, at Education Science
Supervisor: Asst. Prf. Dr. Ayse ELITOK KESICI

In this study, the effects of blended learning, which provides more
effective learning outcomes gains through enriching todays’ developing Web
Technologies with learning environments, on the middle school level academic
achievement and the evaluation of learning environments based on students’ views
are investigated. This study is carried out with 53 students enrolled in the
experimental group in 6A and control group in 6B classrooms during the
2014/2015 educational fiscal year in Milas Sakarya middle school.

The design of the study includes mixed methods, including both features
of quantitative through the evaluation of students’ projects that they developed
during the process of the study and the analysis of results for the academic
achievement tests, and features of qualitative methods through the interviews that
are conducted with six students at the end of the study. During the seven weeks,
the unit of “problem solving, computer programming and development of
Software product”, covered in Educational technologies and Software course, is
taught through blended learning supported with enriched web technologies (such
as video-conference, Teaching Management System, Discussion blogs , etc.) to the
experimental group, whereas the control group was given access to all these
enriched contents that are presented to the experimental group only during the
classroom environment through traditional teaching environments.

In this study, academic achievement test, product evaluation form, and
qualitative interviews are used as data collection sources. During the data analysis
phase, while independent t test, frequency and ANOVA tests are done for the
guantitative data, content analysis is conducted for the analysis of qualitative
interviews.

As a result of this study, it is concluded that blended learning environment
had generated a significant difference in students’ academic achievement. Also,
students stated that they were happy or were satisfied with the enriched contents
and interactions in the blended learning environments.

KEY WORDS: Blended Learning, Flipped Classroom, Computational
Thinking, Coding, Educational Technologies.
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GIRIS

Bilgi Teknolojilerinde goriilen bas dondiiriicii hizdaki gelisimle beraber,
gercek diinyada siirdiiriilen yasantilara paralel bir yasantiy1 internet ortamindaki
sanal diinyada giiniimiiz insanh@i siirdirmektedir. Bu sanal ortamda, fiziksel
diinyada ki tiim olanaklarin bir benzerini bulma sansi giin gegtikge artmaktadir.
Belirtilen benzerliklerin en Onemlilerinin basinda da e-6grenme (elektronik
ogrenme) olanagi gelmektedir.

E-6grenme bireyleri teknolojik cihazlarla, egitsel yazilimlarla donatarak
geleneksel egitim-6gretim ortamlarinin zaman ve mekan smirliliklarini ortadan
kaldirarak; yeni nesil egitim 6gretim ortamlar1 insa etmektedir. Igerisinde mobil
cihazlar, internet, yazilim sunucular1 ve portallar1 gibi teknolojik araglar barindiran
zenginlestirilmis egitim ortamlar1 elektronik-6grenme kavramiyla egitim
diinyasinda yeni bir donemi baslatmistir (Horton,2002). Web 2.0 teknolojisinin
sundugu etkilesimli elektronik igerikler, Video Konferans (video conference),
Sanal Siniflar (virtual classrooms), elektronik icerikler (e-contents) gibi yeni nesil
ogrenme nesnelerini ortaya ¢ikarmis, bu nesnelerle beraber geleneksel siif
ortamlarinda yapilan bir ¢ok etkinlik uzaktan egitim yontemleriyle de yapilabilir
hale gelmistir. Siiphesiz bu kavramlara giiniimiizdeki ve gelecekteki nesillerin
egitim programlarinda yer verilerek, onlarin geleneksel sinif ortamlarinin ¢gok daha
zenginlestirilmesi zorunlulugunu dogurmustur. Riley (2000); egitim-6gretim
ortamlarinda etkili teknoloji kullanan &grencilerin akademik bagarilarinin arttigi ve
yasantilarinda gercek bir farkliligin olustugunu belirtmistir.

2000 yili sonrasi doganlar1 tanimlamak i¢in kullamilan Z kusagi - dijital
yerli-NET kusagi olarak isimlendirilen bireyler dijital uyum becerileri yiiksek,
gorsellige 6nem veren, farkli ders materyallerine ilgi duyan, yeni nesil 6grenme
nesnelerini kullanma konusunda ¢ok istekli davranmaktadirlar. Ancak gliniimiizde
yapilan caligmalarda iilkemizdeki Z kusaginin dijital okur-yazarlik becerilerinin
uluslararasi standartlarla karsilastirildiginda yeterli ve istenilen seviyede olmadig
hatta siralamalarda da alt siralarda oldugu goriilmektedir (Fraillon, Ainley, Schulz
ve Friedman,2013).

Uluslararast  Bilgisayar ve lletisim Okuryazarhg (ICIS, 2012-
International Computer and Information Literacy Study) Calisma raporundaki
tanimda Bilisim Okur Yazarligi; “bireylerin evde, okulda, iste ya da toplulukta

1



bilgisayarlar1 arastirma, iletisim ve iiretme amacl verimli bir sekilde kullanabilme
becerisidir’  seklinde belirtilmektedir. Ulkemizde Bilisim okuryazarligi
denildiginde ise aklimiza ilk gelen beceriler; bilgisayar ve iletisim alanindaki
dosya paylasimi, elektronik kaynaklarda kaynagi dogrulanmamis bilgiye ulasma,
internet tabanli oyun igeriklerine ve bu tiir uygulamalar1 kullanmaya erigim gibi
basit becerilerdir.

Oysa ki gliniimiizde bilinenin aksine dogru bilgiye dogru kaynaktan
erisme, bilisim etigine uyma, ulastig1 bilgiyi 6zel yazilimlar1 kullanarak veri
tabaninda depolayabilme, bilgiyi yeniden diizenleyip, internet ortaminda
paylasma, algoritmik diistinebilme, problem ¢6zebilme, bilgisayar programlama —
kodlama yapabilme, yazilimsal iiriin olusturma gibi gelismis beceriler Bilgi ve
lletisim Teknolojileri alamindaki Bilisim okuryazarhigi standartlarinin olmazsa
olmazlaridir ( Fraillon vd, 2013).

Bu beceriler arasindaki kodlama ve programlama en 6nemli ve en dikkat
ceken konu alamidir. Cilinkii giinlimiiz diinyasinin ekonomik diizeninde Bilgi
Teknolojileri alanindaki en biiylik katma degeri olan alan yazilim diinyasidir.
Bireylere yazilim diinyasina erken adim atma noktasinda ne kadar farkli ve zengin
bir ortam sunulursa, onlarin kodlama ve yazilimsal iiriin olugturma becerilerinde o
denli faydali katkilar saglanacagi goriillmektedir (CSTA, 2011 ve Hamada, 1986).
Ancak Bilgisayar Programlar1 alanindaki bir programlama dili 6grenilirken,
katilimcilarin ¢ogu klasik yontemlerde bir¢ok zorluklar ve hatta hosnutsuzluklarla
karsilagmakta, bunun sonucunda da bilgisayar programlama hakkinda 6n yargih
olabilmektedirler. Bu zorluklar1 gidermek adina daha efektif pedagojik
yaklagimlarin kullanilmasi gerekliligi ongoriilmektedir (Gomes & Mendes, 2007).

Ingiltere Iletisim ve Egitim Teknolojileri Ajans1i (BECTA, 2008)
tarafindan hazirlanan raporda teknoloji acisindan bizleri gelecekte neyin
bekledigine dair dért dngoriide bulunulmus olup: (1) Dijital Ortamda Ogrenme:
Dijital ¢oklu ortam materyallerine erisim saglayarak siirekli 6grenme, (2)
Zenginlestirilmis Gergeklik: Ogrenme siirecini destekleyen araglar, (3) Mobil
Ogrenme: Kisisel araclarin yaygin kullanimi ve (4) Sosyal Aglar: Farkli kullanim
amaglar1. Bu 6ngoriiler 6grenme siireglerinin neden teknoloji ile desteklenmesi ve
bir yasam bi¢imi haline gelmesi gerektigini agik¢a ortaya koymaktadir (MEB,
2012).



2l.yy.’da, teknolojiler ve oOgrenciler hizli bir degisim yasarken
Ogretmenlerin ve egitmenlerinde sanalligin dijital bir gergeklik oldugunu
benimsemesi gerektigi unutulmamalidir (Jukes, 2008:6). Degisen &grenci
Ozelliklerine paralel Ogretmenlerinde mesleki becerilerini  egitim-6gretim
ortamlarma uyumlu olarak dijital ortamlara aktarmasi, dgrencileri ile daha ¢ok
erisim ve paylagim iginde olmalari, onlarin mesleki verimliligini arttirmaktadir.
Prensky, dijital yerlilerin egitim-6gretim ortamlarinin  kesinlikle yeniden
diizenlenmesi, her alan ve konudaki 6gretim metodolojilerini yeniden gozden
gecirilmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Bu amagla smif i¢i ve dist egitim
sisteminin yapisinda, amaglarinda ve isleyisinde bir¢cok degisiklikler yapilmasi
zorunluluk olarak goriilmektedir (Prensky, 2001).

Bilgisayar Destekli Ogretim’in (BDO) yiiksekdgretim ve ortadgretime
gore ortaokul seviyesinde ¢ok daha etkin oldugu g6z 6niinde bulunduruldugunda
egitim teknolojilerinin son nesli olarak gorillen harmanlanmig Ggrenmenin
ortaokuldaki  derslerde  kullaniminin  olumlu  sonuglarinin  olabilecegi
ongoriilmektedir (Bersin, 2004 ve Senemoglu, 2009). Ayrica, Egitimde Firsatlar
Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi ve sonradan bu
projeye dahil edilen Ogrencilere tablet dagitimi ile ortaokul ve ortadgretimde
O0grenme faaliyetleri sadece simif ortaminda kalmayip ¢evrimici ortamlara da
tasinacagi bilinmektedir. Ogrenciler derslerle ilgili ¢aligmalarin1 bu proje ile
birlikte e-devlet egitim sistemi (Egitim Bilisim Agi, http:/www.eba.gov.tr)
tizerinden gerceklestireceklerdir (http://fatinprojesi.meb.gov.tr/, 12 Haziran 2012
tarihinde alinmistir). Bir bakima bu proje ile ilk ve orta dereceli Ogretim
kurumlarinda harmanlanmig 6grenme ortamlarmin kullanimi bir zorunluluk haline
gelecektir. Bu durumda ortaokul ve temel Ogretim diizeyinde harmanlanmis
O0grenme ortamlarimin etkilerinin incelenecegi ¢alismalarin bu projenin hedeflerine

ulagmasinda yol gosterici bir rol oynayabilecegi ongoriilmektedir (MEB, 2012).

Bu anlamda uygulanabilecek en verimli 6grenme yontemlerinden birisi
olan Harmanlanmis Ogrenme ortamlar1 hem geleneksel sinif ortaminda yiiz yiize
hem de dijital ortamlarda o6grenme olanagi saglamaktadir (Singh, 2003).
Geleneksel karatahta-tebesir ile yiiz yiize sinif 6gretimi ortamlarini, sinif ortami
disinda daha gergek¢i ve daha mantikli ¢evrimici ¢oklu ortam teknolojileri ile
birlestirerek ~ kullanan,  &gretmen  merkeziyetciligi ~ yerine  Ogrenen

merkeziyetgiligini temele alan karma-harmanlanmig 6grenme, yeni bir 6gretim



paradigmast seklinde karma sinif ortamlarinda kullanilmaktadir (Huang ve
Kinshuk, 2013).

Literatiir incelendiginde o6zellikle son yillarda harmanlanmis 6grenme
ortamlari ile ilgili yapilmig ¢caligmalarin sayisinda artig oldugu goriilmekte, yapilan
calismalarda harmanlanmig O6grenme ortamlarinin  6grencilerin  akademik
basarilarina, ortamlarla ilgili memnuniyet diizeyleri ve ortamlarla ilgili goriislerine
yonelik ¢aligmalar oldugu goze garpmaktadir. Yapilan ¢aligmalarin ¢ogunlugunun
yiiksekdgretim diizeyinde oldugu, buna karsin ilkogretim diizeyinde ve Bilisim
Teknolojiler dersi alaninda yeterli sayida arastirmanin yapilmadigi da tespit

edilmistir.



1. ARASTIRMA HAKKINDA ACIKLAMALAR

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci; 6grencilerin akademik basarilari, kalicilik puanlar

ve uriin degerlendirme puanlar1 {izerinde harmanlanmig 6grenme yoOnteminin

etkilerini ortaya koymanin yanisira harmanlanmis 6grenme ortamu ile ilgili 6grenci

goriislerini belirlemeye yoneliktir.

Bu temel amag dogrultusunda su sorulara yanit aranmistir.

1.

Harmanlanmis 6gretim yontemi uygulanan deney grubu ile MEB
programmin uygulandigi kontrol grubunun akademik basarilart
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik var midir?

Harmanlanmis 6gretim yontemi uygulanan deney grubu ile MEB
programinin uygulandigir kontrol grubunun akademik basarilarinin
kalicilik puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik var
midir?

Iki farkli yontemin uygulandig: gruplar arasinda akademik bagar1 da
cinsiyet acisindan anlamli bir farklilik var midir?

Iki farkli yontemin uygulandigi gruplar arsinda kalicilik puanlarinin

cinsiyet agisindan anlamli bir farklilik gostermekte midir?

Iki farkli yontemin uygulandig1 gruplar arasindaki iiriin degerlendirme

puanlar agisindan anlamli bir farklilik var midir?

Harmanlanmis 6grenme yontemine iligkin 6grencilerin  goriisleri
nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Yeni baglayanlar i¢in bilgisayar programlamayi 6grenmenin olduk¢a zor
bir konu oldugu bilinmektedir (Boulay ,1989).

Bilgisayar programlama kavrami Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi

egitim programi goz Oniline alindiginda en 6nemli ve en karmagik konu olarak
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karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica gliniimiiz bilisim teknolojilerinde de artik
programlama bilgisi bireyler icin 6énemli bir ihtiya¢ haline gelmistir.

Bu konunun bireylere kazandirilmasi noktasindaki kritik dénemlerinde,
cagimiz egitim teknolojilerini geleneksel yontemlerle karistirip kullanarak egitim-
Ogretim  ortamlarimin  zenginlestirilmesi, onlarin  konuya karsi  olan
motivasyonlarmin ve oOgrencilerin ilgilerinin arttirilmas1 6nem tasimaktadir.
Harmanlanmig 6grenme ortami Bilgisayar programlama dersindeki soyut diistinme
gerektiren bir ¢ok konu alanini somutlastiracak, gorsel, sézel ve isitsel egitim
materyallerini kullanarak dgrencilerin 6grenmelerindeki kaliciligi arttiracaktir.

Harmanlanmis 6grenme yontemi Ogrencilerin sadece ders diizeyindeki
kazanimlarinin yani sira onlarin bilingli ve giivenli internet kullanim, bilisim etigi,
biligsel okur-yazarlik, siber zorbaliktan korunma gibi giiniimiiziin Onemli
becerilerininde kazandirilmasina zemin hazirlayacaktir. Calisma sonucunda
cikarilacak bulgular ileriki zamanlarda calisma yapacak arastirmacilara alan ile
ilgili degerlendirme yapabilmek amaciyla yol gosteci nitelikte kaynak olacaktir.

Caligmada uygulanan harmanlanmis 6grenme ortami ayni zamanda biligim
teknolojileri dersi disindaki dersler i¢inde 6rnek model olacak, bu derslerin dijital
ortama taginmasinda on ayak olacaktir.

Ayrica Harmanlanmig 6gretim yonteminin ortaokul diizeyinde bilgisayar
programlama konusuyla ilgili daha once yapilmis yeterli sayida c¢aligmanin

olmamasi da bu anlamda ¢aligmanin énemini arttirmaktadir.
1.3. Materyal ve Yontem

Bu boliimde; arastirma modeli, evren, 6rneklem, veri toplama araglar1 ve

verilerin analizi islemlerine yer verilmigtir.
1.3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada Mugla ili Milas ilgesi ortaokullarindan Sakarya
Ortaokulunun 6. Siniflarinda 6grenim gormekte olan Ogrencilerin akademik
basartlarinin - MEB  Programinin uygulamasit ile harmanlanmig &6grenme
ortamlarinin uygulamasina gore degerlendirilmesi yapilmis ve ayni zamanda bu

O6grenme ortami hakkindaki goriisleri alimmustir. Arastirma yapi itibari ile karma
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bir ¢aligma olarak hazirlanmis hem nitel hem de nicel arastirma tekniklerine
basvurulmustur. Arastirmada bagimsiz degisken olan harmanlanmis &grenme
ortaminin aragtirmadaki bagimli degiskenlerden olan katilimcilarin akademik
basarilarina olan etkisinin cinsiyet bazinda ve gruplar arasinda belirlenmesinde
nicel arastirma tekniklerinden yar1 deneysel yontem kullanilmis, deney grubundaki
katilimecilarin  harmanlanmis 6grenme ortamina iligkin goriislerini  belirleme

noktasinda da nitel arastirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmigtir.

Deneme modelleri; “neden-sonug iligkilerini belirleme amaci ile, dogrudan
arastirmacinin kontrolii altinda, gézlenmek istenen verilerin {iretildigi arastirma
modelleridir” (Karasar, 2013:87). Bilimsel degeri en yiiksek denemelerden olan
gercek deneme modellerinden Ontest-sontest kontrol gruplu model calismada
kullanilmig, bu kapsamda bir deney birde kontrol grubu olusturulmustur.
Aragtirmada Ontest sontest deney-kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Yart deneysel desenin deneysel desenden tek farki gruplarin, yari
deneysel desende, kontrol ve deney gruplarinin tesadiifen degil de Slglimlerle
secilmesidir (Biiyiikoztiirk, 2001). Bu arastirmada, deney ve kontrol grubunun
seciminde rasgele atama yapilmamis, arastirmanin bagimli degiskeni olan
akademik basar1 testinin On test olarak uygulanmasi sonucu gruplarin ontestlerinde
akademik basar1 bakimindan farklilik olmamasinin 6lglimii yapilmistir. Aym
zamanda calisma gruplarinin belirlenmesinde hem deney hem de kontrol gruplar
arasinda c¢alismanin yapilacagi okuldaki brang Ogretmenlerininde goriisleri
almarak akademik basar1 olarak birbirine denk olan ve evden internete baglanma
oran yiiksek olan smiflar belirlenmistir. Deney grubunun secilmesi konusunda da
6/A sinifi deney grubu, 6/B sinifi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Calisma
siirecinde gruplara uygulanacak Ogretim ortamlarma gore diizenlenmis haftalik
ders planlart ¢alismanin hemen basinda hazirlanmistir. Hazirlanan ders planlari
EK 9 ve EK 10’da belirtilmistir. Ders planlar1 olusturulurken harmanlanmis
o6grenme ortami ve MEB programimin uygulanacagl ortamlara uygun ogretim
yontem ve teknikleri belirlenerek planlar olusturulmustur. Harmanlanmig
Ogrenme ortaminda uygulanan harmanlanma orani %50-50 olarak belirlenmis ve
dondiiriilmiis (flipped classroom) smif yontemi kullanilarak, evde yapilmasi
gereken Odevler simif ortaminda, sinif ortaminda yapilmasi gereken etkinliklerde
web ortaminda gercgeklestirilmistir.



Deney Grubu: Harmanlanmis Ogrenme ortamimin kullanildigi 6/A sinifi
ogrencileri Kontrol Grubu: MEB programinin uygulandigi egitim ortamina katilan
6/B smifi 6grencileri

Cizelge 1.1. Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup Ontest Uygulama  Sontest Kahcilik
Gy X11 A X12 X13
Gz X2_1 XZ.Z x2.3

G1: Deney Grubu

G2: Kontrol Grubu

R: Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik

A: Bagimsiz Degisken (Deneysel islem : Harmanlanmig Ogrenme Ortami)
Xi1, X571 : On Test Puanlart

X1, X13: Son Test Puanlar1

X3, X53: Kalicilik Testi Puanlari

Caligmanin nitel boliimiinde goriisme yontemi kullanilmistir. Goriisme,
sosyal bilimlerde ve oOzellikle de Sosyoloji’ de en sik kullamilan aragtirma
yontemlerinden biridir. Briggs (1986) goriismenin, sosyal bilimler alaninda
yapilan arastirmalarda kullanilan en yaygin veri toplama yontemi oldugunu
savunmakta ve bu durumun, goriisme yoOnteminin; bireylerin deneyimlerine,
tutumlarina, goriislerine, sikayetlerine, duygularina ve inanglarina iliskin bilgi elde
etmede oldukga etkili bir yontem olmasindan kaynaklandigimi belirtmektedir.
Calisma sonunda deney grubundan katilimcilarla standartlastirilmis acgik uglu
goriigme yapilmistir. Bu yaklasim “dikkatlice yazilmig ve belirli bir siraya konmus
bir dizi sorudan olusur ve her goriisiilen bireye bu sorular ayni tarzda ve sirada
sorulur” (Patton, 1987; Akt: Yildinm ve Simsek,2006). Aynm1 zamanda
Arastirmacilar 6nceden belirlenen, kelimesi kelimesine ayni olan sorular1 biitiin
katilimcilara ayni1 sira ve ayni tarzda sorarlar. Sistematik bir yapida katilimcilardan
gelen veriler karsilastirilarak toplanir. Bu goriismelerde agik uglu sorularda
kullanilabilmesinin yaninda cevaplar1 katilimcilardan yazili almak yerine kayit

(tape) yaparak veriler toplanir. Bu tip goriismeler; evet/hayir, likert tipi , standart
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secenekli soru tipleri ile sinirli degildir. Arastirmacilar bu tip sorulardan ziyade
siralama, smiflama, karsilastirma tarzinda sorular kullanirlar (Hatch, 2002).

1.3.2. Arastirmanin Evreni

Bu caligmanin evrenini tiim Tiirkiye genelinde 6grenim goren 6.smif
Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin Orneklemini ise 2014-2015 egitim-
ogretim yilinda Mugla ili Milas ilgesi Sakarya ortaokulunda 6grenim goéren 6/A ve
6/B Ogrencileri olusturmaktadir. 6/A smifi 15 Kiz, 10 Erkek olmak iizere 25
kisiden, 6/B sinift ise 13 Kiz 15 Erkek olup toplam 28 &grencidir. Deney ve
kontrol grubunda yer alan smiflarin belirlenmesi ise yansiz olarak
gerceklestirilmistir.  Arastirmanin  Ortaokul diizeyinde yapilmasinin nedenleri,
harmanlanmis Ogrenme ile ilgili daha Once ortaokul diizeyinde ve Bilisim
teknolojileri alaninda yapilmis calismalarda eksiklik olmasi, Internet ve Bilgi
Iletisimi cihazlarini kullanim yasinin giiniimiizde alt yas grubuna kadar inmesi, bu
cihazlarin egitim-6gretim ortamlarinda daha yararli amaclar dogrultusunda
kullanilabilecegini gosterme amaci ve Bilgisayar programlama becerisinin bu
yaslarda kazandirilarak gelecekte yazilim sektoriine daha kalifiye bireylerin
yetistirilmesi amaciyla calisma bu 6lcekte yapilmistir. Ayrica 6/A’nin ve 6/B*nin
secilmesindeki neden bu smiflarda 6grenim goéren grencilerin bir dnceki yildaki
akademik bagari notlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmamasi ve ev ortamlarinda
da bilgisayar ve internet olanaklarinin olmasidir. Nitel arastirma yontemlerinden
olan goriisme tekniginde kullanilan maksimum ¢esitlilik 6rneklemi deney
grubundan segilmis ve akademik basari-cinsiyet farkliliklari dikkate alinarak
olusturulmustur. Orneklemi olusturanlara karar verilirken akademik basar1
testinden iyi-orta-disiik not alanlar, ders siirecine katilimi yiiksek-diisiik olanlar ve
kiz-erkek orani dikkate alinarak olusturuldu. Patton’a gdére maksimum gesitlilik
orneklemi (1987), maksimum ¢esitlilik gosteren kiigiik bir 6rneklem olusturmanin
en azindan iki yarar1 vardir: (1) 6rnekleme dahil her durumun kendine 6zgii
boyutlarinin ayrintili bir bigimde tanimlanmasi ve (2) biiyiik 6l¢iide farkli 6zellik
gosteren durumlar arasinda ortaya cikabilecek ortak temalar ve bunlarin degerinin

ortaya ¢ikarilmasi amactyla kullanilir.



Cizelge 1.2. Orneklemde Yer Alan Ogrenci Sayilart

CINSIYET Toplam
. KlZ ERKEK
f 15 10 25
6/A- Deney Grubu % 60,0 40,0 100,0
% Toplam 28,3 18,9 47,2
f 13 15 28
6/B- Kontrol Grubu % 46,4 53,6 100,0
% Toplam 24,5 28,3 52,8
f 28 25 53
Toplam 52,8 47,2 100,0

%

Cizelge 1.2°de goriildiigli iizere arastirmanin evrenini 2014-2015 Egitim
ogretim yilinda Mugla 1li Milas ilcesi Sakarya Ortaokulu’nda 6grenim géren 53
ortaokul 6grencisi olusturmaktadir.

1.3.3. Veri Toplama Araclari

Aragtirmanin verileri Bilisim Teknolojileri Dersi Akademik Basar1 Testi,
Uriin Degerlendirme Olgegi ve Standartlastirilmis Agik Uglu Gériisme yoluyla
toplanmustir.

1.3.3.1. Bilisim teknolojileri dersi akademik basar: testi (On-test, Son-test,
Kahcilik testi)

Bilisim Teknolojileri Dersi Akademik Bagari Testinin Hazirlanmasi ve
Gegerlik Calismas1 kapsaminda basari testi sorularinin hazirlanabilmesi amaciyla,
ilk olarak Bloom’un egitimin hedefleri ile ilgili asamali siniflamasi dikkate
almarak bir belirtke tablosu hazirlanmistir. Bu belirtke tablosunda satir diizeyine
Bloom’un egitimin hedefleri ile ilgili biligsel siire¢ basamaklarini iceren ders
konularinin kazanimlari, siitun diizeyinde ise Problem Cézme ve Yazilimsal iiriin
olusturma konular1 yerlestirilmistir. Gelistirilmesi hedeflenmis olan akademik
basar1 testinin kapali uclu ¢oktan segmeli sorulardan olusmasi nedeniyle,
Bloom’un egitimin hedefleri ile ilgili asamali smiflamasinin sentez ve

degerlendirme diizeylerinde sorular iiretilmesi miimkiin olamamistir. Bu basamagi

10



degerlendirebilmek amaciyla iiriin degerlendirme formu gelistirilmistir. Uriin
Degerlendirme Formu ile ilgili bilgi agagida ayr1 bir baglik altinda ele alinmistir.

1.3.3.2. Belirtke tablosu

Aragtirmada “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim ” dersinin Problem C6zme
ve Yazilimsal Uriin Olusturma Konusunun icerdigi kazanimlarmn degerlendirilmesi
amaglanmaktadir. Konunun ana bilesenlerini algoritma, problem ¢dzme,
yazilimsal iirlin olusturma, proje gelistirme olusturmaktadir. Egitim Programinda
belirtilen konunun kazanimlar1 dogrultusunda akademik basar1 testi hazirlanmistir.
Konu igerigi ile ilgili biitiin kazanimlarin en az birer soru ile yoklanmasi
gerektiginden, bu kazanimlarla ilgili bilgi, kavrama ve uygulama diizeyinde
saptanan davraniglarin her birini yoklamak i¢in soru maddeleri gelistirilmistir.
Taslak olarak hazirlanan soru maddelerinin gegerliligi igin Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimiinde gorev yapan ilgili konu alani uzmanlarinin (iki
Ogretim {iyesi, iki arastirma gorevlisi, dort deneyimli Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni) , Egitim Programlar1 ve Ogretim Béliimiinden konu alan1 uzmaninin
(1 dgretim iiyesi, 2 arastirma gorevlisi) goriislerine bagvurulmustur. Konu alani
uzmanlarinin goriisleri ve onerileri dogrultusunda yapilan diizeltmelerden sonra
soru maddelerine deneme yapilmak {izere son sekli verilerek ¢oktan se¢meli 58
maddelik test hazirlanmistir. Testteki sorular 4 secenekli c¢oktan segmeli
sorulardan olusmaktadir. Soru koklerinin olumlu olmasina dikkat edilmeye
calisilmig olumsuz kokte sorulara da yer verilmistir ve olumsuz durum alti

cizilerek belirtilmistir.

Akademik basar1 testinin 6n uygulamasi; “Bilisim Teknolojileri ve
Yazilm Dersi ” 2013-2014 Egitim Ogretim yilinda ilk kez uygulanmaya
baslanmis olup, dersi gegen yil alan 6. Siniflar bu yil 7. Smif olduklarindan testin
pilot degerlendirmesini Milas Ozel Ozge Ortaokulu 7. Smiflar iizerinde toplam 68
Ogrenci lizerinde gergeklestirilmigtir.
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Cizelge 1.3. Madde Ayirt Edicilik Degerlerine Iliskin Sonuglar

o T 580 T 80 'S o T 550 T >80 S
=z D = B = D P @ = B =9
@ c X [} cxed @ c = @ c =3
ko] O - c C » ko] [CAZ) c [CNZ
S >R oS >R S > H oS Al I
< s =sE33 g g £ 5] s sS3 38 S = =
= > 2 d- > o= = > 2 > o2
F p t p F p t p
ml 45,000 ,000 2,236 ,033 m30 17,157 ,000 2,842 ,008
m2 1,720 ,200 713 481 m31 5,838 ,022 1,128 ,269
m3 ,446 510,349 729 m32 5,053 ,032 6,325 ,000
m4 4,061 ,063 1,838 076 m33 3,378 ,076 4,443 ,000
m5 2,143 154 2,236 ,033 m34 915 346 5,205 ,000

m6 12,308 ,000 1651 ,109 m35 45,000 ,000 6,708 ,000
m7 31,154 ,000 2,236 ,033 m36 5,000 ,033 1464 154
m8 7,275 011 1,275 212 m37 91,667 ,000 5,745 ,000
m9 9,615 ,004 1908 ,066 m38 49,000 ,000 3,050 ,005
m10 17,157 ,000 2,030 ,051 m39 5,053 ,032 6,325 ,000
mll 11,223 ,000 3,873 ,001 m41 5,053 ,032 6,325 ,000
ml12 945,00 ,000 3,416 ,002 m42 5,444 ,027 2,725 011

m1l3 915 346 5205 ,000 m43 10,868 ,003 5367 ,000
ml1l5 31,154 ,000 4,025 ,000 m44 23,400 ,000 8,062 ,000
ml6 8,324 ,007 2,301 ,029 m45 3,378 ,076 4,443  ,000
ml7 31,154 ,000 2236 ,033 m46 ,697 410 3,737  ,001
m1l8 2,612 117 3,196 ,003 m47 43,308 ,000 3,508 ,001
m19 10,868 ,003 5367 ,000 m48 697 410 3,737,001
m20 3,378 ,076 4,443 ,000 m49 2,005 ,167  ,698 ,491
m21 225,000 ,000 3,000 ,005 m50 ,697 410 3,737,001
m22 225,000 ,000 5,000 ,000 m51 ,008 ,928  ,046 ,964
m23 225,000 ,000 5,000 ,000 m52 1,054 313,512 ,613
m24 17,157 ,000 2,842 ,008 m53 915 ,346 5,205 ,000

m25 359,226 ,000 3,159 ,004 mb4 7,275 011 1,275 212
m26 66,370 ,000 6,110 ,000 m55 5,053 ,032 6,325 ,000

m27 24,948 ,000 4,118 ,000 m56 ,697 410,415 ,681
m28 31,154 ,000 4,025 ,000 m57 3,378 ,076  ,889 ,381
m29 8,324 ,007 1534 136 m58 5,053 ,032 1,054 ,300

*14. soru basim hatasindan dolayi test degerlendirmesinden ¢ikarilmustir.

SPSS v21 (Statistical Package for the Social Science) programu
kullanilarak madde ayirt ediciligi ve giicliik degerleri, testin i¢ tutarliligi
hesaplanmustir. Elde edilen sonuglarla, aritmetik ortalama, standart sapma, madde
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ayirt edicilik giicli, madde giicliik indeksi, test giivenirlik katsayisi hesaplanarak
madde ve test istatistikleri analizi yapilmistir.

Basarn testinin madde ayirt ediciligine iliskin gergeklestirilen alt ve iist
gruplarim %27’si i¢in bagimsiz t-testi sonuglari Cizelge 1.3.’de gosterilmistir.
Bagimsiz iki grubun karsilastirildig1 t-testinin hesaplanmasinda gruplar arasinda
varyans farkinin olup olmadigina dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu sebeple, bu
caligmada t-testi hesaplamasinda oncelikle varyanslarin esit olup olmadigimin test
edilmesine gerek duyulmustur.

Varyanslarin esit olup olmadigimi test eden testlerden biri de Levene
testidir. Levene testi anlamlilik diizeyi ,05 degerinin altindaysa buradan iki grubun
varyanslarinin farkli oldugu anlasilmaktadir. Farkli varyanslar oldugunda SPSS
(Statistical Package for the Social Science) veri sayfasinda “Equal variances not
assumed (Varyanslarin esitliginin saglanmadig1)” satirindaki deger dikkate
almmistir. Cizelge 1.3.°den t degerine karsilik gelen anlamlilik degerleri
incelendiginde toplam 15 maddenin yiiksek basarili ve diisiik basarili 6grencileri
yeterince ayirt etmedigi anlagilmistir. Ayirt ediciligi diisiik olan 2, 3, 4, 6, 8, 9, 10,
29, 31, 36, 49, 54, 56, 57 ve 58. maddeleri taslak basari testinden g¢ikarilmistir
Madde ayirt edicilik indekslerine gére on bes soru maddesinin test icerisinden
c¢ikarilmasi ile 42 soruluk bir teste dontigsmiistiir.

1.3.3.3. Madde giicliik degerlendirmesi

Madde ayirt edicilik degerleri yeterli olmayan test maddeleri ¢ikartildiktan
sonra bir dlgme aracinin sahip olmasi gereken Ozelliklerden birisi olan gecerligi
etkileyen en 6nemli etmenlerinden biriside maddelerin zorluk derecesidir. Gegerli
testlerde sorularin orta zorlukta olmalari gerekmektdir. Testte bulunan 42 soruya
yonelik madde gii¢liik indeksleri hesaplamalar1 yapildiginda 13. soru maddesinin
giiclik indeksinin 0.14, 29. Soru maddesinin 0.18 oldugu tespit edilmis ve bu
sorularin ¢ok zor soru siniflamasina girdiklerinden dolay1 (p<,20) basar1 testinden
cikarilmis ve akademik basari testi 40 soruluk bir teste doniigsmiistiir. Bu testin tiim
madde giiclik indekslerine bakilarak, soru giiclilk derecelerinin miimkiin
oldugunca esit diizeyde dagilmasina dikkat edilmistir. Basar1 testine ait madde
giicliik indeksleri Cizelge 1.4.’de gosterilmistir.
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Cizelge 1.4. Madde Giigliik Degerlerine Iliskin Sonuglar

Madde Sayisi Giicliik indeksi Madde Sayis1  Giicliik indeksi
ml 8750 m30 ,3438
m5 4375 m32 4375
m7 7813 m33 5625
m10 7188 m34 5313
mil 7500 m35 ,6250
mi2 7813 m37 ,3438
m13 5313 m38 ,7188
m14* m39 5625
m15 ,6563 m40 ,5938
m16 ,6250 m4l 4375
m17 7813 m42 ,5938
m18 ,5625 m43 ,5938
m19 ,5938 ma4 ,4063
m20 5625 ma45 5625
m21 8125 m46 5313
m22 6875 ma7 ,6875
m23 6875 m48 5313
m24 ,6563 m50 5313
m25 ,8065 m51 ,0645
m26 6667 m52 ,2258
m27 6667 m53 5313
m28 ,6563 m55 5625

*14. soru basim hatasindan dolayi test degerlendirmesinden ¢ikarilmstir.

Testin i¢ giivenirligini dlgmek i¢in KR-20 (Kuder-Richardson) degeri
hesaplanmistir (Cizelge 1.5). Hesaplanan giivenirlik katsayisinin 0.70 ve daha
yiiksek olmasi test puanlarinin giivenirligi i¢in genel olarak yeterli goriilmektedir.

Elde edilen sonuglar, testin yeterli bir glivenirlige sahip oldugunu gostermistir.

Cizelge 1.5. Akademik Basar1 Testinin Giivenilirligi

KR-20 Degeri Katsayist Soru Sayis1
,954 40
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Calisma 2014 - 2015 Egitim Ogretim yilinmn ikinci dénemi basinda
baglamis ve 7 haftalik bir siiregten sonra tamamlanmistir. Calismanin ilk
haftasinda On-test uygulamasi yapilmis ve deney grubuna calisma boyunca
kullanilacak olan beyazpano.com egitim portalinin kullanimi hakkinda bilgiler
verilmistir. Calismanin 6. haftasinda da her iki grubada son-test uygulamasi
gerceklestirilmistir. Calismanin 5.ve 6. haftalarinda da 6grenciler ile ayrica nitel
goriismeler gerceklestirilmistir. Calismada son-test uygulamasinin yapildiktan tam
5 hafta sonra ise kalicilik testi her iki grubada uygulanmis, harmanlanmis 6grenme
ortaminin &grenciler {lizerindeki kalicilik etkisi Olgiilmeye calisilarak calisma
sonlandirilmistir. Testler yapilirken aragtirmaci tiim siirecte aktif olarak hem deney
grubunun hem de kontrol grubunun derslerinde ve test uygulamalarinda bulunmus,
calismanin giivenilirligi icin gerekli Onlemleri almaya caligmistir. Testlerin
gecerliligini etkileyecek biitlin olumsuz etkenlerin ortamdan uzaklagtirilmasina
dikkat edilmistir. Uygulamanin gerceklestigi okul binasi tarihi 6zelligi olmasindan
dolay1 yeterli donanimda olmamasina ragmen BT Labaratuvan zor sartlarda da
olsa aktif bir sekilde kullamilmugtir. Calismaya katilan deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin 6nceki yillardaki ve diger derslerindeki akademik basari
ortalamalari, sosyo-ekonomik durumlari, cinsiyet dagilimlari, tutum ve
davraniglart arasinda ayirt edici bir farklilik goriilmemistir. Ancak caligsma
gruplarina egitim-6gretimin yar1 doneminde ilgedeki baska bir orta okulun tiiriiniin
degistirilmesi-kapatilmasi sonucu yeni 6grenciler dahil olmustur. Calisma boyunca
bu ogrenciler arastirmada goz ardi edilmis ve Ornekleme dahil edilmemistir.
Onceki okullar1 kapatilip arastirma okuluna gelen ogrencilerin  dikkate
almmamasinin nedeni; dnceki donemde ¢alisma boyunca iglenecek olan “Problem
Cozme, Programlama ve Yazilimsal Uriin Gelistirme” iinitesini geldikleri okulda
islemis olmalaridir. Bu anlamda yapilan 6n-test uygulamasinda ¢alisma gruplari
arasinda kontrol grubu lehine fark ¢ikmus, arastirmaci g¢alisma gruplarindaki
farkliligin bu olaydan kaynaklandigimi tespit etmis, donem arasinda sinifa yeni

katilan 6grenciler ¢aligmada goz ard1 edilmistir.
1.3.3.4. Uriin degerlendirme formu

Yazilimsal {irlin degerlendirmek amaciyla 4 kisiden olusan bir grup
Bilisgim Teknolojileri Ogretmeni ile bir araya gelerek konu kazanimlarinin
tamamini kapsayan iiriin degerlendirme formu (Ek-2) hazirlanmustir. Olgegin
kapsam gegerliligi amaciyla iinite kazanimlarmin tamamimi akademik basari

testinin kapsamadigi, bu amagla kapsanmayan kazanimlar1 iiriin degerlendirme
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formunun kapsamasina dikkat edilmistir. Ayrica dlgek konusunda degerlendirme
alaninda birbirinden bagimsiz iki farkli deneyimli Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
gorev almis ve iirlinleri 6lgek kapsaminda degerlendirerek, son not olarak da bu iki

degerlendirmenin aritmetik ortalamasi alinmistir.
1.3.3.5. Goriisme formu

Goriisme sorulart belirlenirken, 6grencilerin tekno-pedagojik seviyelerinin
Olciilmesi, harmanlanmig 6grenme ortamindaki bilesenlerle etkilesimleri, sinif igi
etkilesimleri, Ogretmen ile ilgili goriislerinin tamaminin kapsanmasmna dikkat
edilmis, belirlenen sorular alaninda uzman O&gretmenler tarafindan kontrol

edilmistir. Bu kapsamda belirlenen goriisme sorular1 Ek-4 ‘de verilmistir..
1.3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada kullanilacak olan Akademik Basari Testi’nin, goriisme
sorularinin, iiriin degerlendirme formunun okullarda uygulanabilmesi i¢in Mugla 11
Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler alinmistir. Onaylanan akademik basari
testi orneklemdeki 6grencilerin sayilarina gore ¢ogaltilarak on-test olarak 6. Sinif
Bilisim Teknolojileri Dersi “Problem C6zme, Programlama ve Yazilimsal Uriin
Gelistirme” konusu islenmeden once uygulanmis, son-test ise konu islendikten
sonraki ilk hafta uygulanmig, kalicilik testi ise son-test uygulamasindan 5 hafta
sonra katilimcilara uygulanmistir. Uygulamalara arastirmaci bizzat katilmig olup
uygulamalarin sonuglarinin éneminden bahsetmis, bu ¢alismanin ileride 6nemli bir
kaynak olacagim sdyleyerek c¢alismanin ciddiyetinden bahsetmistir. Uriin
Degerlendirme formu ise konu g¢aligmasi sonunda gelistirilen iriinler alaninda
uzman iki farkli bilgisayar Ogretmeni tarafindan puanlanmig ve {iriin
degerlendirme puanlariin ortalamalar1 alinmistir. Deney grubundan segilen farkli
ozellikteki 6 Ogrenci ile de uygun bir ortamda uygulamanin son haftasinda
standartlastirilmis  agik uclu goriigme yontemi kullanilarak nitel veriler

toplanmustir.
1.3.5. Verilerin Analizi

Akademik basarn testi ve lirlin degerlendirme formuyla toplanan verilerin
analizinde, SPSS v.21 (Statistical Package for the Social Science) paket program.
Kullanilmis ve sonuglarin yorumlanmasinda p<0,05 anlamlilik diizeyi kabul
edilmistir. Basar1 testinden elde edilen verilerinin ¢éziimlemesi ise, bagimsiz
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gruplar t testi ile yapilmistir. Arastirmanin nitel veri toplama araglari olan,
standartlastirilmis  agik uglu goriisme yontemiyle elde edilen verilerin
¢Oziimlenmesinde ise igerik analizi teknigi kullanilmigtir. Goriismeler ortalama 15-
20 dakika arasinda siirmiis goériisme yeri olarak okulun Rehberlik Servisinin
goriisme odas1 secilmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde, dncelikle tiim goriisme ses
kayitlart ham veri yazi (12 sayfa) formatina doniistiiriilmiis, bu esnada da tiim veri
okunarak tek tek kodlama islemi yapilmistir. Kodlama yoluyla verilerin altinda
yatan kavramlari ve bu kavramlar arasindaki iliskileri ortaya c¢ikarmak igin
tiimevarimci igerik analizi (Strauss ve Corbin ,1990) kullanilmistir. Bu kagitlarda
yazan metinler belirlenen kategorilere gore ciimle bazinda kodlanmis, kodlar
sayilarak kategorilerin frekansi ortaya konmustur. Calismada 6grenci yanitlarinin
bazilar1 dogrudan alinti yapilarak savunulan disiinceler giiglendirilmeye
calisilmustir.

1.3.6. Uygulama

Aragtirmanin  uygulama calismast Mugla 1li Milas lgesi Sakarya
ortaokulundaki 6/A ve 6/B simiflarinda gerceklestirilmistir. Deney grubu 6/A sinifi
25 kisi, Kontrol grubu 6/B sinifi ise 28 kisilik mevcuduyla ¢alismaya katilmistir.
Calisma 2. Donemin ilk haftasi baglamig ve 7 haftalik bir siiregte tamamlanmstir.

Caligmaya baslamadan Onceki 1 haftalik siiregte deney grubundaki
katilimcilara ¢alisma boyunca 6gretim yonetim sistemi olarak kullanilacak olan
beyazpano.com’un kullanimi hakkinda detayli teknik bilgilendirme yapilmstir.
Beyazpano.com’a ait ekran goriintiileri Ek-6’da belirtilmistir. Bilisim Teknolojileri
dersi temel egitimin 5. ve 6. Siniflarinda 2 saat uygulanmakta olup, dersler Bilisim
Teknolojileri (BT) laboratuvarlarinda iglenmektedir. Uygulama boyunca kontrol
grubunun derslerinin tamami1 BT laboratuvar ortaminda islenirken, Deney
grubunun derslerinin bir kism1 OYS iizerinden ¢evrim-igi olarak bir kism1 da BT
laboratuvar ortaminda yiiz-yiize gergeklestirilmistir. Caligmada beyazpano.com’un
secilmesinin nedenleri; tamaminin Tiirk¢e dil desteginde hizmet vermesi , basit ve
kolay bir arayiize sahip olmasi ve licretsiz olmasidir. Deney grubunun derslerinde
kullanacagi egitsel materyallerin (e-igerik, etkilesimli igerik, animasyon, e-Kitap,
programlar) tamami OYS olarak secilen beyazpano.com iizerinden paylasima
acilmistir. Ayrica OYS iizerinden 6devlerin verilmesi, degerlendirilmesi, takibi,
ders konulart ile ilgili tartigma forumlarindan anlik soru-cevap olanaklar
sunulmustur. Uygulama siirecinde deney grubu ile 2 defa olmak iizere canli
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webinar etkinligi diizenlenmis (Google hangout araciligiyla) gevrim ig¢i olarak
Odevler ve projeler ile ilgili es zamanl sekilde paylasimlarda bulunulmustur. Diger
kontrol grubunda ise sadece sinif ortaminda yiiz-yiize egitim etkinlikleri yapilmus,
ilgili materyaller fiziksel olarak paylasilmis, ddev ve proje teslimi elden simif
ortaminda yapilmistir. Uygulama boyunca ¢alisma gruplarinin yiiz-yilize ortaminda
yapilan caligmalarda Ogretim yontemleri olarak gosterip-yaptirma, soru-cevap,
proje tabanli 6grenme, Bilgisayar destekli Ogretim yontemleri kullanilmisgtir.
Uygulamanin sonundaki son iki haftada iiretilen iiriinler degerlendirilmis, basari
testi uygulanmistir. Uretilen {iriinlerin degerlendirilmesinde dért kisilik Uzman
Bilgisayar Ogretmenleri bir araya gelerek iiriin degerlendirme dlgegi gelistirilmis
ve gelistirilen 6lgek ile iki bilgisayar 6gretmeninin degerlendirdigi iirlin notlarinin
ortalamasi tiriin degerlendirme notu olarak tespit edilmistir. Ayni1 zamanda donem
sonu basari notunun belirlenmesinde Akademik Basari testinin %60°1 ve iiriin
degerlendirme notunun %40’1 baz olarak alinmistir. Calisma sonunda nitel
aragtirma tekniklerinden goriisme yontemi de kullanilarak deney grubundan farklh
ozelliklerde (cinsiyet, akademik basar1 seviyesi, sinif igi iletisim seviyesi vs... ) 6
Ogrenci ile harmanlanmis Ogrenme yoOntemi hakkinda katilimer goriisleri

almmustir,

Caligma kapsaminda yapilan uygulamalarda deney grubu igin
harmanlanmis 6grenme ortamina gore uyarlanmis ders planlart hazirlanmas,
calisma siiresince de deney grubu iizerinde bu planlar uygulanmistir. Caligmada
kullanilan yliz-yiize Ogrenme ortami ile web tabanli 6grenme ortaminin
harmanlanma yiizdesi genel olarak %50-50 olarak belirlenmistir. Ogrencilerin
MEB programina goére Ev ortaminda yapmalart beklenen projeler, 6devler
dondiiriilmiis sinif (Flipped Classroom) yontemi ile sinif ortaminda 6gretmen
rehberliginde islenmis, sinif ortaminda islenmesi gereken konu alani bilgisi OYS
araciligl ile ev ortaminda verilmistir. Ters yliz sinif yontemi ilk olarak 2006
yilinda Bergman ve Sams (2012) tarafindan kullanmilmig olup tanim olarak ise;
geleneksel olarak siif ortaminda yapilan etkinliklerin ev ortaminda yapilmasi, ev
ortaminda yapilmasi gereken etkinliklerin ise simif ortaminda tamamlanmasi
seklinde tanimlamislardir. Ev ortaminda ders islenmesinde web 2.0 araglar
kullanilarak Ogretim ortamlar1 zenginlestirilmis, konu alam bilgileri, ders igi
yorumlari, soru-cevaplari uzaktan da olsa cevaplanmus, bilgilendirme yapilmistir.
Bu kapsamda hazirlanan e-igeriklerin bazilarinin ekran goriintiileri Ek-7’de ve
Calisma gruplarinda uygulanan ders planlar1 Ek-9 ve Ek-10’da belirtilmistir.
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Calismada proje tabanli 6gretim yontemine gore yazilimsal {iriin olusturulmus ve
bu proje siiresince gerekli yonlendirmeler ve bilgilendirmelerde de uzaktan
ogretim olarak OYS aktif bir sekilde kullanilmistir. Kontrol grubunda ise MEB
programinda belirtilen sadece yliz-yiize 6gretim sekli kullanilmig olup, konu alani
bilgisi ve proje yonlendirmesi sadece sinif i¢i ortamda uygulanmistir. Ev ddevleri,
projeler sinif dis1 caligsmalarda gergeklestirilmis, 6grenci-0gretmen iletisimi sadece
simif i¢i ortamla sinirlandirilmustir. Okul sonrasi zamanlarda sorusu olanlar mail
yolu ile iletisim kurularak sorular cevaplanmistir. Bu grupta da proje tabanli
Ogrenme yontemi, soru-cevap, diiz anlatim, bilgisayar destekli 6gretim yontemleri

sinif ortaminda kullanilmisgtir.
1.4. Sayiltilar

Ogrencilerin ¢alisma boyunca uygulanan on-test ve son-test sorularina

gercek durumlarini yansitan cevaplar vermistir.
1.5. Kaynak Ozetleri

Bu boliimde ¢aligma konusu ile ilgili 6nceden yapilmis arastirma ozetleri
alfabetik siralamaya ve yurtici yurtdisi yayinlarinin tiirlerine gore gruplandirilarak
verilmistir.

1.5.1. Yurticinde Yapilan Calismalar

Ersoy (2003) “Cevrim Igi Ogretimin Geleneksel Ogretim ile Programlama

Dili Dersinde Harmanlanmasi: Bir Durum Calismasi” isimli yiiksek lisans tez
calismasinda 2002 — 2003 Ogretim yili bahar doneminde, Orta Dogu Teknik
Universitesi (ODTU), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)
Boliimii’nde agilan Programlama Dilleri II Dersi’nde (CEIT211) yeni gelistirilen
bir web sitesi ile harmanlanmig 6grenme ortami diizenlemistir. Caligmada ikinci
sinif BOTE Béliimii 6grencilerinden olusan 65 kisilik katilimci derse devam
etmistir. Ders geleneksel yiiz yiize Ogretim ile islenmis, web sitesi ile
desteklenmistir. Donem sonunda, Ogrencilerin web-tabanli 6gretim, g¢evrimigi
isbirlik¢i 6grenme ve ¢evrimigi 6gretmen agisindan web-tabanli 6grenim ortami
algilarin1 anlamak igin {i¢ anket uygulanmigtir. Katilimcilarin ders i¢in olusturulan
web sitesinde harcadiklar1 siireler ve tartisma alanlarina gonderdikleri mesaj
sayilar1 da ¢alismada kullanilan diger veri kaynaklaridir. Veriler istatistiksel olarak
incelenmistir. Calismadaki nicel veriler, 6grencilerin web-tabanli &gretim ve
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cevrimici 6gretmen algilariin olumlu, ¢evrimigi igbirlik¢i 6grenme algilarinin ise
kararsiz oldugunu gdstermistir. Bunun yaninda, arastirma sorulari disinda, ele
alman duruma 6zgii bazi 6nemli noktalar belirtilmistir. Bulgular harmanlanmig
Ogrenimle uygulanmis dersi veren 0gretmen ve bolim i¢in degerlendirme amagh
kullanilabilir, daha sonraki zamanlarda dersin tasariminda ve yapilacak
degisikliklerde yol gosterici nitelikte kaynak amaci tagimaktadir.

Unsal (2006), yaptigi doktora calismasinda harmanlanmis 6grenme
etkinligini, 6grenci basarisi ve motivasyonu yoniinden incelemis, Harmanlanmis
O0grenme yaklasimina gore tasarlanmis olan dersin; tepki, basar1 ve davranig
degerlendirme boyutlariyla incelemistir. Arastirmasinda ger¢cek deneme modelini
kullanmig, arastirma modeli olarak da, 6n test-son test kontrol gruplu deneme
modelini uygulamigtir. Harmanlanmis 6grenme yaklagimiyla, yiiz yiize 6grenme
yaklagimi arasinda akademik basari, motivasyon, ara degerlendirme ve derse
iligkin genel degerlendirme acisindan anlamli bir fark olup olmadigini anlamak
amaciyla deneysel bir ¢alisma, 6grencilerin 6grenmeye karsi tepkilerini anlamak
icinde nitel calisma yapmustir. Arastirmayi, Gazi Universitesi Gazi Egitim
Fakiiltesi, Orta Ogretim Fen-Matematik Alanlar Egitimi Matematik Ogretmenligi
ikinci smiftaki 22 kontrol, 24 deney grubu &grencilerinden olusan ve Bilgisayar
Bilimlerine Giris-1l dersini alan &grenciler tizerinde yiiriitmistiir. Arastirma
sonunda, harmanlanmis 6grenme yaklasiminin yiiz ylize 6grenme yaklasimina
gore, Ogrencilerin akademik basari puanlart ve motivasyon puanlari arasinda
anlamli bir fark olmadigi sonucuna ulagmistir. Ancak harmanlanmig 6grenme
yaklasiminin yiliz yiize O0grenme yaklagimima gore kalicilik puanlari arasinda
anlamli bir fark bulmustur. Bununla birlikte harmanlanmis &grenme yaklagimi
uygulanan 6grencilerinin, ara sinavlarda elde ettikleri genel akademik basar1 puani
ortalamasi, yliz ylize Ogrenim gorenlerin puan ortalamasina gore anlamli bir

sekilde artig gostermistir.

Ugur (2007), arastirmasinda Hacettepe Universitesi Edebiyat Fakiiltesi
Bilgi ve Belge Yonetimi bolimiinde okumakta olan otuz {i¢ son sinif 6grencinin
karma O&grenme yontemine ve ydntemin uygulanmasina yonelik &grenci
goriiglerini ortaya koymak ve bu goriisleri cinsiyet, 6grenme stilleri ve basari
degiskenleri agisindan incelemistir. Caligmasinda veri toplama araci olarak Karma
Ogrenmeye Yonelik Goriis Olgegi, 6grenme stillerini belirlemek igin ise Kolb
Ogrenme Stili Envanteri kullanilmistir. Ayrica, On Bilgi formu ve donem sonu
basar1 notlar1 ile agik uglu sorulardan yararlanilmistir. Arastirma sonucunda
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ogrencilerin karma Ogrenme ydntemine ve yontemin uygulanmasma yonelik
goriiglerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu, ayrica ogrencilerin karma
O0grenme yoOntemine yonelik goriisleri ile yoOntemin uygulanmasina yonelik
goriisleri arasinda pozitif anlaml iliski bulundugu belirlenmistir. Ogrencilerin
karma 6grenme yontemine iliskin goriisleri 6grenme stillerine ve basarilarina gore
anlamh bir farklilhik gostermemistir. Kiz 6grencilerin karma 6grenme yontemine
ve karma Ogrenme yonteminin uygulanmasina yonelik goriislerinin olumluluk
diizeyi erkek 6grencilerinkinden daha yiiksek bulunmustur. Basar1 puanlar1 dikkate
alindiginda ¢alisma grubundaki 6grencilerin basart puanlari ile karma 6grenme
yontemine yonelik goriislerine gore farklilik gostermemektedir.

Usta (2007) tarafindan gergeklestirilen ve harmanlanmig uzaktan egitim
ortamlar1 ile ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinin kargilastirmali olarak 6grencilerin
akademik basaris1 ve uzaktan egitimde 6grenme doyumlarina etkisinin arastirildig
doktora c¢alismasinda, calisma toplam 73 katilimci {iizerinde yliriitiilmiistiir.
Arastirmada akademik basar1 analizinde Ontest-sontest-izleme-testli kontrol gruplu
yart deneysel desen kullamilmigtir. Katilimcilarin uzaktan egitimde Ogrenme
doyum analizinde Uzaktan Egitim Doyum Olcegi kullanilmistir. Analiz sonuclari
Ogrencilerin ¢evrimi¢i ve harmanlanmig Ogrenme ortaminda Ogrenme
deneyimlerinden genel olarak memnun olduklarini goéstermistir.  Ayrica
harmanlanmis 6grenme ortamindaki katilimcilarin, ¢evrimici 6grenme ortamindaki
katilimcilara gore, 0grenci-Ogretmen etkilesimi, 6gretmen destegi, ders igerigi,
ders hedefleri ve kurumsal destek bakimindan daha fazla doyum elde ettikleri

sonucuna varilmistir.

Demirer (2009) tarafindan gerceklestirilen yiiksek lisans tez caligmasi
kapsaminda yaptigi “Egitim Materyali Gelistirmesinde Harmanlanmis Ogrenme
Yaklagimmin Akademik Basari, Bilgi Transferi, Tutum ve Oz-Yeterlik Algisina
Etkisi “ isimli Web ortamu ile geleneksel yiiz-yiize 6grenmeyi bir araya getirmistir.
Calisma kapsaminda hem web tabanli ¢oklu 6grenme ortami tasarlanmig hem de
yiiz yiize 6grenme ortami diizenlenmistir. Bu arastirmada karma model olarak hem
nite] hem de nicel yontemleri barindirmaktadir. Nicel yéntem olarak “On Test-
Son Test Kontrol Gruplu Model” kullanilmistir. Arastirma, 2008-2009 akademik
yili bahar déneminde Selguk Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde iigiincii sinifa devam
eden 44 6grenci (22 Deney grubu- 22 Kontrol grubu) ile “Coklu Ortam Tasarimi
ve Uretimi” dersi kapsaminda vyiiriitiilmiistiir. Arastrmada veri toplama araci
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olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi, web tabanli 6gretim
tutum Slgegi, Egitim Yazilimi Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi ve Karma
O0grenme yoOntemine yonelik O0grenci goriisleri dlgegi kullanilmistir. Arastirma
sonunda, karma 6grenme yaklasimli deney grubu 6grencileri ile yiiz ylize 6grenme
yaklasimli kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilari, web tabanli 6gretime
yonelik tutumlart ve egitim yazilimi gelistirme 0Oz-yeterlik algilar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamigtir. Karma 6grenme ortaminda
Ogrenim goren deney grubu 6grencileri ile yliz yiize 6§renme ortaminda 6grenim
goren kontrol grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda ve bilgilerinin
transferine yonelik son proje, ¢oklu ortam ilkelerinin toplam puanlar1 ve gorsel
tasarim ilkelerinin toplam puanlar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamhi bir fark bulunmus, ¢oklu ortam ve gorsel tasarim ilkelerine yonelik
bilgilerini gelistirdikleri egitim materyallerine transfer etme konusunda deney
grubu lehine anlaml bir farkliik bulunmustur. Ayrica harmanlanmis 6grenme
yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin harmanlanmis 6grenme yontemine
ve yontemin uygulanmasina yonelik goriisleri alinmig ve Ogrencilerin bu

goriiglerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu bulunmustur.

Caglar (2010), Karma Ogretim sisteminin degerlendirilmesi amaciyla
yaptig1 calismada Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Karma &gretim Programinda o6grenim goren 1. siif
ogrencilerinden, karma egitim sistemini degerlendirmeleri istenmistir. Bu
degerlendirmeyi gergeklestirmek igin agik uclu sorulardan olusan bir anket
gelistirilmis ve bu anket 31 kisiye uygulanmistir. Uygulanan anketlerden gerekli
degerlendirmeler yapildiktan sonra segilen 6 kisi ile bire bir goriisme yapilmistir.
Aragtirma nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim deseni kapsaminda
yiritilmistir. Elde edilen verilerin yorumlanmasinda igerik analiz teknigi
kullanilmistir. Arastirmanin sonunda Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Karma Egitim Programi, Ogrencilerinin  goriisleri
dogrultusunda degerlendirilmis, giiglii ve zayif yonlerinin neler oldugu, hangi
konularda eksiklerin bulundugu arastirilmistir. Bulunan sonuglar dogrultusunda
Ogrencilerin arastirma boyunca Ogretim yoOnetim sistemi olarak kullandiklari
karma egitim web sitesinin daha iyi olabilecegi goriisiinii savunduklar
goriilmektedir. Karma egitim ve uzaktan egitim kavramlari arasinda iiniversite ve
yiikksek Ogrenim kurumu arasinda bir tutarsizlik oldugu ve bununda 6grenci
tercihlerini  etkiledigi ~ goriilmektedir. ~ Ogrencilerin  devam  zorunlulugu
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olmayacagini disiindiikleri i¢in bu egitimi tercih ettikleri ortaya c¢ikmistir.
Derslerin yiizeysel anlatildigi, forumun olmadigi ve etkilesimin saglanamadigi
ogrenciler tarafindan baglica sorun olarak dile getirilen baghiklardir. Hem okuyup
hem de calisan Ogrencilerle, sadece okuyan Ogrencilerin cevaplart arasinda
farklilar gbze ¢arpmaktadir. Teknolojiye dayali bir sistem oldugu icin 6grenciler
hem teknik hem de danigsmanlik desteklerini ¢evrimigi olarak almayi
istemektedirler.

Saritepeci (2012) calismasinda ilkogretim 7. sinif Sosyal Bilgiler dersinde
harmanlanmis 6grenme ortamlarmin 6grencilerin derse katilimina, akademik
basarisina, derse karsi tutumuna ve motivasyonuna etkisini ortaya koymustur.
Aragtirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmustir.
Arastirmada Orneklem olarak ilkogretim okulunun 7. Smifina devam eden 52
deney, 55 kontrol grubu olmak iizere 107 katilime ile yiiriitiilmistiir. Aragtirmada
veri toplamak amaciyla likert tipi Ontest ve sontest ¢coklu diizeyde degerlendirme
anketi ile akademik basar1 testi kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
harmanlanmis 6grenme ortami ile yiiz yiize 6grenme ortam karsilastirildiginda
harmanlanmis 6grenmenin daha yiiksek diizeyde akademik basar1 sagladigi ve
derse karsi tutumu daha olumlu diizeyde etkiledigi ortaya konmustur. Her iki
ortamda Ogrenim goren Ogrencilerin derse katilim diizeyleri ve derse Kkarsi
motivasyon diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olusmamistir. Ancak
harmanlanmis O6grenme yaklagimi, yiliz yiize Ogrenme yaklasimma gore
ogrencilerin derse katilim ve derse karsi motivasyon erisi diizeylerini anlamli

derecede daha olumlu etkiledigi sonucuna ulagilmstir.

Bir diger c¢alismada Demirkol (2012), harmanlanmis 6grenme
yaklagiminin, ortadgretim kurumu Ogrencilerinin akademik bagarisina ve
Ogrencilerin tutumlarina etkisini incelemis, Harmanlanmis 6grenmenin etkisini
incelemek i¢in Ogrencilere web destekli O0grenme ve yliz yilize egitimin
harmanlandig1 bir ortam saglamistir. Arastirma 2010-2011 egitim &gretim yilt
Diyarbakir Anadolu Lisesi birinci yariyili Biyoloji dersinde yiiriitiilmiistiir.
Aragtirmaya ortadgretim sayisal boliimii son sinif grencilerinin bulundugu iki
sube secilmis; subelerden biri deney, digeri kontrol grubunu olugmak tizere toplam
54 katilimci ile gerceklesmistir. Olusturulan gruplardan deney grubu
harmanlanmis 6grenme ortaminda egitim gormiis, kontrol grubunu olusturan
ogrenciler geleneksel egitim ortaminda 6grenime devam etmislerdir. Olusturulan

Ogrenme ortamlar1 Biyoloji dersinin kalitim konusu {izerine kurulmus ve 6 hafta
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siirmiistiir. Arastirmada akademik basar1 testinde On test ve son test kullanilmustir.
Aragtirma sonunda harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren 6grencilerin
akademik basari puanlart ile geleneksel 6grenme ortaminda Ogrenim goren
Ogrencilerin akademik bagar1 puanlari arasinda anlaml bir farklilik bulunmustur.
Ayrica inceleme sonucunda her iki 6grenme ortaminda da yapilan 6n test ve son
test akademik basari testlerinde kiz 6grencilerin akademik basar1 puan ortalamalari
erkek Ogrencilerin akademik basar1 ortalamalarindan yiiksek ¢ikmistir.
Harmanlanmis 6grenme ortaminin 6grenim goren Ogrencilerin dgretim siiresince
Biyoloji dersine olan tutumlarina etkisini incelemek i¢in 6grencilere dagitilan 6n
test ve son test tutum Slgegi verilerine bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin
arastirma oncesi ve sonrasi biyoloji dersi islenis siirecine olan tutumlar1 arasinda
anlaml1 bir fark oldugu goriilmiistiir. Harmanlanmig 6grenme ortaminda 6grenim
goren Ogrencilerin 6grenme sonunda biyoloji dersine olan ilgilerinin arttigi ve

biyoloji dersinin islenis yonteminden keyif aldiklar1 goriilmiistiir.

Bagci (2012) doktora arastirmasinda; denetim odagina gore uyarlanmig
harmanlanmig 6grenme ortaminda 5E 6grenme modelinin dgrencilerin akademik
basarilarina ve Ogrencilerin  harmanlanmig 6grenme ortamina ydnelik
memnuniyetlerine etkisini incelemistir. Arastirma, 2011-2012 6gretim yili Bozok
Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Teknolojileri Béliimii Bilgisayar
Programcilig1 6grencilerinden olusan ve birinci sinif, birinci yartyil programinda
bulunan “Programlama Temelleri I’ dersini alan 104 6grenci ile yiriitiilmiistiir.
Ogrenciler iki deney ve iki kontrol grubuna ayrilmustir. Deney grubunda 53,
kontrol grubunda ise 51 6grenci bulunmaktadir. Hem deney hem de kontrol grubu
harmanlanmig 6grenme ortaminda bulunmuslardir. Deney grubundaki 6grenciler
harmanlanmig 6grenme ortaminda SE modeline uygun olarak egitim gormiisler,
kontrol grubu 6grencileri ise harmanlanmis 6grenme ortaminda SE modelinden
bagimsiz olarak egitim gormiislerdir. Hem deney hem de kontrol gruplari igin
egitim 5 hafta stirmistiir. Verilerin toplanmasinda denetim odag1 6l¢egi, akademik
basari testi, harmanlanmig 6§renme ortamina yonelik 6§renci memnuniyet 6lgegi
kullanilmistir. Arastirmada akademik basar1 analizinde ontest — sontest — kontrol
gruplu desen kullanilmistir. Bilgisayar programciligi alaninda iki uzman tarafindan
uygulamaya katilan Ogrencilerin bagar1 testinin cevaplart puanlanmustir.
Aragtirmada elde edilen verilerin ¢éziimlenmesinde t-testi, tek faktorli varyans
analizi (ANOVA) ve tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) kullanilmisgtir.
Memnuniyet dlgeginden elde edilen verilerin betimsel analizinde her bir madde
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icin frekans, ylizde, ortalama ve standart sapma degerleri alinmigtir. Arastirmada
elde edilen bulgulara gore; harmanlanmis 6grenme ortaminda denetim odagina
gore uyarlanmis S5E Ogrenme modeline uygun ders alan Ogrencilerin,
harmanlanmis 6grenme ortaminda ders alan dgrencilere gore daha yiiksek basari
gosterdigi bulunmustur. Ayn1 zamanda 5E 6grenme modeline gore ders alan
ogrencilerin SE 6grenme modelinden bagimsiz harmanlanmig 6grenme ortaminda
ders alan 6grencilere gore basarilarinin daha kalici oldugu sonucuna ulasilmistir.
Analiz sonuglar1 6grencilerin  harmanlanmis 6grenme ortamindan memnun
olduklarim gdstermistir.

1.5.2. Yurtdisinda Yapilan Cahismalar

Rovai ve Jordan (2004) tarafindan yiiz yiize, harmanlanmis ve tamamen
gevrim i¢i olmak tlizere li¢ farkli bigimde tasarlanan bir dersi alan Regent
Universitesi egitim fakiiltesi 3. Smif &grencilerinden olusan 68 kisi iizerinde
yapilan arastirmada, dersi harmanlanmis olarak takip eden &grencilerin daha
basarili oldugu ve galismada veri toplama araglarindan olan Sinif toplulugu 6l¢egi
kullanilarak 6grenci goriislerinin alindigi nitel bir ¢alisma yapilmistir. Ayrica
Harmanlanmis 6grenme ortamindaki katilimcilarin 6grenme-6gretme siirecinde

tamaminin olumlu goriisler bildirdigi goriilmiistir.

Wang, Fong ve Choy (2007) Hong Kong Universitesindeki
gerceklestirdikleri durum calismasinda iirlin  temelli  egitim-0gretimde
programlama kursu i¢in Harmanlanmis 6grenme isimli ¢aligmalarinda bilgisayar
programlama egitimi i¢in oOlusturulan harmanlanmig Ogrenme ortaminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisini degerlendirmislerdir. Calismaya Hong-
Kong sehir iiniversitesi olan Ucity’den Bilgisayar Programciligi boliimiindeki 250
ogrenci katilmistir. Kurs igin olusturulan 6gretim yoOnetim sistemi {izerinden
uygulanan olgek ve simavlar veri toplama araci olarak kullanilmistir. Calisma
sonucunda; oOgrencilerin son iki yilda aldiklar1 notlar karsilagtirilmali olarak
incelendiginde harmanlanmis 6grenme yonteminin uygulandigi 2006 yilinda A
seviyesinde not alan 6grenciler 2005 ve 2004 yilindaki 6grencilere gore 4 kat daha
fazla oldugu gorilmiistiir. Basarisiz not sayilan F notunun da 2007 yilinda %30
iken 2006 yilinda %18 oldugu goriilmektedir. Yeni bir pedagojik yaklasim olarak
benimsenen Harmanlanmis O6grenmenin  katilimcilarin  akademik  basari

seviyelerine olumlu etki ettigi goriilmiistiir.
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Nellman (2008), Universitedeki harmanlanmis &grenme ydnteminin
biyoloji kursunda degerlendirilmesi isimli Doktora tezinde Giiney Kaliforniya
uiniversitesindeki biyoloji dersinin harmanlanmig 6grenme yontemiyle diizenlemis
ve bunun katilimcilarm problem ¢dzme becerilerine ve alan bilgilerine etkisini
incelemistir. Calismada dersler tek bir egitmen tarafindan verilmis, Ogretim
Yonetim Sistemi olarak Moodle kullanilmistir. Katilimcilar Genetik konusundaki
problem ¢dzme becerileri, 6z-denetim algilar1 ve hedef kazanimlarina ulagmalarina
yonelik degerlendirilmistir. Calismada problem ¢d6zme becerileri ve igerikle ilgili
alan bilgisi diizeyinde anlamli bir farklilik goriilmesine ragmen, 6z-denetim
algilann arasinda anlamlhi bir farklilk goriilmemistir. Ayrica katilimcilar
harmanlanmis 6grenme ortami hakkinda pozitif tepkiler vermis, bu yontemin diger
derslerde de daha yaygin kullanilmasi goriisiinii savunmuslardir.

Bliuc (2011) Dis Politika dersinde harmanlanmig 6grenme, Yiiz yiize
Ogrenme ile c¢evrimici tartisma silirecinde Ogrenci deneyimleri ve akademik
basarilarna etkisi isimli calismasinda, Avustralya Universitesi 3. Sinf
ogrencilerinin Dig Politika dersi karma 6grenme yontemine gore diizenlenmistir.
Calismada geleneksel yiizyiize yontem ve c¢evrimi¢i tartisma forumlar
kullanilarak islenen derse 63 6grenci katilmis ve katilimcilarla yari-yapilandirilmig
goriismeler yapilmis, onlarin harmanlamig 6grenme yontemi ile isledikleri dersin
O0grenme deneyimleri ve akademik basarilarina etkisi hakkinda goriisleri alinmig
ve yontem olarak da nitel arastirma alanlarindan fenomegrafik yontem
kullanilmigtir. Calismada kullanilan veri araglarindan olan agik uglu sorulardan
olugmus anketleri iki farkli aragtirma grubu tarafindan veri analizi yapilmistir.
Analizler sonucunda kurs boyunca yapilan ¢evrimigi (online) ortamlarinin
O0grenme silirecini zenginlestirerek katilimecilarin akademik basarilarina olumlu
etkilerinin oldugu gorilmiistiir. Ayrica caligmada klasik yiiz ylize 6grenme
ortamlarinin mutlaka c¢evrimigi araclarla desteklenmesi gerektigi sonucunda

ulagiimigtir.

Jung-Chuan Yen ve Chun-Yi Lee (2010) Harmanlanmig Ogrenme
ortaminin problem ¢6zme yontemleri ve akademik basariya etkisi isimli
makalelerinde problem ¢6zme becerilerinin gergek sinif ortamindaki etkinliklerin
yaninda mobil Ogrenme ortamlar1 ve web tabanli O6grenme ortamlari
harmanlanarak katilimecilara zengin bir Ogretim ortami sunulmustur. Kuzey
Tayvan Universitesi’ndeki Bilgisayar Aglarina Giris dersini alan 34 Ogrencinin
katildig1 ¢alisma yar1 deneysel ve nitel arastirma teknikleri yoniinden karma bir
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calisma olup, Kiimeleme analizi ve igerik analizi yontemleri kullanilmistir.
Kiimeleme analizi yapilirken katilimcilarin genel profillerine gore siniflama
yapilmig, profil belirlenmesi asamasinda da katilimcilarin 6grenme siirecinde
gecirdikleri siireler, mobil 6grenme ortamimi kullanma sikligi, simif i¢i ortam
kullanma sikligi, web ortamini kullanma sikligi parametreleri kullanilmistir.
Analiz sonucunda katilimcilar 3 gruba ayrilmis ve gruplar arasindaki farkliliklar su
sekilde gerceklesmistir;

1.  Smuf ortamini, web ortamini ve mobil ortami esit bir sekilde kullanan
Ogrenim siirecinde 0gretmenin sdylediklerinin tamamini yerine getirmeye ¢alisan,

Harmanlanmig Odakli Grup,

2. Zamanlarinin ¢ogunu web ve mobil ortamlarinda gegiren, problem ¢ézme
becerilerinin goriiniirde iyi oldugu ancak planlama ve anlama basamaklarinin
eksik oldugu Teknoloji Odakli Grup,

3. Ogrenme siireclerinin verimli bir sekilde takibini yapan gorev odakli ve
performansa doniik siirecleri takip ederek diger iki gruptan daha etkin 6grenmenin
gergeklestigi Verimlilik Odakli Grup,

Calisgmada veri toplama aract olarak katilimcilarin kendi O6grenme
aliskanliklarint 30 kelime ile 6zetledikleri degerlendirme formu, ¢alisma boyunca
her hafta katilimcilarla yapilan nitel goriismeler, web tabanli materyal ve
kaynaklarin kullanimini gosteren web kayitlar1 ve ¢gevrim-i¢i hazirlanan uygulama-
detay alt boliimlerinden olusan akademik basar1 testi Oncelikli veri toplama
araglaridir. Veri analizi olarak Oklidyen uzaklik teknigi, gruplarin gecerliligini
dogrulamak i¢in ANOVA, post hoc testi icin Scheffe coklu karsilastirma teknigi
kullanilmigtir. Katilimcilarin - problem ¢dzme becerilerini  biligsel diizeyde
belirlemek i¢in de igerik analizleri yapilmistir. Katilimcilarin kendilerini
degerlendirmeleri, Ogretmen kayitlar1 ve sistem kayitlarinin tamami analiz
edilmistir. Sonug¢ olarak c¢aligma zamanini en uygun kullanan verimlilik odakli
grubun diger iki gruba gore akademik basari testinden daha iyi bir sonug aldigi,
problem ¢dzme siireclerinde daha etkili olduklarinin sonucuna ulasilmistir.

Acelajado (2011), 2009-2010 Egitim Ogretim doneminde De La Salle
Universitesinde her bir grupta 20 kisi olan iki grup iizerinde harmanlanmis

O0grenmenin matematik Ogretiminde Ogrenci basarisi {lizerindeki etkilerini ve
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O0grenme ortami hakkindaki algilarini incelemistir. Arastirmada Ontest-sontest
kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Deney grubunda harmanlanmis
O0grenme ortami, kontrol grubunda ise geleneksel yiiz yiize Ogrenme ortami
kullanilmigtir. Arastirma bulgularinda her iki ortam arasinda harmanlanmig
O6grenme ortami lehine her konu i¢in anlamli bir farklilik goériilmistiir. Ayrica
deney grubundaki Ogrencilerin O6grenme ortami hakkindaki reaksiyonlart;
motivasyonlarinda artis, matematik konusunda 0z giivenlerinin ve basarma

duygularinin artmasi olarak gorilmiistiir.

Kuo, Belland, Kerstin ve Schroder (2014) ortaokul 6gretmenlerinin
harmanlanmis 6grenme ortamlarindaki etkilesim tipleri ile ilgili memnuniyet
algilarin1  incelemislerdir. Calismada oOgrencilerin  harmanlanmig  6grenme
ortamindaki 3 farkli etkilesim algilarn (0grenci-0grenci, Ogrenci-Ogretmen,
Ogrenci-igerik) ile harmanlanmis 6grenme kursu memnuniyeti arasindaki iligki
iizerinde durulmustur. Calismaya Yiiksek Lisans seviyesinden goniillii ¢ogu
ilkokullarda gorev yapan 6gretmenlerden olusan 22 6grenci katilmistir. Kurs 15
hafta boyunca siirmils, 10 haftalik peryotta eszamanli 6gretmen Onderliginde
etkilesimli yliz-yiize video-konferans yontemi ile islenmis, 5 haftalik siirecte de es-
zamansiz (mail, forum, tartigma alanlari, kurs materyalleri ve chat odalari)
oturumlardan olusan Blackboard isimli Ogretim Y&netim Sistemi iizerinden
cevrim-i¢i yontemle kurs tamamlanmistir. Calismada veri toplama araci olarak
katiimcilarin etkilesimlerle ilgili goriislerini belirleyen o6lgek kullanilmstir.
Caligmada bagimsiz gruplar t testi, Anova, Regresyon ve Korelasyon analizleri
uygulanmistir. Caligmada sonug olarak en 6nemli etkilesim bi¢iminin &grenci-
igerik arasindaki etkilesim bigcimi oldugu belirlenmistir. Diger etkilesim
bigimlerinden olan  Ggrenci-O0grenci,  O0grenci-Ogretmen  etkilesimlerinin
memnuniyete katkisi olmasina ragmen katilimci goriislerinde 6nemli seviyelerde
olmadigr sonucuna ulasilmigtir. Katilimcilar Blackbord portali iizerindeki
etkilesim kurduklari igeriklerin 6grenci ve &gretmenden daha etkin oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica harmanlanmis 6grenme ortaminin memnuniyet algisiyla
ilgili cinsiyetler arasinda erkeklerin lehine anlamli farklilik oldugu sonucuna da

ulasiimistir.

Suda (2014), eczacilik egitimi alanindaki ilag bilgisi ve alan
degerlendirmesi dersinde uygulanan harmanlanmis 6grenme yontemini Ggrenci
goriiglerine ve ders basarilart notlarina gore degerlendirmistir. Calismada
Ogrencilerin 6grenme deneyimlerinin ve akademik basarilarmin degerlendirilmesi
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amaglanarak, Cevrimgi Anketler, Ders Notlar1 ve Degerlendirmeleri veri toplama
aract olarak kullanilmigtir. Katilimeilarin ~ %96’s1  Harmanlanmis grenme
ortamindan memnun kaldiklarin1 ifade etmisler ve derslerin canli anlatimlarin
yanisira ¢evrim i¢i ortamlarda da erisilebilir olmasindan dolay1 egitime erisimin
esit sartlar1 sagladigint belirtmislerdir. Ayrica bu yontemin akademik basarilari
tizerinde de olumlu bir etkisi oldugundan galismada rapor edilmistir.

Grover, Pea ve Cooper (2014) ‘in Gelismis Kompiitasyonel Diisiincenin
Temelleri isimli ¢aligmalarinda, amaglar1 ortaokul seviyesi igin algoritmik problem
¢Oziimii i¢in hazirhk ve motive iceren bilisim dersinin olusturulmasi ve test
edilmesi idi. Bu baglamda Stanford Universitesinin agik kaynakli sanal egitim
platformu ile 7 hafta siiren harmanlanmis 6grenme ortami olusturulmustur.
Harmanlanmig ders ortami pedagojik olarak tasarlanirken gorsel programlama
araglarinin kod temelli programlamaya aktarilmasini hedefleyen ders konusunun
biligsel, egitim ortaminin zenginlestirilmesi icin bilgisayar ile ilgili 6gretim
materyallerinin kullanildig1 -degerlendirme araglar1 olarak quizler, testler, agik
uclu kodlama becerilerini Glgen Olgekler, iletim testi- Ogrencilerin derin
kompiitasyonel 6grenme becerilerinin kazanmalarina yonelik zenginlestirilmis ve
dengelenmis ortamlardan yararlamilmistir. Yaslar1 11-14 arasindaki ortaokul
seviyesindeki Ogrencilere uygulanan yinelemeli testler sonucunda Ogrencilerin
algoritmik yapilar1 kavrama becerilerini kazanabildigi ve gorsel programlama
arayiize sahip olan Scratch’den kod temelli programlamaya transfer becerilerini
kazandiklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin kodlama becerilerindeki degisimleri 6lgme
sans1 yakalamislar ve karma metotlarla ve analizlerle harmanlanmis 6grenme
ortamindaki 6grencilerin algoritmik diisiinme becerilerini kazandiklar1 goriilmiis,
Scratch gibi gorsel bloklardan olusan programlamadan kod temelli programlamaya
transfer becerilerinin kazanildig, bilgisayar kodlama hakkinda daha olgun fikirleri
bir disiplin olarak gelistirdikleri sonucuna ulagilmigtir. Ayrica ¢alismada 6grenme
ciktilarimin daha giivenilir ve gecerli olabilmesi amaciyla Faktdr analizlerini
etkileyen etmenleri 6l¢gmek i¢in regresyon, ¢oklu varyans analizi ve nitel analizlere

basvurulmustur.

Deneysel islemler sonucunda gelistirilen harmanlanmis O6grenme
ortaminin katilimcilarin problem ¢6zme becerileri tizerinde daha etkili ve verimli
oldugu, veri toplama araglarindan olan bilgisayar programlama becerisini 6l¢en
Olcek ile toplanan verilere gore ise programalama becerilerinde de olumlu bir fark
yaratmustir.
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Rodmunkong (2015), Bilgisayar Programlama ve Algoritma Egitiminde
interneti kullanarak harmanlanmis 6grenmenin gelistirilmesi isimli calismasinda
asagidaki 3 amac1 hedeflemistir.

1. Interneti kullanarak harmanlanns 6grenme ortamu gelistirmek

2. Bilgisayar Programlama ve Algoritma dersini internet ag1 ile dersleri
gelistirmek

3. Arastirmadaki  katilimcilarin  internetin = kullamilarak  gelistirilen
harmanlanmis 6grenme ortami hakkindaki memnuniyet dl¢ceginin uygulanmast

Arastirmanin  Orneklemini 2013 yilinda Rajabhat Rajanagarindra
Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Egitiminde Bilgisayar programlama ve
Algoritma dersini alan 32 kisi olusturmaktadir. Arastirmada kullanilan
harmanlanmis 6grenme ortaminin karistirilma orani %60 geleneksel yiiz yiize
o0grenme, %40 ‘1 ise e-0grenme ortaminda gelistirilmistir. Arastirmanin sonuglari
memnuniyet olgegindeki 4 ana temaya gore degerlendirilmistir. Ogrenme
iceriginin degerlendirilmesi, O0grenme-6gretme ortami modelinin (ADDIE)
degerlendirilmesi, e-6grenme ortami ile olan etkilesimin degerlendirilmesi ve
Ogrenmeyi arttiran unsurlarin degerlendirilmesi ile ilgili katilime1 goriisleri
alimmugtir. Aragtirmanin sonucu olarak 6zellikle 6grenmeyi arttiran unsurlardan
her zaman her yerde Ogrenme firsati sunan e-O6grenme’nin katilimcilar igin
mutlaka diger derslerde de uygulanmasi gerektigini belirtmiglerdir. Katilimcilar
O0grenme-0gretme ortamlarindan  duyduklari memnuniyeti ifade etmisler
kazanimlara ulasilmasinda bu tiir ¢gevrim-i¢i araglarin oldukga yararli olduklarini

belirtmislerdir.

Harmanlanmis 6grenme alanindaki arastirmalar incelendiginde yapilan
calismalarin ¢ogunun lisans seviyesinde oldugu goriilmektedir. Ayrica yapilan
calismalarda agirlikli olarak akademik basar1 seviyeleri Ol¢iilmiis ve Ogrenci
goriisleri alinmistir. Calismalarda kullanilan e-6grenme ortamlari/yontemleri, kurs
web sitelerinin OYS ve yiiz yiize dgrenme/dgretme stratejileri agisindan da
incelenmistir. Bunlarin ¢ogunun es zamansiz ortamlarda (Tartisma alanlari,
mesajlasma) yapildigi, zaman zaman es zamanli iletisim araglarinin (Uzaktan

Baglant1 araclari, Video Konferans, Canli mesajlagma) kullanildigi goriilmiistiir.
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MEB’nin 2011 yilinda uygulamaya basladigt ve bu yil ortaokul
seviyesinde egitim Ogretim ortamlarint  zenginlestirecek, Ogretmenlere
harmanlanmig 6grenme ortami sunabilecek olan Firsatlart Arttirma Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi sayesinde ortaokuldaki diger dersler iginde
harmanlanmis 6grenme alaniyla ilgili calismalar yapilabilir.

1.6. Simirhhiklar

Calisma 2014-2015 Egitim Ogretim yilinda Milas Ilgesinde bulunan
Sakarya ortaokulunun 6-A ve 6-B siniflarindan olusan toplam 53 6grenci ile
sinirlidir. Ayrica arastirma 6. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin

“Problem C6zme ve Yazilimsal Uriin Gelistirme ” iinitesi ile siirlidir.
1.7. Tanimlar

E-icerik: Web siteleri i¢in tasarlanmis yazi, resim, canlandirma,
benzetimlerden olugan materyallerdir (Oxford Sozliigi).

Bilgisayarca Diisiinme: Algoritmik adimlar1 kullanarak mantiksal

cikarimlarla ¢oztimlerin gelistirildigi problem ¢dzme siirecidir.

Ogretim Yonetim Sistemi (OYS): Elektronik Ogretimde, 6grenenlerin
ders secimi ve derse kaydolmasina, igeriklerin sunulmasina, O6lgme ve
degerlendirme yapilmasina, kullanici bilgilerinin izlenip raporlanmasina olanak

saglayan bir yonetim yazilimidir (Ellis,2009).

Uzaktan Ogretim: Bilisim teknolojileri kullamlarak belirli bir mekandan
bagimsiz olarak yapilan 6gretim (MEB,2005).

Egitim Teknolojileri: Daha etkin bir dgrenme-6gretmen temini igin
insan-makine sistemlerinde personel ve 6gretim araglarinin faaliyetlerini koordine
eden; cevresel faktorleri artan bir duyarlikta kontrol altinda bulunduran, kuram ile
uygulamanin birlestigi ve egitim islemlerinin devamli olarak gelistirildigi
uygulamali bilimsel arastirmalara dayali bir disiplin alanidir (Alkan, 1977).

Dondiiriilmiis Simiflar (Flipped Classroom) : Dondirilmis smif
sistemi, geleneksel 6gretimin aksine Ogrenciye teorik bilgiyi evde kendi basina
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ogrenip, 0grendiklerini okulda uygulama firsati sunan bir metottur (Zownorega,
2013).

Proje Tabanh Ogrenme: Ogrencilerin belirli bir siire dahilinde inceleme yapma,
karmagsik sorulara cevaplar bulma, problem ¢6zme gibi iist diizey becerilerini
kazanabilmeleri i¢in kullanilan bir 6gretim metodudur (Ravitz, 2008).

32



2. KURAMSAL VE KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. E-Ogrenme

Giliniimiizde siklikla duymaya basladigimiz e-li ve m-li ortamlar insanlara
yepyeni bir diinyanin kapisin1 agmaktadir. E-yasam, e-saglik, e-6grenme, e-devlet
gibi kavramlar artik hayatimizin birer degismez parcasi haline gelmistir. Dijital
diinyanin bu denli gelismesinin altinda tabii ki ihtiyaglar ve teknolojik gelismeler
yatmaktadir. Ozellikle de fiber aglar, uydu teknolojileri gibi 6nemli bilesenler
internetin ¢ok daha hizli ve genis bir bantta ¢aligmasini saglamaktadir. E-6grenme
“Ogrenme ve dgretme ortaminda bilgi ve iletisim teknolojilerinin ag ile baglanmis

b}

bilingli bir sekilde kullanimidir ” seklinde ifade eden Naidu aynm1 zamanda bu
kavramin ¢evrimici 6grenme (online learning), sanal 6grenme (virtual learning),
yaygin 6grenme (distributed learning), ag ve web temelli 6grenme (network and
web-based learning) gibi kavramlarla da sik sik karistirildigini ifade etmektedir
(Naidu, 2006). E-6grenme insanlarin Ogrenme gereksinimlerini, yiiksek
teknolojiye dayali olarak geleneksel egitim disinda yeni olanaklar saglayan bir
sistemler biitiniidiir (Kaya, 2002:383). E-6grenme, bilgi ve performansi arttirmak
icin gerekli olan c¢oziimleri sunan internet teknolojilerinin kullaniimasidir
(Rosenberg, 2001). Ozetle e-d6grenmenin tanimi; dgretme ve dgrenmede aga bagl
bilgi ve iletisim teknolojisinin sistematik olarak kullanilmasi anlaminda

yapilmaktadir.

Teknoloji, globallesme ve insanlarin nasil 6grendikleri konusundaki elde
edilen yeni bilgiler egitim-6gretim diinyasinda biiyiik etkiler yaratmasinin yaninda
cesitli yeni yaklasimlarda getirmistir. Bu yaklagimlar o6zellikle mobil iletisim
cihazlarinin kullanimlann ile ¢ok yiiksek oranlarda artarak egitim-6gretim
ortamlariyla biitiinlesmesiyle beraber dijital ortama tasinmis ve yeni bir 6grenme
ortam1 meydana getirmistir. E-0grenmenin Onciilerinden olan Bernard Luskin
(2002); e-6grenme kavramindaki e’nin sadece elektronik anlamina degil, ayni
zamanda heyecan (exciting), enerji (energetic), duygusal (emotional), kusursuzluk
(excellent), egitimsel (educational) , coskulu (enthusiastic), anlamli (eloguent) ve
heryerde (everywhere) anlamlarina da gelmesi gerektigini savunmaktadir.

E-6grenme sadece bilgisayar, CD, DVD, video gibi ¢evrimdisi1 (off-line)
bir ortamla sinirli olmayip ayn1 zamanda internetin bu denli hizlanmasindan dolay1

¢evrimi¢i (on-line) ortamlarda da kullanilan bir 6gretim modeli haline gelmistir.
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Coklu Ortam teknolojileri goriintii, animasyon, film, ses ve metin pargalarindan
olugsan konu anlatim bdoliimlerini, tartisma forumlari, alistirma ve uygulamalar
etkilesimli bir ortamda bir araya getirebilmektedir. Boylece e-6grenme etkinligi
sirasinda dinleme, katilma, soru sorma, deneme, diizeltme ve kesfetme gibi aktif
Ogrenme bilesenlerinin tiimii bir arada etkilesimli bir sekilde kullanilabilmektedir.
Internet aracihigiyla ise bu nitelikleri tastyan 6grenme igerikleri giiniin her saati,
haftanin her giinii, internet'e bagh herhangi bir bilgisayar araciligiyla kisilere
ulastirilabilmektedir. Kisi istedigi dersi istedigi saatte agip ¢alisarak kendi hizinda
ve kendi stiline uygun 6grenmeyi gergeklestirebilmektedir.

Gilinlimiiz iletisim teknolojilerinin en son iriinlerinden olan Bulut
Teknolojisi (Cloud Computing) ile yeni bir doneme girilmekte, artik depolama ve
islem yapma giicii daha yiiksek olan sistemler vasitasiyla sanal okullar, sanal
smiflar, sosyal aglarla entegre edilmis 6grenme ortamlari olusturulmaktadir. Web
2.0 teknolojileri sayesinde web sitelerinin etkilesimli bir hale gelmesiyle icerikler
egitsel anlamda daha verimli bir boyuta ulagsmis, egitsel kurslara katilan
katilimcilar birbirleri ile igbirligi yaparak geleneksel yontemlerdeki kadar
cevrimi¢ci ortamlarda problem c¢ozme, ortak proje gelistirme gibi etkilesim
gerektiren faaliyetlere katilabilmekteler. E-0grenme ortamlarinin en biiyiik
avantajlarindan olan, katilimciya hem bireysel 6grenme ortami sunmasi hem de
grup i¢i etkilesim sunmasi ¢ok biiyiik bir 6nem arz etmektedir (Utpal ve Majidul,
2013).

Cizelge 2.1 E-Ogrenmenin Tipleri

OGRENME OGRETIMSEL OGRETIM OGRETIMIN
TiPLERI ARACLAR Bicimi OZELLIKLERI
Bilgi D/ diskl Bigimlenmi
! gljsa)./a.r/ CD/ diskler @Tm enmis/ . Bireysel etkilesim
Es zamanh Cevrimigi Bicimlenmemis
Olmayan Radyo Bicimlenmis Bireysel etkilesim
(Asenkron)
TV, Uydu / Video / Teyp Bi¢imlenmis Bireysel etkilesim
Bilgisayar Cevrimici Sohbet
Odalar1 Uygulama Bicimlenmis Kisiler arast etkilesim
Es zamanli Paylagimlart
(Senkron) Radyo/Baglanmis Hatlar Bicimlenmis Kisiler arasi etkilesim
TV/ Uydu, Video Konferans | Bigimlenmis Kisiler arast etkilesim

Kaynak: Piskurich, 2004,s.18.
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Cizelge 2.1 incelendiginde e-6grenme ortamu tip olarak 2’ye ayrilmaktadir
(Piskurich, 2004). Bunlar Eszamanli (Senkron) ve Es zamanli olmayan (Asenkron)
ogretimdir. Eszamanli 6gretim ortamu kisiler arasi etkilesimin canli oldugu ve
bicimlendirilmis ortamlardir. Ustelik en verimli ve ideal dgrenme ortamlar1 da
eszamanli 6grenme ortamlardir. Ciinkii eszamanli 6gretim ortami; 6grenci-6grenci
ve 6grenci — 6gretmen etkilesiminin en tist seviyede oldugu etkilesim araglarindan
olusan bir ortamdir.

Eszamansiz ortamda ise Ogrenci-6gretmen ayni anda ayni ortamda
bulunmazken, ortam etkilesimi eszamanli &gretime gore c¢ok daha zayiftir.
Ogrenme- Ogretme siirecinde es zamanli etkilesim yoktur. Bunun yerine ders
anlatimi yapildiktan sonra 6grenci kayittan ya da yazili formattan ders igerigini
goriir ve sorulari varsa bunlari da eszamansiz bir sekilde egitimciye iletir.
Eszamansiz egitimin en 6nemli 6zelligi; ders baglamadan 6nce ders materyalleri
egitimci tarafindan hazirlanabilir ve Ogrenci bu materyale istedigi takdirde
ulagabilir. Eszamansiz iletisim araglarina, e-posta, haber gruplari, forumlar gibi
araclar ornek olarak verilebilir. Egitmen ve 6grenci tartisma forumlari, tartisma
listeleri, e-posta gibi araglar kullanarak zamandan ve mekandan bagimsiz iletisim
kurulur (Joliffe, Riter ve Stevens, 2001: 50).

2.2. Uzaktan Egitim (Distance Education)

Uzaktan Egitim giincel bir terim goriinsede temeli 1890 yillara kadar
uzanmakta ve ilk olarakda Wisconsin Universitesinde William Lighty tarafindan
kullanilmistir. Gliniimiize kadar teknolojik gelismelerin etkisiyle tanimi1 donemden
doneme farklilik gosterse de genel tanimi temel olarak 6gretmenin ve 6grencinin
birbirlerinden farkli ortamlarda bulunduklari sistemdir (Keegan, 1995; 1993; Akt:
Isman, 2005: 12). ilk donemlerdeki tanimina bakilirsa; Bircok &gretim islevinin,
Ogretmen ile 0grencinin birbirinden uzakta olduklar bir ortamda yapildigi, resmi
egitim bi¢imidir (Verduin ve Clarck, 1994).

Diinyada ilk uzaktan egitim uygulamasmnin 1840 yilinda, Ingiltere’de
mektup yoluyla gerceklestigi kabul edilmektedir. Uzaktan egitim alanindaki ilk
orgiitlii girisim olarak kabul edilen Langenscheidt Dil Okulu 1856 yilinda
Almanya’da kurulmustur. 1898’de Isve¢’te Hans Hermod kendi adiyla anilan ve
mektup yoluyla uzaktan egitim uygulayan ilk liseyi kurmustur. Amerika Birlesik
Devletleri’nde uzaktan egitim 1873 yilinda kurulan Evde Calismay1 Destekleme
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Dernegi’yle baslamistir. Buradaki orgiitlii uzaktan egitim 1874 yilinda lisans ve
yiiksek lisans derecelerinde egitim veren Illinois Weyleyan Universitesi’nde
verilmistir.  Avustralya’da  uzaktan egitim 1910 yilinda Queensland
Universitesi'nde yiiksekdgretim basamaginda baslamistir. Yeni Zellanda’da
uzaktan egitim uygulamalar1 1922 yilinda baslayip, ilk uygulanan kurum Yeni
Zellanda Mektupla Ogretim Okulu’dur. Polonya’da gece kurslarina katilan
ogrenciler i¢cin 1966-1968 yillarn arasinda televizyondan uzaktan egitim
uygulamasi yapilmistir. ispanya’da 1972°de Ulusal Uzaktan Ogretim Universitesi
kurulmus ve 1973’te uzaktan egitim uygulamalarina gecilmistir. Tirkiye’de
okuryazar oraninin diisiik olmas1 sebebiyle 1927-1956 yillar1 arasinda uzaktan
egitim diisiince olarak tartisilmistir. 1956 yilinda Ankara Universitesi Hukuk
Fakiiltesi Banka ve Ticaret Hukuku Arastirma Enstitiisi banka calisanlarina
mektupla 6grenim uygulamalarina baglamistir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan
ilk uygulama 1960’ta “Mektupla Ogretim” adi altinda baslamustir. 1966’da
Mektupla Ogretim ve Teknik Yaymlar Genel Miidiirliigii kurulmustur. Lise ve
dengi okullardan mezun olarak bir {iniversite ya da yliksekokula girme olanag:
bulunmayan 6grencilere gereksinim duyduklari 6gretim olanaklarini karsilamak
amaciyla 1975 yilinda Yaygin Yiiksekogretim Kurumu (YAYKUR) kurulmus ve
bu kurum biitiin uzaktan egitim uygulamalarinin yiiriitiildiigii birim olmustur. 1981
yilinda Tirk Yiiksekogretimi 2547 sayili kanunun yeniden diizenlenmesiyle
yiiksekdgretim basamaginda uzaktan egitim yapma goOrevi Universitelere
devredilmis, 1982’de bu gorev Anadolu Universitesi'nin sorumluluguna
verilmistir. Anadolu Universitesi’nde Agik Ogretim Fakiiltesi’ne déniistiiriilen
uygulama sonucunda farkli alanlarda 1982 yilindan beri uzaktan egitim
yapilmaktadir (Kaya, 2002).

Uzaktan egitimin en temel amaci, egitim hizmetini yayginlastirarak,
egitimi belirli sosyal gruplarin tekelinden kurtarip, egitimden biitiin bireylerin
faydalanmasini saglamaktir (Hizal, 1983: 20). Uzaktan egitim sistemleri, egitimin
geleneksel formlar1 karsisinda yapist onemli degisme gosterir. Biitlin  bu
farkliliklarin  hepsinde, onlarin nigin kuruldugu ve nasil yonetildigi etkilidir
(Rumble, 1992: 19). Uzaktan egitim yoOntemi ile Oncelikle egitimin temel
sorunlarindan birisi olan gruplar aras1 firsat esitsizligi ortadan kaldirilarak,
zamandan ve mekandan bagimsiz bir egitim ortami saglanmistir. Uzaktan egitim,
yetigkin egitimi, ¢ocuk egitimi, ana-baba egitimi, kurumlar i¢in hizmet i¢i egitim
gibi ¢ok cesitli ve farkli amaclarla yapilabildiginden ¢ok genis uygulama alanina
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sahiptir. Geleneksel sistemlere goére son derece dinamik bir yapiya sahip olan
uzaktan egitim, 0gretim programlarinda hem konu hem de yontem baglaminda
yerini almistir. Ogrenciler kendilerine uygun zaman igerisinde, istenilen siklikla ve
mekandan bagimsiz olarak dersleri takip edebilmektedirler. Ses, video, grafik, iki
boyutlu veya ii¢ boyutlu hazirlanmis animasyonlar, aninda geribildirim alinacak
sekilde tasarlanmis yapilarla zenginlestirilmis materyaller iceren bir caligma
ortami O6grenciye daha kalic1 ve zevkli ¢aligma ortami saglamaktadir.

Ayrica; insanlara degisik egitim secenegi sunma, firsat
esitsizligini ortadan kalduvma ya da en aza indirme, kitle egitimini
kolaylastirma, o6gretim elemanlarmmin  degisik kaynaklardan yetismis
olmasi, arag-gere¢ yetersizligi vb. nedenlerle, egitim programlarinin
uygulanmasinda karsi karsiya kalinan standart diisiikliigiinii yiikseltme ve
standart biitinliigtinii saglama, egitimde maliyeti diisiirme, kaliteyi
yiikseltme, ogrenciye serbestlik saglama, simirlamalart kaldirma, daha
zengin bir 6gretim ortami sunma, kendi kendine 6grenmeye katki saglama,
bireye o6grenme sorumlulugu kazandwma, ilk kaynaktan bilgi saglama,
¢ok sayida bireyin uzmanlardan yararlanmasint saglama, basarimin ayni
kosullarda belirlenmesini  saglama, egitimi bir taraftan
kitlesellestirebilirken,  diger  taraftan  bireysellestirebilme,  farkl
bicimlerdeki kaynaklara erisim saglama, kaynaklara herhangi bir
zamanda ve herhangi bir yerden erisim saglama, 6grencilerin performans
degerlendirmelerine amnda geri bildirim verme, kendi kendine
degerlendirme  imkani  sunma, uzaktan  degerlendirme  yapma,
degerlendirmede ogretim elemam  yerine bilgisayarin  puanlamasi
saglanarak zamandan tasarruf etme gibi sistemin olumlu yénlerini
sayabiliriz (Karatas, 2008).

Aym zamanda Uzaktan Egitim, igerisinde bircok olumsuz faktorii
barindiran karmasik bir siirectir. Bu faktorlerin basinda iletisim ortamlarmin
arabulucu etkilerinin zayiflatilmis olmasi, fiziksel yakinligin ve sinif ortamindaki
geri doniit amagh kullanilan viicut dilinin olmamasi, egitmen algisinin 6grenme
ortami {lizerinde kontrol etkisinin eksik olmasi, dagitilmis kaynaklarin gizliliginin
ve yetkilendirilmesinin zorlugu, ders sonrasi zamanlarda uzaktan iletimin ve
etkilesimin azaltilmig olmasidir (Garrison ve Anderson, 2003; 93). Uzaktan egitim
uygulamalarinin, alinabilecek ek onlemlerle en aza indirilebilse de sinirliliklar
olarak; Yiiz yiize egitim iligkilerinin kolay saglanamamasi, Okul ortamindakine
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benzer sosyal etkilesime yer vermemesi, yardimsiz ve kendi kendine 6grenme
aliskanligt olmayan ogrencilere yeterince yardim saglayamamasi, calisan
ogrencilerin dinlenme zamanim almasi, Uygulama ve tutuma yonelik davraniglarin
gergeklestirilmesinde etkili olamamasi, teknoloji okur-yazari olmayan 6grencilerin
ve uygulayicilarm kisa siirede uyum saglayamamasi, Iletisim teknolojilerine
bagimli olmasi, uygun bilgisayar donanimina sahip olmanin zorlugu, donanim
yetersizliginden otiirli gorseller, videolar ve seslere erisememenin getirdigi sikinti
ve stres, yliksek hizli internet baglantisina erisimin gerekli olmasi, teknik rehberlik
gerektirmesi,  degerlendirmede  gilivenligin  kisith  olarak  saglanmasi,
degerlendirmenin sadece nesnel sorularla sinirhi olmasi, 6grencilerin 6devlerinin
kendilerine ait oldugunun dogrulanamamasi seklinde sistemin eksik yonleri kabul
edilir (Karatag, 2008).

Giliniimiiz uzaktan egitim teknolojilerinin ortaya koydugu farkli kavram ve
teknikler; farkli zaman ve mekéanlardaki insanlarin ayni egitim ortaminda
bulusabilmesini ve farkli birgok ortamla da etkilesimini saglamaktadir. Yiiz yiize
egitimdeki smif, Ogrenci, Ogretmen, tahta kavramlar1 uzaktan egitimde
farklilasmistir. Geleneksel Ogrenci ve Ogretmen gibi kimlikler, roller ortadan
kalkmakta, yerlerini ‘e-0grenci’, ‘e-Ogretmen’ gibi kavramlar ve bunlara ait
tanimlar, kimlikler, yeterlilikler ve sorumluluklar almaktadir. Farkli teknolojilerin
tek veya bir arada kullanimi uzaktan egitimde yer alan bireyleri ve bu bireylerin
rollerini de yeniden tanimlanmasini gerektirmektedir. Teknolojinin uygulamalarda
yer almasini saglayan, bir pargast haline gelen 6grenen, 6greten, diizenleyen ve
yonlendiren kisilerin siiregelen siire¢ igerisinde her zamankinden daha 6zenli ve
bir takim halinde galismalar1 gerekmektedir (Orhon, 2002).

Ogrencinin ihtiyaglarma cevap verebilmek her etkili uzaktan egitim
programimin amacidir. Egitim ortami nasil olursa olsun; Ogrencinin gorevi
ogrenmektir ve dgrenci 6grenme icin istekli olmalidir. Ogrenci &gretmen gibi
teknolojiyi kullanabilme yeterliligine sahip ve teknolojik yeniliklere agik
olmalidir. Uzaktan egitim farkli cografyalardaki Ogrenciler ve Ogretmenleri
bulusturdugu igin etkilesim ortami genis bir alana yayilmakta, farkli kiiltiirlerle
etkilesim olanag artmaktadir. Ogrenci smirsiz kaynaga ve uzmana
erisebilmektedir (Usun, 2006).
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2.3. Bilgisayarca Diisiinme ve Scratch (Computational Thinking and
Scratch Programming)

Bilgisayarca diisinme (computational thinking) ; algoritmik adimlari
kullanarak mantiksal ¢ikarimlarla ¢oziimlerin gelistirildigi problem ¢6zme
stirecidir. Bilgisayarca diisiinme adi verilen 21. yy becerileri arasinda da yerini
alan soyut diisiinme, programlama fonksiyonlari, algoritmalar glinlimiiz
bireylerinin kazanmasi gereken temel beceriler arasindadir (Wing, 2006).
Bilgisayarca diisiinme sadece bilgisayar bilimleri i¢in problem ¢ézme yatkinligi
getirmesinin yan1 sira diger disiplinlerede uyarlanabilecek bir diigiince bigimidir
(Barr ve Stephenson, 2011).

Kompiitasyonel Diigiinme yeni bir 6grenme ve Ogretme paradigmasi
olarak iki temel yapi tasindan olusmaktadir. Bunlardan ilki 6grenme siirecinde
bilgisayarlarin problem ¢6zme algoritmalarina bakarak mantiksal g¢ikarimlarin
yapilmasidir. Ikinci temel yapisi ise; Lego Bloklar1 olusturmak gibi problemlerin
oniindeki engelleri bulabilme, problemi ¢ozebilme, tekrar tekrar kullanilabilen
¢Oziim siireglerini ve modellerini gelistirebilme, kodlar1 dilbilgisi kurallarina
uygun kullanabilme becerilerini kazanmaktir. Bu anlamda kompiitasyonal
diisiinme problem ¢ozme siireci olarakta karsimiza ¢ikmaktadir. Kompiitasyonel
diistinme yapilandirmaci yaklasimin uzantisi teoremi gibi goriilmekte olup, son
yillarda ve gilinlimiizde iizerinde bir ¢ok caligma yapilarak sinif ortamlarina
deneysel ve projelerle formal bir sekilde uygulanmaktadir. Ilk olarak 1970’lerde
Massachusetts Enstitiisii ve Teknolojisi kurumunda yapilan ¢aligmalarla ortaya
cikan bu teorem c¢ocuklara bilgisayar programlama &gretiminden ziyade onlara
soyut diisiinme becerilerini kazandirmayr hedeflemektedir (Olabe, Basogain,
Castafio ve Maiz, 2012).

Kompiitasyonal diisiinmenin genel 6zellikleri;
o Problemleri bilgisayarlar ya da baska araclar kullanacak sekilde formiile etme.
e Bilginin mantikl bir sekilde organizasyonu ve analizi
¢ Bilginin modeller ve benzetimler (simiilasyonlar) ile temsil edilmesi

o Algoritmik diisiince ile problem ¢6ziimlerinin otomasyonu
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e En verimli ve etkili ¢oziime ulagmak i¢in muhtemel ¢oziimlerin tanimi, analizi

ve uygulanmasi, gerekli kaynak ve adimlarin belirlenmesi

e Problem ¢6zme becerilerinin genellestirilmesi ve farkli konulara transfer
edilmesi seklinde siralanmaktadir.

Programlamaya yeni baglayanlar icin bilgisayarca diisiinme becerisini
kazandirma noktasina en énemli araglardan birisi olan ve Diinya genelinde bir¢ok
ortaokul diizeyinde hatta iniversite diizeyinde kullanilmakta olan Scratch
programi bilgisayar programlamaya atilan ilk adim olarak goriilmektedir (Malan
ve Leitner,2007). Scratch, bilgisayar programlamasi diinyasinin sundugu bir ¢ok
yapiy1 farkli disiplinlere de uygulayabilen, Bilgisayar programlamasi- kodlama,
oyun gelistirilmesi, Fen deneylerinin simiilasyonlarinin gelistirilmesi ve
gorsellestirilmesi, animasyonlu sunumlarin hazirlanmasi, sosyal bilimlerde
animasyonlu hikayeler, resim ve miiziklere etkilesim eklemeye yarayan hem
masaiistii hemde ¢evrimigi ¢aligsabilen arayiizii olan programlama dilidir (Resnick,
2001).

MIT Medya Labaratuvarinda Mitchel Resnick ve Kanada menseeli Playful
Invention isimli sirket tarafindan ilk masaiistii versiyonu 2003 yilinda
yayinlanmis, 2007 yilindan itibaren de g¢evrimigi hizmet vermeye baslayarak,
kullanicilarinin projeler gelistirebildigi, gelistirilen projelerini diger kullanicilarla
kolaylikla paylasabildigi bir ortam haline gelmistir. Scratch programi 6zellikle
kodlama alaninda deneyimi olmayan kullanicilara yonelik, zenginlestirilmis gorsel
arayliz sunarak, porgramlama alaniyla ilgili soyut anlamdaki birgok kavrami
somutlastirmasma yardimci olmaktadir. Scratch ile kullanicilar gelistirdikleri
icerikleri  (e-hikaye, oyun, simiilasyon-benzetim, animasyon-canlandirma)
Scratch’in kendi website ortaminda ¢ok kolay bir sekilde paylasarak, diger
kullanicilar ile etkilesim kurabilirler. Ayrica diger kullanicilarin yapmis olduklari
paylagimlarin igerigini gorerek, igeriklerin yeniden diizenlenmesi, gogaltilmasi

islemleri yapilabilmektedir.

MIT Medya Laboratuvarinda gelistirilen Scratch gorsel-grafiksel
programlama dilinin en geligsmis 6rneklerinden birisidir. Okuma yazma bilen ya da
yeni Ogrenmeye baglayan her c¢ocuk Scratch'i kolaylikla &grenebilir. Scratch
40’dan fazla dil destegi saglayarak uluslararas1 6lgekte gecerlilik kazanmus, ayrica
bu diller arasinda hizli gecis yapma imkani saglayan bir programlama aracidir.
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Scratch programlama aracina ¢evrim-i¢i olarak da erisilebilir halde olup, buradaki
geligtirilen projelere daha bagka kullanicilarda katkilar saglayabilmektedir.
Boylece isbirlikli 6grenme anlaminda da Scratch kullanicilara 6nemli beceriler
kazandirmaktadir.

2.SCRATCH ARAYUZU

DONDORME BICIMI ETIKETLER

Kostomlerin karakterle birlikte SUAMN KI Kodlar, kostamler ve sesier

donop donmedigini kontrol  NARAKTER  eklemelicin etiketlere  ARAC
BILGIS] tidaym. CuBLGU

YESIL BAYRAK

Kodlan ¢abstirmak icin
uidayin.

eder.

PROJE NOTLARS

8 PROJE EKRANI

BLOK PALETI

Karakterinzi YENI KARAKTER

DOGMELER!

Projeniz icin yeni bir karak-
ter veya obje yaratr.
KARAKTER LISTES!

Botn karakterlerin trnak
imlerinin gosterir. Bir karakter

progl; i
kullarulan blokiar.

secmek ve yerlestirmek iin
¥ ukiayn.

KOD ALANI SUNUM MCDU
Bloklann soroklenip kod
kamelesinin olusturdukian
alan.

Sekil 2.1. Scratch Arayiiz Sayfasi

Scratch ile bireyler teknolojiyi ¢ok daha akici bir sekilde kullanmay1 ve
teknoloji ile teknoloji yaratmayr Ogreneceklerdir. Cocuklarin kullandiklari
yazilimsal iirtinlerin bir ¢ogu hazir formatlarda sunulmakta iken scratch ile artik
bireyler yazilimsal uygulamalar olusturup, gelistirebileceklerdir.

Bilgisayar kodlamada yeni olanlarm en sancili donemleri olan
programlamaya giris kismum1 Scratch’in sundugu kolayliklarla daha rahat
atlatabilmektedirler. Scratch ile bilgisayar programi yazmak i¢in kodlarin yazim
kuralini bilmeden kod bloklarimi siiriikle birak yontemi ile kolaylikla ilgili alanlara
yerlestirerek bloklar halinde {ist {iste ve yan yana bir araya getirerek yazilimlar
geligtirebilirler. Scratch programlama mantigini kullanicilara ¢ok kolay bir yontem
ile kazandirmaktadir. Programlama mantiginda 6nemli bir yere sahip olan
degisken, diziler, dongiiler gibi kavramlar1 anlatan ¢ok basit seviyede kod bloklar1
vardir. Bunlar asagidaki Sekil 2.2°de belirtilerek agiklamalar1 belirtilmistir.
Kullanim amaglarina gore farkli renklerle gosterilen kod bloklari altinda ilgili
komutlar1 yerine getiren fonksiyonlar bulunmaktadir. Scratch programlama araci
arayiiziinde 10 adet kod blogu baglig1 mevcut olup bunlar; Hareket, Goriiniim, Ses,
Kalem, Veri, Olaylar, Kontrol, Algilama, Islemler ve Ozel Taslardan
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olugsmaktadir. Sekil 2.2. de belirtilen scratch programimnin arayiiz resimleri

gosterilmisgtir.
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Sekil 2.2. Scratch Program arayiiziindeki Komut Bloklarinin Alt fonksiyonlar
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2.4. Harmanlanmis - Karma Ogrenme (Blended-Mixed-Hybrid
Learning)

Harmanlanmig-Karma 6grenme; geleneksel 6gretmen liderliginde yapilan
siif dgretimi (yiiz yiize 6gretim) ile teknoloji temelli e-6grenme ortamlarinin
o0grenme hedeflerine gore farklilik gosteren degisik oranlarda birlestirilmesinden
olusan bir 6grenme yontemidir.

Harmanlanmis 6grenme terimi geleneksel 6gretim ile teknoloji temelli
ogrenmeyi cesitli pedagojik metotlar ve farkli teknoloji formlar ile karistirmak
anlaminda ilk kez Amerikan literatiiriinde kullanilmistir (Gynther, 2005).

Gilinlimiizde hibrit 6grenme olarak da anilan harmanlanmis 6grenme daha
zengin 6grenme stratejisi boyutunu kapsar hale gelmistir (Harvey ve Chris, 2009).
Bir harmanlanmis 6grenme programi bir veya daha fazla sayida asagida belirtilen

O0grenme programlarinin kombinasyonundan olusabilir;
e (Cevrim-dis1 ve ¢evrim-i¢i 6grenmenin harmanlanmasi
e Isbirlikli Ogrenme ve Bireysel Ogrenmenin Harmanlanmasi
e  Yapilandirilmis ve yapilandirilmamig 6grenme ortamlarinin harmanlanmasi
e Hazir ve geleneksel igeriklerin harmanlanmasi
e Isgiicii ile 6grenmenin harmanlanmasi

Singh ve Reed (2001), harmanlanmis 6grenme igin tek bir ortamdan
olugan 6grenme kazanimlarinin ve maliyetlerinin optimize edilmesinde izlenmesi
gereken siliregten daha fazlasidir ifadesini kullanmaktadirlar. Buna gore,
harmanlanmis 6grenme; 6grenme ortamlarimim en verimli sekilde diizenlenmesi
gereken bir 6gretim programidir. Bu 6gretim programindan istenen verimi elde
etmedeki en temel yaklagim dogru 6gretim teknolojilerinin dogru 6grenme stilleri
ile birlestirilerek 6grenme siirecinin girdilerinden olan &grencilerin seviyesine

gore, dogru kazanimlar1 aktarma isidir.

Alan yazindaki en ¢ok kabul gbren tanimlardan biriside Osguthorpe ve

Graham’in su tanimidir : “hem yiiz yiize egitimin hem de ¢evrimic¢i yontemlerin en
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iyiyi yapabilmek adina web ve sinif ortamlarinin maksimum fayda igin
kullanilmasidir” (2006; s.227).

Yiiz-yiize
Ogrenme

Cevrim-ici
Ogrenme

Harmanlanmis Ogrenme

Kaynak: Cobanoglu ve Ates (2015;5.92)

Sekil 2.3. Yaygin tanimiyla harmanlanmis 6grenmenin, geleneksel yiiz ylize
Ogrenme ve ¢evrimici 6grenme ile iliskisi

Harmanlanmig-Karma 6grenme; geleneksel 6gretmen liderliginde yapilan
siif dgretimi (yiiz yiize 6gretim) ile teknoloji temelli e-6§renme ortamlarinin
birlestirilmesinden olusan bir 6grenme yontemidir. Uzaktan egitim tekniklerinin
aynen ya da kismen degistirilerek klasik egitim yontemleriyle beraber
kullanilmasina dayalidir (Akben vd.,2005). Zhang (2008:5.256), karma 6grenme
bu baglamda ¢esitli 6grenme kaynaklariin ve iletisim olanaklarinin kullanimiyla
yiiz ylize ve ¢evrimi¢i 6grenmenin bir karigimi olarak nitelendirilmektedir. Karma
O0grenme yontemi, halen {izerinde calismalar ylriitilen ve gitgide Onem
kazanmaya baslayan bir yontemdir. Mektupla baslayan ‘“uzaktan egitim”
kavraminin alan yazina girmesinden sonra giiniimiizdeki teknolojiyle e-6grenme,
web-tabanli 6grenme, hatta mobil-6grenme asamasina gelinmistir. Bu teknolojiler
onceleri tek basina bir 6grenme yontemi olarak kullanilirken, son yillarda yiiz
yiize egitimle birlikte kullanilmaya baglanmis ve yabanci alanyazinda “blended-
learning”, “b-learning”, “hybrid-learning model” ya da “sandwich-learning”
(Ayala, 2009; Young, 2002; Valiathan, 2002) diye isimlendirilmis; Tiirk¢e alan
yazinda ise ‘“karma Ogrenme” veya “harmanlanmis 6grenme” diye anilan bir

Ogretim yontemi haline gelmistir (Donmez, 2005; Ersoy, 2003).

Harmanlanmis Ogrenme bir Ogrenme yontemi olarak; kullanilan
teknolojilerin yani sira farkli 6gretim yontemlerinin geleneksel 6grenme ortaminda

birlikte kullanilmas1 olarak da tanimlanmaktadir.
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Roberts (2004) son yillarda geleneksel Ogretim yontemlerine takviye
niteliginde ve 6rgilin 6gretimin disindaki bireylere yonelik de 6grenmede verimlilik
icin harmanlanmig 6grenmenin nasil uygulanacagina dair vurgular yapmaktadir.
Ogrenme siireci ile ilgili goriiniirde 2 ana egilim bulmustur. Bunlardan ilki;
kurslar1  destekleyecek web materyallerinin = kullaniminin  ciddi anlamda
arttirilmasi. Ikincisi ise 6grenme siirecine dahil edilecek katilimeilar i¢in anahtar
bilesen olarak etkilesimin bulunmasi. Bu anlamda Roberts 6grenme ve etkilesim
arasindaki boslugu dolduracak bir képrii girisimi ve 21. yy ‘da c¢ok seckin bir
O0grenme paradigmasi olarak bilgisayar destekli isbirlikli 0grenme alanim
bulmustur.

Teknolojinin siirekli olarak gelismesiyle birlikte O6grenme-6gretme
kavramlar1 da ¢esitlenmeye baglamistir. Artik giiniimiiz sinif ortamlar1 geleneksel
sinif ortamlarindan ¢ok daha farkli hale gelmis, e-6grenmeden, m- Ggrenmeye
(mobil 6grenme), oradan da artik u-6grenmeye (ulasilabilir 6grenme) dogru
evrimlesmistir. Geleneksel smif 6greniminin hala en etkili 6grenim ydntemi
oldugu savunulabilecegi gibi bu geleneksel 6grenimin yeni egitim teknolojileriyle
desteklenmesinin de Ogrenime olumlu bir katki saglayabilecegini sdylemek
olasidir.

Bu baglamda yiiz yilize 6grenim ve c¢evrimigi Ogrenimin bir arada
kullanilabilecegi karma Ogrenme sistemlerinden s6z edilebilir (Yilmaz, 2011).
Bagka bir deyisle karma 6grenmenin yiiz yiize dersleri farkli 6grenme modiilleri
ile destekledigi sodylenebilir. Bu yaklasim ile yiiz yiize derslerin ve g¢evrimigi
derslerin yararlarim bir araya getirmek olasidir. Geleneksel smif ortaminin
cevrimi¢i harmanlanmis 6grenme kullanimi ile birlikte dersler ayni zamanda
gercekei ortamlar ile de gelistirilebilmektedir. Yerlesik, iligkili, sistematik, sanal
ve yapict Ogrenme gibi genis bir 6grenme modeli yelpazesini destekleyen bu
yaklasim tip egitimi gibi belirgin dallardaki egitimin kalitesinin arttirilmasi igin
ozellikle yararli goriilmektedir. Harmanlanmig 6grenme yonteminin $grenci,
Ogretim elemani, Ogretim kurumu agisindan bir ¢ok potansiyel avantajlar
bulunmaktadir (Mortera ve Gutiérrez, 2006). Harmanlanmis Ogrenmenin
geleneksel derslere oranla {istiinliikleri arasinda artan esneklik ve azalan maliyet
de bulunmaktadir. Woltering, Herrler, Spitzer, ve Spreckelsen (2009: s.727),
karma ogrenmenin daha ger¢ek¢i ortamlarin olusturulmasina ve bdylelikle
Ogrenenleri  giidiileyerek Ogrenme  siireclerinin  gelistirilmesine  yardimci
olabileceginden s6z etmistir. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda ders veren
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Ogretmenler, bu ortamlarla ilgili olarak, ders igerigine kolay erigim, derslerin
etkililigi ve Ogrenci ile Ogretmen arasindaki etkilesimin kolaylig1 gibi
avantajlardan bahsetmislerdir (Johnson, 2002).

2.4.1. Harmanlanms Ogrenmenin Nitelikleri

Harmanlanmis 6grenmenin kavramsal temeli; 6grenmenin tek seferlik bir
olay degil, siirekliligi olan bir siire¢ oldugu fikrinde yatmaktadir. Harmanlanmig
O0grenme konusunda bir sonuca varilmasi amaciyla Zhang (2008: 254), genel
olarak harmanlanmis 6grenmenin ana 6zelliklerini asagidaki gibi siralamigtir:

o Karisik Mod: Harmanlanmis 68renme simif ortamimin  (yiiz yiize)
sosyallesme, grup ogrenme ve pratik firsatlarim ¢evrimici ortamin (ki buna
yaygin  ogrenme ortami da denilebilir) 6grenme olanaklar: ile

birlestirmektedir.

e Ogrenen Merkezli: Ogrenmedeki égretim ve yonlendirmeyi dgreten odakli
olmaktan c¢ikararak o6grenen merkezli bir hdle getirmektedir. Egitimciler
egitim ve 6gretim stratejilerini yeniden degerlendirerek ogrenmede pekistirici
durumuna gelmektedirler.

o Iletisimin  Onemi: Bir harmanlanmis o6grenme  ortamimin  temel
altyapisindaki kilit 6ge, 6grenenleri destekleyen iletisim kanallarimin kapsanmi
ve bicimidir.

o Erisim Esnekligi: Harmanlanmis ogrenme yaklasimi, esnek oOgrenme

secenekleri ile bilgiye erisim arasinda denge kurmak igin kullanilir.

® Maliyet Etkinligi: Harmanlanmis 6grenme ¢ok genis ¢apta kiiresel olarak
dagilmis durumdaki kitleye kisa siirede tutarli ve kismen de olsa kisisel icerik

sunumu saglar.
2.4.2. Harmanlanmis Ogrenmenin Olanaklar

Harmanlanmis 6grenme ortamlarin birden fazla 6grenme ortaminin bir
araya getirmelerinden dolayr saglamis olduklari gesitli olanaklar vardir. Thomson
(2002), harmanlanmis O6grenme yaklagimini; O6gretimin uygun bir sekilde

sunulmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi amaciyla Ogretim ortaminin
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yapilandirtlmis bir kombinasyonunun kullanildigr ¢evrimigi 6grenme ile 6gretmen
yonetimli destek/rehberlik, cesitli bilgi kaynaklari, metin tabanli ve elektronik
coklu ortam uygulamalarini igeren bir model olarak tanimlamigtir. Graham ve
Osguthorpe (2003), egitimcilerin harmanlanmis ortamlar1 tercih etme nedenleri
olarak su nedenleri siralamustir.

¢ Pedagojik zenginlik

e Ogrenme verimliligi

e Bilgiye erisim

¢ Uygun maliyet

¢ Yenilenmenin Kolayligi

Gliniimiiz simmf ortamlarinin sadece fiziksel olarak smirlardan ibaret
olmadigi, 6grenmenin artik ¢cok daha farkli ortamlarda da gergeklesebildigi bir
diinyada yasamaktayiz. Bu anlamda O6gretim ortamlarina sunulabilecek egitsel
iceriklerin erigimi internet iizerinden her yerde ve her zaman i¢in miimkiin hale
gelmistir. Harmanlanmis 6grenme ortamlar1 planlanmis egitimsel yaklagimlarin
kombinasyonlarm bir araya getirmektedir. Ornegin; Seminer, Atdlye Calismas,
Cevrim-i¢i farkl topluluklarla forum ve chat gibi etkilesimli etkinlikleri fiziksel
simif ortamlarinda bir araya getirerek zenginlestirilmis O6grenim ortamlar
saglamaktadir. Cizelge 2.2.’de harmanlanmis 6grenme ortaminin saglamis oldugu

olanaklar gosterilmistir.
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Cizelge 2.2. Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin Olanaklari

Canli yiiz-yiize (Formal) Canl1 yliz-ylize (Informal)
e Ogretmen liderliginde Sinif e  Ortak Baglantilar
e Atdlye Calismalari e  Calisma Takimlar1
e  Damgmanlik/Rehberlik e Rol Modelleme
e  Stajyerlik
Sanal Isbirligi (Eszamanl1) Sanal Isbirligi (Eszamansiz)
e Canli e-6grenme siniflari e Mail- Kurumsal Mail Listeleri
e  Elektronik e  Cevrimigi Tartisma Forumlar
Rehberlik/Danigmanlik e Cevrimici topluluklar
Kendi Hizinda Ogrenme Performans Destegi
e Web Ogrenme Modiilleri e  Yardim Sistemleri
e Cevrim-i¢i Kaynak Baglantilar e Bilgi Veritabani
e Benzetimler e Dokiimantasyon
e Senaryolar- Calisma Kitaplar e Performans/Karar Destek Araglari
e Video ve Isitsel CD/DVD
e Cevrim-i¢i degerlendirmeler

Kaynak: Rossett ve Frazee (2003)
2.4.3. Harmanlanmis-Karma Ogrenme Modelleri

Harmanlanmis Ogrenme uygulamalarinda yiliz yiize O6grenme ile e-
O0grenmenin dengesi dersten derse, konudan konuya farkliliklar gdstermektedir.
Dolayisiyla, bazi derslerde yiiz ylize 6grenme yontem ve stratejileri daha baskin
olarak kullanilirken, bazi derslerde ise e-0grenme teknolojileri daha fazla
kullanilabilmektedir. Baska bir derste ise hem-6grenme hem de yiiz yiize 6grenme
esit oranda kullanilabilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003; Singh, 2003).
Harmanlanmig 6grenme sadece bir dersin tamamu igin yada bir dersin belli bir
konusu i¢inde uygulanabilecek modeller sunmaktadir. Bu sekilde, olusturulan
harmanlanmig 6grenme ortami dersten derse farklilik gosterecektir. Sadece ders
diizeyinde degil harmanlanmis 6grenme, 6gretimi gelistirecek ve yayginlastiracak
bir yaklasim olarak ele alinabilir ve bir 6gretim programi veya 6gretim kurumu
diizeyinde de uygulanabilir (Sharpe vd., 2006; Milne, 2006; Mortera-Gutierrez,
2006).

Graham (2006) Harmanlanms 6grenme kavramini dort farkli bigimde
uygulanabilecegini belirtmistir.
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1. Etkinlik diizeyinde harmanlama (activity-level blending): belirli bir ya da
birka¢ 6grenme etkinligi icin yliz yiize Ogretim ve bilgi iletisim

teknolojilerinin harmanlanmasidir.

2. Ders diizeyinde harmanlama (course-level blending): En sik goriilen
harmanlama yontemidir. Bu uygulamada yiiz yiize 6gretim etkinlikleri
agirlikta olup, uzaktan 6grenme etkinlikleri, ders boyunca metodolojik
olarak bir araya getirilir.

3. Program Diizeyinde (program level), klasik yiiz-yiize egitimlere gevrim-
ici etkinliklerin yardimeci nitelikte desteklendigi modeldir.

4. Kurumsal Diizeyde (institutional level), c¢evrim-i¢i etkinliklerin kursun
tamaminda kullanilmasinin zorunlu oldugu yada yiiz-yiize etkinliklere hig
yer verilmeden tamaminda tercih edildigi modeldir.

Harmanlanmis Ogrenmede ortamlarin se¢iminin karar agamasinda;
Ogretilecek beceriler, Ogrenme kaynaklari, pratiklik, zaman ve maliyet,
katilimcilarin niteligi, uygun olacak 6grenme yaklasimlart mutlaka géz oniinde

bulundurulmalidir.
2.5. Ogretim Yénetim Sistemi (OYS)

Internet temelli &grenmenin yayginlasmast ile 6grenmeyi destekleyen yeni
ortamlar gelistirilmekte olup bu ortamlarda egitimcilere bilgi sunumu, 6grenme
materyallerinin yonetimi ve paylasimi, ¢oklu iletisim imkanlar1 ve sinif yonetimi
konusunda sagladiklari olanaklarla derse yardimci 6grenme ortamlari olarak tercih
edilen sistemlere &gretim yonetim sistemi (OYS) adi verilmektedir (Lonn ve
Teasley, 2009). Bu ozellikleri ile teknoloji destekli Ogrenmenin en iyi
temsilcilerinden biri haline gelen OYS’ler 6zellikle lisans diizeyinde &gretim
elemanlar1 tarafindan sik¢a kullanilmaktadir. Bu sistemler, &grencilerin
Ogrenmelerine yardimec1 Ogrenme paneli ve Ogretim elemanlarinin sistemi
yonetmesini saglayan yonetim panelini icermelerinden dolayr OYS olarak
adlandirilirlar. Sistemin bu 6zellikleri sayesinde 6grenme islemi sanal ortamda
saglanirken, sinif yonetimi de sanal ortamda saglanabilir (Giiyer ve Ustiindag,
2008; Akt: Ergiil, 2013). En basit anlatimyla OYS, egitim yOnetimini biitiin
olarak otomasyona ge¢iren yazilimlarin olusturdugu bir sistem olarak
tanmimlanabilir. Daha genis anlamda ise, bir 6grenme materyalini web {lizerinden
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sunma ve sunulan materyali tartigma ortamlar1 gibi farkli yollarla paylasma gibi
farkli akademik etkinliklerin yani sira 6dev alma, sinava girme, 6grenci ve
Ogretmen icin sistem kayitlarmi tutma gibi yonetimsel olanaklarin da web
izerinden gergeklestirilmesini saglayan yazilimlardan olusur.

OYS, Yildirim’a (2004) gore ise, tartisma panolari, sohbet ortamlari, kendi
kendine degerlendirmeye firsat veren kisa sinavlar, ¢oklu ortam, ses, ve videolarin
O0grenme kaynaklar1 arasindaki iletisimi yonetmek amaciyla kullanilmasin
saglamaktadir. Bir OYS, bu teknolojileri kullanarak oncelikle &grencilerini

gelisimini yonetmeyi, izlemeyi ve performanslarini gézlemlemeyi amagclar.

OYS’ler iki ana boliimden olusmakta, o6grenme etkinliklerinin
gerceklestirildigi “6grenme” bileseni ve sistemin yOnetimiyle ilgili etkinliklerin

(13

gergeklestirildigi “ yonetim” bileseni. Bu bilesenler birbirinden bagimsiz gibi
goziikse de, karsilikli veri aligverisi yapmasi ve birbirleri ile uyumlu olarak
calismalar1 gereken modiiller icermektedirler (Giiyer ve Ustiindag, 2008; Akt:

Yapict ve Akbayin, 2012; Yalman 2013).

OYS’ nin amaci, e-6grenme veya harmanlanmis 6grenme faaliyetlerini
kolaylastirmak ve daha sistematik, planli bir sekilde gerceklestirmektir. Bu
sistemler araciligiyla 6grenme faaliyetleri degerlendirildigi icin, 6grenme sekli
siirekli olarak gelistirilir. Ogrencinin yaptig1 islemler de izlendigi igin, gereken
durumlarda, 6grencilere yardim edilebilir (Kiris¢ioglu, 2009).

Ogretim Yonetim Sistemlerinin igermesi gereken temel oOzellikler su

sekilde 6zetlenebilir (Kirisgioglu ve Basdas, 2007);
i.  Arsivleme ve dosya yonetimi gibi igerik yonetim yetenekleri

ii.  Ogrenme igeriginin, “6grenme nesneleri” olarak nasil diizenlendigi ve

yapinin nasil olusturuldugu

iii.  Tekrar kullanilabilirlik seviyeleri (Scorm, AIIC gibi igerik

doniistimleri)

iv.  Hizli igerik yaratabilme, ekleyebilme ve yetkilendirme araglari
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v.  Icerik olusturmada kullanilan diger araclara (Dreamweaver, Flash,
Word, PowerPoint gibi) destek

vi.  Dagitim ortaminin esnekligi ve performansi
vii.  Uyarlanabilir 6grenme destegi ve dinamik icerik olusturabilme
(6rnegin bir 6grencinin basar1 oranmna gére On simavlar olusturup
onerebilmesi)
viii.  Mevcut materyali kullanarak kolaylikla egitim igerigi hazirlayabilme
imkan1

iX.  Cesitli tipteki igerikleri destekleme
X.  Ogrencilerin yiiksek katilimimi saglama ve destekleme imkani
xi.  Ogrencileri kaydetme ve tanima igin giivenli ve kolay mekanizma

xii.  Ogrenci ve dgretmen i¢in gelismis yonetim araglari » Gelismis iletisim
ve etkilesim araclari

xiii.  Farkli platformalarda (Windows, Linux, Mac, Android vs..) ¢aligma
destegi ve diger OYS’ler ile birlikte calisabilirlik ve uyumluluk (Su ve
Lee, 2003; Grazidai, 2003).

2.5.1. Beyaz Pano

Egitim-6gretim siireglerinin Internet ve Web teknolojileri ile desteklendigi
durumlarda kullanishlik, &grenci basarisin1 etkileyebilen faktorlerden biridir
(Altun, Giilbahar ve Madran, 2008). Ogretim ortamlarinda tercih edilecek
araclarda ilk g6z oniinde bulundurulmasi gereken kosullarin basinda kullaniglilik
gelmektedir. Web sitesinin kullanigliligina dayali olarak ortaya cikan uygulama
problemleri hem 6grenci basarisini etkileyebilir, hem de Ogretim elemaninin
degerlendirme siirecinde gii¢liikler yasamasina neden olabilir (Crowther, Keller ve
Waddoups, 2004). Giiniimiiz teknolojilerinde OYS’lerin yapisal tiim zelliklerini
kullanicilarinin  hizmetine sunabilen web siteleri ve platformlari mevcuttur.
Ulkemizde farkli egitim teknolojilerini egitmenlerin ve &grencilerin hizmetine
sunan beyazpano.com yaygin bir sekilde kullanilan ve birgok olumlu y6nii olan bir
OYS’dir. Beyazpano.com, dgretmenlere giivenli bir sinif ydnetim platformunun
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yanisira diinya genelinde diger 6gretmenlerle etkilesime gecebilmelerine olanak
verecek giiclii bir sosyal altyapiy1 da ticretsiz olarak saglamaktadir.

Sinifiniz yalnizca bir tik
uzakta...

Beyazpano, gelismis bir 63renme yonetim
sistemini bunyesinde barindiran
Tarkiye'nin web tabanli ilk Gcretsiz egitim
platformudur

Ucretsiz liye olun!
[ owmen |

(® Video'yu izle

Sekil 2.4. Beyazpano.com Girig Sayfast

Beyazpano.com, bir &gretmenin sinifinda istlenmis oldugu pek ¢ok
fonksiyonu dijital bir platforma tasiyan ve 6gretmenin sinifin1 ve bilgi akisini

yonetmesini saglayan bir 6grenme yonetim sistemidir.

Beyazpano.com da dijital smiflarimt  olusturacak  dgretmenler,
Beyazpano’nun asagida listelenen tiim Ozelliklerini daima iicretsiz olarak
kullanacaklardir.

Smifin1 Beyazpano.com’a tagimig olan bir 6gretmen;
i. Sinavlar diizenleyebilir, 6devler verebilir ve alabilir,

ii. Ogrenci notlarin1 6dev ve sinav modiilleriyle entegre ¢alisan not defteri
tizerinde takip edebilir, sinif altinda tartisma gruplari olusturabilir,

iii. Dosya saklama alaninda kisisel ve ders materyallerini saklayabilir ve
ogrencileri ile paylasabilir,

iv. Bunlarin yaninda ders programi, etkinlikler, odevler, smavlarla ilgili
tarihleri kisisel takvim altinda izleyebilir, grup modiilii ile dilerse brang ile ilgili
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dilerse de ilgi alanlariyla ilgili gruplar olusturabilir, gruplara katilabilir ve diger
ogretmenlerle etkilesime gegebilir.

Beyazpano.com, yukaridaki ozelliklerin yanisira gizlilik ayarlarmdan
bildirimlere, mesajlasmadan profil sayfasi ve arkadas listesine kadar bir sosyal
agda olmas1 gereken pek cok 6zelligi de biinyesinde barindirmaktadir.

Platform, www.easyclass.com adresinde 6 dilde (Tiirkce, Ingilizce,
Fransizca, italyanca, Romence ve Arapga) uluslararasi olarak hizmet vermeye
baslamistir(Beyazpano,2015).

2.6. Proje Tabanh Ogrenme

Proje tabanli &grenme, Ogrenmeyi projeler etrafinda diizenleyen bir
modeldir. Proje temelli 6grenme ile ilgili yapilan tanimlara gore, projeler sorular
veya problemlere dayanan karmasik gorevlerdir. Proje temelli &grenme,
Ogrencilerin tasarim yapma, problem ¢dzme, karar verme ve cesitli etkinlikler
gerceklestirmelerini gerektirir. Belli bir zaman dilimi icerisinde Ogrencilere
bagimsiz olarak calisma firsati verir ve gercek iriinler veya sunumlarla
sonuc¢landirir. Performans degerlendirme, bastan sona tliim siirecin ve siireg
sonunda iretilen iiriinlerin birlikte degerlendirilmesini saglayan bir yontemdir.
Performans degerlendirme ile Ogrencilerin bagtan sona tiim proje siirecinde
gerceklestirdikleri etkinlikler, ¢aligmalar ve iriinler bir arada ele alinarak
degerlendirilir. Performans degerlendirmenin yani sira grup degerlendirme de
Ogrencilerin proje siirecinde gergeklestirdikleri ¢alismalar1 tekrar gbzden
gecirmeleri, bundan sonra yapacaklar grup c¢aligmalar i¢in yeni fikirler ve dersler
cikarmalarini saglar (Cepni, 2006).

Proje Tabanli Ogrenme; Ogrencilerin belirli bir siire dahilinde inceleme
yapma, karmasik sorulara cevaplar bulma, problem ¢ozme gibi iist diizey
becerilerini kazanabilmeleri i¢in kullanilan bir 6gretim metodudur (Ravitz, 2008).
Donnelly ve Fitzmaurice; Proje Tabanli Ogrenme, 6grenmeyi projeler etrafinda
belli bir zaman dilimini kapsayan siiregte, disiplinler arasi ve dgrenci merkezli
olarak organize eden; bireysel ya da grupla birlikte siirdiiriilerek bir iiriin, sunum
ya da performansla sonuglandirilan yaklagimdir seklinde tanimlamiglardir (Akt:
Giirdal ve Oztuna, 2003). Proje tabanli 6grenme Ogrencilerin konu alanlarina

odaklanarak daha derin 6grenme becerilerini kazanmalarini deneysel ve metodsal
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olarak saglayan Ogretimsel stratejidir (Bell, 2010). Proje tabanli 6grenme ile
Ogrenciler hem bilimsel arastirma displinine adim atarken bir taraftanda ilgili
konularinda derinlemesine bilgi sahibi olmaktadirlar. Ogrenciler siirece etkin bir
sekilde dahil olmalariyla beraber siire¢ sonunda olusturacaklart iriine
odaklanacak, isbirligi kuracaklar, farkli kaynaklar1 kullanacaklar, farkli ¢oziimler
icin farkli yollar1 deneyeceklerdir. Bu adimlardan dolay1 proje tabanli 6grenme
yaklagimmin geleneksel 6gretim metotlarina gore daha giiclii bir yapiya sahip
oldugu goriinmektedir (Yurtluk, 2003:29).

Proje tabanli 6grenme stratejilerinin kdkeni, Vygotsky, Bruner, Piaget ve
Dewey gibi psikolog ve egitim bilimcilerin ¢aligmalarindan beslenen
yapilandirmacilik (olusturmacilik) yaklasimina dayanmaktadir. Son yillarda
Biligsel Psikoloji alaninda yapilan ¢alismalar temel alindiginda motivasyonu ve
akademik basaris1 diisiik olan 6grencilerin Proje Tabanli Ogrenme yaklagimu ile
daha verimli sonuglar alindigi tespit edilmistir Mergendoller, Markham ve Larmer
(2006)’ya gore Proje tabanli Ogrenme yaklagimi, Ogrenme-6gretme siirecinde
yenilik¢i bir yaklasimdir. Bu yaklagimda, genel kavramlara, diigiincelere ve bir
disiplinin ilkelerine odaklanilir. Ogrenenlerin isbirligi icerisinde yasamlarinda
karsilasabilecekleri problemleri ¢ézmeleri bu yaklagimin temelini olusturmaktadir.
Ogrencilerin gergek is ve toplum hayatina alismalari noktasinda da proje tabanli
O0grenmenin geleneksel 6grenmeye gore daha hazirlayict bir etmen oldugu da
goriilmektedir (Partnership for 21st Century Skills,2015).

isbirlikli ‘ ‘

Calisma

Ogrenen
Caba Problem
Harcama Cozme

Farkh
disiplinlerle
ligki

igerikle
Etkilesim

Sekil 2.5. PTO’de Ogrenen Rolii (Bagbay, 2005:72)

Proje tabanl 6grenme sadece dgrencilerin ilgisini ¢ekmenin yaninda iyi

tasarlanmis projeler onlarin aktif 6grenme ve {ist seviye diisiinme becerileri
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kazanmasini saglar (Thomas, 2000). Ogrencilerin Problem ¢ézme etkinliklerinde,
ilgili becerilerin neden, ne zaman ve nasil kazandirilmasini anlamada yardimci
olunurken proje tabanli 6grenme etkin bir siire¢ olarak kullanilabilir (Bransford,
Brown ve Cocking, 2000; 23). Projenin saglikli bir siirecte devam edebilmesi ve
amacina ulagmasi i¢in gercek¢i bir plan yapmak olduk¢a 6nemlidir. Bu siirece
ogrenciler de dahil edilmelidir, nitekim etkinlere karar verme siirecinde s6z sahibi
olmak onlarin projeyi sahiplenmelerini saglayacaktir. Ogretim programini
kullanarak problemi (anahtar soruyu) destekleyecek etkinlikler segilmelidir.
Projeye miimkiin oldugunca ¢ok sayida konu entegre edilmelidir. Ogrencilere
yardimci olacak ulasilabilir kaynaklar ve materyaller hakkinda bilgi verilmelidir
(edutopia.org, 2014).

2.6.1. Proje Tabanh Ogrenme Siireci ve Ogeleri

Projeler “basi, ortasi ve sonu olan iyi hikayelere” benzetilmektedir (Chard
ve Katz, 2000; Akt. Hamurcu, 2003). Projenin 6n hazirlik asamasinda 6grencilerin
hazir bulunusluk, akademik seviyelerine ilgi ve isteklerine uygun olarak konular
belirlenip, daha sonra beyin firtinasi yapilarak konuyla ilgili yapilmasi gereken
calismalari iceren bir kavram ag1 hazirlanmakta ve bu asamadan sonra 6grenciler
alanla ilgili derin arastirmalar yaparak caligmaya baglamaktadirlar
(Hamurcu,2003).

Proje tabanli 6grenme siirecini Anonymous (2003) alti asamada ifade
etmektedir.

Soru-Sorun Asamasi: Bu asamaya, gercek yasamla ilgili bir konu
secgilerek ¢alismaya, énemli ve dikkat ¢ekici bir soruyla baslanmalidr. Bu
sorunun ogrenciler igcin 6nemli ve anlamli oldugundan emin olunmas biiyiik

onem tasimaktadur.

Planlama asamasi: Bu basamakta, ogrencilerin soruyu cevaplarken
hangi hedeflere ulasacagi onceden belirlenmelidir. Bu noktada 6grencilerin
konuyu belirleme, planlama ve projeyi yapilandirma siirecine katilimlar
saglanmalidir. Bu siirecte 0gretmen ve ogrenciler arastirmayt destekleyici

etkinlikleri beyin firtinasiyla belirlemelidir.
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Programlama asamasi: Bu asamada ise, 6gretmen ve ogrenciler proje
ile ilgili zaman cizelgesi yapmall ve kriterler belirlemelidir. Proje icerigi

ogrencilerin seviyesine uygun olarak belirlenmelidir.

Yonlendirme asamasi: Bu basamakta ogretmen, proje siirecini

kolaylastirmali, siirece rehberlik etmelidir.

Degerlendirme (Assessment) asamasi: Bu asamada ise degerlendirme
ozgiin (otantik) olmali, kullanilan degerlendirme araglari ¢esitlendirilmell,

oz degerlendirme araclart (rubrikler) kullanmalidir.

Degerlendirme (Evaluation) Asamast:. Bu basamakta bireysel ve grup
olarak yansimalara zaman ayrilmali, duygular ve deneyimler paylasiimali,
iyi isleyen noktalar, yapilmasi gereken degisiklikler tartisilmalidir. Yeni
arastirmalar ve projelere zemin hazirlayacak fikirler paylasiimalidir
(Anonymous, 2003; Akt: Saracaloglu, Yesildere ve Akamca, 2006).

2.6.2. Proje Tabanh Ogrenme Siirecinde Degerlendirme

PTO’de degerlendirme siireg ve iiriiniin birlikte degerlendirilmesinden
olusmaktadir. Degerlendirme etkinlikleri sadece Ogrenenin konular1 anlayip
anlamamasindan ibaret olmamakla beraber hayatlariin her aninda ihtiyag

duyduklari becerilerinin gelismesi ve belgelenmesiyle de ilgilidir (Yurtluk, 2003).

Proje gelistirme siireci boyunca yapilan tiim etkinlikler degerlendirme
noktasinda g6z oniinde bulundurularak ders 6gretmeni ya da alan uzmanlarinca
degerlendirme islemi yapilir. Degerlendirme siirecinde kullanilacak degerlendirme
araclariin baginda portfolyo-kisisel gelisim dosylar1 gelmektedir. Cilinkii projenin
gelistirilmesinin belli bir zaman almasindan dolayr zamana yonelik en etkili
degerlendirme tiirli olan gelisim dosyalarinin tutulmasi énemlidir. Bu araglarin
disinda 6dev dosyalari, yazma islemleri, gozlemler, sunumlar, infografikler
informal tartigsmalar ve sorular, proje tasarimlari ve final 6devleri olabilir. Cizelge
2.3’de proje tabanli 6grenme siirecinde kullanilan degerlendirme yontemleri ve
kriterleri belirtilmistir.
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Cizelge 2.3. Proje Tabanli Ogrenmede Degerlendirme Y&ntemleri

Degerlendirme Yontemi

Uygulayan

Kriterler

Cahsma

Ogretmen

Problemi tanimlama
Hipotezleri ortaya koyma
Olas1 yollar1 tartigma

Bir yol belirleme

Portfolyo

Ogretmen ve

uzmanlar

Konuyla ilgili kavramlar1 belirleme
Saglikli veri toplama

Problem ¢6zme ve karar vermede
sistematik diisiinme

Yansitict diisiinme

Kavramsallagtirma

Sunum

Uzmanlar

Uriin dizaym
Sunum dizayni
Pazarlama ve reklam

Takimin s6zel sunumu

Kendini Degerlendirme

Ogrenciler

Takim toplantilarina katilma
Takim iiyelerini dinleme
Grupga caligabilme

Takim igindeki giriskenlik
Projede katildig1 gorev sayist
Takim etkinliklerine katilim
Projenin okul yasantisina etkisi
Grup igindeki sosyal durumu ve

Ogretmenle iletisimi

Kaynak: Tal, Dori ve Lazarowitz, 2000.
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3. ARASTIRMA BULGULARI

Bu bélimde arastirmanin alt problemlerinin incelenmesi sonucu elde
edilen bulgular ve yorumlara yer verilmistir.

3.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

“Harmanlanmis Ogretim yontemi uygulanan deney grubu ile MEB
programinin uygulandigi kontrol grubunun akademik basarilari arasinda anlaml
bir farklilik var midir?” problemine iliskin olarak tek faktor lizerinde tekrarlanmig
olgtimler igin iki faktorlii varyans analizi ANOVA testi uygulanmis ve sonuglari
asagida belirtilmistir.

Cizelge 3.1.’de harmanlanmig 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu 6/A smifi 6grencileri ile MEB programinin uygulandigi ortamda 6grenim
goren kontrol grubu 6/B sinifi 6grencilerinin 6n test-son test akademik bagari puan

ortalamalar verilmistir.

Cizelge 3.1. Deney ve Kontrol Gruplarmin On-test ve Son-test Puanlarinin

ortalamalar1
Gruplar X SS
On Test Deney Grubu 50,1 9,05
Kontrol Grubu 51,33 8,12
Son Test Deney Grubu 79,7 10,54
Kontrol Grubu 64,1 13,45

Cizelge 3.1 incelendiginde MEB programinin uygulandigi ortamda
Ogrenim goéren Ogrencilerin 6n test akademik basari puan ortalamasi 51,3 iken
deney grubundaki 6grencilerin 50,1 olmustur. Harmanlanmis 6grenme ortaminda
O0grenim goren deney grubu Ogrencilerinin son test akademik basari puan
ortalamasi ise 79,7 iken, MEB programinin uygulandigi ortamda 6grenim goren
Ogrencilerin akademik basar1 puan ortalamasi 64,1 olarak bulunmustur.
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Cizelge 3.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test-Son-Test Puanlarma Gore
Karsilastirilmasi (p<,05)

Varyansin Kareler  Serbestlik Kareler
Kaynag Toplam:  Derecesi  Ortalamast f P Eta-Kare

Gruplar Arasinda
Deney ve
Kontrol 1360,54 1 1360,54 8,21 ,006 ,139
Grubu
Hata 8449,83 51 165,68
Gruplar i¢inde
Ol¢iim
(Ontest- 11363,27 1 11363,27 202,89  ,000 ,799
Sontest)
Grup* Olciim 1870,99 1 1870,99 33,46 ,000 ,396
Hata 2856,37 51 56,01
Toplam 51802 52

Cizelge 3.2 incelendiginde harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim

goren deney grubu olan 6/A sinifi 6grencileri ile MEB programinin uygulandigi

ortamda 6grenim goren kontrol grubu olan 6/B sinifi 6grencilerinin 6n test ve son

test akademik basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik oldugu goriilmektedir
Fas)=8,21, p<,05. On test - Son test dlgiimlerine gére deney grubundaki

ogrencilerin akademik basari puanlari arasinda da anlamli farklilik oldugu

goriilmiistiir F(51=202,89; p<,05. Harmanlanmis 6grenme ortaminda Ogrenim

goren deney grubu Ogrencilerin on test-son test akademik basar1 puanlarindaki

degisim ile MEB programmnin uygulandigi ortamda 6grenim goren kontrol
grubunun 6n test-son test puanlarindaki degisimleri arasinda da anlaml farklilik
oldugu tespit edilmistir. F(;.51)=33,46, p<,05.
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3.2. ikinci Alt Probleme fliskin Bulgular ve Yorum

“Harmanlanmig Ogretim yontemi uygulanan deney grubu ile MEB
programinin uygulandigi kontrol grubunun akademik basarilarinin kalicilik
puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik var midir?”” Problemine
dair uygulamanin tamamlanmasinin ardindan 5 hafta sonra uygulanan kalicilik
testinin sonuglar1 igin bagimsiz gruplar t testi uygulanarak yorum yapilmustir.

Cizelge 3.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kalicilik Puanlarina Gore
Karsilastirilmasi (p<,05)

Levene testi
GRUPLAR f

n X SS p t p
Deney 25 81,87 854
Kontrol 28 68,3 142 173 194 4,08 ,000
Toplam 53

Cizelge 3.3. incelendiginde harmanlanmis 6grenme ortaminda &grenim
goren deney grubu ogrencilerinin ve MEB programinin uygulandigi ortamda
Ogrenim goren kontrol grubunun kalicilik testi puanlar1 ortalamalari sirastyla 81,87
ve 68,3 ‘diir. Gruplar arasinda kalicilik testi puanlart arasinda deney grubu lehine
anlamh bir farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir (t=4,08 ve p=,000). Etki
biiyiikliigiiniin 6lgiilmesi i¢in hesaplanan cohen d degeri 1,12 iken 1°=,24 olarak
hesaplanmig, bu degerlere gore harmanlanmigs Ogrenme ortaminin gruplar
arasindaki kalicilik puanlarina etkinin %24’liik bir paya sahip oldugunu ve bunun

da orta seviyede bir etki oldugunu séyleyebiliriz.
3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

“Iki farkli yontemin uygulandigi gruplarin akademik basarilari arasinda
cinsiyet agisindan anlamli bir farklilik var midir?” problemine yonelik olarak
gruplardaki farkli cinsiyet gruplar1 arasindaki anlamli farkliliklarin  olup
olmadigim belirleyen ANOVA testi uygulanmis ve gruplar arasindaki farklilig:
belirlemek i¢in Scheffe Testi uygulanarak, test sonuglart Cizelge 3.4°de

gosterilmistir.
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Cizelge 3.4. Deney ve Kontrol Gruplarmin Cinsiyete gore Son-Test Puanlarinin
Karsilastirilmasi (p<,05)

Desisken Varyansin Kareler Serbestlik Kareler
gis Kaynag Toplami Derecesi Ortalamast f P
fr;“spl'lf‘ig 3764,399 3 1254,800
or 'Iar 8,779  ,000
Cinsiyet rup 7003,526 49 142,929
Icinde
Toplam 10767,925 52

Cizelge 3.4 incelendiginde; Ogrencilerin cinsiyet degiskenlerine baglh
olarak son testten aldiklar1 basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir. F349=8,779, p<,05. Baska bir deyisle 6grencilerin cinsiyetleri
acisindan akademik basarilarida anlamli bir sekilde degismektedir. Gruplarin
ortalamasia bakildiginda, deney grubundaki erkeklerin ortalamasi 79, deney
grubundaki kiz 6grencilerin 80,16, kontrol grubundaki erkeklerin ortalamasi 60
iken kontrol grubu kiz 6grencilerinin ortalamasi 68,84‘diir. Deney grubundaki
ogrencilerde cinsiyete bagli anlamli bir farklilik yok iken, kontrol grubundaki
Ogrencilerde cinsiyet agisindan anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bu
gruplar arasindaki farkin ne kadar oldugunu daha net belirlemek amaciyla yapilan
Scheffe testinin sonuglaria gore; kontrol grubundaki erkek 6grenciler ile kontrol
grubunun kiz 6grencileri arasinda kizlarin lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.
[F(48)=0.02; p<0.05] Degiskenin etki ettigi eta degeri biiylkligi ise m=0,59
seklinde tespit edilmistir. n> 0,5 oldugu icin anlaml bir etki biiytlikliiglini ifade
etmektedir.

3.4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

“Iki farkli yontemin uygulandigi gruplarin kalicilik puanlari cinsiyet
acisindan anlaml bir farklilik gostermekte midir?” problemine yonelik olarak
bagimsiz gruplar t testi uygulanmus ve kalicilik testi puanlarina gére sonug asagida
belirtilmistir.
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Cizelge 3.5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Cinsiyete gore Kalicilik Puanlarimin
Karsilastirilmasi (p<,05)

Levene testi

Deney

Grubu Cinsiyeti n X ss f p t p
Erkek 10 78,75 8,68

Kalicihk Ko 15 8316 852 ,09 7167 1,26 22

Kontrol

Grubu
Erkek 15 62,83 15,75

Kalieilhik 1,17 288 2,36 ,026

Kiz 13 7461 9.17

Cizelge 3.5 incelendiginde deney grubunun kalicilik testi sonuglarina gore
cinsiyete bagli olarak anlamli bir farklilik yok iken t3s=1,26, p=,22, kontrol
grubunda cinsiyet degiskenine bagl olarak kizlarin (X:74,61) lehine anlamli bir
farklilik oldugu tpg=2,36 ve p=,026 degerleri Cizelge 4.5.°de goriilmektedir
(p<,05). Bu durumda kontrol grubunda kalicilik testi sonucunda cinsiyet
degiskenine bagli olarak bir fark oldugu sonucuna ulagilmis ve bu farkin etki
bityiikliigii ile Cohen d degeri cohen d= ,75, etakare degeri ise n°=0,17 olarak
hesaplanmis, buna gore kontrol grubunun cinsiyet acisindan kalicik test puanlari

analizinde %17°1ik varyans etkisi oldugu tespit edilmistir.
3.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

“Iki farkli yontemin uygulandigi gruplar arasindaki iiriin degerlendirme
puanlar1 agisindan anlamli bir farklilik var midir?” problemine yonelik gruplarin
stire¢ sonunda hazirladiklan {riinler iki bagimsiz bilisim teknolojileri dgretmeni
tarafindan iiriin  degerlendirme formundaki normlar g6zoniine alinarak
degerlendirilmis, degerlendirme puani olarak da bu iki degerlendirmenin aritmetik
ortalamasi alinarak iiriin degerlendirme puanlart belirlenmistir. Bu puanlarin

bagimsiz t testi uygulanmis ve sonuclart asagidaki Cizelge 3.6’da belirtilmistir.
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Cizelge 3.6. Deney ve Kontrol Gruplarmin Uriin Degerlendirme Puanlarinin
Karsilastirilmasi (p<,05)

Levene testi
GRUPLAR f

n X ss p t p
Deney 25 8448 10,27
Kontrol 28 76,6 1122 001 976 265 0L
Toplam 53

Cizelge 3.6 incelendiginde test sonuglarina gore gruplar arasinda deney
grubu lehine {iriin gelistirme puanlarina gore anlamli bir fark vardir (p<,05).
Kontrol grubunun not ortalamasi 76,6 iken deney grubunun not ortalamasi 84.48
olmustur. Harmanlanmis 6grenme ortaminin, gruplarin elde ettikleri ({irlin
degerlendirme puanlarina etkisinin ne Olcilide etki ettigini aciklamak adina etki
biiyiikliigii ve Cohen d degerleride hesaplanmis, etki biiyiikliigii — Eta Kare
n?=,12- cohen d=,72 olarak hesaplanmustir. Bu etki biiyiikliigii sonuglarina gore
iiriin degerlendirme puanlarina ait varyanslarin yaklasik %12’sinin harmanlanmis
ogrenme ortamindan farklilagtigini, etki degerinin de ,72 gibi yiiksek bir seviyede
oldugu tespit edilmistir. Uriin Degerlendirme puanlarinin sonuglarina gore gruplar
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmigtir.

3.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Calismanin sonunda yapilan nitel goriigmelerin analizinde igerik analizi
yontemi seg¢ilmis, ses kayitlari yazili hale getirilerek, tematik kodlama yapilmis ve
6 adet tema belirlenmistir. Caligma sonunda deney grubundan secgilen ve
maksimum 6rneklem se¢imine uygun olarak belirlenen 6 6grencinin cinsiyet, 6n-
test, son-test, kalicilik ve iirlin degerlendirme puanlarnt Cizelge 3.7° de
belirtilmistir.

Calismada &grenci goriislerinin dogrudan belirtilmesinde kullanilan O
kisaltmasi deney grubundaki gériisme yapilan 6grencileri belirtmektedir.
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Cizelge 3.7. Goriisme Yapilan Katilimcilarin Cinsiyet ve Akademik Basar

Durumlar1
Ogrenciler ~ Cinsiyet  On-test ~ Son-Test K::;_l;;glk Degegzzlcllirme
Puam Puam Puam Puam
01 K 50,00 75,00 72,50 85
02 K 50,00 90,00 95,00 95
03 K 52,50 97,50 87,50 90
04 E 42,50 87,50 87,50 90
05 E 50,00 77,50 75,00 85
06 E 475 70 65 80

3.6.1. 1.Tema: Tekno-Pedagojik Seviye Tespitine Yonelik Goriisler

Deney grubundaki Ogrencilerle yapilan  goriismeler — sonucunda
Ogrencilerin, tekno-pedagojik seviyelerinin belirlenmesine yonelik goriisleri ve
O0grenme ortamlarindaki araglarla etkilesimleri hakkindaki goriisleri belirlenmeye
calisilmigtir. Goriisme temalarindan olan tekno-pedagojik seviye tespitine yonelik
olarak su sonuclara ulasilmustir; icerisinde bulunduklari donemden kaynaklanan
olumsuz teknoloji kullanimlarina yonelik tespitlerde bulunulmus, teknolojik
cihazlar1 daha 6nceki yasantilarinda pedagojik amagli kullanamadiklarini, egitsel
igeriklerle ilgili hi¢bir etkilesimde bulunamadiklarini, internet ortamini sadece
oyun ve sosyal medya araci olarak gordiiklerini ve o amaca yonelik kullandiklarin
belirtmislerdir. internet kullanim amaci temastyla ilgili kodlarm frekanslar1 ve
katilimeilarin  belirttikleri goriislerine dogrudan yer verilerek asagidaki gibi

olmustur.

Cizelge 3.8. Internet Kullanim Amacina Y&nelik Temani Kodlar

Kodlar Frekans Kodlar Frekans
Odev 3 Oyun 6
Sosyal Medya 5 Eglence 3

Internet kullanim amacina yonelik olarak goriismeye katilan dgrencilerin
goriiglerine gore;

O4 - “Internete daha ¢ok tabletim ile baglamrim, daha ¢ok

oyun amaglt interneti kullanirim. Zamanumin bir ¢ogunu da bu
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ortamlarda gegiririm. Facebook ve diger medya ortamlarint da pek
kullanmam zaten sifrelerini de unuttum zaten. Tabletimi derslerimde
hi¢ kullanmam ancak yazilacak ddev olursa onu bilgisayardan

yazarim sadece.”

O5- “Interneti onceki zamanlarda da kullaniyordum hatta
eglence amagli sosyal medya, oyun chat icin kullaniyordum ama BT
dersimin bu halinden sonra kullamim amacglarimda degisiklikler oldu
diyebilirim. Hatta farki ailemde farketmis olsa gerek ki artik
bilgisayarda interneti  kullamirken  yaptiklarimi — goriip, bana

kizmwyorlar.”

Okuldaki o6gretmenlerinin arastirma amach verdikleri ev &devlerini
genellikle diger bilgisayar becerisi daha iyi olan arkadaslarina, aile bireylerine ve
internet alaninda hizmet veren kisilere yaptirdiklarini belirtmislerdir.

O3 - “Interneti ¢ok fazla kullaniyordum aswrt kullanirdim 3-4
saat kullanirim, daha ¢ok hepsinin oyun olmuyordu ama yinede sosyal
medya ve oyun olurdu. Derslerimde araglar kullanmam, odevierimi
daha ¢ok mahallemizdeki internet kafede abiler var onlar yardimci
olurdu.”

“Daha 6nce web ortaminda e-6grenme- uzaktan egitim seklinde herhangi
bir kursa katildimiz mu? Katildi iseniz bu kurslar nelerdi ?” sorusuna ise
katilimcilardan sadece 1 kisi evet cevabini vermis ancak bu kisi e- dgrenme
stirecinde de aktif bir sekilde yararlanamadigini belirtmistir. Diger 5 katilimer ise
higbir sekilde boyle bir ortamda bulunmadiklarini belirtmislerdir.

06 - “4-5 simflarda morpa kampiis eStimine katilmistim
Ogretmenimiz o dénemlerde yiiksek notlart olanlara veriyordu bu

firsati. Ama bende pek kullanmadim agik¢asi, genelde oyun oynadim.”

3.6.2. 2. Tema: Webdeki Ogrenme Ortamu ile flgili Ogrenci-Ogretim Yonetim
Sistemi (OYS)-Ogretmen Etkilesimi

2. Tema olan web ortaminda diizenlenen Ogrenme ortami ile ilgili
Ogrenci-OYS-Ogretmen etkilesimine yonelik goriislerde ise katilimeilar; ilk defa
tanistiklar1 e-igeriklerle, OYS ortamiyla ve diger gevrim ici kaynaklarla oldukca
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verimli zamanlar gecirdiklerini belirtmislerdir. Bu tema kapsaminda belirlenen
kodlar asagidaki Cizelge 3.9’da frekanslari ile birlikte belirtilmistir.

Ogrencilerin 6grenme siirecinde OYS ve diger konu alami ile ilgili
kaynaklardan erigsimlerine sunulan e-kitaplari, etkilesimli icerikleri, videolari
biiyiik bir heyecanla kullandiklarini, bu tiir egitsel materyallerin onlarin derse karsi
olan ilgilerini ve heyacanlarin1 daha da arttirdiklarini belirtmislerdir.

03- Evet bulabildim. Beyazpano.com’da derslerimizi anlatan
hareketli ve sorulart cevaplayabilecegimiz ¢evrim i¢i materyaller
vardi. Ik defa bu tiir dersleri gordiim ve ¢ok hosuma gitti. Ciinkii
sadece gormiiyoruz onlarin ilgili yerlerine miidahele ederek

ogrendigimiz seyleri gosterebiliyoruz.

Cizelge 3.9. Ogrenci-OYS-Ogretmen etkilesimi temasinin kodlar1 ve frekanslari

Kodlar Frekans | Kodlar Frekans | Kodlar Frekans
Heyecanli | 3 Destek Saglama 2 Yeni Yontem 4
Etkililik 5 Arayiiz Basitligi 2 Cevrim-ici Takip 3
Kavrama | 2 Kaynak Zenginligi 2 Baglanti sorunu 2
Verimli 3 Platform Serbestligi 2 Isbirligi yapma 4
e-igerik 2 Giincelleme Kolaylig1 3 Mesajlagsma 4
Isteklilik | 4 Google Hangout -Vieo | 4 Erisilebilirlik 2
Konferans
Tartigma | 2 Dosya paylagim1 3 e-kitap 4

05- Bulabildim, Scratch’in anlatildigi videolar hosuma gitti.
Bu videolar sayesinde Scratch’e hemen alistim ve oyunlar yapmaya
basladim. Yine Scratch’in kendi sitesinde bulunan farkli projelerede

g6z attim ve bunlar benim ilgimi ¢ok arttird.

06- Ogretmenimizin bize séyledigi sitelerde olduk¢a giizel
icerikler vardir. Degerlendirme uygulamalar: vardr onlarda hosumuza
gitti. Stiriikle birak uygulamast vardi o hosuma gitti ayrica bizlere
dagittngi ders notlarini internet ve cep iizerinden indirerek her yerde

okuma sansimiz oldu.
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Ders igeriklerini akilli cep telefonlarina da yiikleyerek her yerde ve her an
ulasabildikleri, erisebildikleri icin derse olan ilgilerinin daha ¢ok arttigini, OYS
tizerinde de her tiirlii sorularina aninda cevap bulabildikleri i¢in ¢aligma boyunca
beyazpano.com’u aktif bir sekilde kullandiklarini belirtmiglerdir. Ayrica
beyazpano.com ‘da bulunan tartisma alanini, 6gretmenin ¢alisma boyunca iki defa
diizenlemis oldugu video konferans ile yapilan iletisim yontemlerini de aktif bir
sekilde kullandiklarini belirtmislerdir.

OI- Elbette kurabildim ciinkii orada bir forum alani ve
mesajlasma alant oldugundan devamli orada birbirimizle devaml
yvazigtik, hatta Ogretmenimiz bizim hepimizi evierimizdeyken aym
ortamda Google hang out ile bir araya getirip birbirimizle goriintiilii
ve sesli iletisim kurduk. Bu ¢ok hosuma gitmisti.

04- Ogretmenimiz bizi internet ortaminda hi¢ yalniz
bwrakmadi buradan hep bize destek sagladi, hatta bir keresinde
ogretmenim benim bilgisayarima uzaktan baglanarak sorunumu
¢ozmiistii bu ¢ok hosuma gitmisti. Bir program vardi bu baglantiy
saglayan bende o programi diger sorun yasayan arkadaslarimin

bilgisayarina baglanarak ¢ozmiistiim.

06- Kesinlikle iletisim sorunumuz olmadi 6gretmenimize hem
smif ortanuinda hem de web ortaminda her sorumuza cevap verdi.
Bunun yaminda bizler kendi aramizda da internetteki beyazpano.com

tizerinden tartisma alanlarina takildigimiz her tiirlii soruyu sorduk.

OYS ile ilgili goriislerinde de teknik olarak beyazpano.com’u kullanmanin
basit ve diger sosyal medya araglarinin arayiiziine benzer olmasindan dolay1 her
hangi bir teknik sorun ve zorlukla karsilasmadiklarini belirtmiglerdir. Bazi
zamanlarda dosya yiiklemesi yapilirken sistem {izerindeki hatalardan ve dosya
uzantilar1 ile ilgili olan hatalardan kaynaklanan sorunlarla karsilastiklarini
belirtmislerdir.

OI- Dosya aktarimi paylagimi esnasinda herhangi bir sorunla
karstlasmadim. Ama en son bir dosyay:r tam olarak gonderememigtim.
Uzantist tam olarak uymadi galiba. Ama sonra arkadasaimin

yardimiyla hallettim forumdan okudugum yorumlardan.
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02- Gayet basit giizel bir site idi. Sitenin genel yiizii facebook a
benziyordu, ogretmenimiz siteye bir seyler koydugunda hemen bzlere
mail geliyordu ve bizde siteye bakarak yenilikleri gorebiliyorduk.

03- Teknik olarak baglanti sorunu yasadim, modiiller biraz
karigikti ama forum kisminda cevaplar ¢oktu. Ayrica ilk kayit olurken

de ¢ok zorlandim 6gretmenim olmasaydi kayit olamazdim.

3.6.3. 3. Tema: Harmanlanmis Ogrenmenin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina ve Oz-diizenleme Etkilerine iliskin Goriisler

3. Tema olan harmanlanmig O6grenmenin Ogrencilerin - akademik
basarilarina, konu bilgilerine ve 6z disiplinlerine olan katkist hakkindaki goriigleri
alimmus, Cizelge 3.10°da verilen kodlar frekanslari ile birlikte belirlenmistir.

Cizelge 3.10. Akademik Basari, Derse Katilimlarina ve Oz Diizenlemelerine

Iliskin Gériislerinin Kodlar1 ve Frekanslar

Kodlar Frekans | Kodlar Frekans | Kodlar Frekans
Kaynak Erigimi | 4 Zaman Kontroli 4 Planlama 3
Kavrama 3 Aile takibi 2 Verimlilik 3
Ak ik

ademi 3 Gegmis Basarilar 1 Kalicilik 3
Basar1

Bilisim Teknolojileri Dersi ile ilgili 6grencilerin akademik basarilarinda
onceki donem notlarina gore oldukga yiiksek bir artis oldugunu, dnceki siirecte
konular1 anlamalarina ragmen yazililarda basarili olamadiklarini, bu ¢alismadaki
stirece yonelik degerlendirmenin ise onlari derse karsi daha ¢ok istekli ve motive

edici hale getirdigini belirtmislerdir.

OI- [....] gecen donemki bilgisayar dersi notlarim ¢ok daha
diistiktii. Anladigim halde yazililarda yapamiyordum. Ama bu donem
cok farketti notlarim, ondan ¢ok sevingliyim. 75 aldim.

03- Ogretmenimiz bize siirekli olarak projelerimizle ilgili
sorular soruyor, yeni yeni bilgiler veriyordu, Her hafta derste kafam

cok karigsiyordu. Ama sonradan anladim ki biitiin bu sorularin bizi
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daha bilingli hale getirmek i¢cin oldugunu gérdiim. Bende sinavdan 88

aldim.

04- Notlarimda tam olarak olmadi gibi ama dnceki
donemlerden aldigim nottan daha yiiksek not aldim bu donem. 87,5

aldim testten.

O06- Evet oldu diyebilivim ashnda benim bilgisayar notlarim
onceden de iyiydi ama bu donemde daha az ¢alisarak daha iyi bir not
aldim diyebilirim. Test notum 70 idi. Cok basit hatalar yaptigimi

anladim sinavdan sonra ama bir ¢ok bilgi aklimda daha iyi kaldi.

Caligma boyunca uygulanan harmanlanmis O6grenme ortaminin
ogrencilerin internetteki kaynaklara erigirken ve interneti kullanirken gegirdikleri
zamani kontrol ag¢isindan onlarin bu alandaki 6z-disiplinlerinide olumlu
etkiledigini, ailelerinin eskisi kadar onlara miidahele etmek zorunda kalmadiklarin
ve zamanlarini daha verimli kullandiklarini belirtmislerdir.

03- Internette gecirdigim zamani daha verimli kullanmaya
bagladim, bilgisayar: sadece oyun oynamak amact ile degil oyunlarin
nasil tretildigi ile ilgili bilgilerim oldugundan daha farkli alanlarla
ilgilenmeye basladim.

05- Yok genellikle internetten kaynak ariyorum, sonra kendim
degisiklikler yapiyoum, ne kadar zaman gegirmem gerektigini onceden
tabii ki planlyorum ama zamanmmi eskisine oranla daha verimli
kullantyorum. Bilgisayarin basinda o yiizden harmanlanmis 6grenme

ortaminda zamani daha giizel kullantyorum.

06- beyazpano.com iizerinde verilen ders konularinin
hepsinin tarihleri vardi ve bu tarihler icerisinde konular hakkinda
bilgi sahibi oluyorduk. Dersin biitiiniinii bu sekilde gorerek konular
ogrenmemiz daha giizel oldu, édevleri yaparken de bu tarihlere bagh

kalarak zamaninda yaptik.
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3.6.4. 4. Tema: Problem Cé6zme ve Yazilimsal Uriin Gelistirme Becerilerine

Iliskin Goriisler

“Problem Cézme ve Yazilimsal Uriin Gelistirme” {initesini harmanlanms

O0grenme ortaminda islemenin problem ¢dzme ve iirlin gelistirme becerinize
olumlu etkisi oldu mu? Bunlar nelerdir? sorusu karsisinda 6grenciler olumlu

cevaplar vermisler ve iinitenin kazanimlarina yonelik bir ¢ok beceriyi

kazandiklarini belirtmislerdir.

Cizelge 3.11. Harmanlannis Ogrenmenin Ogrencilerin - Yazilimsal Uriin

Gelistirmelerine iliskin Goriislerinin Kodlar1 ve Frekanslar

Kodlar Frekans | Kodlar Frekans | Kodlar Frekans
Algoritma 3
4 4 Kod Yazma

Scratch gelistirme

. Robot 1
Bilgisayarca 3 Oyun Gelistirme 3

- Geligtirme
Diisiinme

Calisma Siireci sonunda; Bilgisayar Kodlamanin basamaklarii sdyleme,

oyun gelistirme, bilgisayarlarin iglemleri nasil daha hizli yapabildigini kavrama,

robot programlamanin adimlarin1 sOyleme, algoritma kavramini tamima ve

gelistirme 6grenenlerin belirttikleri bazi 6nemli kazanimlardir.
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02- Evet, bilgisayarlarin nasil diigiinebildigini kavradim,
internetteki oyunlarin nasil yapildigini izledim ve érnek oyun bile
yaptim derste proje ddevi olarak. Ogretmenimiz ashnda bilgisayar
programlamanin zor olmadigini bize ¢ok iyi anlattigindan bizde
korkmadik  bundan ve  bizlerde bilgisayardaki  problemleri

¢ozebiliyoruz.

04- [...], kesinlikle scratch ile oyunumu gelistirdim ve diger
arkadaglarimla paylagtim. Ayrica bilgisayar ortamindaki yaptlan
oyunlarm ve diger uygulamalarin nasil kodlandigini 6grendim.

Algoritmamin nasil ¢izildigini ogrendim.

O5- Evet oldu, problem ¢ézme becerilerimi olumlu etkiledi.

Internet iizerinden bile ders islemeye basladik. Beyazpanoyu kesfettim.



Scratch ile oyunlarin nasil gelistirilecegini kavradim. Algoritmik

sekillerini nasil gosterildigini 6grendim.

06- Oldu daha énceden Scratch’i bilirdim ama bu kadar
giizel oyunlar yapamiyordum. Bu oyunlarmm burada yapildigin
bilmiyordum. Bilgisayar bilgime de katkist ¢ok oldu, kuzenimle

beraber robot gelistirmeye ¢alistyoruz scratch’den.
3.6.5. 5. Tema: Smif Ortamindaki Ders Katihmina Yonelik Goriisler

Smif ortamindaki siirecte sikildiginiz oldu mu? Sizce konunun
detaylarinin ders ortaminda degilde internet ortaminda yayinlanarak ders igeriginin
farkli ortamlarda sunulmasi sinif i¢i ders katiliminiz noktasinda isteksizlik yaratti
mi1? Sorusuna yonelik cevaplarda ise isteksizligin olmadig1 tam aksine iceriklerin
daha anlasilir oldugu cevabinin yami sira sikilanlarinda smif igindeki farkli
sorunlardan dolayr bu cevabi verdigi tespit edilmistir. Ayrica harmanlanmig
ogrenme siirecinde karsilastiklar1 zorluklarda da genelde teknik altyapisal kokenli
sorunlar oldugu goriilmiistiir.

Cizelge 3.12. Harmanlanmuis Ogrenme ile MEB programma uygun islenen
derslerin karsilastirilmasi Temast ile ilgili Kodlar

Kodlar Frekans | Kodlar Frekans | Kodlar Frekans
Bilgisayar 4 Zaman Kontrolii 4 Planlama 3
Kavrama 3 Aile takibi 2 Verimlilik 3
Ak ik

ademi 3 Gegmis Basarilar 1 Kalicilik 3
Basar1

OI- Ben simfta biraz siukildim ciinkii sinifiaki internet ¢ok
yvavag ve bilgisayar sayisi az idi. Yapmak istedigim bir ¢ok gseyi
yapamadim zamanim verimli kullanamadim, sinifta, arkadaglarimda
benim siram geldiginde ¢ok acele ettiler, ondan projemi ¢ok iyi
yetistiremedim.

03- Tam olarak bir isteksizlik olmadi. Ancak bazi konularda

stkildim. Basta tam olarak anlamamistim programlamayr ama bu web
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ortamindaki iceriklerle daha iyi kavradim sonradan. Ama sinif

ortaminda herhangi bir sikinti yasamadim.

O4- Biraz sikildim ¢iinkii icerikleri Onceden internetteki
sitemiz tizerinden siirekli olarak takip ettigimden konular: onceden
gortiyordum ve bundan dolayr da konulari tekrar nitelikte geciyordu
ama sinif ortaminda da diger performans ddevierimizi yapmakta
zaman igin verimli oldu. Ogretmenimiz her ortamda hem internette

hem de sinifta bize hep yardimct oldu.

OI- Ozellikle video konferansa katilmaya ¢alisirken ses
problemi yasadim. Ama yinede diger ders isleyisi seklimize gore daha

kaliteli bir 6gretim oldu.

03- Projemi gelistirirken biraz zorlandim ama ogretmenimin
web  ortaminda  beyazpano.com da  yaymladigimi  ornekleri

gordiigiimde daha kolay bir sekilde iiriin gelistirdim.

O4- Ilk hafialarda tam olarak égretmenimizin yapmaya
calisigini tam anlamadik ama sonradan ¢ok alistik bu dersi boyle
islemeye, dersimiz hakkinda her yerde ¢ok fazla bilgi bulabildik, buda
bize kolaylik sagladi.

O05- Pek olmadi ama arkadaslarim ile beraber internet
baglantisindaki kopmalardan dolayr bazen d6devierimi zamaninda
iletemedim.

06- Yok pek olmadi. Oldukca kolay ve giizel bir zaman
gecirdik

3.6.6. 6. Tema: MEB Programmin Ogretim Ortamm ile Harmanlanmis

Ogrenme Ortamimn Karsilastirilmasi

5. Tema olan MEB Programinin Ogretim Ortami ile Harmanlanng
Ogrenme Ortammin karsilastirilmasina yonelik goriislerde ise katilimcilarm
verdikleri cevaplardan Cizelge 3.13’de belirtilen kodlar ve frekanslar
cikartilmistir.
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Cizelge 3.13. Harmanlanmis Ogrenme ile MEB programina uygun islenen

derslerin karsilastirilmas: Temast ile ilgili Kodlar

Kodlar Frekans | Kodlar Frekans
Iletisim Zay1flig (f:2) Uygulamali Ogretim | (f:3)
Fiziksel Iletisim — Beden Dili | (f:3) Ogrenim Kalitesi (f:4)
Geleneksellik (f:4) Duygusallik (f:3)
Etkililik (f:3) Zay1f Etkilesim (f:2)
Yeni Yontem (f:2) Rahatlik (f:2)
Takip (f:1) Kontrol (f:1)

“Yiz yiize yapilan etkinliklerle web ortaminda yapilan etkinlikleri

karsilastirdiginizda projenizi yapmanizda hangisi daha fazla kolaylik sagladi? *

sorusuna karsilik 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplar arasinda kesin bir ayrim

olmamakla beraber ortamlarla ilgili goriisleri farklilik tasimaktadir. Ogrencilerin

yarisi faydalilik agisindan sinif ortamini savunurken diger yarisi da web ortamini

savunmuslardir.

OI- Bence web ortamindaki bilgiler ¢ok daha fazla katki

sagladi, scratch in kendi sitesi bizim dersimizin sitesi beyazpano.com

tizerinde aradigim her seyi bulabildim

02- Beyazpano.com iizerindeki bilgiler daha iyi katki sagladh.

Swniftaki ders isleme seklimiz genelde soru cevap seklinde oldu, birde

arkadaglarimla beraber proje gelistirmeyle gecti.

03- VYiizyiize etkilesimli oldugum anlarda daha yararl

oldugunu diistintiyorum. Ciinkii fiziksel olarak bir arada oldugumuzda

daha yararl: etkilesim i¢inde oluyoruz.

05- beyazpano.com daki yonlendirmeler ¢ok etkili oldu.

Internette daha fazla kaynak buldum.

06- Bence simf ortamindaki

Ogretmenimizin  yaptigi

degerlendirmeler daha iyi oldu projemizi gelistirmemizde ¢iinkii web

ortamindaki soéylediklerini ¢ogu kez tam anlayamadim ve proje

tizerinde gosterilmesi gereken noktalar bulunuyordu.
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“Harmanlanmig 6grenme ortaminda sadece web ortamini kullansaydik
sinif ortaminda bir araya gelmeseydik akademik basarinda ve iiriin gelistirmenizde
bir degisiklik olurmuydu? “ sorusuna yonelik 6grenciler iiriin gelistirme siirecinde
web ortaminin kendi basina yeterli olamayacagini iyi bir 6grenme igin sif
ortamindaki yiiz-ylize etkilesiminde sart oldugunu belirtmislerdir.

OI-Bence cok etkili bir 6gretim olmazdi o zaman aramizdaki
iletisim daha sinwrlt olurdu ve birbirimiz ile daha az yardimlasirdik.
Ogretmenimiz gercekten géremeden onun séylediklerini tam olarak
anlayamazdik, yaptigimiz projeleri bu kadar kolay da yapamazdik
clinkii derste bir araya gelince ogretmenimizle ddevierimizi yaptik
genelde.

02- Yok ben iyi olacagina inanmiyorum ¢iinkii benim birkag
sorum olmustu ve bunun cevabimin bilgisayar iizerinde uygulamali
gosterilmesi gerekiyordu bundan dolayr her sorumuzun cevabini tam
alamazdik o zaman. Ama ileriki zamanlarda ve daha farkly derslerde

belki boyle ortamlara katilabilirim.

03- Haywr bence iyi olmazdi, her ne kadar internette bir ¢ok
kaynak olsa da bunun ogretmenimizce anlatilmast 6nemli, ¢iinkii biz
oyle alistik internetten de anliyoruz ama ogretmenimizin anlatmast

¢ok daha farkl oluyor. Uriin gelistirmem zayif olurdu.

O4- Haywr iyi olmazdi bence simif ortaminda 6gretmenimizi
dinlemek daha etkili oluyor. Simif ortamindaki etkilesimimiz ¢cok daha
etkili oluyor.

06- Bence c¢ok yararl olmazdi sonugta ders ortaminda
islememiz daha onemli gibi geliyor bana ¢iinkii simdiye kadar biitiin
derslerimizi simif ortaminda isledik. Ogretmenimiz hep yammizda idi,

simdi farkl olur simif diye bir sey kalmaz bence. .

“Harmanlanmis 6grenme ortamini MEB programinin 6grenme ortamu ile
karsilastirdiginizda motivasyonunuz, ilginiz, heyecanimiz ve derse karsi tutumunuz
acisindan nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna cevap olarak internet ortaminin
zengin bir bilgi kaynagi oldugu, web ortaminda kendilerine rahat ifade edebilme,
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O0grenme ortamini zenginlestirdigini ve bu anlamda geleneksel dgrenmeye gore

daha etkili bir ortam sundugunu bildirmislerdir.

OI-Her iki ortamda da derse karsi ilgim ayni oldu ama web
ortanminda kendimi daha rahat ifade edebiliyordum, daha rahat
sorular soruyorduk hem size hem birbirimize. Web ortaminda daha iyi
motive oldum gibi.

02- Olumlu anlamda var. Ders katilimimi heyecanimi arttirdi.
Ctinkii hi¢ bilmedigim bir konuydu, simdiye kadar gérmemistik ama
hi¢ zorlanmadim, ¢iinkii internette her sorumun cevabim alabilecegim

beyazpano.com vardi.

03- Oldu, daha fazla ders islemeyi istedim, ogrendiklerimiz
bide daha fazla merak uyandirdi. Ozellikle scratch’in kendi sitesini
tamdikga scratch’e karsi ilgim artti. Derse katiliminmu bayagi arttirdr.
Yeni bir yontem oldugundan ve icerisinde internet oldugundan ¢ok

ilgimizi ¢ekti.

O4- VYiizyiize egitim daha faydali bence, internetten
paylasilanlar orada kalyyor ve O6gretmenin siniftaki paylasimlari
kadar etkili olmuyordu. Simif ortaminda daha ilgili ve heyecanh
oluyoruz.

05- Giizel gegiyordu derslerim, dersten énceki aksamlar
scratch ve beyazpanoyu mutlaka kontrol ediyordum. Olumlu tutum
gelistivdim, ¢iinkii alistk olmadigim bir dersti.

06- Zaten bilgisayar dersi ile ilgili bir konu oldugundan bunu
internetten takip etmemiz daha giizel oldu. Hergiin paylasilanlar

kontrol etmeye ¢calistim.
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TARTISMA VE SONUC

Calisma sonundaki bulgulardan yararlanarak web ortamindaki e-igeriklerle
zenginlestirilmis c¢evrim i¢i ortam ile M.E.B. programinda uygulanan yiizyiize
sinif ortaminin beraber harmanlandigi 6grenme ortaminin deney grubundaki
katilimeilarin akademik basari puanlarina 6nemli bir katki sagladigi, M.E.B.
programinin uygulandigi kontrol grubuna karsi anlamli bir farklilik gosterdigi
sonucuna ulagilmustir. Literatiirde bu sonucu destekler nitelikte caligmalar oldugu
gibi (Saritepeci, 2012; Karadeniz ve Uluyol, 2009; Yilmaz, 2009; Demirkol, 2009;
Usta,2007; Thn,2013; Yilmaz ve Orhan, 2010; Bagci, 2012; Robinson, 2004;
Dziuban vd., 2004) bu sonug ile uyusmayan calismalarda mevcuttur. (Akkoyunlu
ve Soylu, 2008; Delialioglu ve Yildirim, 2007; Demirer, 2009). Bu sonuca
ulagmada c¢alisma i¢in alan uzmanlarinca gelistirilen ve test edilerek gecerliliginin
ve giivenilirliginin saglandig1 akademik basar testi, {iriin degerlendirme formu ve
nitel goriigme formu veri araglar1 olarak kullanilmistir. Caligma sonucunda gruplar
arasindaki ortaya ¢ikan akademik basar1 farkliliginin nedenleri olarak;

e Deney grubunda uygulanan harmanlanmig 6grenme ortami ile 6gretimin
sadece sinif ortaminda ve haftanin belirli bir zamanindan ziyade, zaman ve mekan
acisindan daha fazla esneklik saglayan e-6grenmenin ortama dahil edilerek

kullanilmasindan kaynaklanmis olabilir,

e E-dgrenme ortaminda kullanilan OYS ile dgretmen-6grenci etkilesiminin

ve iletisiminin daha rahat bir ortamda gergeklestirilmesi,

e Harmanlanmis 6grenme ortaminn sagladigi daha zengin bilgi kaynaklarina
erisimin, ogrencilerin kullanimina sunulmasi (vikipedia, beyazpano.com, eba,
scratch forum, blendlearningspace.com vs...),

e Harmanlanmis 6grenme ortaminda sunulan e-igeriklerin (benzetim, video,
resim, etkilesimli igerik vs...) Ogrencilerin daha farkli duyu organlarina hitap

ederek zenginlestirilmis 6gretim igeriklerinin saglanmasi,

sayilabilir. Burada belirtilen e-igeriklerin iiretilmesinde Xerte, Etudyo,
Photoshop, HtmlS5, Flash programlar1 kullanilmustir.

Ancak akademik basari testi ile {ist diizey diisiinme basamaklarindan olan

analiz, sentez, uygulama, degerlendirme basamaklarina yonelik etkili bir
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degerlendirme yapilamayacagi belirlenmig, bu degerleri Olgebilmek adina
katilimeilarin ¢alisma siireci boyunca olusturulmasi daha iist diistinme basamaklari
gerektiren firiinlerin degerlendirilmesine yonelik, daha saglikli dlgme ve
degerlendirme araglarindan olan {iriin degerlendirme formundan yararlanilmistir.
Uluyol ve Karadeniz (2009) harmanlanmis Ogrenme ortaminda yaptiklari
calismada; proje tabanli 6gretimin kullanildigi ortamlarda mutlaka {iriine dayali
degerlendirmenin  yapilmasini, bir {riinlin nasil ortaya ¢ikanldiginin
belirlenmesinde ve projelerde 6grencilerin daha etkili calistiklar1 konusunda goriis
bildirmislerdir. Uriin degerlendirme puanlarma gore gruplar karsilastirildiginda da
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmustir. Uriin gelistirme
stirecinde her iki grup icinde gerekli ve yeterli yonlendirme islemleri yapilmis,
degerlendirme  siirecinde  deney  grubundaki  Ogrenciler  projelerini
beyazpano.com’a yiiklemis, kontrol grubundaki 6grenciler ise sinif ortaminda yiiz
yiize sunum yaparak gergeklestirmistirler. Projelerin belirtilen tarihte teslimi
konusunda da deney grubunun daha dikkatli davrandigi goriilmiig, kontrol
grubundaki 8 6grenci proje teslim tarihine 6zen géstermemistir.

Akademik basar1 yoniinden ¢alisma gruplarinda bulunan cinsiyet gruplari
arasindaki anlamli farklilik olup olmadigina bakildiginda; deney grubundaki kiz-
erkek gruplari arasinda bir farklilik olmadig1 ancak kontrol grubundaki kiz-erkek
gruplan arasinda kizlarin lehine anlamhi farklilik oldugu goriilmiistiir. Bu farkin
olugmasinda kontrol grubunda bulunan kiz 6grencilerinin diger derslerde de ders
notlarinin erkeklere kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmiis, erkek &grencilerin
labaratuvar ortaminda programlamaya yonelik caligmalardan ziyade oyun ve

eglence amach interneti kullanmaya calistiklari ¢alisma siiresince gozlenmistir.

Kalicilik testi puanlarinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu
tespit edilmistir. Unsal (2006) yaptig1 caligmada deney ve kontrol gruplarindaki
cinsiyet degiskenine bagli olarak da bir farklilhik gorilmemisken, c¢aligmada
kontrol grubunda kalicilik testinde cinsiyetler arasinda kizlarin lehine anlamli bir
farkliik  goriilmiistir. Harmanlannus Ogrenme ve Cevrimi¢i Ogrenme
Ortamlarinin Akademik Basar1 ve Doyuma Etkisi (Usta ve Mahiroglu, 2008) adli
calismada, harmanlanmig 6grenme ortaminda egitim alan 6grencilerin ¢evrimigi
O0grenme ortaminda egitim alan Ogrencilere gore akademik olarak daha basarili
olduklart; bu ortamdaki 6grenmelerin daha kalict oldugu ve bu ortamda bulunan

Ogrencilerin daha fazla 6grenme doyumuna ulastiklar1 goriilmiistiir. Bu sonucun
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aksi olan cinsiyet yoniinden kalicilikta farkin olmadigi ¢aligmalarda literatiirde
mevcuttur (Aksogan, 2011).

Ogrenci goriislerine gore, olusturulan harmanlanmig 6grenme ortaminin
onlarin derse olan katilimlarini, akademik basarilarimi ve teknoloji kullanimina
yonelik algilarinin  olumlu yonde degistigini belirtmislerdir. Bu durum,
harmanlanmig 6grenmenin, O&grencilerin  akademik basarilarinin  artmasini
sagladigin1 gostermektedir. Alan yazinda bu sonucu destekler galigmalar oldugu
gibi (Christoph, 1999; Boyle ve digerleri, 2003; Taradi, Taradi, Radic ve Pokrajac,
2005; Esgi, 2006; Usta, 2007, Wang, Fonk ve Choy, 2008; Mahiroglu ve Usta,
2008; Uluyol ve ekici, 2009; Ekici ve Karaman, 2011; Acelajado, 2011;Y1lmaz ve
Soylu,2006) celisen calismalarda (Delialioglu ve Yildirm, 2007; Unsal, 2007) yer
almaktadir. Rovai ve Jordan’in (2004) arastirmasinda da, karma 6grenme ortamina
iligkin Ogrenci goriislerinin geleneksel ya da e-Ogrenme ortamina gore daha
olumlu oldugunu gdstermektedir. Bu durum ise karma 6grenme ortaminin her iki

ortamin avantajlarini bir araya getiren bir yontem olmasiyla agiklanabilir.

Ogrencilerin harmanlanms 6grenmeye ydnelik olumlu alg1 ve goriisleri
oldugu Onceki aragtirma sonuglarinda belirlenmistir (Ates vetsa Cobanoglu, 2013;
Baran vd., 2010; Ersoy, 2003; Geger ve Dag, 2012; Tsai vd., 2011, Ugur, 2007;
Yilmaz, 2009; Yimaz ve Orhan, 2010). Ote yandan, Ates vd.’nin (2008)
calismasinda, Ogrenciler, Internet erisimi ve yeterince bilgisayar kullanma
becerilerine sahip olunmamasinin harmanlanmis 6grenme uygulamalarini olumsuz
etkileyebilecegine  deginmiglerdir. Harmanlanmis 6grenme  uygulamalari
planlanirken, hedef kitlenin bilgisayar ve Internet kullanim becerileri ve erisim
durumlari, kurumlarin olanaklar1 ile birlikte dikkate alinarak bu kaygilarin
giderilmesine yonelik caligmalarin mutlaka yapilmasi gerekmektedir. Caligma
esnasinda teknik altyap1 temelli baglanti sorunlari, ses-goriintii-dosya aktarimi
yasadiklarin1 belirten Ogrencilerin, siirecte zorlandiklari ve etkisiz olduklari
goriilmiigtiir. Yapilan c¢alismada deney grubundaki &grencilerin; igerisinde
bulunduklar1 donemden kaynaklanan olumsuz teknoloji kullanimlarina yonelik
tespitlerde bulunulmus, teknolojik cihazlar1 daha 6nceki yasantilarinda pedagojik
amaghi  kullanamadiklarini, egitsel igeriklerle ilgili higbir etkilesimde
bulunamadiklarimni, internet ortamini sadece oyun ve sosyal medya aract olarak
gordiiklerini ve o amaca yonelik kullandiklar1 belirlenmistir. Bilingli ve giivenli
internet kullanimi  konusunda daha 6nce higbir bilgilendirme etkinligine
katilmadiklari, konu ile ilgili yeterli farkindaliklarinin olmadig: tespit edilmistir.
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Genelde interneti hazir ve her bilginin dogru oldugunu disiindiikleri bir kaynak
olarak gormektedirler. Okuldaki 6gretmenlerinin arastirma amagh verdikleri ev
Odevlerini genellikle diger bilgisayar becerisi daha iyi olan arkadaslarina, aile
bireylerine ve internet alaninda hizmet veren kisilere yaptirdiklar: belirlenmistir.

Calisma siiresince olusturulan harmanlanmis 6grenme ortaminin
Ogrencilerin internette gecirdikleri zaman konusunda da 6z-disiplinlerine faydasi
oldugu 6grenci goriislerinden anlasilmaktadir. Onceki dénemlerde &grencilerin
interneti uzun uzun ve faydasiz bir sekilde kullandiklar ailelerinin sikayet konusu
olurken, calisma siirecinde oOgrencilerin interneti daha olumlu amaglar igin
kullandiklarin1 goren aileler her hangi bir sikayette bulunmamustirlar. Ayrica
ogrencilere dogru bir dijital yonlendirme yapildiginda; internetteki dogru
kaynaklart bulmalar1 ve pedagojik iceriklere erisimlerinde zaman ¢ok daha verimli
kullanilmaktadir.

Harmanlanmis 6grenmenin etkili bir bicimde uygulanarak en ideal verimin
almabilmesi i¢in dncelikle kurumlardaki paydaslarin —yodnetici, 6gretmen, 6grenci-
harmanlanmis 6grenme ortamlarini dogru bigimde anlama ihtiyaglari vardir (Bliuc,
Goodyear, Piggott ve Ellis, 2011). Ayrica harmanlanmig 6grenme ortaminin
uygulamasinin tek bir yontemi veya modeli yoktur (Garrison ve Clevelandinnes,
2004). Cevrim-igi Ogrenme ortamlar ile yiliz ylize 6grenme ortamlarimin ne
kadarlik bir ylizde ile harmanlanmasi gerekliligi tamamiyla cesitlilik
gostermektedir. Bu ¢esitliligi etkileyen etmenlerin baginda da 6grenme durumlari
ve Ogrenme konusu gelmektedir. Ogrenme ve iletisim teorileri 6grenme
stireclerindeki etkilesimin roliiniin daha iyi anlasilmasi igin siirekli olarak her
durumda en muhtesem harmanlanma modellerinin gelistirilmesini 6nermektedir.
Bu baglamda calismada deney grubunun &grenme siirecinde hem web ortaminin
hem de smif ortamindaki etkinliklerin dagilimi dikkatli bir sekilde diizenlenip,
Ogrencilerin ilgilerine, derse motivasyonlarina olumlu etki edecek igeriklerle

donatilmustir.

Harmanlanmis Ogrenme ortamindaki dgrencilerin akademik basarilarinin
gelenceksel yiiz ylize 6grenme ve uzaktan 6grenme ortaminda yer alan 6grencilere
gore daha yiiksek oldugu yapilan aragtirmalarla ortaya konulmustur (Buck, 2008;
Ellez ve Sezgin, 2002; Futch, 2005; Tuckman, 2002). Daha once belirtildigi iizere
Ogrenci-6grenci, 6gretmen-ogrenci iletisimi 6grencinin dgrenmesine etki eden en

onemli unsurlardandir (Arbaugh, 2002). Bu konuda g¢aligmada belirlenen ve nitel
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veri analizinde ortaya ¢ikarilan Ogrencilerin webdeki 6grenme ortamu ile ilgili
Ogrenci-OYS-Ogretmen etkilesimine yonelik; ilk defa tanistiklar1 e-igeriklerle
(video, resim, animasyon vs.), OYS ortamiyla ve diger gevrim ici kaynaklarla
olduk¢a verimli zamanlar gegirdikleri belirlenmistir. Ogrencilerin 6grenme
siirecinde OYS ve diger konu alani ile ilgili kaynaklardan erisimlerine sunulan e-
kitaplari, etkilesimli igerikleri, videolar: biiyiik bir heyecanla kullandiklarimi, bu
tiir egitsel materyallerin onlarin derse karsi olan ilgilerini ve heyecanlarini daha da
arttirdiklarin1 belirtmislerdir. Harmanlanmis 6grenme ile ilgili 6nceki yillarda
yapilan caligmalar gostermektedir ki 6grenme ortamlarindaki etkilesimlerin
deneyimleri ile ilgili algilarin1 ve {iist diizey 6grenme becerilerini dogrudan
etkilemektedir (Geger ve Dag, 2012; Kuo vd., 2014).

Web tabanli 6grenme ortami, sinif ortaminda miimkiin olmayan zaman ve
mekan esnekligini saglarken, yiiz yiize egitim ortami &grencilerin 6grenme igin
rehberlige ihtiyag duyacagi sosyal etkilesime daha c¢ok olanak tanimaktadir
(Abate, 2004). Ogrenciler calisma esnasinda ders iceriklerini akilli cep
telefonlarina yiikleyerek her yerde ve her an ulasabildikleri icin derse olan
ilgilerinin daha ¢ok arttigini, OYS iizerinde de her tiirlii sorularina aminda cevap
bulabildikleri icin ¢alisma boyunca beyazpano.com’u aktif bir gekilde
kullandiklarint belirtmislerdir. Ayrica beyazpano.com ‘da bulunan tartisma
alanini, 6gretmenin ¢alisma boyunca iki defa diizenlemis oldugu video konferans
ile yapilan goriintiilii iletisim yoOntemlerini de aktif bir sekilde katildiklar
sonucuna ulasilmistir. Kiriscioglu’da (2009) yaptig1 arastirmanin sonucunda
Harmanlanmis Ogrenme ortaminin dgretmenle olan iletisim olanaklarim artirdigim
ve ayrica Ogrencilerin tamamina yakini bu uygulama sayesinde 6gretmenle daha
rahat iletisim kurduklarmi belirtmislerdir. Ozellikle ¢ekingen oldugu diisiiniilen
bazi Ogrencilerin, “6gretim yOnetim sistemi {izerinden daha rahat iletisim
kuruyoruz, yiiz yiize soramadigimiz sorulari sorabiliyoruz, dgretim elemanina
stirekli danisma imkaninin olmasi hata yapma olasiligimizi azaltiyor”, seklinde
goriiglerini  belirttikleri  goriilmiistiir. Harmanlanmis &grenme ortamlarinda
Ogretmen - 0grenci iletisimi ile ilgili olumsuz goriislere de sahip olan 6grenciler
vardir. Bu konuda olumsuz gorislerinin gerekgeleri olarak Ogretim Yyonetim
sisteminde duygu ve diislincelerini tam olarak aktaramadiklarini, 6gretim yonetim
sisteminden Ogretim elemaniyla iletisim kurmanin zaman aldigini, kurulan

iletisimin de sadece goriintii ve ses formatinda oldugu i¢in beden dilini, samimiyet
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ve duygusalliktan uzak oldugunu, interneti olmayanlarin dersi uzaktan takip
edemediklerini, Ogretim yonetim sisteminde soru ve cevaplarin bazen
anlasilamadigini, bilgisayar kullanma yeterliligi az olanlarmm zorlandigim
belirtmislerdir. Ayrica ¢alisma boyunca internet baglanti sorunu yasayan ve
devamli kopmalardan dolayr ders ortamina erisemeyen Ogrencilerde goris
bildirmislerdir. Bu sorunun 6nceki yapilan ¢aligmalarda da olumsuz bir durum
oldugu sikca dile getirilmistir (Dikmenli ve Unald, 2013).

OYS ile ilgili goriislerinde dgrenciler teknik olarak beyazpano.com’u
kullanmanin basit ve diger sosyal medya araglarinin arayiiziine benzer olmasindan
dolay1, kullanilabilirliginin gayet kullanigh olmasindan dolay1 her hangi bir teknik
sorun ve zorlukla karsilagmamislardir. Bazi zamanlarda dosya yiiklemesi
yapilirken sistem iizerindeki hatalardan ve dosya uzantilar1 ile ilgili olan
hatalardan kaynaklanan sorunlarla kargilagsalar da bu sorunun uzun siirmedigi ve
gecici bir hata oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin dosya uzantilari ile ilgili
yeterince bilgiye sahip olmamalarindan dolay1 da bu hata ile karsilagilmistir.

MEB programindaki 6gretim ortami ile harmanlanmis 6grenme ortaminin
Karsilastirilmasina yonelik alinan Ogrenci goriislerinde farkliliklar bulunmasina
ragmen genelde Ogrenciler yillardir aligilagelmis Ogretim ortamlarini ilk defa
tamstiklart web ortamina tercih etmektedirler. Bu tercihlerinde neden olarak;
dijital becerilerinin sinirli olmasi, teknik altyapi ve eksiklerinin olmasi, diger ders
Ogretmenlerinden simdiye kadar boyle bir uygulamaya katilmamig olmalar1 bu
duruma yol agmus olabilir. Ayrica Ogrenciler iiriin gelistirme siirecinde web
ortaminin kendi basina yeterli olamayacagini iyi bir Ogrenme i¢in smif
ortamindaki yiiz-ylize etkilesiminde sart oldugunu belirtmislerdir. Sinif
ortamindaki canli uygulama yapmanin, fiziksel olarak bir arada iken goriislerini
tartisarak belirtmeleri onlarin uygulama gelistirmelerinde daha rahat bir ortam
saglamaktadir. Balci’nin  (2008) c¢alismasinda  harmanlanmig  6grenme
uygulamasini deneyen 6grenciler her iki ortam (yiiz yiize ve web) i¢in de olumlu
yanitlar vermiglerse de, oOgrencilerden iki ortamdan birini tercih etmeleri
istendiginde Ogrencilerin % 90’1 yliz ylize 6grenme ortamini internet ortamina
tercih etmistir. Yiiz yiize 6grenme ortamini arkadaslariyla ve ogretmenleriyle
iletisimlerini arttirmas1 yoniinden daha avantajli bulmaktadir. Aym sekilde yiiz
yiize ve web tabanli ortamlar harmanlandiginda 6grencilerin her durumda yiiz
yiize dgretimi degerli bulduklar1 ve bunu vurguladiklar goriilmektedir. Ogrenciler
gerek 6gretmenin beden dili gerekse yiiz ylize ortamda duygularin daha rahat ifade
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edilmesi agisindan yiiz yilize 6grenme ortamlarindan vazgecilmeyecegini ifade
etmislerdir. Literatiirde yliz yiize 6grenme ortaminin web iizerindeki 6grenme
ortamina tercih edilmesinin nedenini kisiler arasinda sohbet programlari yoluyla
iletisim kurulsa bile bu ortamlarin yiiz ylize 6grenme kadar icten olmayacagina
baglamaktadir.

Caligmaya katilan Ogrenciler harmanlanmis O6grenme ortaminda ders
islemenin problem ¢dzme ve iirlin gelistirme becerilerine katkisi noktasinda
olumlu cevaplar vermigler ve tnitenin kazanimlarina yonelik bir ¢ok beceriyi
kazandiklarin1  belirtmislerdir. Kodlamanin nasil yapildigini anlama, oyun
gelistirme, bilgisayarlari islemleri nasil daha hizli yapabildigini kavrama, robot
programlamanin adimlarin1  sOyleme, algoritma kavramint ve gelistirme
kazanimlar1 6grenenlerin belirttikleri bazi kazanimlardir. Ogrencilerin projelerini
gelistirirtken de web ortamindaki OYS’yi etkin bir sekilde kullandiklarini,
scratch’in kendi paylasim platformunu da inceleyerek kendi projelerini daha kolay
bir sekilde gelistirdikleri gortlmistiir. Ancak burada sadece ¢evrim-i¢i destegin
yaninda yiiz yiizede destek olmasi 6grenciler igin dnem tagimaktadir. Benzer bir
sonucu Yeen-Ju ve Selvaretnam (2015) ‘in g¢alismalarinda belirtmis, ¢evrim igi
ortamlarin mutlaka yiiz ylize ortamlarla desteklenmesi gerektigini belirtmislerdir.
Literatiirde yapilan bir ¢ok c¢aligmada Ogrenenlerin problem ¢6zmelerinin,
motivasyonlarinin ve ilgilerinin siirdiiriilebilirligi acgisindan en biiyilk 6nemin
ortamdaki insan destegi oldugu belirtilmektedirlerler (Dziuban, Hartman &
Moskal, 2004; Brown, 2003; Singh & Reed, 2001). Benzer sonuglara Thorne
(2003) ile Akkoyunlu ve Soylu’nun (2006) calismasinda da ulagilmustir.

Caligma sonucundaki bulgulardan yola ¢ikilarak, harmanlanmig 6grenme
alaninda ¢alisma yapacaklara yol gosterici, alanin eksiklerinin énceden bilinmesi,
g0z Oniinde bulundurulmasi gereken sorun ve problemlerin izahi i¢in bir takim

tespitlerde bulunulmustur. Bu tespitleri su sekilde siralayabiliriz;

1. Calisma 6. Smif 6grencilerinde Bilisim Teknolojileri dersinin “Problem
Cozme ve Yazilimsal Uriin olusturma > iinitesi igin gelistirilmis ve uygulanmistir.
Diger konu ve derslerde de benzer uygulamalarda ortamin etkililigi
degerlendirilebilir.
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2. Yapilan deneysel ¢aligmadaki evren sayismin (53 Kisi) calismanin
giivenilirligini etkilemese de daha biiyiik bir evren ile de ¢alisma yapilabilir, nitel
goriisme icin daha fazla sayida kisi ile goriigme yapilabilir.

3. Calismada daha kapsamli 6zellikleri olan farkli OYS’ler kullanilarak web
analizleri ve kayitlar1 ile daha derinlemesine verilere ulagilabilir.

4. Harmanlanmis 6grenmenin bireylerin problem ¢dzme becerilerine olan

etkisini farkli 6lgekler kullanarak daha farkli veriler elde edilebilir.

5. Caligmada deney grubundaki 6grencilerde Internet baglantisi, BT ekipman
ve donanimlarindan kaynaklanan sorunlar g¢alisma siirecinde ortaya ¢ikmis, bu tiir
sorunlarin ¢6ziimii olarak uygulama okullarindaki BT labaratuvarlarinin ders
saatleri disinda da hizmet vermelerine 6zen gosterilmelidir.

Bu ¢alismada elde edilen bulgularin 6gretim ortamlarinda harmanlanmig
O0grenmeyi uygulayacak ogretmenlere-uygulayicilara yol gostermesi agisindan ve
onlara harmanlanmig 6grenmenin simif ortamlarina entegrasyonu hakkinda bir

takim Oneriler sunulmustur.

1. Calismada diizenlenen harmanlanmis Ogrenme ortaminda %350-%50
oraninda harmanlama yapilarak uygulama gergeklestirilmistir. Daha farkh
harmanlama yiizdeleri ve Isbirlik¢i 6grenme, proje tabanl dgrenme gibi degisik
Ogretim yontemleri harmanlanarak ¢esitli ¢alismalar uygulanabilir.

2. Calismada kullanilan goérsel programlama araci olan scratch programinin
mobil kullanim igin tasarlanmig tablet cihazlarin kullamimina yonelik
uygulamasmin gelistirilmesi 6grencilerin  scratch ile daha fazla zaman

ayirmalarina sebep olacagindan faydali olacaktir.

3. MEB programinda kullanilabilecek bir 6gretim yontemi olarak derslerin
igeriklerine ve kazanimlarina yonelik diizenlenmis harmanlanmig 6grenme

yontemi Onerilebilir.

4. Calisma i¢in hazirlanmis harmanlanmis 6grenme ortaminin web ortaminda
kullanilan e-igeriklerin daha profeyonel bir ekip ile tasarlanarak, Ogrenme

ortaminin daha da zenginlestirilmesi saglanabilir.
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5.  Harmanlanmis 6grenme ortaminin sadece Bilisim Teknolojileri dersi igin
degil tiim alanlardaki derslere de uygulanabilir oldugu, MEB nin Ogretmenlere
saglamis oldugu Egitimde Teknoloji Kullanimi isimli hizmetigi egitim kursunun
Ogretmenlere  harmanlanmig  6grenme  ortamlarinda  gerekli  becerileri

kazandiracagindan bu hizmet i¢i egitime bagvurulmalidir.

6. Ogrencilerden bireysel sekilde hazirlanmasi istenen Projelerin grup
bazinda yaptirilarak onlara isbirlik¢i 6grenme becerileri kazanmalar1 saglanabilir.
Ayrica proje degerlendirme asamasinda akran degerlendirmesi yoOntemide
kullanilabilir.
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EKLER

EK 1: Belirtke Tablosu (Kazanimlar-Bilissel Seviye*-ilgili Test Sorular1)

KAZANIMLAR BILISSEL |MADDE
SEVIYE SAYILARI

1 Problem kavramini tanimlar.- 1.1* 20

2 Algoritma ve strateji kavramlarini tanimlar.- 1.1 17

3 BIT kullamiminda karsilasilan problemlerin farkina varir. 11 1-21

4 Programlama i¢in kullanilan siiregleri ve donanimi agiklar. 11 35

5 Problemin ¢6ziilebilirligi hakkinda yorum yapar. 2 2

6 Problem ¢6zmek i¢in gerekli degisken ve islemleri belirler. 2 30,31,32

7 Proje gelistirme siirecini agiklar. 2.7 6

8 Hatal1 bir algoritmay1 dogru ¢alisacak bigimde diizenler. 3 25

9 Coziimii verilen probleme farkli bir ¢6ziim yolu 6nerir. - 3 4

10 | Programu ¢alistirmak icin gerekli derleyiciyi kullanir. 3 12,34

11 | Animasyon i¢in akis semas1 ve 0ykii yapraklar1 hazirlar. 3 40

12 | Projenin uygulama sonuglarini sosyal medya ortaminda 3 18
paylasir.

13 | Projenin yayginlastirilmasi ile ilgili goriislerini proje 3 13
paydaslari ile paylasir.

14 | Program kodunu ve ¢alistirilabilir dosyay1 sosyal 3 16
ortamlarda paylasir.

15 | Gelistirilmis proje fikirleri arasindan belirli dlgiitlere gore 4.1 34
secim yapar.

16 | Belirlenen problemin ¢dziim siirecinde gerekli islemler icin | 4 6
akis semasi hazirlar.

17 | Belirlenen problemin ¢dziimii i¢in adimlar olusturur. 4 8-12

18 | Ayni amag i¢in hazirlanmis yazilimlar arasindan verilmis 4.1 37-38-39
Olgiitlere gore secim yapar.

19 | Problem ¢dzlimii igin gelistirdigi adimlarin gegerligini 5 -
sorgulayarak en etkili ¢oziime ulasir.

20 | Farkli kaynaklardan edindigi bilgileri, gelistirdigi strateji 5 -
kapsaminda kullanmak iizere doniistiiriir.

21 | Glinliik hayatta karsilasilan problemleri ¢6zmek igin farkli 5 19-28
stratejiler gelistirir.

22 | Belirlenen problemi ¢dzmek i¢in animasyon ve yazilim 5 -
gelistirir. Egitsel oyun gelistirir.

23 | Mevcut bir algoritmay: program koduna doniistiiriir. 26-27

24 | Hazir akisa gore gerekli animasyon sahnelerini olusturur. 5 25

25 | Hazirladig1 akis semasi ve 6ykii yapraklarini programin 5 -
olasi kullanicilarinin gériislerine gore diizenler.

26 | Eristigi bilgiyi, strateji gelistirmeye uygunluk agisindan 6 -
degerlendirir.
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* Bloom’un Orijinal Taksonomisi (Ar1, 2011)

1. Bilgi Basamagi

1.1.Belirli bir alana 6zgii bilgiler

1.1.1.Terimler (kavramlar) bilgisi

1.1.2.0lgular bilgisi

1.2.Belirgin bir alanla ilgili bilgilerle ugrasma araglar1 ve yollari bilgisi

1.2.1.Alsilar bilgisi

1.2.2.Ydnelimler ve agamali diziler bilgisi

1.2.3.Siiflamalar ve kategoriler bilgisi

1.2.4.Olgiitler bilgisi

1.2.5.Yntem bilgisi

1.3.Bir alandaki evrenseller ve soyutlamalar bilgisi

1.3.1.1lke ve genellemeler bilgisi

1.3.2.Kuram ve yapilar bilgisi

2. Kavrama: Ogrenci yapilan 6gretimin sonucunda edindigi bilgiyi kendi ciimleleri ile
ifade eder, teshis eder, agiklar, siniflandirir ve kendisine ait drnekler verir.

2.1.Cevirme

2.2.Yorumlama

2.3.Yordama

3. Uygulama: Ogrenci fikirleri, bilgileri, prensipleri ve teorileri kullanir, degistirir ya da
yeni ve 6zel durumlara uygular, yeni bir sorunun ¢6ziimiinde kullanir, gosterisini
yapar.

4. Analiz: Ogrenci bir biitiinii agik olarak goriir, parcalara ayirir, pargalar arasindaki
benzerlik ve farkliliklar1 bulur. Olay, bilgiyi, fikri, prensibi analiz eder, iligkileri
saptar.

4.1.0gelerin analizi

4.2 Iliskilerin analizi

4.3.Orgiitleme ilkelerinin analizi

5. Sentez: Ogrenci birlestirir, tartisir, itiraz eder, yeniden diizenler, yeni ve orijinal bir
fikir retir.

5.1.0zgiin bir iletisim muhtevas1 olusturma

5.2.Bir plan veya islemler takimi 6nerisi olusturma

5.3.Soyut iligkiler takimi1 gelistirme

6. Degerlendirme: Ogrenci destekler, savunur, yargilar, elestirir, kiymet biger,
degerlendirir, hakliy1 haksiz1 ayirt eder, aydinlatir.

6.1.1¢ kanitlar bakimindan yargilama

6.2.D1s kanitlar bakimindan yargilama
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EK 2: Uriin Degerlendirme Olgegi

URUN DEGERLENDIRME OLCEGI

GOZLENECEK
OGRENCIi KAZANIMLARI

DERECELER

Zayif | Orta | iyi

1 2 3

I. PROJE HAZIRLAMA

SURECI (25 Puan)

Proje strateji ve akig semasini olugturma. (6 Puan)

Problem C6zme basamaklarini belirtme. (4 Puan)

Projenin amag ve kapsamini belirleme — (3 Puan)

Ihtiyaglari belirleme (2 Puan)

Farkli kaynaklardan bilgi toplama (2 Puan)

Projenin Kullanim alanlarimi belirleme (2 Puan)

Seviye Tasarimini belirleme (2 Puan)

Kullanilacak materyal ve ekipmanlarmn temini (2 Puan)

Projenin hikaye ve senaryosunu olugturma. (2 Puan)

TOPLAM

II. PROJENIN iCERIGi (50 Puan)

a)  Bicimsel Degerlendirme (15 Puan)

Tiirk¢e’yi dogru ve diizgiin yazma (3 Puan)

Ekran uyumu, yogunlugu, okunabilirligi olmasi (3 Puan)

Renk sec¢imi, arkaplan tasariminin uygunlugu (3 Puan)

Uygun Ses ve isitsel materyal kullanma (3 Puan)

Yazi Tipi , biiyiikliigii ve yerlesiminin uygunlugu (3 Puan)

b)  Yazihmsal Degerlendirme (20 Puan)

Projenin Algoritmik Semasinin hazirlanmasi (3 Puan)

Sabitlerin, Degiskenlerin, Operatorlerin etkili ve dogru kullanimi (3 Puan)

Performans ve uygulama (kodlama hatasi vs...) sorunu giderme (3 Puan)

Déngiisel, aritmetiksel ve karar iglemlerinin kullanimi (3 Puan)

Yardim, ,Yonerge, Geri Doniit , Uyari ekranlarina sahip olmasi (3 Puan)

c)  Ogretimsel Degerlendirme(15 Puan)

Unite Kazanimlari kapsama (5 Puan)

Problem C6zme Becerilerini gosterme. (3 Puan)

Yaraticilik yetenegini kullanma (3 Puan)

Kritik diisiinme becerisini gosterme (2 Puan)

Toplanan bilgileri diizenlenme, bu bilgilerden ¢ikarimda bulunma (2 Puan)

TOPLAM

111. SUNU YAPMA

(25 Puan)

Sorulara cevap verebilme (4 Puan)

Etkili sekilde sunum yapma (3 Puan)

Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme (3 Puan)

Sunuda akici bir dil ve beden dilini kullanma (3 Puan)

Verilen siirede sunuyu yapma (3 Puan)

Sunum sirasindaki 6z giivene sahip olma (3 Puan)

Projeyi farkli mecralarda paylagma ve yayginlagtirma (3 Puan)

Projenin Dokiimiinii Raporlagtirma. (3 Puan)

TOPLAM

GENEL TOPLAM
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EK 3: Basar1 Testi
Ad Soyad
Smuf
Okul No :
<

Piknige
gitmekten
vazgegeriz.

Piknige
gideriz.

1. Yukaridaki algoritmada karar
basamagi hangi numarali adimdir?
a) 1b)2 ¢)3 d) 1ve 2

2. Asagidaki kod blogunun agiklamasi
asagidakilerden hangisidir?

/\_

€8 yoniine doniin

adim gidin

a) Klavyede sag yon tusuna
basildiginda saga dogru don ve
10 adim git.

b) Klavyede bosluk tusuna
basildiginda saga dogru don ve
10 adim git.

¢) Klavyede asagi yon tusuna
basildiginda asagi dogru don ve
10 adim git.

d) Klavyede bosluk tusuna
basildiginda sola don ve 10
adim git.

104

3.

ARI |yaklasiyor mu? ; ‘olana | .‘."»_f'~..fi.'.:i.'.‘.55_i

komutunun iglevi agagidakilerden
hangisidir?

a. Karakterin oyunun
baslangicinda sahnedeki
konumunu belirler.

b. Arn karakterine yaklasana kadar

bekler.

c. 1ile 10 arasinda rasgele bir say1
seger.

d. Sahnedeki kalem izlerini
temizler.

4. Hadise sahneye ciktiktan sonra
mikrofonun yanina gidene kadar 5 sn
geciyor. 5 sn sonra sarki soylemeye
baslyor. Program Hadisenin sahneye

ctkistyla baslar.

Bunu ifadeye uyan komut blogu
asagidakilerden hangisidir?

Diirn tek tek | sesini calin

Diim tek tek | sesini calin

5. Asagidaki web sitelerinden hangisi
oncelikli  olarak  egitim  alaninda
Ogretmen-Ogrenci  etkilesimini  esas
alarak yayin yapan bir sitedir?

a) http://www.dailymotion.com.tr
b) http://www.adalet.gov.tr

¢) http://lwww.beyazpano.com

d) http://www.edmodox.com.tr



Fikrin
Belirlenmesi
A7 N
Projenin Durum Analizi
degerlendirimesi ve Planlama
\

A \
| |
\
Projenin (o]]
Uygulanmasi ve Degerlendirme
izlenmesi

e
s

I

Finansman

6. Yukaridaki sema neyi 6zetlemektedir?

a) Algoritma Olusturma

b) Proje Siireci - Asamalar

c) Programlama

d) Problem ¢6zme
7. Asagidaki problem durumlarindan
hangisinde karar verme agamasi yoktur?

a) Okula gitme

b) Sicak Cay yapma

€) Karsidan karsiya gegme

d) Smfta sessiz oturma
8. Asagidakilerden hangisi
Bilgisayarlarin Kullanim
alanlarindandir?

a) Tip

b) Madencilik

c) Havacilik ve Uzaycilik

d) Hepsi

[ kalemi bastwr
3

adwm git
3
™ €D derece dén

9.

Yukaridaki kod blogu hangi geometrik
cismi ekrana ¢izdirmektedir?

a) Uggen
b) Yamuk
c) Kare
d) Besgen

10.Yukaridaki  diisiincenin  (iglemin)
sonucu kagtir ?

a) 50
b) 60
c) 70
d) 80

11. Asagidaki web portallarindan
hangisinin mail (mesaj) hizmeti yoktur?

a) Gmail
b) Yahoo
c) Bing

d) Hotmail

12. Asagidakilerden hangisi program
gelistirmeye  yarayan derleyicileden
degildir?

a) Scratch

b) Small Basic
c) Winrar

d) Dev C++

13. Asagidakilerden hangisinde on-line
(gevrimigi)
Igerik paylasimi vardir?

a) Wikipedia

b) Facebook

c) Twitter

d) Hepsi

Asagidaki her bir sorunun
cevabim kendine ait olan numarah
kutucuklara yaziniz.

14 Bilgisayarimiza virlis, Truva at,
solucan gibi koti amagli yazilimlarin
girmesini  engeller, tespit eder ve
temizler.
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15.internette milyonlarca web sayfasi
icinde aradigimiz bir bilgiyi bulmayi
saglayan yazilimdir. Google en taninmig
cesididir.

16.Diinya genelindeki bilgisayar
aglarmin  ve  kurumsal  bilgisayar
sistemlerini  bir  birine  baglayan

elektronik iletisim agidir.

17.Bir problemin adim adim nasil

coziilecegini gosteren islem
basamaklaridir.

18 Kisilerin internet lizerinden
birbirleriyle yaptig1 goriismeler ve

paylasimlar bitiiniidiir. En taninmis
ornekleri Facebook ve Twitter’dir.

19.  Cozilmesi durum,

karsilasilan sorun.

gereken

20. Iki ya da daha fazla bilgisayarin
birbirine baglanmasiyla olusan yapiya
bilgisayar ag1 denir. Adimi Oriimcegin
yuvasina benzemesinden almistir.

22. Oyunumuzda asil karakterimizin
meyvelere yaklastiginda meyvelerin
sahneden kaybolmasini saglayan komut
asagidakilerden hangisidir?

a. w b..

& derece doniin
I

C. d.

23. Altta verilen kod blogunda 4
adet kod kullanilmigtir. Bu kodlarin
scratch programinda ait olduklar1 gruplar

1

AT TTIMO T TT]

- 1

il T[T IRT T

H 1

| S 2

sl 1[AL [ [ [ [A
M
A

21. Asagidaki karakterlerden hangisi e-
mail adreslerinde kullanilamaz?

a @

b) WWW.
c) i

d _

106

hangi secenekte dogru olarak
verilmigtir?
eger ...der lile
degiy ece 100
ise or don | arasind
siire . mu? a
kli rastgele
sayl
iiret
a) Kon Algila Harek Operato
trol ma et rler
b) Har Gorin = Kontr = Degiske
eket  im ol nler
c) Kon Algila Gorin = Operatd
trol ma im rler
d) Har Gorin Algila Degigke
eket  im ma nler

24. MegaByte(MB ), TeraByte (TB),
GigaByte (GB), KiloByte(KB) karisik
olarak siralanmig dijital 6l¢ii birimlerinin
biiyiikliik sirasina gore dogru olarak
siralanmis hali agagidakilerden

hangisidir?

a. TB>GB>MB>KB b.
MB>TB>GB>KB

¢. MB>GB>KB>TB d.
GB>TB>MB>KB

25. “Klavyede bosluk tusuna
basildiginda kostiim-1 e gecsin 1sn




bekleyip kostiim-2 ye ge¢sin. Bu siirekli ...
devam etsin.” s
Asagida karisik olarak verilmig olan L
komutlarinin dogru siralanmis hali hangi ...
segenekte verilmiStir? s

28.. Hem bilgisayar sistemini olusturan
donanim pargalarinin yonetimini hem de
kullanicilarin  islerini yapmak ig¢in
gerekli olan komutlar topluluguna ne
denir?

a) Connector

b) Yazilim

kostimi |kostiimiine gecin ¢) Isletim Mekanizmalar1

d) Tarayici Sistemleri

kostimn2 | kostiimiine gecin

a) 1-2-3-4
b) 3-1-2-4
C) 421 dive dusun €)
d) 3-4_1-2 karekak ive dii;iin.ve saiive -
26. Asagidaki kod blogunu ne ise 29.
yaradigini agiklayiniz. Yukaridaki islem blogunun sonucu
kagtir?
a) 1
b) 10
c) 100
d) 10000

30, 31 ve 32 nolu sorular1 asagidaki
algoritmik semaya gore cevaplayiniz.

BASLA

1. Saymgir

HAYR et BITIR

30. Belirtilen algoritmik semaya gore
kullanilan degisken sayisi kagtir?

s

/ v. | hklandlﬁ;r;tia

Sonic | yaklasiyor mu? Jolanakadar bekleyin

costurne? | kostiimiine gecin a) 1

ELR9 yoniine doniin b) 2

saniyede x: £l y: konumuna gidin c) 3

Gizleyin d) 4
27.. Belirtilen kod blogunun algoritmik 31. Belirtilen semaya gore hangi islem
semada gosteriniz.. yapilmistir?

a) Iki saymin garpimi
b) Iki saymin toplami
¢) Ug sayinin toplamu
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d) Karekok alma
32. Karar asamasinda yapilan islem
nedir?
a) Toplamin  100°den  biiyiik
olmas1
b) Toplamin 50’den biiyiik olmasi
¢) Toplamin 50’den kiigiik olmasi
d) Toplamin 50’ye esit olmasi

L Il taplarn 100'den biyiik, baska zay gir. B

Yukaridaki kod blogunda yapilan
islemleri agiklaymiz..

34. Asagidakilerden hangisi yada
hangileri scratch’in kullanim
orneklerindendir?

a) Simiilasyon

b) Bilgi Toplama — Yapay Zeka

¢) Robotik

d) Hepsi
35. Bilgisayarda verilerin -datalarin-
gecici olarak saklandigi, kisa siireli
bellek hangisidir?

a) RAM- Bellek

b) USB bellek

¢) Hard disk - HDD

d) Mainboard — Anakart
36. Asagidaki alanlardan hangisinde
proje iretilebilir?

a) Sosyal Medya- Iletisim
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b) Oyun- Eglence

¢) Egitim- Egitsel Yazilim

d) Hepsi
37. Asagidaki Isletim sistemlerinden
hangisi Microsoft firmasina aittir?

a) Windows XP

b) Leopard

c) Pardus

d) Ubuntu
38. Asagidakilerden hangisi isletim
sistemi degildir?

a) Windows XP

b) MS-Dos

¢) Ubuntu

d) MS-Office 2007
39. Asagidaki isletim sistemlerinde
hangisi acik kaynak (open source)
kodludur? - Kodlar1 agik  olup
istenildiginide ~ yeniden  derlenerek
kisisellestirilebilir anlaminda-

a) Leopard

b) IBM/OS

¢) Linux—-Ubuntu

d) Windows 8

40. Kedinin saga dogru gitmesi i¢in
hangi kod blogu kullanilmalidir?

yyi degistir

a) b)
v'vi degistir
c) d)



EK 4: Goriisme Formu

Giris

Merhaba ben Veysel Ceylan, Milas Ilge Milli Egitim Miidiirliiginde Bilisim
teknolojileri dgretmeni olarak gérev yapmaktayim. Harmanlanmis Ogrenme Ydnteminin
Akademik Basariya Etkisini konu alan bir ¢aligma yapmaktayim. Konu ile ilgili sizinle
daha once kararlastirdigimizda tarih ve yerde 40-45 dakikalik bir goriisme yapmak
istiyorum. Yapacagimiz bu goriigmemizde asagidaki belirtilen sorular esliginde, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde uyguladigimiz karma o6grenme yontemine gore
isledigimiz “Problem Cézme ve Yazilimsal Uriin Gelistirme ” {initesindeki kullandigimiz
Ogrenme ortamlar1 hakkindaki sorulari sizlere yoneltecegim. Yapacagimiz Akademik
Calismamiz bundan sonraki diizenlenen ¢alismalara Ornek olmasmin yaninda,
harmanlanmig 6grenme ortamlarinin daha da iyilestirilmesi ve verimliligini arttirilmasi
agisindan onem ifade etmektedir.

Goriisme esnasinda izin verirseniz ses kayit cihazi ile kayit islemi yapilacak,
bireylerin isimleri ve konusulan her sey 3. Sahislara aktarilmayacaktir. Elde edilen bilgiler
tamamen bilimsel bir ama¢ i¢in kullanilacaktir. Goriismeye katildiginiz i¢in simdiden
tesekkiir ederim.

Goriisme Sorular:
Giris Sorulari
1. Merhaba nasilsiniz? Daha 6nce dersimiz esnasinda tanismistik. Nasilsiniz?
2. Yas, Cinsiyet, Ad soyad bilgilerinizi sdylermisiniz?
Background Sorulari
3. Dersimizden Once internet ile araniz nasildi? E-Mail, Twitter, Facebook,
kullantyor muydunuz?
4. Genel olarak derslerinde teknolojik arag-gere¢ ve yazilimlar kullanir mrydiniz?

Bu araglara ve yazilimlara drnek verebilir misiniz ?

5. Daha 6nce web ortaminda e-6grenme- uzaktan egitim seklinde herhangi bir kursa
katildinmiz m1? Katildi iseniz bu kurslar nelerdi ?

Arastirma Sorulari

6. Harmanlanmis 6grenme ortaminda yeteri kadar farkli formatta i¢erik bulabildiniz

mi? Bulduklarinizin arasinda ilginizi en ¢ok ¢eken format hangisidir?

7. Harmanlanmis 6grenme ortaminda dgretmen ile iletisim kurma agisindan sorun

yasadiniz mi1? Ogretmeninize sordugunuz sorularin hepsine cevap alabildiniz mi?

8. Harmanlanmis 6grenme ortaminda sinif arkadaslarinizla yeterince iletisim kurma

imkaniniz oldu mu? Oldu ise bunlar nelerdir?
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9. Harmanlanmis 6grenme ortaminda kullandigimiz 6gretim yonetim sisteminin
kullanim kolaylig1 oldu mu? Oldu ise bunlar nelerdir?

10. Harmanlanmis 6grenme ortaminda kullandiginiz 6gretim yonetim sisteminde ;

a. Dosya aktarimi-paylagimi yeterince hizli miydi?

b. Teknik bir sorunla karsilagtiniz m1 ? (dosya paylasirken, mesaj atarken)

c. Sistemi kullanma konusunda yeterince yardim bulabildiniz mi?

d. Ders modiilleri kazanimlar konusunda yeterli igerige sahip mi?

e. Gorsellik, Renk, diizen, Mizanpaj, Menii ¢gubuklarinin yerlesim diizenini
nasil buldunuz?

11. Harmanlanmis O6grenme ortamini Geleneksel Yiiz-ylize egitim ortami ile
kargilagtirdiginizda motivasyonunuz, ilginiz, heyecanimiz ve derse Kkarsi
tutumunuz agisindan nasil degerlendirirsiniz?

12. Harmanlanmis 6grenme ortami derse katiliminizi arttirdi mi? Web ortamindaki
icerikler kazanimlari anlama noktasinda tek basina yeterli oldu mu?

13. “Problem Co6ézme ve Yazilimsal Uriin Gelistirme” {initesini harmanlanmis
O6grenme ortaminda islemenin problem ¢dzme ve iriin gelistirme becerinize
olumlu etkisi oldu mu? Bunlar nelerdir ?

14. Harmanlanmis 6grenme ortaminin akademik basariniza etkisi oldu mu? Test ve
quizlerdeki basar1 notlarinizi sdyler misiniz?

15. Yiiz ylize yapilan ara degerlendirmelerle web ortaminda yapilan
degerlendirmeleri karsilagtirdigimizda projenizi yapmanizda hangisi daha fazla
kolaylik saglad1?

16. Harmanlanmis 6grenme ortaminin 6z disiplininize, yeterliliginize etkisi nasil
oldu? Ders ¢alisma saatlerinizi, proje — performans 6devlerinizi kendiniz mi
planladiniz? Bilgisayar baginda olmak caninizi sikti m1 ?

17. Harmanlanmis 6grenme ortaminda zorlandiginiz, giicliik ¢ektiginiz noktalar oldu
mu?

18. Harmanlanmis 6grenme ortaminda eksikligini gordiigiiniiz noktalar oldu mu ?
Bunlar belirtirmisiniz ?

19. Tekrar bdyle bir harmanlanmis O6grenme deneyimini farkli branslardaki
derslerinizde de yagsamak ister misiniz?

20. Sinif ortamindaki siirecte sikildiginiz oldu mu? Sizce konunun detaylarinin ders
ortaminda degil de internet ortaminda yayinlanarak ders iceriginin farkli

ortamlarda sunulmasi sinif i¢i ders katiliminiz noktasinda isteksizlik yarattt m1?
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EK 5- Ogrencilerin Proje Goriintiileri

Kontrol
Algilama
Operatirer

Dagiglanier

€8 & derece donun

€D b darnce

R vnine dénd

doiru déntin

[ v: @ konumuna gidin

*a gidin

=i €D daditirin
=i @ yapm
¥’ degiztirin

v'vi @ vapin

[ cana | alehiiem

uwp el % Dosya Dluzenle Paylasin yardim SFAED

Karakterz

Yazilar

Gldandiginda

vt €D e

E\ES [minscraft funny fm @ || Diziler | Kikiar | Sesier
B otayiar
IGorunum I Kontrol
ISes I.Algllama
I xalem B isiemier
IVeri I Ozel Taglar

€D adem git

(4 @D derece don

x: @ yv: @ noktasina git

X 83y s2 Rl €9 =n.de : © v: & a sizil

Kuklalar Yeni kuka: @ / &b =3

§
£

g -
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EK 6- Beyazpano.com Ekran Goriintiileri

Ana Sayfa Gruplar Dosyalar Mesajl

{1k Siif Panosu Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi: 6A {fil Etkinlik Diizente | ‘ [y Dersler s,
> Tartismalar uncelleme Yap Yakinda
| Odevier ‘Yaklagan bir etkinlik, sinav veya ddev yok
@ smaviar (] Duyuru
1@ Not Defteri &g Yikle ) Dosyalar @% URL Ekle
22 Uyeler .

. . AHSEN BUYUKELYAS
§S|nwKutuphanes| a ahsen &

4 .

- h .5b
‘% Ogrenci Davet Et :{wselnEps

Hakan Bahar
Ogrencilerinizin bu derse bdev

lye olabilmesi igin
yukanidaki giris kodunu
ogrencilerinize iletin
Alternatif olarak yukaridaki Yorum Begen Bik
"Ogrenci Davet Et* ronr e B
badlantisini tiklayarak da

Yorum  Begen Bidir

ahsen hakan p.sb
591 KB

dgrencilerinizi sinifa davet gilenay demir
edebilirsiniz. g Hocam yiiklemiyor hata veriyor dosya Projemi génderemiyorum Yarin okula flash
i | bellege atip getiriyim mi?
Yorum  Beden Bikdir
@ Veysel Ceylan olur X

ome 09 Nisan 2015 Pergsembe 21:03 Begen

Veysel Ceylan «

4 sinif Panosu Biligim Teknolojileri ve Yaziim Dersi: 6A ¥ Tarhigmalar

(" Tartsmalar 2. Hafta Konusu - Scratch Kurma ve Giris L
“, Odevier Tartigmay baglatan: Siz 16 Subat 2015 Pazartesi 23:15

Scrich programinin kurulumu, kesfetmesi gibi girig agamasindaki konularla ilgili goraglerinizi bu
() snaviar alana yazabilirsiniz.
& Not Defteri
o lyeler

ESmﬂKuluphanesi
dg Yokle 8 Dosyalar @3 URL Ekle

‘% Ogrenci Davet Et '
s Ayge Melek Ustek

en kisa zamanda yapip gdnderecedim 6gretmenim
Cevapla

Ayse Melek Ustek
Scrich ile resim ses mizik gibi ¢esitli medya araglanni bir araya getirebilir kendi
animasyonlanmizi bilgisayar oyunlarmizi tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler
anlatabiliriz

Cevapla
Siz
evetama aygecidim anlathgimiz kadanyla ilgili bir ornek uygulama yapip
gondermen gerekiyor..

ﬁ Hakan Bahar
hakanin ddevi
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Ana Sayfa De Gruplar Dosyalar Mesajlar [ vevseiceyian

Umarim tim 6grencilerim 1. Haftada paylagilan icerikleri incelemiglerdir.
o Yorum  Beien Bildir

Veysel Ceylan

Bu arada kutuphane bolumumizde 1.Hafta - Algoritma Nedir isminde bir klasor var, bu
kalasorin altinda da bu dersimizle ilgili dosyalara ulagacak ve bunlan bilgisayanniza
indirerek tekrar tekrar kanu caligmas yapaiblirsiniz.

o
Yorum  Beben Bidir

Veysel Ceylan

1. Dersimizde cocuklar ancelilde agagidaki Algoritma Nedir? linkine baglanip buradaki
icerigi degerlendirdikten sonra agagidaki linke tiklayarak ilgili uygulamay ders boyunca
yapacagiz, Simdiden baganlar, sorulannizi ve anerilerinizi bu alandan yazabilirsiniz.

f Code org'a Hosgeldi
Code.org'a Hoggel

Yorum  Bepen Bikdir

-

Veysel Ceylan

Cocuklar Oncelikle su linke tiklamanizi istiyorum. Buradaki belirtilen iceridi dikkatlice
adim adim takip etmelisiniz.

f Algoritma Nedir? —Egitsel

Yorum  Befen Bildir

teryali

Veysel Ceylan
Ik Dersimize Hoggeldiniz Cocuklar... Sizleri bu ortamda gdrmek giizel....

il ¢ B
O] 104 - Akis Diyagrami pptx
[ [

Yorum  Befen Bildir

Ana Sayfa Gruplar Dosyalar Mesajlar Veysel Ceylan
% Sinif Panosu Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi: 64 b Odevler Odev Teslimi
- Tartgmalar Son Proje -0 Timi (3737) -
AHSEN BUYUKELYAS

|V Odevier Son Teslim Tarihi ve Saati:01 Nisan 2015 Carsamba 23:00
Sdev Verilis Tarini 23 Mart 2015 916
@) snavlar o : o )

Diénem sonu dederlendirme projeler

@& Not Defteri ﬁ ALPARSLAN ASAN

{Heniiz iletiimedi)

(Heniiz iletiimedi)
2 Oyeler Yorumlar

2 sinif Kitiiphanesi alperen goker

Yorum Yaz (Heniiz iletiimedi)

% Ogrenci Davet Et
4 ash ceylan
{Heniiz iletiimedi)

Aydasu Kaya
(Heniiz iletiimedi)

Ayse Melek Ustek
Gecikmig
" Not 201100

Baybars Turgut
(Zamaninda iletildi)
Not 85/100

Berkay Bugra GOK
@ (Zamamninda iletildi)
Mat aniAnn

113



Ana Sayfa

Gruplar Dosyalar Mesajlar

14 Sinif Panosu
'x‘_;,\Tamgmalar
I Odevier

() sinaviar

4@ Not Defteri
5 Uyeler
gmm Kiitiphanesi

, 2 Hafta

Tartrpmaiar
[ Oxdewier
() Smawiar
A Wok Defiei
2 Uyeie
B el Westighaneni

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi:6A

Sinif Kitlphanesi

m} EI Tiimi
Dosya Adi

KORKU OYUNU rar

ders.sh

ortalama sb

algoritmalar pdf

104 - Ak

Grupdar

scratch-kitabi-onemli_pdf

$
Diyagrami-1.ders_ppix

Acgiklama

Litfen yazmak icin buraya
tiklay

Lutfen yazmak icin buraya
tiklayiniz

Lutfen yazmak icin buraya
tiklayiniz

Lutien yazmak igin buraya
tiklayiniz

Lutien
tiklayiniz

zmak igin buraya

Litfen yazmak icin buraya
tiklayiniz
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EK 7- E-igeriklerin ekran goriintiileri

Bilgisayar Programlama ve Yazilimsal Uriin Olugturma
Algoritma Konu Ozeti

Hayatimizdaki | Beynimizdeki Beynimizdeki
a

Algoritmik &ne

Hayatimzdaki her
problemimizi asamali
olarak ve mantik
yliriiterek cézmeye
cabisinz.

Bir problemle
karsilastigimizda ilk adimda
mantik yiiriitiip, sirasiyla
ihtimalleri g6zden geciririz
ve her zaman en mantikh
tercihleri yapmaya calisinz.

Hayatimizdaki Problemler

Bilgisayar Programlama ve Yazilimsal Uriin Olugturma
Degerlendirme- Siiriikle Birak

Akis semasinin baslangic simgesini elmasi gereken

yere sirikleyiniz ( ')

)\
= N Hayr
< > — Fisi tak
|
~ _
| Evet

./\\ Evet

< > — | Ampulis degistir

.l
~ .

Hawir

Lamba Caligmiyor Yeni Lamba Al Ampul Patlak nmi?

Lambanin Figi Takili mi?

Siiriiklenebilir Oge
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EK 8 - Arastirma izin Olur Yazisi

R o, T.C.
S " MUGLA VALILIGi
vi 1§ e il Milli Egitim Mildiirligi
Sayr : 70004082/44/7131752 31/12/2014

Konu: Tez Caligmasi.

VALILIK MAKAMINA

flgi:  Adnan Menderes Universitesi Rektorliigiiniin 22.12.2014 tarihli ve
31906847/605/8211 sayili yazist.

Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Programlar ve
Ogretimi  Tezli Yiiksek Lisans Programi  Ogrencisi Veysel CEYLAN tarafindan,
"Harmanlanmis Ogrenme Yonteminin Akademik Basariya Etkisi" baglikl tez galismasinin,
uygulanmasi istegi ile ilgili ilgi yaz1 ve ekleri ilisikte sunulmusgtur.

Bu nedenle, Bakanhigimizin 07/03/2012 tarihli ve B.08.0.YET.00.20.00.0/3616 say1li
yazist (2012/13 No'lu GENELGE) dogrultusunda, Adnan Menderes Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Egitim Programlari ve Ogretimi Tezli Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi
Veysel CEYLAN tarafindan, "Harmanlanmig Ogrenme Yonteminin Akademik Basariya
Etkisi" konulu tez ¢alismasinin; 2014-2015 Egitim-Ogretim yili iginde egitim ve ogretimi
aksatmayacak sekilde ve kurum miidiiriiniin uygun gordiigii bir zamanda. ilimiz Milas Ilgesi
Sakarya Ortaokulunda 6/A ve 6/B simiflarindaki 6grencilere uygulanmasi, mudiirltigiimiizce
uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Tamer KIRBAC
1 Milli Egitim Mudiirt

OLUR
31/12/2014

Sebahattin KAPUCU
Vali a.
Vali Yardimeisi

Adres: Emirbeyazit Mah. Baki Unlii Cad. Camlik Sok. NoS  Ayrintili bilgi igin:Strateji Geligtirme/Aysel BOZKURT/Sef
Elektronik Ag: muglamem(@meb.gov.tr Tel: (0252) 214 0136-226
e-posta: arge48_2@meb.gov.tr Faks: (0252) 212 53 21

Bu evrak gavenli elektronik imza ile imzalanmisur. hup://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden084d-e4¢9-3¢9f-8¢56-0fFa kodu ile teyit edilebilir
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EK 9- Deney Grubu Ders Planlart

3.

Hafta

OGRENCi KAZANIMLARI/HEDEF VE DAVRANISLAR

e  Karakter ve kostliim arasindaki fark: 6grenirler.

e  Karakterleri hareket ettirirken ayn1 zamanda farkli kostiimler kullanabilirler.

e  Projelerdeki hatalar1 bulabilirler.

e  Kalem Komutlarini anlar ve projesinde kullanir.

e  Algilama Komutlarini anlar ve projesinde kullanir.

e  Animasyon i¢in akis semasi ve ykii yapraklari hazirlar.

e  Hazirladigi akis semast ve 6ykii yapraklarmi programin olasi kullanicilarinin goriislerine
gore diizenler.

Ogretme-63renme-Yontem ve Teknikleri Anlatim, Gosterip Yaptirma, Bilgisayar Destekli

Ogretim

Bilgisayar, projeksiyon , E-Icerik (Video,

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arac, Simulasyon), code.org, edmodo.org(Ogretim
Gerecler ve Kaynakca *Ogretmen *QOgrenci | Yonetim Sistemi-OYS)

OGRETME-OGRENME ETKIiNLiKLERI — Online Ortamda Ders Oncesi Yapilacaklar

1. Scratch ile programlamaya giris asamasinda Sahne islemlerini ve Komut Bloklarini(Hareket,
Goriiniim, Ses, Kalem, Veri, Olaylar, Kontrol, Algilama, Islemler) sirasiyla anlatan video OYS
iizerinden paylagima agilir.

2. Programlamada kosul ve komutlarini anlatan materyal paylasima sunulur (tiklandiginda, esitse,
Eger ise).

3. Scratch ile 6nceden olusturulmus uygulama 6rnekleri gosterilir.

4.  Smif ortaminda tasarlanacak olan uygulamanin adimlari belirtilir ve bu adimlara uygun bir
yazilim {irlinii olusturmalari istenir.

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI- Simf Ortaminda Yapilacaklar

1. OYS iizerinde paylasima acilan sunular hakkinda genel bir 6zet anlatilir.

2. Tasarlanacak yazilim iiriiniiniin adimlar1 hakkinda kisa bir bilgi verilir.

3. Olgme degerlendirme asamasinda olusturulacak Yazilimsal {iriinii olusturmalar1 i¢in 60 dakikalik
bir siire taninir.

4. Dersin ikinci kisminda da iiretilen yazilimsal iiriinler kontrol edilir. Ayrica bu iiriinler gerek
scratch ortaminda gerekse de OYS ortaminda paylasilir.

OLCME-DEGERLENDIRME 1.Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik 6l¢me-

. degerlendirme
*Bireysel Ogrenme Etkinliklerine Yonelik
Ol¢me Degerlendirme Yapilacak projede 6rnek verilen oyun benzeri

*Grupla Ogrenme Etkinliklerine Yonelik
Olgme ve Degerlendirme

*Qgrenme Giicliigii Olan Ogrenciler ve ileri
Diizeyde Ogrenme hzinda Olan Ogrenciler
icin Ek Olgme-Degerlendirme Etkinlikleri

igerisinde bahsedilen kod bloklarmi barindiran bir
uygulama gelistirilmesi istenir. Sahne ekraninin ya
da karakterin kostiimiiniin belli sartlara gore
degiserek canlandig basit bir oyun yada farkli bir
uygulama olabilir. Ayrica Algilama kod bloklari ile
scratchboard araci arasindaki veri iletisimi hakkinda
bilgi verilerek, onunla ilgili bir simiilasyonda
yapilabilir.
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5. Hafta

OGRENCI KAZANIMLARI/HEDEF VE DAVRANISLAR

e  Mevcut bir algoritmay1 program koduna doniistiiriir.

e  Programlamada dnemli bir yeri olan kosul ve operatdr (esit, biiyiik, toplam gibi) ifadelerini
anlar.

e  Hazir akisa gore gerekli animasyon sahnelerini olusturur.

e  Yazilan kodlar bilgisayar ortaminda derler, ¢alistirir.

e  Program bloklarimi dgelerine ayurir.

e  Bir gorevi gergeklestirmek i¢in degiskenler ve sabitler kullanilarak fonksiyonlarin
olusturuldugunu anlar.

Ogretme-63renme-Yontem ve Teknikleri Anlatim, Gosterip Yaptirma, Bilgisayar Destekli
Ogretim

Bilgisayar, projeksiyon , E-Icerik (Video,
Simulasyon), code.org, edmodo.org(Ogretim
Yoénetim Sistemi-OYS-Google hang out web araci)

Kullamlan Egitim Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakc¢a *Ogretmen *QOgrenci

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI - Online Ortamda Ders Oncesi Yapilacaklar

e  Scratch ile programlamaya giris asamasinda Sahne iglemlerini ve Komut Bloklarini(Hareket,
Goériiniim, Ses, Kalem, Veri, Olaylar, Kontrol, Algilama, Islemler) sirasiyla anlatan video
OYS iizerinden paylasima acilir.

e  Programlamada kosul ve komutlarini anlatan materyal paylasima sunulur. (tiklandiginda,
esitse, Eger ise)

e  Scratch ile 6nceden olusturulmus uygulama 6rnekleri Google hangout araci ile video
konferans yontemi ile gosterilir.

e  Sinif ortaminda tasarlanacak olan uygulamanin adimlari belirtilir ve bu adimlara uygun bir
yazilim {iriinii olusturmalari istenir.

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI- Simf Ortaminda Yapilacaklar

e OYS iizerinde paylasima acilan sunular hakkinda genel bir 6zet anlatilir.

e  Tasarlanacak yazilim {irliniiniin adimlar1 hakkinda kisa bir bilgi verilir.

e  Yazilimsal {iriinii olusturmalari i¢in 40 dakikalik bir siire taninir.

e  Dersin ikinci kisminda da iiretilen yazilimsal iiriinler kontrol edilir. Ayrica bu tiriinler gerek
scratch ortaminda gerekse de OYS ortaminda paylasilir.

OLCME-DEGERLENDIRME 1.Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik 6lcme-

. degerlendirme
*Bireysel Ogrenme Etkinliklerine Yonelik

Ol¢me Degerlendirme Blok yapisinda eger, siirekli kosul, hareket
komutlar1 olan bir yazilimsal {iriin olugturmalari
istenir. Uriin konusu olarak serbest temalar
secilebilir. Konu bulamayanlar i¢in alternatif
matematiksel konular tavsiye edilebilir. (Girilen
degiskenin ¢ift mi yada tek mi? Rastgele secilen
sayl1 bir sabitten biiyiikse yada kiiciikse vb...)

*Grupla Ogrenme Etkinliklerine Yonelik
Olgme ve Degerlendirme

*Qgrenme Giicliigii Olan Ogrenciler ve ileri
Diizeyde Ogrenme hizinda Olan Ogrenciler
icin Ek Olgme-Degerlendirme Etkinlikleri
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EK 10- Kontrol Grubu Ders Planlar1

3. Hafta
OGRENCi KAZANIMLARI/HEDEF VE DAVRANISLAR
Karakter ve kostiim arasindaki farki 6grenirler.
Karakterleri hareket ettirirken ayn1 zamanda farkli kostiimler kullanabilirler.
Projelerdeki hatalari bulabilirler.
Kalem Komutlarini anlar ve projesinde kullanir.
Algilama Komutlarini anlar ve projesinde kullanir.
Animasyon i¢in akis semasi ve 0ykil yapraklari hazirlar.
e  Hazirladig: akis semasi ve 6ykil yapraklarini programin olasi kullanicilariin goriislerine

gore diizenler.

Ogretme-6grenme-Y ontem ve Teknikleri Anlatim, Gosterip Yaptirma, Bilgisayar
Destekli Ogretim, Problem Cézme-
Beyin Firtiasi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arac, Gerecler | Bilgisayar, projeksiyon , E-Igerik (Video,
ve Kaynakca *Ogretmen *QOgrenci Simulasyon),

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI

. Scratch ile programlamaya giris agsamasinda Sahne islemlerini ve Komut Bloklarimi
(Hareket, Goriiniim, Kalem, Veri, Olaylar, Kontrol, Algilama, Islemler) anlatan igerikler
izlettirilir ve yaparak-gosterilir. (25 dak.)

. Algilama Komut kiimesinin olaylariyla ilgili hazirlanmis olan drnek oyun ve
uygulamalar gosterilir. (Tetris benzeri oyun uygulamast) (10-15 dak)

. Scratchboard ile ilgili sunu gosterilir.(5-10 dak.)

. Tasarlanacak yazilim {iriinliniin adimlar1 hakkinda kisa bir bilgi verilir. (20 dak)

OLCME-DEGERLENDIRME Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik
olcme-degerlendirme

*Bireysel Ogrenme Etkinliklerine Yonelik
Olcme Degerlendirme Ev ortaminda yapilmak iizere projede

L Lo o ornek verilen oyun benzeri igerisinde
*Grupla Ogrenme Etkinliklerine Yonelik Oleme | ahsedilen kod bloklarini barindiran bir

ve Degerlendirme uygulama gelistirilmesi istenir. Sahne

ekraninin ya da karakterin kostiimiiniin
belli gartlara gore degiserek canlandigt
basit bir oyun yada farkli bir uygulama
olabilir. Ayrica Algilama kod bloklari ile
scratchboard araci arasindaki veri
iletisimi hakkinda bilgi verilerek, onunla
ilgili bir simiilasyonda yapilabilir.

*QOgrenme Giigliigii Olan Ogrenciler ve fleri
Diizeyde Ogrenme hizinda Olan Ogrenciler icin
Ek Ol¢me-Degerlendirme Etkinlikleri
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4. Hafta

OGRENCi KAZANIMLARI/HEDEF VE DAVRANISLAR
e  Mevcut bir algoritmay1 program koduna doniistiiriir.
e  Programlamada kosul ve operatdr (esit, bilyiik, toplam gibi) ifadelerini anlar.
e  Hazir akiga gore gerekli animasyon sahnelerini olugturur.
e  Yazilan kodlar1 bilgisayar ortaminda derler, ¢aligtirir.
e Program bloklarii 6gelerine ayurir.
e  Bir gorevi gergeklestirmek igin degiskenler ve sabitler kullanilarak fonksiyonlarin
olusturuldugunu anlar.

Ogretme-6grenme-Yontem ve Teknikleri Anlatim, Gésterip Yaptirma, Bilgisayar
Destekli Ogretim, Problem Cézme- Beyin
Firtiasi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler | Bilgisayar, projeksiyon , E-igerik (Video,
ve Kaynakca *Ogretmen *Qgrenci Simulasyon),

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI

3 Scratch ile programlamaya giris asamasinda Sahne islemlerini ve Komut
Bloklarmi(Hareket, Gériiniim, Ses, Kalem, Veri, Olaylar, Kontrol, Algilama, Islemler)
strasiyla anlatan video ve ders igerigi simif ortaminda anlatilir.(40 dak. )

. Programlamada kosul ve komutlarini anlatan materyal paylasima sunulur. (Tiklandiginda,
esitse, Eger ise-30 dak. )

. Scratch ile 6nceden olusturulmus uygulama 6rnekleri gosterilir. (10 dak.)

. Odev olarak verilecek olan uygulamanin adimlari belirtilir ve bu adimlara uygun bir
yazilim {irlinii olusturmalart istenir. *

OLCME-DEGERLENDIRME Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik

.. olcme-degerlendirme
*Bireysel Ogrenme Etkinliklerine Yonelik

Ol¢me Degerlendirme Evde yapilmak iizere ; Blok yapisinda eger,
. . siirekli kosul, hareket komutlari olan bir
*Grupla Ogrenme Etkinliklerine Yonelik Ol¢me yazilimsal iiriin olusturmalart istenir. Uriin
ve Degerlendirme konusu olarak serbest temalar secilebilir.
Konu bulamayanlar i¢in alternatif
matematiksel konular tavsiye edilebilir.
(Girilen degiskenin ¢ift mi yada tek mi?
Rastgele secilen say1 bir sabitten biiyiikse
yada kiiciikse vb...)

*Qgrenme Giicliigii Olan Ogrenciler ve ileri
Diizeyde Ogrenme hizinda Olan Ogrenciler i¢in
Ek Olgme-Degerlendirme Etkinlikleri
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